i

(M

Race Cortrol Mawgmwl

Benutzerhandbuch




%,'0 S A1 RCM Beginners Benutzerhandbuch
v RCH (Version 2.2.0.156)

Race Control Managemert
Benutzerhandbuch
RCM Beginners Version 2.2.0.156
Inhalt
L =11 01 (=T (T ¥R 4
2 Installation von RCM Beginners...........cccoveeieineeenineecninneccnsneeccssneeccssnees 5
2.1 Registrierung/Sprache einstellen........c...ccoooeeviiniiiiiine, 8
K T 2 1 (T o 1 (R 9
3.1 Decoder einstellen.............coooiiiiiiiiii 9
3.2 Dateneingabe ..ot 9
3.3 Offnen der Rundenzahlung...........ccccoocviviieiiiiiiieiceeceiee, 10
4  Grundsatzliches zur Bedienung.............cooueevvneiivinniinisnecnisnnecccnsnecennns 11
4.1 Anzeige von Feldern in Tabellen ..........ccccooiiiii, 11
4.2 Eingabefelder.........cooiiiiiiii 12
4.3 Drag&Drop........ooo 12
4.4 Suchfunktion/Navigation in Tabellen........c...cccoccoviiiniinnnnn. 13
T D T | 14
5.1 Beenden ......oviiiiii e 14
6 ANSICRT ..ttt sae s 14
6.1 Protokolle/Transponder ..o, 14
6.2 Protokolle/Systemmeldungen............c...ccooi 16
7  Rundenzdhlung/Rennen.............cooueivieiviuiiineininneinnncnnnecnneecnnneessneens 17
7.1 Lauf VOrbereiten .....coouuviiiiiiiiiiiiic e 17
7.2 Aufwdrmphase und Transponder-Kontrolle............ccccccceenieennne. 18
7.3 COUNAOWN ...t 18
7.4 Starten des Laufs .......ooouueiiiiiiiiiiiiiiiicc 19
7.5 Kontrollmoglichkeiten wahrend eines aktiven Laufes ................. 19
7.5 LAUZEIt e 19
7.5.2  RUNAENZEIEN ...ooiiiiiiiiiiiiiiiiic e 19
7.6 Rennen abbrechen............ccccoo 20
7.7 Rennen abschliellen............ccooiiiii, 20
8  Stammdaten.........cueieoiiiiiiiiiniiiiiiiinr e 21
8.1 ANTESSE .ttt 21
8.1.1  Angaben zum Reportlogo .........ccccueeeiiiiiiniiiiiiicecceee, 23
8.1.2  Angaben zur Fusszeile .......c.ccccooniiiiiniiii 23

Das beschriebene Programm in diesem Dokument basiert auf dem Lizenzvertrag und dessen
Bedingungen. Das Programm darf nur mit der Bewilligung seitens RC-Timing, Schweiz
gebraucht und kopiert werden. Alle Rechte sind reserviert. Kein Teil dieses Dokumentes
oder des Programms darf reproduziert werden und fiir andere Zwecke ohne schriftliche
Einwilligung seitens RC-Timing benutzt werden.

Copyright 2005 - 2014

RC-Timing

Oberhasli, Schweiz

Alle Rechte vorbehalten.

"4 RC-Timing Seite 2



%,'ﬁ S A1 RCM Beginners Benutzerhandbuch
v RCM (Version 2.2.0.156)

Race Conitrol MWMZ __________________________________________________________________________________|

8.1.3  Angaben zu Reports..........cocouiiiiiiiiiiiiiiiiicccceee 24
8.1.4  SPEIChern...ccccueiiiiiiiii 24
8.2 ClUDS . 25
8.3 PErsonen ... 26
8.4 Veranstalter/Strecken............ooceeviiniiiiiiiiii e, 27
L N (0T 11T {1 U0 o N 28
9.1 SPraChe.....cooiiiiii e 28
9.2 Schinittstellen .........oooiiiiiii 29
9.2.T  SyStem/DIUCKET ....ccouiiiiiiiiiiiiiic e 29
9.2.2 DECOUEN ...t 30
9.2.3  INTEITACE .eveiiiiiiieiie e 32
9.3 Einstellungen ......ooo i 33
9.3.1  Allgemein ...cocoiiiiiii 33
9.3.2 RACE Grid .eoiiiiiiiiiiiice e 33
9.3.3  SYSTOM e 34
9.3.4  ANZEIGE .evvviiiiiiiiiiiii 35
9.3.5 Datenmanagement ..........ccooiiiiiiiiiiiiiiii e 36
9.3.6  Eindeutige SChlTssel...........ccomiiiiiiiiiiiiccec 38
9.4 ZEIMESSUNG ..t 39
9.4.1  Zeitmessung/Allgemein..........ccccoiiiiiiiiiiiiiice e 39
9.4.2  Zeitmessung/Einzelstart........c..ccccooviiiiiniiiiiniiiiiiicce 39
9.4.3  Zeitmessung/M-L-F ............ccccii 40
9.4.4  Zeitmessung/Meldungen ............ccooouiiiiiiiiiiiiiieiie e 40
9.4.5 Zeitmessung/KorreKturtasten .............ccocuveeiviiiieiniieeiniieeenieeens 41
9.4.6  Reporte/Laufresultate .............coeoviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee 41
TO  WEIKZEUGE......ccuuueiiinniiiinniiiiniiinnnneccnintcccnee e cesseeessssseesssssesssssns 42
10.1T  Spracheditor .......c.eeiiiiiiiii e 42
TO.T.T UDEISEIZUNGEN ...vovieviiiieiieiieieee et 42
10.1.2 Vorgehen fiir das Andern einer Sprachressource ........................ 44
10.1.3 Neues Sprachset erstellen ...........ccccoviiiiiniiiniiii 45
10.2 TeMPIAES oot 46
10.2.T Einstellungen .....oc..eeioiiiiiiiieee e 46
10.2.2 Stylesheet-Editor .......cocuiiiiiiiiiiiiiiiicc e 48
10.2.3 TemplateeditOor........eioriiiiiiiiiiiiiie e 49
10.3  Datenmanagement ...........cceeeviiiiiiiiiiiiiiiiiieee e 50
TO3.T IMPOItacciiiiiiii 50
10.3.2 EXPOIt.cciiiiiiiiiiiiiiiiiii 54
L <) 1] (<] RPN 58
T2 Hilfuuueeeeeiiiiieiiiiiiiietiiiinetiennneessssssanesssssssssessssssssssssssssssnsesssssnnns 58
12T RCM HIIE o 59
12.2 VersionshinWeise ......c....cooiieriiiiniiiniiiiiiccsic e, 59
12.3  Softwareupdate.........cccceeiiiiiiiiiiiiiiieee e 60
12,4 UDEr RCM oot 60
13 Schlussbemerkungen............coecveuiiineeiiniinnuinnneinnecinnecnnneenneessneennne 61

4 RC-Timing Seite 3



v unl RCM Beginners Benutzerhandbuch
;:;%. RG M (Version 2.2.0.156)
Race Control Managemert

1

Einleitung

Willkommen zu RCM Beginners. Mit RCM Beginners starten sie ein Rennen mit
ein paar Fahrern, ohne dass eine Gruppe zuvor erstellt werden muss. Sobald die
Fahrer von der Zeitmessung erfasst werden, werden sie durch den Transponder
identifiziert. Die Transpondernummer kann wahrend dem Rennen mit dem Namen
des Fahrers ersetzt werden und dann wird das Rennresultat in Zukunft mit dem
Namen angezeigt. Nach Rennende kann das Rundenzeitblatt ausgedruckt werden,
dieses kann auch gespeichert werden.

RCM Beginners unterstiitzt RCM Voice, das Ansagetool, welches die
Rundenbestzeiten vorspricht.

Leistungsiibersicht:

* Personendaten mit Vorname und Name sowie einem Transponder

* Registriert automatisch den Transponder beim Rennen

* Transponder kann einem Namen zugeordnet werden

* Renndauer einstellbar

* Gruppenstart oder Einzelstart

* Wertung nach Runden und Zeit oder Bestzeit

* Ausdruck des aktuellen Rennens

* Name fiir den Ausdruck frei wahlbar

* Unterstitzt verschiedene Decoder: AMB20, AMBrc, AMBrc3 und Robitronic

* Sprache ist einstellbar und erzeugbar

* Letzte Einstellungen werden gespeichert

"4 RC-Timing Seite 4
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Installation von RCM Beginners

RCM Beginners wird als ausfiihrbare Setup-Datei als Vollversion oder als Update-
Version geliefert. Venn Sie RCM Beginners zum ersten Mal installieren, miissen Sie
die Vollversion installieren. Wenn sich RCM Beginners schon auf Ihrem Computer
befindet, installieren Sie bitte nur die Update-Version. Um die Installation zu
beginnen, fiihren Sie diese Datei aus (Doppelklick im Explorer auf den Dateinamen
wie ,RCM.Beginners (v1.0.3.1-F)” oder liber Start/Ausfiihren). Bevor Sie eine
Update-Installation ausfiihren, empfehlen wir Thnen ein Backup des gesamten RCM
Beginners Ordners zu erstellen und den bestehenden Ordner und auch Teile daraus
nicht 6schen.

Bitte beachten Sie, dass die Updates haufig neuer sind als die Vollversionen. Wenn
Sie zum ersten Mal RCM Beginners installieren, sollten Sie deshalb direkt danach
das neueste Update installieren.

3

Welcome to the Race Control
Management Beginners Setup
Wizard

Thiz will install RCH Beginners 1.0.2.7 on pour computer,

It iz recommended that you cloge all other appliczations befare
continuing.

Click Mext to contite, or Cancel to exit Setup.

[ Mext » l[ Cancel l

Nach dem Begriifungsbildschirm (hier klicken Sie bitte auf Next) folgt die Abfrage
nach dem Speicherort. Dieser ist bevorzugt ,C:\Programme\RCM Beginners” oder
,C:\RC-Timing\RCM Beginners”. Den Ordner ,Programme” sollten sie auf gar
keinen Fall verwenden, wenn Sie Windwos Vista, Windows 7 oder hoher benutzen.
Installieren Sie das Programm in einen anderen Ordner wie ,C:\RC-Timing\RCM
Beginners”. Aufgrund der Verwaltung der Benutzerrechte in diesen Windows-
Versionen arbeitet das Programm nicht richtig, wenn es in ,C:\Programme”
installiert wird.

4 RC-Timing Seite 5
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Select Destination Location

‘where should Race Contral Management Beginners be installed?

_—J Setup will install B ace Contral M anagement Eeginners inta the follawing folder.

To continue, click Mest, If vou would like to zelect a different folder, click Browse,

C:\FrogrammetBC Beginners

| [ Browse...

At least 6.9 MB of free disk space iz required.

l

< Back ” Ne:-|§ [ Cancel ]

Danach klicken Sie auf Next und im nachsten Fenster konnen Sie anklicken, ob das
Installationsprogramm ein Icon fiir den Start auf den Desktop legt.

Setup

Select Additional Tasks
Wwihich additional tagks should be performed?

anagerent Beainners, then clhick Mext.

Additional icons:

Create a desktop icon

Select the additional tazks you wauld like Setup to perfarm while installing Face Contral

[ < Back ” MNest » l[ Canhcel

*4RC-Timing

Seite 6



N A RCM Beginners Benutzerhandbuch
;:é%. RG M (Version 2.2.0.156)
Race Control Managemert

Im nachsten Fenster wird Thnen nochmal eine Zusammenfassung gezeigt, welche
Funktionen das Installationsprogramm ausfiihren wird.

Setup
Ready to Install

Setup iz now ready to begin inztaling Bace Control Management Beginners on
your cormputer,

Click Install o continueg with the installation, or click Back if pau want ba review ar
change any settings.

'I'ZJestinat.i'nn Iu:ucat'i.on:
C:AProgrammedRCM Eeginners
| &dditional tasks:

Additional icaons:
Create a desktop icon

[ < Back ” Inztall %J[ Cancel ]

Dann koénnen Sie durch Anklicken von Install die Installation beginnen.

Completing the Race Control
Management Beginners Setup
Wizard

Setup has finizhed instaling B ace Contral M anagement
Begitners on wour computer. The application may be launched
by zelecting the installed icons.

Click Firish to exit Setup.

Launch RCM Beginners

Finizh [E

*: RC-Timing Seite 7
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2.1  Registrierung/Sprache einstellen

Die Software ist Freeware und Sie kdnnen diese sofort benutzen. Direkt nach der
Installation rufen Sie das Programm zum ersten Mal auf und d@ndern die eingestellte
Sprache (Englisch ist vorgegeben). Dazu gehen Sie auf Settings/Language.

_; RCM Beginners

Datei  Rundenzahlung

Stammdaten

Konfiguration

Sprache

Einstellungen

In dem folgenden Fenster wahlen Sie in der linken Spalte Lokalisierungn und
aktivieren in der rechten Spalte bei Programmsprache Deutsch. Klicken Sie nun
unten auf den Attach-Button und alle Meldungen auf dem Bildschirm von RCM
Beginners sind nun in Deutsch. Durch Klicken of Ok schlieen Sie das Fenster

wieder.

@ Sprachauswahl

a2 Lokalisisrung Lnkalisierung

Programmsprache

Reportzprache

verfugbare Sprachen
Sprache
1™ | Deutsch
&5 |English
(LN Ttaliano
L1 |Francais
| == Croatian
| lam | Czech Republic
| .= .HIIA.HQEII'I-BH“ ]
| = [puteh

I |Spanish

Teels

|= Hungarian

ECr\ngra mme'RCM Begi £\

X

[ Deutsch v

Eff Enalish
L1 nalianu
L1 Francais
== Croatian
I Czech Republic

= Dutch v
y_Italiar S

| C\Programme\RCH Beuinners\Lanyuayes\Lanyuage Frend S
|C:\ProgrammelR.CM Begi 3 AL . Croat U
E(_::‘-._I_’rq‘u:‘_‘;_ln_rm_:\R.!:_:.‘M B‘Fui:l|n:r_s).l.n!lyuaqés‘@_ll.uuﬁ_u.t_:_ (‘3_z_x_:|_.}:_u
| Cr\Programmel\RCM Beg
:.‘:(_:;_‘\.I.’r(:lg_::;_ln_ru;:\_ﬂ.CM BE_L_IiII-I.It:_l.?\i_ﬂ_llg;ld;_lf:‘_:_“_ﬂ‘l!‘_gIjﬂLfF__Du!_Lll_ u

|C:\Programmel\R.CM Beg L _Spani| U oy

:_Hungsz U

[+ Aute Scan der Sprachen bei Programmstart

[ Ubernchmen Il Ok ][ Abbrechen I

#: RC-Timing
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Erste Schritte

RCM Beginners ist sehr benutzerfreundlich aufgebaut und tGiberzeugt mit einem
intuitiven Programmablauf. Dennoch sind vor Benutzung des Programms einige
wichtige Daten einzugeben, ohne die kein Rennen durchgefiihrt werden kann.
Auch um mit RCM vertraut zu werden, empfehlen wir Ihnen die folgenden Schritte
durchzuarbeiten.

3

3.1

3.2

Decoder einstellen

Je nachdem welchen Decoder Sie benutzen, miissen Sie diesen unter Konfiguration/
Einstellungen richtig konfigurieren. Aktivieren Sie hier den Decoder und stellen Sie
das Interface passend zu lhrem Decoder und lhrem Computer ein.

RCM Beginners Benutzerhandbuch

@ Schnittstellen X
£ system Decoder
&3 Drucker
&y Decoder
&P AMB20
& AmBrc Interface
B4 " .
=)R5233 TCR/IP
P AMBY 0 OTCe
&P Robilap Intertace Einstellungen [RS2332]
LapZ ol -
¥ KyosholC Port [com1 v
&P GiroZ Haud | asnn v
P RiLayCounter : mrm— =
o SPha Data Bits E:} -
P I-LapRC Stop Bits 11 *
‘A Interface Sy 1
t]’ Voice Parity Bit |None “
™ Publisher & ;
E Baacd Zusatzlichen Decoder Cinstellungen
w Sigral [«] Fehlermeldungen anzeigen
[¥] Runden mit falschem CRC nicht verwerfen
Watchdog fiir Verbindungeprifung aktivieren
MDEWIJ‘:I o ikali TP kollieren
l Noise Grafik
Dateneingabe

(Version 2.2.0.156)

RCM Beginners speichert nur Personendaten. Wenn Sie wissen, welche Personen
welche Transponder benutzen, geben Sie diese unter Stammdaten/Personen ein. Sie

konnen dies aber auch wahrend der Rundenzdhlung vornehmen.

@ Personenverwaltung EWE”E |
8] Stammdaten 1 @
= O [T

& Onbne [Online] Name Club Block Land Adresse
b[aArnAAA saaaann EFRA
[l B
| nachname AAAAAAA =]
Vorname LLLLTYS]
Adresse
ot
Land [+
Telefon
EMail
Gehurtstag -
x
Club [=]

*4RC-Timing
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3.3

@ Personenverwaltung E‘fﬁl@

| schliessan
[ Stammdaten 1 @
= ] asaancs passase
@ Name Club Block Land Adresse
F[AAARALA panaARS EFRA
4 >
‘| Transpander 1 o=
Termporsrer T 0

Offnen der Rundenzéhlung

Sie konnen direkt ein Rennen starten. Dazu 6ffnen Sie as Zeitnahmefenster Uiber
Zeitnahme/Rennen.

@ Online Race

Coumdown
Henndauer Aktuelle Rennzet verbisibends Rennzeit
B N N Arrrr e A o
g g (RRER N (RN

=]
# Nr  Fahrzeug Fahrer Fortschritt |1 T Runden Rundenzed Absolutzeit  Bestzeit  Mediumzeit  Prognose Transpende Club B | | 05363 | MERR fais I["f 011
03.129 : FERMANDES Josa [
03.132 + PENAFORTE Jose [16.0
93.512 : METER Ferer [16.01.12
07.040 : MEIER Peter [1
07.040 : MEIER Peter [16.01.1

napartarchiv

Rennemstellungen

Rennmodus: Einzelstar: et

wertung: Rundenzeit v

Sperrzeit: 10 X P
< 3 Renndauer: 00:00:10 -
Lauf bee: Status Repartengine

Wb Reports sind akiuell

In der rechten Spalte kénnen Sie nun die Renneinstellungen vornehmen und einen
automatischen Countdown starten.

Renndauer: die Dauer des Rennens

Sperrzeit: Die Zeit, die mindestens vergehen muss, bis ein Transponder wieder
gezahlt wird.

Wertung: Rundenzeit steht fiir Runden und Zeit, Bestzeit fiir die beste Rundenzeit.
Rennmodus: Hier kann zwischen Einzelstart und Gruppenstart gewahlt werden. Bei
einem Gruppenstart kann zusatzlich angegeben werden, ob die erste Runde gezahlt
werden soll.

Das Rennen wird tber den Button Rennen starten in der obereren Leiste gestartet.
Wenn alle Fahrer die Rennzeit vollendet haben, wird das Rennen mit dem Button
,Rennen beenden” abgeschlossen.

4 RC-Timing Seite 10
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Danach erscheint der Druck-Dialog. Das Ergebnis kann tiber den Button Speichern
auch unter einem anderen Namen auf der Festplatte gespeichert werden. Der
Ausdruck funktioniert nur, wenn unter Konfiguration/Einstellung ein Drucker
aktiviert wurde.

Nach dem Ausdruck kénnen Sie das ndchste Rennen starten.

Grundsdtzliches zur Bedienung

Anzeige von Feldern in Tabellen

Bei vielen Tabellendarstellungen finden Sie oben rechts einen Button, tber den Sie
auswdhlen konnen, welche Felder in der Tabelle angezeigt werden. Wenn Sie auf

diesen Button mit der Maus links klicken, wird ein Fenster getffnet, indem Sie die

einzelnen Felder aktivieren und deaktivieren konnen.

I8l :2¥ Feldauswahl Renniibersicht E'EHEJ

oo
oo v Feld Transponder
oc

Feld Club
o
a0 Feld Land
oo Feld P-Murnmer
oc

il {abbrechen |

Die Spaltenbreite in den Tabellen kénnen Sie einfach andern, indem Sie im Kopf
die Trennlinie zwischen den Spalten anklicken und bei gedriickter linker Maustaste
verschieben.

|Runden - |Rundenze
1] _DD:DD.DDE
_DD:DD.DDE
0o0:00,00C
00:00.00(
_DD:DD.DDE
_DD:DD.DDE
_DD:DD.DDE

3a.

(b ol e o e il e ol [ o] e o
[T v
olo|lo|olo|o

2 RC-Timing Seite 11
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4.2

4.3

Eingabefelder

Einige Eingabefelder besitzen am rechten Rand einen Button mit einem Pfeil nach
unten oder mit drei Punkten. Wenn Sie auf diesen klicken, wird eine Liste der
verfligbaren Angaben in den Stammdaten angezeigt, aus der Sie den gewiinschten
Eintrag auswahlen kénnen.

Stammdaten r

[ starmmdaten
+ € Kart 01

+- 0 Kart 02

+- OF Kart 03 Initial Marne
= € Kart 04 J4D? Testclub Testclub —
g Kart [Kar =
+- 0 Kart 05
+ @ Kart 06
+ € Kart 07
+ 0 Kart 08
+ € Kart 09
< € Kart 10
< 0 Kart 11
< 0 Kart 12
+ O Kart 13
-0 Kart 14
+ F Kart 15
+ O Kart 16
+ 6 Kart 17
+ 0 Kart 18
+ @ Kart 19
+- € Kartzo

Clubauswahl...

Almimimimimimimio

| ||.¢\bbrechen

Club %X

Ist ein Button mit einem Kreuz vorhanden, so werden die Eingaben in diesem Feld
geldscht, wenn Sie auf diesen Button klicken.

Club |Testu:|u|:| |ﬁ|

Eingabefelder, bei denen eine Eingabe zwingend notwendig ist, sind im Programm
hellgelb hinterlegt.

Drag&Drop

In vielen Fenstern ist da, wo es sinnvoll ist, die Drag&Drop-Funktion von Windows
realisiert. Das heilst, Sie konnen Elemente einfach verschieben, indem Sie das
Element mit der linken Maustaste markieren, die Maustaste gedriickt halten, das
Element dorthin bewegen, wo Sie es haben wollen und dann die Maustaste wieder
loslassen.

Rundenzeit [Edatulliie

bt _-} 'ﬁtl 0o0:00.000 _EIEI:EIIZI:EII

% |2 |o 00:00,000 |00:00:0(

x;l-} 1] 0o:0o0.000 .EIEI:EII:I:EI[
aaaaaa. ¥ = 0 ao:0o,000 oo:o0:of
% % 0 00:00.000 |00:00:01

% |2 |o 00:00,000 | 00:00:0(

* .-) 1] 0o0:00.000 0o:00:0f

2 RC-Timing Seite 12
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Suchfunktion/Navigation in Tabellen

RCM Beginners Benutzerhandbuch

(Version 2.2.0.156)

In vielen Tabellen ist eine Suchfunktion eingebaut. Um diese zu aktivieren, wird
einfach mit der linken Maustaste in das Feld tber der Tabelle geklickt und dann
einfach der Suchtext mit der Tastatur eingegeben. In der Tabelle werden dann die
passenden Datensatze angezeigt. Durch Klicken auf das Kreuz neben dem Feld
wird die Eingabe wieder geldscht.

1} stammdaten

# @ AAAAAA nnanaa
€ Achi Jacqueline
€ Allmann Kai

€ ©55E8E66 bbbbbb
€ CCUUCC ccooee
€ DOODDD dddddd
€] EFFEFF eeceee
€ FFFFFF FFFF

€ HHHHHH Rhhhhh
& DD i

€ KKKKKK kikdddk
@ Lo

6 Martin Heiner

€ MMMMMM mmmmmm
€ NNNNNN nnnnnn
€ 0o0000 nonnnn
@ PPPRPP pRRRD
L3

FEREEEEEREEEERER

nnnnnnnnnnnn

I

Name Club
AAAAAA nanona

Aebi Jacqueline
Altmann Kai

BEBBEE bbbbll
CCOCCE coceon
DDDDDD dddddd
EEEEEE eeeeee
FFFFFF tH

HHHHHH hhhhhh
IIILIT diiiii

BRRMH kebebebebele
LLLLLL i

MMMMMM mmmmmm

3/82

»

Block
O

DMC DE

Land

=)

Adresce A

.Koipingstraﬁe 17

w

Der eingegebene Begriff wird als Teil in den Datensdtzen gesucht. Das heifst zum
Beispiel bei der Suche nach einem Nachnamen in den Personenstammdaten, der
auch als Vorname gebrduchlich ist, alle Datensdtze mit dem Vor- oder Nachnamen
angezeigt werden.

Zur Navigation in Tabellen kénnen Sie auch die Sortierreihenfolge dndern. Klicken
Sie auf die jeweilige Uberschrift im Spaltenkopf und die alphabetische Sortierung
wird umgedreht.

Name

|ZZZ227 772777
Y VYYYYY
OO 20000
WAWWWOWW woarwwearw
:v\,n,.fv\,n,.f VWY
(TTTTTT tititt

S55555 ss5=58
Q20000 gqqg4g
FFFFFF pppppp
:OOOQOO 20000
MNMNMNMNN nnnnnn
Martin Heiner
|MMMMMM mmmmmm

<

%Club

Block

Land

EFRA

Adresze Ll

Sind in den Spaltenkopfen Buttons mit einem Pfeil nach unten enthalten (nur
sichtbar, wenn Sie mit der Maus liber den Spaltenkopf gehen), konnen Sie diese
auch nach hinterlegten Kriterien sortiert anzeigen lassen bzw. die Anzeige auf
bestimmte Datensdtze beschranken. Alle Sortiereingaben werden gel6scht, wenn
Sie das jeweilige Tabellenfenster schliefen und neu 6ffnen.

MName Club Block ® Land Adresse "
ZZZ777 zzzzes (Al
ey p— (Custom...)
[ X000 30203030300 Dq
WWWWWW wwwwww [lome
V\.N‘\.M WY D ERRE
_'I_I_I_I_I_I' ettt
S55555 ss55=58
Q00000 gqqq4q
PPPPPP pppppp
:OOOI_DCO 000000
MNMNNNN nnonnn
|Martin Heiner |EFRA
|MMMMMM mmmmmm =
< >
i RC-Timing Seite 13
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S
5.1

6.1

Datei

Beenden
Hiermit wird das Programm RCM Beginners beendet.

2 RCM Beginners

:| Datei | Rundenzahlung

Beenden

Ansicht

Im Menii Display kann das Transponder-Logfile wie auch ein Fehlprotokoll
aufgerufen werden.

@ Race Control Management Beginners
- Datei | Ansicht | Rundenzahlung Stammdaten  Konfigura
Transponder  F4

Systemmeldungen

Protokolle/Transponder

Wenn Sie diesen Meniipunkt anwédhlen, 6ffnet sich in Fenster, in dem Sie alle
Angaben sehen, die der Decoder schickt. Das Transponder-Logfile konnen Sie auch
durch Driicken der Taste F4 &ffnen.

@ Transponderprotokoll

Index TX:Typ Fahrzeus P-Nr Fahrer
X Privat 10 .

under Rundenzeit. Absolutzeit T Je Carld  Akku Hids  Spannung Temperal Rec Nr  Decoderzeit

3:30.484  [3:30.484 |2 0 S - na 11 27354062
[3:38.968  |3:30.969 | 27 |wa /s 12 |47364281
13:30.484 |3:30.484 3 na na 13 47364984
[3:39.495 [3:30.485 |7 na na 14 47386825
|3:30.488 (3:30.482 |8 2 |n/a na 15 |47387765
3:30.500 (3:39.500 |6 47367905

L]

s

Privat
3 Privat
1 Privat
5 Privat
L Privat
7 Privat 3:39.500 [3:39.500
8

9

14 nfa n/a 7 47368343
- n'a 18 47368562
[ nia 1% 47369281

Brivat

o coocoooo
— [T e e e
Elc c o oo oo o

a

o

o

o

Frivat

Dieses Fenster dient unter anderem dazu, die Verbindung zwischen Decoder und
Computer zu kontrollieren. Wenn nun die Transponder die Schlaufe passieren,
werden diese Transponder aufgezeichnet.

Bemerkung: Das Erste, was Sie tun sollten, bevor sie ein Rennen starten, ist die
Anlage und die Transponder priifen. Sie kdnnen das einfach direkt am Decoder
testen, indem Sie den Transpondern an der Kante des Decoder-Rahmens
durchfahren. Nicht desto trotz machen Sie auch einmal eine Priifung tiber der
Schleife mit einem Transponder, auch Schleifen konnen Defekte haben.

Die Information in der Tabelle: In den Spalten Transponder, Akku, Hits und Rec-Nr,
werden Informationen, welche vom AMBRC- und AMBrc3-Decoder tGibermittelt
wurden, angezeigt. Die Spalten TX-Typ, Fahrzeug und Pilot werden aufgrund

der eingetroffenen Transpondernummer aus den Stammdaten ermittelt. Die
Informationen sind nur verfiigbar, wenn ein Anlass geladen wurde und eine Gruppe
im Meni Zeitmessung fiir einen Lauf ausgewahlt wurde.

Ein wichtiger Parameter sind die Hits. Sie sollten dies wahrend des Rennens
beobachten, was eine Aufgabe des Zeitmessers ist.

*4RC-Timing
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Bemerkung: Wenn alle Transponder Durchfahrten Gelb oder Rot angezeigt werden,
dann kann eines der folgenden Probleme zutreffen, welche Sie Gberpriifen miissen,
sonst laufen Sie Gefahr, dass das System nicht alles korrekt aufzeichnen kann.

Der Schleifenkontakt ist schlecht.

Die Schleife ist beschadigt.

Die Schleife ist zu tief im Boden.

Die Schleife ist zu hoch liber dem Boden.

Die Schleife ist zu eng gelegt.

Die Fahrzeuge sind an dieser Stelle zu schnell.

Der AMBRC-Decoder wird von einer 200-V-Leitung gestort, die nicht abgeschirmt
ist.

Wenn die Hits nur bei einem Fahrer generell tief sind und die anderen soweit

in Ordnung sind, dann hat wahrscheinlich der Fahrer den Transponder an einer
ungeeigneten Stelle montiert oder hat die falsche Lage (diese muss horizontal sein
nicht vertikal).

Die Information in der Spalte Akku ist immer 2. Falls der Transponder nicht mehr
arbeitet, wird er auch nicht mehr aufgezeichnet.

Wenn der Transponder bei der Schleifendurchfahrt einen Peep im Kopfhorer am
AMBRC- oder AMBrc3-Decoder aber im Programm nicht gezahlt wird, ist die
Schnittstelle falsch konfiguriert. Dann muss die Kabelverbindung kontrolliert
werden und die Konfiguration des Ports nachgesehen werden.

Wenn ein USB - RS232-Konverter-Kabel eingesetzt wird, konfiguriert sich dieses
meistens selbst (Plug&Play). Um das zu priifen, kann in der Systemsteuerung der
Geratemanager geoffnet werden und der Port geprift werden. Dieser muss dann im
RCM Beginners eingestellt werden.

Bei der LAN-Ansteuerung von AMBrc3 missen auch die IP-Adressen im

Decoder eingestellt werden. Entnehmen Sie weitere Informationen aus der
Bedienungsanleitung von AMB.

Benutzung des Logfiles wahrend eines Laufes: Wenn der Lauf kurz vor dem Start
ist, so ist es einfacher, die Transponder Durchfahrten im Transponder Logfile zu
beobachten. Fehler konnen dort schneller erkannt werden. Wird zum Beispiel kein
einziger Name erfasst, so kann man davon ausgehen, dass die falsche Gruppe
eingestellt wurde.

Club/Privat: Wenn der Club eigene Transponder konfiguriert hat, so werden diese
als Club angezeigt, wenn es sich um einen personlichen Transponder handelt, so
wird Privat eingetragen.
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6.2

Protokolle/Systemmeldungen

In das Systemmeldungsprotokoll werden alle Ungereimtheiten geschrieben,
welches das Programm wahrend der Bedienung feststellt. Dies konnen durchaus
nur Warnungen sein, aber auch Fehler. Sollte wirklich etwas generell nicht
funktionieren, ist unsere Entwicklungsabteilung sehr froh darlber, wenn Sie uns
kurz die letzten Eintrdge libermitteln konnten. Dann sind wir in der Lage, die
Problemstelle zu reproduzieren. Haben Sie zum Beispiel nach dem Laden eines
Anlasses keine Gruppenansicht oder leere Listen, obwohl sie denken, dass da
doch Daten sein sollten, schauen Sie mal in das Fehler-Log. Einfache Hinweise wie
falsche Regel, oder Piste nicht zugeordnet sind sehr einfache Korrekturen.

@ Systemmeldungsprotokoll F._Ifﬁlff_l

Filter
[] Aullistung ven Info Meldungen
[¥] Auflistung ven Warnung Meldungen
Auflistung von Errar Meldungen
Liste der Systemmeldungen
[ 3
P Typ Ursprung i | ] |
3 info |Datamanager |1 updated Pilat [Key: 1] [User: "AAAAAAA anaaaaa” [ Key: 1] [Section Key: 1]
38 info CataManager |14.02.2014 17:12:0 Ingerted Pilos [Key: 1] [User: "AAAAAAN aaaaaaa” f Key: 1] [Section Key: 1]
37 linfo DataManager 1. Inserted User "AAAAAAA aasasaa” [Key: 1]
36 |Info |DataManager |24.05.2013 17:48:55  |Lipdated Event "Dniine Event” [Key: 1]
35 info CataManager | 11.05.2013 07:52:19 Updated Event “Online Event” [Key: 1]
34 Info CataManager 11.05.2013 07:52:19 Updated Event "Online Event” [Key: 1]
33 |info |DataManager |11.05.2013 07:52: |Updated Event “Online Event™ [Key: 1]
Erd Infe CataManager [11.05.2013 Updated Event “Online Event” [| i1
31 Info CeataManager 11.05.2013 Updated Event "Online Event” [Key:
0 Into |DataManager |11.05.2013 07:52:15 |Lipdated Event “Online Event” [Key: 1
29 Infe DataManager |11.05.2013 07:52:19 Updated Event "Online Event” [Key: 1]
8 info CataManager |11.05.2013 07:52:1% Updated Event “Online Event” [Key: 1]
27 Inlo |DataManager |11.05.2013 07:52:18 | Updated Event "Online Event” [Key: 1]
26 infa |oataManager |11.05.2013 07:52018 Updated Evant “Online Event” [Key: 1]
25 info CataManager |11,05.2013 07: Updated Event “Online Event” [Kev: 1]
24 |tnfe DataManager (11.05.201 Updated Event "Online Event” [Key: 1]
23 :lnfn :l}mnmnnufr [11.05. #  Updated Event Online Event” [Key: 1]
22 info CrataManager |11,05.2013 07:52:18 Updated Event “Online Event” [iKey: 1]
21 |tnfe DataManager 11.05.2013 07:52:18 Updated Event "Online Event” [Key: 1]
0 |Info |DataManager |11.05.2013 07:52:18  |Updated Event “Dniine Event” [Key: 1]
19 Infe DataManager | 11.05.2013 07:52:18 Updated Event "Online Event” [Key: 1]
18 Infe CataManager 11.05.2013 Updated Event "Cnline Event” [Key: 1]
17 |Info |DataManager |11.05.2013 Updated Event "Online Evant™ [Key: 1]
16 infe CataManager |11.05.2013 Updated Event "Online Event” [Key: 1]
15 Info CataManager | 11.05.2013 Updated Event "Cnline Event” [Key: 1]
[ 114 linto |DataManager |11.05.2013 07:52:18 |Updated Event “Online Event [Key: 1]
13 Infe |DataManager |11.05.2013 07:52:18  |Updated Event "Online Event” [Key: 1] ™|
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7

7.1

Rundenzdhlung/Rennen
Im Meni Rundenzahlung wird ein Rennen gestartet.

@ Race Control Management Be

- Datei Ansicht | Rundenzahlung | Stammdat

Lauf vorbereiten

In der rechten Spalte kénnen Sie nun die Renneinstellungen vornehmen und einen
automatischen Countdown starten.

Fenneinstellungen

Rennmodus: |Sir|g|E5tart V|
Wertung: !Laptirne v|
Sperrzeit: ilIII s |
FRenndauer: iIIIIII:IIIIII:lIII -- |

Renndauer: Die Dauer des Rennens

Sperrzeit: Die Zeit, die mindestens vergehen muss, bis ein Transponder wieder
gezahlt wird.

Wertung: Rundenzeit steht fiir Runden und Zeit, Bestzeit fir die beste Rundenzeit.
Rennmodus: Hier kann zwischen Einzelstart und Gruppenstart gewahlt werden. Bei
einem Gruppenstart kann zusatzlich angegeben werden, ob die erste Runde gezahlt
werden soll.

Wenn Sie den Button rechts oben in der Renniibersicht anklicken, kénnen Sie
weitere Felder fiir die Anzeige der Rundendaten aktivieren. Die Breite der Felder

in der Rennlibersicht konnen Sie sich einfach einrichten, indem Sie diese mit der
Maus in der Kopfzeile der Rennibersicht verandern.
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7.2

7.3

Aufwérmphase und Transponder-Kontrolle

Ublicherweise fahren die Piloten wenige Runden auf der Piste, bevor der Lauf
gestartet wird. Diese Zeit ist optimal, um zu priifen, ob die Transponder alle
funktionieren und die Fahrer auf der Piste sind. Sobald ein Fahrer die Schleife
passiert hat, erscheint der Transponder in der Renniibersicht.

¢ Fahrzsug Fahrer Fortschrit 1 T | Runden

1 0 x|+ |0 0.000
4
e
7
&0
(1]
40
50
10
10/0

Fahraeug

oo o oooo o oo
slelal e e e e

Name Club Land

Pilot hinzufiges

: =0 -

Lauf beendet Status Repartengine

@ Reports sind aktuel

Wenn dieser Transponder schon einem Namen zugeordnet ist, wird der Name
angezeigt. Wenn nicht, kdnnen Sie die Transpondernummer doppelt anklicken,
und es erscheint eine Eingabemaske fiir den Fahrernamen. Hier geben Sie den
Fahrernamen ein. Sie knnen das aber noch tun, wenn das Rennen gestartet ist.

Countdown

Zusammen mit dem Programm RCM Voice kénnen Sie den Ablauf der
Vorbereitungszeit automatisieren. Die Zeit wird im Format MM:SS eingestellt.
Wenn Sie in der rechten Spalte den Button Start Countdown anklicken, beginnt
der Countdown automatisch, tiber RCM Voice wird in regelmafRigen Abstanden die
noch verbleibende Vorbereitungszeit angesagt und das Rennen wird automatisch
nach der Vorbereitungszeit gestartet.

Countdown
;.

En .

00:02:01
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7.4 Starten des Laufs

Gestartet wird, in dem ,Rennen Starten” angeklickt wird (sofern nicht der
Countdown benutzt wird).

| Rennstatus | Renndauer

| Ohrrmmmrrm el | plathiatinigl

Wenn jetzt eine Transponder-Nummer auftaucht, kann der Transponder immer noch
einem Fahrer zugeordnet werden. Ein Doppelklick auf die Zeile mit der Transponder
Nummer oOffnet eine Eingabemaske, in die der Fahrername eingegeben werden
kann.

7.5  Kontrollmoglichkeiten wahrend eines aktiven Laufes

7.5.1 Laufzeit

Oben in der Renniibersicht wird die Renndauer, die aktuelle Rennzeit, die
verbleibende Rennzeit angezeigt.

Rennstatus Renndauer Aktuelle Bennzeit Yerbleibende Rennzeit

Running 00:10:00 00:00:11 00:09:49

7.5.2 Rundenzeiten

Mit rechtem Mausklick auf einem Fahrer 6ffnet sich ein Ment, aus dem Sie
Rundenzeiten auswahlen kénnen.

@ Online Race =1
Rennen abbrechen Rennen beenden
senndauer aktuelle Rennzeit werbieibande Rennzeit Rundenrekorde
m ammr marmr. i B m nS EL{ E ROTTER Saccha [15.10
{ S Ty [ L A | uu : Kube Heiko [18.06.1
PENAFORTE Jos
MEIER Fezer [16.01
=] FERNANDES Jose |
= PEMAFORTE Jas
= N Fahrzeug Fahrer Forischitt 1 T Runden Rundenzen Absclutzeit Bestzeit  Mediumzeit  Prognose Transponde Club Lani MEIER Peter [16.01
e 8 e - 3 11 a7.421 0:27.421 27421 27,421 132 1:00 1/0 FERNANDES Jose |
- o - e e g o P PENAFORTE Jase [16.
Q § &0 — 11 27.625 0:27.625 27.625 27.625 131 1:00 /0 MEIER Fezer [1:
Q 4 710 —— > |1 27.906 0:27.906 27.906 17.906 130 1:00 7/0 MEICR Pete.
0 7 90 - o 0:28.547 127 1:00 9/0
'] 9 & L] / 124 s
] & ASMAAAL Anasasa | = 119 1:00/8/0
o 1 2/0 I 0.000 0.000 o 20 5 Repadarchiv
o 2 40 " ¥ o 0.000 0.000 0- 40 13:42:57.hami
[ 1 30 ' [# jo 0.000 0.000 o- a0
Countdown
Countdown g2:01
, Dsusrinsek. 121 |3
» L n
Rennemstellungen
Rennmodus:
wertung:
Sperrzeit: 10 AP
4 » Renndauer:
Laul beendet Status Reportengne
Wb Reporis aktualisiert
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Alle Rundenzeiten des Fahrers werden aufgelistet und kénnen so kontrolliert

Rennen abbrechen Rennen beenden
Henndauer aktuells Rennzeit werbieibande Rennzeit Rundenrekarde
L S Ty g o 1 uu ‘
MEIER Fezer [16.01
B o FERNANDES Jose [
& Mr  Fahrzeug Fahrer Fortschritt |1 T  Runden Rundenzen Absolutzeit Bestzeit  Mediumzeit  Prognose Transponde Club Lar
e 8 e L] > |§ 27,265 2:15.890 26.875 27,178 133 1:0011/0
o 7 90 | 4+ |5 27.172 :17.822 27.172 27.584 132 1:00 9/0
'] 9 80 -4' 5 27.000 2:18.000 27.000 17.600 133 1:00|5/0
o 4 7 L] P IS 27.531 2:18.266 27.500 27.653 131 1:00|7/0
] IS &0 ] > IS 27.781 2:18.547 27.344 27,709 130 1:00_6."0
o 1 |20 — T+ 3 26,125 1:45.437 |26.125 46,359 137 1:00/2/0
] | e —-— e e 26.313 1:46.313  [26.313 (26578 135 1:00|3/0
] & |AARAAAL AnaanAa
o 10 10/0 e © Rundenzeiten
2 2 i — Rundenzeiten von /0 1
Ky Position | R-Nr Bestzeit  Rundenzeit | Abschi i Carld
43 '] 3 27.359 01:23.312 L] a n'a n'a Trocken
33 o 2 L] 17.406 00:55.953 £ (] na n/a Trocken
23 o 1 L] 28547 00:28.547 5 0 n'a n/a Trocken
i n
A H
wertung:
Sperrzeit: 10 Xl P
4 » Renndausr:
Laul beendet Status Reportengme
Wb Reporis aktualisiert

7.6 Rennen abbrechen

Wenn aus wichtigen Runden ein Lauf abgebrochen werden muss, kann dies mit
Klicken auf Rennen abbrechen geschehen. Das Programm fragt dann noch einmal
ab, ob das Rennen wirklich abgebrochen werden soll. Wird diese Frage mit Ok
bestatigt, werden alle Ergebnisse wieder auf O zuriickgesetzt.

Rennen abbrechen k

| Rennstatus

7.7 Rennen abschlieBen

Nachdem die Zeit abgelaufen ist, werden die Fahrer in ihrer letzten noch
gewerteten Durchfahrt blau (Default Einstellung) markiert. Wenn alle Fahrer das
Rennen abgeschlossen haben, so wahlt man Rennen beenden aus.

Rennen abbrechen _ i Rennen beenden

r Rennsztatus | r Renndauer | ( Akt
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8.1

Die Resultate werden gespeichert und die Reporte erstellt. Der Ausdruck des
Rundenzeitblattes wird angezeigt und kann ausgedruckt werden.

anzahl Exermnplare 1

Druclker
4| HP Laserlet 5/5M PostScript

Druckworschau Speichern i Schliessen
My

AnschlieSend ist man bereits wieder startbereit fiir die ndchste Gruppe.

Stammdaten

Im Meni Stammdaten konnen die Eventdaten und die Fahrernamen eingegeben
werden.

@ Race Control Management Beginners

Egatei Ansicht Rundenzdhlung | Stammdateny) Konfiguration We

Anlasse

Clubs

Persanen

Veranstalter - Strecken

Anlasse

Hier konnen der Name des Anlasses, der Name des Veranstalters und der Name der
Bahn eingegeben werden. Diese Angaben erscheinen dann auf den Ergebnissen.
RCM Beginners erlaubt nur einen Anlass.

@ Anlassverwaltung

Tabellenansicht Detail;
A=
= Aktiv £ | Anlass Veranstalter Transpom:h:‘.rE?I
M1 [] |OnlingEvent |Qnline Host |
L
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Mit einem Doppelklick auf den Anlass kommt man in die Detailansicht.

Anlass: Geben Sie hier die Bezeichnung des Anlasses, den Haupttitel ein.
Vermeiden Sie hier Datum oder Kategorie mit zu erwdhnen, diese werden getrennt
aufgenommen.

@ Anlassverwaltung

Srhlisz=en

Tabellenansicht Detailansicht

Repur luyu Fussezile Repurl

Anlass Unline Event

Veranstalter s O

Sportart Andere Sportart w

Transponder Set »
-

Anlass-Tvp 5|

Beginn 11.05.2013 Evs

Ende 11.05.2013 »

Laufnummer 1 -

Veranstalter: Hier wird der Organisator/Veranstalter eingegeben, der das Rennen
ausfiihrt. Dieser muss unter Stammdaten/Veranstalter-Strecken definiert sein. Eine
Auswahlliste erhalten Sie, wenn Sie auf den Pfeil nach unten am rechten Rand des
Eingabefeldes klicken.

Sportart: Type des Wettbewerbes.

Verband: Hier kann der Verband, der die Oberhoheit fiir den Anlass hat, eingegeben
werden.

Anlass-Typ: Damit ist der Status des Anlasses gemeint, also zum Beispiel
Freundschaftsrennen, Sportkreismeisterschaftslauf usw.

Beginn: Anfangsdatum, an dem der Anlass anfangt.

Ende: Abschlussdatum des Anlasses. Bei einem eintdgigen Anlass sind Beginn- und
Ende-Datum gleich.

Laufnummer: Wenn der Anlass im Rahmen einer Meisterschaft gewertet wird, kann
hier die Nummer des Laufs eingegeben werden.
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8.1.1 Angaben zum Reportlogo

Hier kann das Standardlogo nur fiir diesen Anlass tiberschrieben werden. Aktivieren
Sie ,Standardlogo fiir diesen Anlass tiberschreiben” und klicken Sie auf das Ende
der nun aktiven Eingabezeile. Sie konnen jetzt ein Logo laden, welches nur

fur diesen Anlass verwendet wird. Dieses wird auch auf den angeschlossenen
Publisher- und Web-Publisher gezeigt.

s =1
@ Anlassverwaltung |.-_!![E'J®
LT Srhliezsen
|abellenansicht | Delailansichi
Anlass Reportlogo I il Report

[#] standardlogo fiir aktuellen Anlass Gberschreiben

7]

Hohe 0 [Pixel]
Ereite 0 [Pixel]
Grisse 0 [Byte]

8.1.2 Angaben zur Fusszeile

Hier werden die Namen der Offiziellen fiir Rennleitung, Zeitnahme,
Sportkommission und technische Abnahme eingetragen. Diese werden dann auf
allen Ergebnissen unten mit ausgedruckt.

Freies Feld: Konnen Sie fiir Ihre eigenen Angaben benutzen.

- e

@ Anlassverwaltung S=ES
Speichern Abbrechen

| Tabellenansicht | Detailansicht

! Anlass !! Reportlogo ____I; Report

Rennleitung

Zeitnahme

Technische Abnahme

|
|
Sportkamission |
|
Freies Feld |
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8.1.3  Angaben zu Reports

(Version 2.2.0.156)

Unter der Registerkarte Report kann man nachsehen, unter welchem Ordnernamen

die Reports abgelegt werden.

@ Anlassverwaltung

[ Speichern ][ Abbrechen l

I Tabellenansicht | Detailansicht

=1

| Anlass I Reportlogo I Fusszeile Report

E’_ |- SrogrammetRCM BeginnersiReports

o

TimeSchedule

8.1.4  Speichern

Wenn Sie hier Anderungen vorgenommen haben, klicken Sie bitte auf Speichern

bevor Sie das Fenster schlielSen.

@ Anlassverwaltung
[ Speicherr‘t\\sj[ Abbrechen I

! Tabellenansicht | Detailansicht |

| Anlass Il Reportlogo {| Fusszeile R

| = |'_. OrogrammeaRC!

i RC-Timing
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8.2  Clubs

Im Meni Clubs werden alle Clubs gezeigt, die eingegeben wurden.

Diese kdnnen in der Detailansicht erstellt, gedndert und auch geldscht werden.

Die Eingabe eines Clubs ist nicht zwingend notwendig, sondern dient lediglich der
Information. Ist ein Club eingegeben, kann dieser einem Fahrer zugeordnet werden.
Fir jeden Club kann Kurzbezeichnung, Name, Adresse, Kontaktperson,
Telefonnummer, E-Mail-Adresse und Internet-Website gespeichert werden.

5 Clubverwaliung

I Newsr Club ] [ ] [ ] I Léschen I [m

4] ¥

5 Clubverwaliung

Newsr Club ] [ ] [ ] I Léschen [m

_ Tabellenansicht | Detailansicht
Clulsd aten

Initial RMT
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8.3  Personen
Die Namen der Fahrer und jeweils ein Transponder kénnen hier eingegeben

werden.

@ Personenverwaltung = |O)%K)
[ tnventory data [ @Q la
# & Annnsns aaaaaas - :

[GN Al EBEE D865 LbbbbbLLb Mame Club Block Land Adrecse
‘u AMAAANN 3333333 EFRA

al

Ll | bt EFRA

|

£ T —. [eeesBEEE i @
Vorname _bhbbbbhhb
Adresse
Ort =
Land @
Telefon [ E
EMail
Gehurtstag v
| =

In der linken oder in der rechten Spalte kann oben in der Liste die gewtlinschte
Person ausgewahlt werden. Die Detaildaten werden dann unten rechts eingeblendet
und kénnen dort auch gedndert werden. Gednderte Daten miissen, bevor zu einer
anderen Person gewechselt wird, gespeichert werden. Ist ein Fahrer nicht in den
Stammdaten enthalten, kann er mit Klicken auf Neue Person oben links angelegt
werden.

Here konnen Sie den Namen, die Adresse, Telefonnummer, E-Mail-Adresse und den
Geburtstag sowie die Clubzugehorigkeit eingeben. Weiter kann dem Fahrer ein Bild

zugeordnet werden. Um dies zu tun, klicken Sie auf den Offnen-Button rechts im
Fahrerdaten-Fenster.

@ Personenverwaltung

[ Tnventory data @ la
# & Annnsns azaaaas - :
= ] BEBEBE6B bllbbblbb MName Club Block Land Adresse
: AAAAAAN a3aaaaa EFRA
| TrrRLLEE EFRA
€ tal|
2| Transponder 1 [y i
Temporarer TX (13—

Wenn Sie auf das + Zeichen Inks vom Namen klicken, 6ffnen Sie die Online-Klasse.
Hier konnen Sie die Transponder-Nummer eingeben.
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8.4  Veranstalter/Strecken

Hier konnen Sie einige Daten zum Veransttalter Online-Host und zur Strecke
eingeben Klicken Sie auf Online-Host doppelt und sie konnen die Strecke Online-

Track anwahlen.

@ Streckenverwaltung

&1 Ol Fos]

@ Streckenverwaltung

| Email

{3 [1] Online Hust

Online Track

Initial |

Name Eﬂnllne Hest

adresse
Flz / Ort
Land

Kontaktperson

| Telefon

Wweb

streckendaten

Name

Langa [m]

Reglement

Minimaler Frequenzabstand [kHz]
Sperrzeit [Sekunden]
Cinzelstart:

Hennzeit von allen Filoten starten nach

GRmppenstant-

1. Runde zahlen [ Training / Vorlauf ]

[00:02:00 |

o]

BEE

BEE
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9

9.1

Konfiguration

Das Meni Konfiguration beinhaltet sehr wichtige Einstellungen wie
Verbindungseinstellungen fiir die Zeitmessung. Hier finden sich auch die
Einstellungen fiir Drucker und Schriften, Schriftgréfle und Farbe.

@ Race Control Management Beginners

Konfiguration | Werkzeu
Spraq’?n ‘

Schnittstellen

: Datei Ansicht Rundenzahlung Stammdaten

Einstellungen

Sprache

Wird dieser Punkt angewdhlt, 6ffnet sich ein Fenster, in dem alle verfligbaren
Sprachen aufgefiihrt sind. Aktivieren Sie hier die von lhnen gewiinschte Sprache
und klicken Sie auf Ok. Dann werden alle Texte in RCM Beginners in dieser
Sprache angezeigt. Mit Report-Sprache bestimmen Sle die Sprache, in der die

Ausdrucke ausgegeben werden.

@ Sprachauswahl

& Localization Lokalisierung
Programmsprache | Deutsch v|
Reportsprache Deutsch v
verfigbare Sprachen El8 English =
Sprache il Itallanq -
i L0 Francais 2
_DE”FSCh _||== croatian T
English | Czech Republic
Italiano == Hungarian s
R, == [Cutch »
|Frangais = —  ——
__!_Crcratian _iC:\Prcr_g_ramrne.\RCM Be_ginners\Lar_|gya_ges\Lang!_le_l_gg.zt;roat_!_u =
u | Czech Republic | Ci\Programme\RCM Beginners\LanguagesiLanguage_Czech|U
: Hungarian C:‘@_F_’_[cr_qglrf_lme\RCM Beginr1ers\anguages\LangH_._:'n_gEl__l_—.!y_p_ 'U_
= DEh _C__:"'\_Programme\E(_:_rfl__EEn_EEi_nners\Languages\Language_Du_tc U
_i__=__!_5_p_anish __iC:'\Prcr_g[ramme.'\RCM Beginners\Languages\language_Spani U«
Tools
[¥] auto Scan der Sprachen bei Programmstart
rnehmen I Ok J [ Abbrechen
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9.2

9.2.1

Schnittstellen

Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie alle Anschlisse bzw. Peripheriegerate
definieren konnen, die RCM Beginners bendtigt.

System/Drucker

Markieren Sie links unter System die Zeile Drucker, erscheinen rechts alle auf lhrem
Computer definierten Drucker. Aktivieren Sie das Kastchen vor dem Drucker, den
Sie benutzen wollen. Sie kdnnen alle Ausdrucke auch auf mehreren Druckern
vornehmen, hier also auch mehrere Drucker aktiviere. Bitte beachten Sie, dass
RCM nur die Drucker benutzt, die hier aktiviert sind. Ist kein Drucker aktiviert,

sind keine Ausdrucke aus RCM Beginners moglich. Wenn Sie die gew{inschten
Drucker aktiviert haben, missen Sie Ihre Auswahl speichern. Wenn Sie unten

auf Konfiguration Druckdialog klicken, konnen Sie die Anzahl der Kopien fiir die
ausgewahlten Drucker einstellen.

o Schnittstellen ==
= Ausgewshlte Drucker
@23 Drucker [] snagit 11
{23 Decoder || Microsoft XPS Document Writer
- AMB20 [] HPColor Laserlet CP3505 PCLS
R AMBrc [] HP Officejet Pro 8500 A910 (Netzwerk)
L] aserle ostScrip
& AMBre3 HP Laserlet 5/5M PostScript
- AMBrcd []HP Laserlet 5
obiLap H olor Laserle
@RhL _HPCl L Jet CP3505 PS
- LapZ LI HP Caolor Laserlet CP3505 PCLE
. KyosholC LIHP Business Inkjet 2250 (PCL5C)
. Giroz L_| HP Business Inkjet 2200/2250 PS5
.- RfLapCounter || Fax - HP Officejet Pro 8500 A910 (Netzwerk)
- SPes L| Fax
An OneNote 2010 senden
- I-LapRC =
g = eeDdTX [] Adebe PDF
ps erb-Kopierer
e_?] Inter?ace D NpsTiWerh-Ki
ﬂﬂ iice [ W\ps1\Werb-Kopierer-PS
----- W publisher
B Board
----- ﬁ Signal

EB Faonfiguration des Druckdialogs

Speichern Schliessen
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9.2.2

Decoder

Hier stellen Sie den eingesetzten Decoder ein und konfigurieren die Dekoder-
Parameter:

& Schnittstellen (=]
2 System Decoder
g2 Drucker
23 Decoder v
.. AMB20
..o AMBrc Interface
g i:;:i ) TCR/1P
g RobiLap Interface Einstellungen [R5232]
LapZ
.. KyosholC Port v Baud 9600 W
g GiroZ Data Bits |8 = Stop Bits 1 z
RfLapCounter
.. SPBa Parity Bit None v
I-LapRC 4 -
g SDZEdTX Zusatzlichen Decoder Einstellungen
Eﬂ;;ter‘l’ace Fehlermeldungen anzeigen
Voice
... pyblisher Runden mit falschem CRC nicht verwerfen
Board [] watchdog fiir Verbindungspriifung aktivieren
.38 Signal
[l pecader Datenkommunikation pratokollieren
Berechnung der Zwischenzeiten
Naoizse Grafik | Speichern Abbrechen

Folgende Decoder sind mit RCM Beginners unterstitzt:
AMB20 (Induktionsprinzip) ist der Vorganger von AMBRC (RS232).

AMBRC (Induktionsprinzip), geeignet fiir 1/12 bis 1/5 Mal’stdbe (USB/RS232).
AMBrc3 (Induktionsprinzip) fiir Personal-Transponder von AMB (LAN/RS232).
AMBrc4 (Induktionsprinzip) ist die neue Generation der AMB (LAN/RS232).
Robilap (Infrarot Prinzip, geeignet fiir kleine MafBstdabe 1/18 und 1/24) (RS232).
LapZ

Kyosho IC

GiroZ

RF LapCounter

SP64

I-LapRC

Speed-TX

Markieren Sie in der linken Spalte den Decoder, den Sie benutzen. Dann sehen

Sie in der rechten Spalte die entsprechenden Schnittstellen-Angaben. Markieren

Sie hier zuerst oben ,Decoder aktiviert”. Unter Interface stellen Sie dann die
Schnittstelle ein, tber der Ihr Decoder mit dem Computer verbunden ist. Unter
Interface-Einstellungen stellen Sie dann die Werte ein, die Sie aus der Anleitung zu
lhrem Decoder entnehmen. Der SP64-Decoder verwendet einen USB-Schnittstelle.
Hier muss zum Anschluss an RCN-Ultimate ein Seriell-USB-Adapter verwendet und
es muss der COM-Port dieses Adapters eingetragen werden.

Unter zusatzliche Decoder-Einstellungen kann bestimmt werden, ob
Fehlermeldungen angezeigt werden sollen, ob Runden mit falschem CRC gezahlt
werden sollen (CRC bedeutet eine Priifsumme, die der Decoder mit jedem Satz
iibermittelt, bei einer schlechten Ubertragung vom Decoder zum Computer kann
diese Priifsumme fehlerhaft sein) und ob die gesamte Datenkommunikation mit dem
Decoder protokolliert werden soll. Die Protokolldatei befindet sich dann im Ordner
RCM Beginners\Logfile und dann im Ordner mit dem Namen des Decoders.
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Zusatzlich kann eine Watchdog aktiviert werden. Diese erzeugt eine Meldung,
wenn wahrend des Betriebes keine Verbindung mehr zum Decoder bestehen sollte.
Unabhéngig davon wird der Verbindungsstatus aber auch in der Fulizeile von RCM

Beginners angezeigt.

Bei TCP/IP Verbindung muss die IP-Adresse des Decoders eingestellt werden und
diese muss im gleichen Segment liegen wie der Computer im Netzwerk. Die
Adresse kann im Decoder eingerichtet werden.

a System
@ Drucker

&3 Decoder

.. AMBEZ20

- AMBrc

- AMBrc3

- AMBrcd

.. RobiLap

m LapZ

.. KyoshoIC

-4 GiroZ

..o RfLapCounter

m SPg4

.. I-LapRC

.o SpeedTX

24 Interface

4? Voice

.. ® publisher

--[B Board

ﬁ Signal

MNoise Grafik

Schnittstellen

Decoder
| De
Interface
(JRS232
Interface Einstellungen [TCP/IF]
Adresse 127.0.0.1

3

Port 5403 =

Zusatzlichen Decoder Einstellungen

Fehlermeldungen anzeigen
Runden mit falschem CRC nicht verwerfen
[] watchdog fiir Verbindungspriifung aktivieren

[] Decoder Datenkommunikation protokollieren

Berechnung der Zwischenzeiten

F

Speichern Abbrechen

Ob der Decoder richtig funktioniert konnen Sie mit dem Transponderprotokoll,
welches Sie durch Driicken der Funktionstaste F4 aufrufen konnen, kontrollieren.

@ AMBrc3 : Oplina
ook 2007

Decoder Einstellungen

Duhlichares 0| Ciansles 0 og

Verbindung zum Decoder herstellen

Wenn Sie in der FuRzeile von RCM Beginners auf den Decoder mit der rechten
Maustaste klicken, koénnen Sie die Einstellungen dndern und die Verbindung zum

Decoder neu herstellen.
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9.2.3

Interface

RCM Beginners unterstiitzt die Clients RCM Voice, RCM Publisher, RCM Board und
RCM Signal. Diese optionalen Programme beinhalten zusatzliche Funktionen und
sind nicht in der RCM Beginners Software inbegriffen.

RCM Voice ermdglicht es, von RCM Beginners gesteuerte Ansagen iiber ein
Lautsprechersystem zu geben. Die Ansagen kénnen sich von denen von RCM
Beginners unterscheiden.

RCM Signal steuert Lampen und ein Horn.

Mit RCM Publisher konnen Sie Informationsterminals fiir die Fahrer aufbauen.
Dieses Programm informiert dann immer iber den Rennverlauf.

RCM Board unterstiitzt die Ansteuerung von GrofSanzeigen.

& Schnittstellen =

{23 System Allgemein

&3 Decoder [VliPublisher Interface aktiviert
.. AMB20 :
% AMBrc Einstellungen
- AMBre3 Adresse 169.253.62.216 w
A Port 30000 =
- RobiLap hd
- LapZ Verbindungen 5 ~
.. KyoshoIC
- GiroZ
- RfLapCounter
m SpPe4
- I-LapRC
- SpeedTX
29 Interface
;g? Voice
@ publisher
--[E Board

ﬁ Signal

|Speichern | Abbrechen

Sie konnen jeweils folgende Einstellungen vornehmen (siehe hierzu bitte auch die
Anleitungen zu den jeweiligen Programmen):

Interface aktiviert: Um den Client zu aktivieren oder auszuschalten.

Adresse: Die IP-Adresse wird automatisch eingestellt aufgrund der Computer
Einstellungen mit oder ohne Netzwerk.

Port: Jeder RCM Client ist iber einen eigenen Kanal/Port aufgeschaltet. Diese
Einstellungen sollten Sie nicht verdndern, da die Clients nur mit der korrekten
Nummer erkannt werden.

Maximale Anzahl Verbindungen: Hier kann die Anzahl der Clients eingestellt
werden. Man sollte die Zahl moglichst klein halten, da jeder offener Kanal
Netzwerkressourcen aufnimmt und daher die Computerperformance abnimmt.
Bei zu vielen Clients werden die Verbindungen abgebrochen, wenn das Netzwerk
nicht gentigend grofS dimensioniert ist. Sobald Sie feststellen, dass die Clients
Verbindungsverluste anzeigen, haben Sie das System zu stark belastet. Wenn sie
diese Situation erreichen, sollten Sie diese Probleme zuerst zu |6sen, bevor sie mit
dem Rennen beginnen, sonst kann nicht garantiert werden, dass die RCM Beginners
noch stabil lauft.
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9.3  Einstellungen

Hier konnen Sie diverse Grundeinstellungen vornehmen.

9.3.1 Allgemein

Hier konnen die Schrift die Schriftgréfle und Farben fiir alle Texte in den Fenstern
eingestellt werden. Individuell kénnen fiir Tabellen ebenfalls Schrift und auch
Tabellen Zeilen farblich gestaltet werden.

@ Einstellungen

X/

23 RCM

B8 Trennzeichen

Zuordnungen

‘Bl vorgabewerte
23 Eindeutige Schlissel

&L Tabelle "Personen”

Font

] icemen .

" Race Grid Schriftsatz Werdana
4 System Schriftgrosse 8 [Fixel]

%] Datum ;

i @ Uhisai Schriftstyle Standard

} ; A

3 Anzeige Schriftfarbe #000000

B Namen

B Land Teilnehmer
a Datenmandgement Schriftzatz Verdana

--HEy Import

Schriftarésse 8 [Pixel]
Schriftstyle Standard
Schriftfarbe #000000

Schliessen

9.3.2 Race Grid

Die Farben, mit denen ein Fahrer wahrend der Zeitmessung markiert wird, konnen

hier eingestellt werden.

@ Einstellungen

X]

a}%ﬂ“" Loop passiert [vor Rennbeginn]
Allgemein —
-—lRace Gnd |
a %‘j{séeal;num Loop passiert [wahrend dem Rennen]
=4 Anzeige
{% Mamen Sperrzeit [wihrend dem Rennen]
il Land |
a Datenmanagement \—!
Impakt ; MISS Zeit [wahrend dem Rennen]
-'2® Trennzeichen
Zucrdnungen
Bl vorgabewerte
=3 Eindeutige Schlussel LOST Zeit [wahrend dem Rennen]
&g Tabelle "Persanen”
Rennen beendet
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9.3.3

Loop passiert (Default Hellgelb): Sobald ein Fahrer sich mit dem Transponder
registriert hat und auf der Rennibersicht der Gruppe zugeordnet werden kann wird
er markiert. Markierte Fahrer sind auf der Piste. Diese vereinfacht die Priifung, wer
noch fehlt oder die Gruppe ist vollstindig anwesend.

Sperrzeit (Default Rot): Diese Markierung ist so lange die Sperrzeit lauft sichtbar.
Wahrend dieser Zeit werden keine weiteren Runden erfasst. Im Hintergrund im
Rundenzeitprotokoll sind solche Runden aber ersichtlich und mit NOK markiert,
das heif’t, dass diese nicht fiir das Ergebnis gezahlt werden.

Miss-Zeit (Default hellgrau): Die Piloten fahren in der Regel ziemlich regelmalig
tber einen gewissen Zeitabschnitt. Die Miss-Zeit wird immer (iber die letzten 4
Runden berechnet und ist die Marke, bei der der Fahrer zur nachsten Zieldurchfahrt
erwartet wird. Wird diese Zeit tiberschritten, so kann man davon ausgehen, dass der
Fahrer stehen blieb oder beachtlich langsamer wurde.

Lost Zeit (Default Orange): Wenn ein Fahrer ldngere Zeit nicht mehr tber die
Schleife gefahren ist, wird er mit dieser Farbe gekennzeichnet.

Rennende (Default Hellblau): Wenn die Renndauer abgelaufen ist und der Fahrer
passiert seine letzte Durchfahrt, dann ist fir ihn das Rennen beendet. Es werden
keine weiteren Rundenzeiten mehr erfasst bzw. im Rundenzeitprotokoll registriert.

System

Unter Datum und Uhrzeit kann das jeweilige Format fiir die Angabe eingegeben
werden. Diese Vorgaben sollten nur mit Bedacht gedndert werden, es kann sein,
dass sonst nichts zu sehen ist.

@ Einstellungen

3 RCM Datumsformatierung
@ Allgemein
Race Grid |

3 System Datum ErDD.MM.YYW

.@ Uhcait Datumstbeispigl [
23 Anzeige

{% Namen
B Land

a Catenmanagement
Import
%4 Trennzeichen
Zuordnungen
B vorgabewerte

23 Eindeutige Schlissel
&) Tabelle "Personen”

Datumstrennzeichen I—l

Schliessen
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9.3.4 Anzeige

Namen: Hier kann die Reihenfolge Vorname Name oder Name, Vorname eingestellt
werden.

@ Einstellungen rg|

3 rRCM Anzeige des Namen {Anwendung und Berichte)
@ Allgemein
"E5 Race Grid (%) Name, Varname

3 System () worname, Name
%] Datum
L8] Uhrzeit

3 Anzeige
I Namen |
i Land

a Datenmanagement
-HEy Import
-'B® Trennzeichen
Zuordnungen
Bl vorgabewerte

indeutige Schlissel

. %&F) Tabelle "Perzonen”

Schlieszen

Land: Hier kann eingestellt werden, ob fiir das Landeskennzeichen der zweistellige
oder der dreistellige ISO-Code verwendet wird.

@ Einstellungen FZI

& RCM Anzeige des Landes
BB aligemein
"B Race Grid (0150 2 Léndercode

3 System (@ 150 3 Landercode
%] Datum
%] Uhrzeit

3 Anzeige
- Namen
EEm

a Datenmanagement
-HEy Import
88 Trennzeichen
Zuordnungen
By vorgabewerte

=3 Eindeutige Schlussel
- R&F) Tabelle "Perzonen”

Schliessen
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9.3.5 Datenmanagement

Import: Einstellung, ob der Nachname bei einem Import in Grobuchstaben
importiert wird.

@ Einstellungen X

3 RCM Einstellungen

B allgemein .
. EH Race Grid [IMachname beim Impart auf Grossbuchstaben &ndern

3 System [¥] altersgruppe beim Import automatisch anpassen
%] Datum
LB Uhrzeit

3 Anzeige
{% Namen
8 Land

a Diatenmanagement
3@ Trennzeichen
‘@ Zuordnungen
Bl vorgabewerte

4 Eindeutige Schliissel

&L Tabelle "Perzonen”

Schliessen

Trennzeichen: Hier sind die Trennzeichen fiir die Ausgabe von CSV- bzw. XML-
Dateien definiert. Diese sollten nicht geandert werden.

@ Einstellungen rg|

23 RCM SV / XML Einstellungen

@ Allgemein :
B race Grid Trennzeichen der Felder

]

4 System Trennzeichen fur Verkniufungswerte
@ Datum
"% Uhrzeit

23 Anzeige
@ Namen
4 Land

a Catenmanagement
oy Import
& ] [rennzeichen |
- Zuordnungen
‘Bl vorgabewerte

23 Eindeutige Schlissel
&L Tabelle "Personen”

c-y-;/’

Schliessen
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Zuordnungen: Die hier angegebenen Werte fiir logische Verkniipfungen sollten
nicht gedandert werden.

@ Einstellungen

=4 RCM Boolean Zuordnung

& allgemein
B race Grid Boolean Wertzuordnung <True=

i

[
o

4 System Boolean Wertzuordnung <False=
@ Datum
L8] Uhrzeit
=5 Anzeige
{% Namen
~ B Land
a Datenmanagement
Import
.38 Trennzeichen
By vorgabewerte
indeutige Schlissel
M Tabelle "Personen”

=
o,
a

Schlieszen

Unter Vorgabewerte kdnnen einzelne Grundeinstellungen vorgenommen werden,
die bei weiteren Datenbank-Operationen als Grundwerte benutzt werden.
Blockbezeichnung: Die als Default benutzte Blockbezeichnung wird festgelegt.

@ Einstellungen X

3 RCM Konfiguration der Vorgabewerte
- allgemein :
"EE Race Grid Blockbezeichung |EFR.A [E]l

a System
%] Datum
L8] Uhrzeit

5 Anzeige
4B Namen
L4 Land

a Catenmanagement
L-HEy Import
B8 Trennzeichen
‘@ Zuordnungen
i T

4 Eindeutige Schliissel
4] Tabelle "Personen”

Schliessen
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9.3.6

Eindeutige Schlissel

Zusatzlich zu den Schliisseln Name und Vorname kénnen hier noch weitere
Schlissel fiir die Stammdatensatze der Personen bzw. Fahrer generiert werden. Das
kann insbesondere bei vielen Fahrern in den Stammdaten helfen, die entsprechende
Suche zu verkiirzen.

@ Einstellungen

RCM Beginners Benutzerhandbuch
(Version 2.2.0.156)

X

23 RCM
B allgemein
a System
@ Datum
L8 Uhrzeit
3 Anzeige
B Namen
B Land
a Diatenmanagement
Import
8§ Trennzeichen
Zuordnungen
Bl vorgabewerte
3 Eindeutige Schlissel

25k Tabelle "Personen”

Einstellungen zum eindeutigen Schlisz=zel

[ patenbankfeld "Land"

Schliessen
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Zeitmessung

RCM Beginners Benutzerhandbuch

(Version 2.2.0.156)

Hier werden Einstellungen fiir die Zeitmessung und die Teamwertung
vorgenommen. Markieren Sie in der linken Spalte das gewiinschte Ziel und Sie
konnen dann in der rechten Spalte die Einstellungen vornehmen. Zudem kann hier
ein vollautomatischer Ablauf nach einem erstellten Zeitplan eingestellt werden.

9.4.1 Zeitmessung/Allgemein
,Sortiere laufendes Rennen nach Prognose”: Das Zeitnahmefenster wird nach der
Prognose fiir jeden Fahrer sortiert anstelle von Runden und Zeit.
Unter LED-Anzeigen kann der Kontrast, die Vorder- und die Hintergrundfarbe der
Uhrenanzeigen im Fenster Rundenzdhlung eingestellt werden.
| Zeitmessung
a geitmessung Rennoptionen
[¥] Countdown nach Rennstart ausblenden
7] Sortiere laufendes Rennen nach Prognose (anstatt Runden & Zeit)
é Reporte %
o Laufresultate Zeitplan
LED Anzeigen
g & LED Kontrast (1..10)
LED Farbe
@ LED Hintergrundfarbe
Speicherr | Schliessen
9.4.2 Zeitmessung/Einzelstart
Rennzeit bei allen Piloten zuriicksetzen: Die Anzeige wie auch die Ansage der noch
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem Fahrer, der als letztes die Ziellinie passieren
wird.
Rennzeit nur beim ersten Piloten zuriicksetzen: Die Anzeige und die Ansage der
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem fihrenden Fahrer.
I Zeitmessung
t‘a ;eitmessung Ansageeinstellungen Einzelstart
L& Allgemein
33 Einzelstart
::-eilzngen Riicksetzung der Rennzeit bei Einzelstart
-[#] Korrekturtasten @ Rennzeit bei allen Piloten zuriicksetzten
{3 Reporte i ) :
gk Laufresuliate (7) Rennzeit nur beim ersten Piloten zuriicksetzten
“4 RC-Timing
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9.4.4

M-L-F ist die Abkiirzung flir Miss-Lost-Finish. Hier konnen Anzeigen im
Zeitnahmefenster flir Fahrzeuge definiert werden, die tberfdllig sind.

|+ Zeitmessung
Al Zeitmessung MISS
%] allgemein -
ﬁ Einzelstart 3 s Anzahl Sekunden nach Ablauf der Mediumzeit, bis Status auf MISS andert
4 M-L-F . i
M Status fiir Infofeld in Renniibersicht
9 Meldungen
o |
------ [#] Korrekturtasten LOST
a Reporte
fn Laufresultate 60 = Anzahl Sekunden nach Anzeige von MISS, bis Status auf LOST andert

L Status fir Infofeld in Rennibersicht
FINISH

[¥]Nach Ablauf der Rennzeit Filoten mit Status LOST automatisch als beendet markieren

M - Miss: Wenn ein Fahrzeug die Zdhlschleife nicht nach seiner mittleren
Rundenzeit passiert, wird die Zeile hellgrau und der Status geht auf ,M“. Es kann
zusatzlich eine Offset-Zeit definiert werden, die zusatzlich abgewartet wird, bevor
der Status wechselt.

L - Loss: Hier kann eine zusatzliche Offset-Zeit angegeben werden, nach der, wenn
der Status zu ,M” gewechselt wurde, die Zeile dunkelgrau wird und der Status

auf ,L“ geht. Abhdngig vom eingestellten Offset zeigt dies an, dass der Fahrer
vermutlich nicht mehr fahrt.

F - Finish: RCM beendet einen Lauf automatisch, wenn alle Fahrer diesen beendet
haben. Wenn dieses Funktion aktiviert wird, werden Fahrer mit dem Status ,Lost” so
behandelt, als wie wenn sie den Lauf beendet haben. Das heilst, wenn alle Fahrer
den Lauf beendet haben und diejenigen, die nicht mehr fahren, den Status ,L”
haben, wird der Lauf automatisch beendet.

Zeitmessung/Meldungen

Meldung anzeigen, falls Rundenzeit innerhalb der Sperrzeit: Es wird eine Meldung
ausgegeben, wenn ein Fahrer eine Rundenzeit gefahren hat, die unterhalb der
Sperrzeit liegt.

Infomeldung anzeigen, falls Rundensignal zu schwach: Es werden Meldungen
angezeigt, wenn ein Transpondersignal zu schwach ist. Dabei kann ausgewahlt
werden ob die ,Hits” und/oder das ,Batteriesignal” kontrolliert wird. Bei beiden
Werten kann jeweils eine Grenze eingestellt werden.

|- Zeitmessung

£ Zeitmessung

%] Allgemein
: ﬁ Einzelstart
M-L-F
(i) Meldungen
""" [#] Korrekturtasten
ﬁ Reporte

Meldungen wihrend dem Rennen

[7] infomeldung anzeigen, falls Frequenzkenflikt in der Gruppe vorliegt
[T Meldung anzeigen, falls Rundenzeit innerhalb Sperrzeit

7] infomeldung anzeigen, falls Rundensignal zu schwach
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9.4.5 Zeitmessung/Korrekturtasten
Online Korrekturtasten per default einblenden: Im Zeitnahmefenster werden die
Online-Korrekturtasten automatisch eingeblendet.

Weiter kann definiert werden, welche Nummern (Fahrzeug-, Startnumer oder beide)
auf den Korrekturtasten angezeigt werden.

I+ Zeitmessung @
23 Zeitmessung Einstellungen

'@ Allgemein =
@f Einzelstart &
M-L-F

@ Meldungen Besl%rn‘tung der Korrekturtasten

& +| Korrekturtasten @ Nur Fahrzeugnummer anzeigen
Reporte > @ .
W Laufresultate ) Nur Startnummer anzeigen (falls alle Startnummern gesetzt sind)

) Fahrzeugnummer und Startnummer anzeigen

9.4.6 Reporte/Laufresultate

Reihenfolge der Rundenzeiten entsprechend der Positionierung: Die Reihenfolge
von links nach rechts der Rundenzeiten der Fahrer ist entsprechend dem Ergebnis.
Bei den Rundenzeiten den Namen des Piloten: Es wird anstelle der Fahrzeug/
Pilotennummer in der Kopfzeile der Rundenzeiten der Name des Fahrers
ausgegeben.

Bei den Rundenzeiten nur die Pilotennummer anzeigen: Die Fahrernummer wird in
den Lauf-Ergebnissen ausgedruckt.

Positionierung bei den Rundenzeiten anzeigen: Im gedruckten Ergebnis wird vor der
Rundenzeit die Position des Fahrers in Klammern gedruckt.

I+ Zeitmessung

(B8

t‘a Zeitmessung Einstellungen Laufresultat

[¥] Reihenfolge der Rundenzeiten entsprechend der Positionierung
[¥] Bei den Rundenzeiten den Namen des Piloten (anstatt Fahrzeug- / Pilotennummer)

[¥] Bei den Rundenzeiten nur die Pilotennummer anzeigen (falls Pilotennummern aktiviert wurden;

[] Positionierungen bei den Rundenzeiten anzeigen
[7] zZwischenzeiten bei den Rundenzeiten anzeigen, falls vorhanden
Anzeige des Pilotennamen

20 = Maximale Zeichenldnge des Nachnamen

20 Maximale Zeichenlange des Vornamen

Reportoptionen Top 10 Liste
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10  Werkzeuge

Unter Werkzeuge sind folgende Funktionen verfligbar:
Spracheneditor um die Texte im Programm zu dndern oder zu (ibersetzen.
Template um die Layouts der Reporte zu definieren.

- Datei Ansicht Rundenzahlung Stammdaten Konfiguration | Werkzeuge | Fenster Hilfe

Update ¥
Editoren »
‘ Repo[tyvorlagen » Einstellungen
Datenmanagement ’ Formatierung
Reportvorlagen

10.1  Spracheditor

Hier konnen Sie die Texte, die RCM Beginners benutzt, andern.

10.1.1 Ubersetzungen

Der Spracheditor ermoglicht, dass Texte korrigiert werden kénnen oder andere
Bezeichnungen eingetragen werden konnen. Es ist auch moglich eine neu erstellte
Sprache, welche zu Beginn in Englisch vorliegt, Satz fiir Satz in die gew{inschte
Sprache zu libersetzen und damit ein neues Sprachset zu erhalten in dem RCM
Beginners zukiinftig eingestellt werden kann. Wenn der Spracheditor gestartet wird,
missen ca.1900 Texte geladen werden, das dauert eine kleine Weile.

© Uibersetzungseditor - Deutsch

Speichern

Textahschnitte Oiptinnen der Tewtitherssting

Vorgabesprache | v|

Core ==

Core == Image Library]

Corc > > Manager] |
Core == Meccage] |
Core ~> Report Configuration] R
Core == Report Section Tewxt]

Core = Report Text] = Text
Cnre == StyleShest Tewt]
Cnre »> System Message]
Core >> ToolTip Message]
Core >> Voice Manager]
Dialog == About]

Dialog >> Adijust LockTime] =il =
Dialog == Association Export]

Dialog == Association Import]

Dialog == Best Time]

Dialog == Block Administration]
Dialog == Block Selection]

Dialeg »= Champicnship Editor]
Dhialeg == Champienship EventData]
Uialeg == Champicnship Eventir]
Uialeg »= Champienship Foint kditor]
Dialog == Change Filot]

Dialeg == Clear Filotnumbers] —
Digluy == Clear Temnp Transpunder]
Dialuy == Cluse RCM Cunfininalivn]
Dialeg == Club Administration]
Dialeg =3 Configuration Cditar]
Dialeg » > Confirm Record] »
Dialog == Corrections] Textibersetzung
Dialeg == Country Administration]
Dialeg == Country Selection]

Dialog == Data Administration]

Nialng >= Nata Fxpnrt]

Nialng == Nata Tmpnrt]

Dialog > Database Monitoring]

Dialog == Edit LapTime]

Dialog >> ErrorLoal

Dialog == Event Administration]

Dialog == Event Overview]

Dialog =>= EventType Editor] w|

i P =R S i TR | L

Volltextsuche | Q |

Textdefinitionen

Vorgabesprache

[¥]

i

El

38357 Texle [MEUE ODER ANGEPASSTE TEXTE] === 16!

Der Spracheditor zeigt auf der linken Seite eine Mendistruktur, welche nach
Themengebieten geordnet ist und jeweils den Textinhalt eines Fensters oder einen
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Funktionsablauf bezeichnet. Wird links ein Mentipunkt markiert, werden rechts in
einer Tabelle alle Texte dargestellt, welche unter diesem Menipunkt beschrieben
sind. In der rechten Tabellenspalte (unter der Uberschrift Default) kann nun eine
weitere Sprache eingestellt werden, welche oben in der Auswahlliste ausgewdahlt
werden kann. Wenn oben eine Vorgabesprache (zum Beispiel Englisch) gewahlt
wird, wird die Spalte Default erst dann aktualisiert, wenn in der linken Spalte des
Fensters unter Textabschnitte ein neuer Abschnitt angewahlt wird.

e = ) =
© Ubersetzungseditor - Deutsch =13
Textahsrhnitte Oiptinnen der Tewtithersatung
NEUE ODER ANGEPASSTE TEXTE] - |
Core == llelp Configuration] — | Vorgabesprache L ¥
Core == Image Library] =
‘Corc » > Manager] Volltextsuche '-—x|
Core == Meascage]
Core == Report Configuration] Textdefinitionen
Core == Report Section Tewxt]
Core +> Report Text = = Text Vaorgabesprache ]
|0x02000  |Hauptrand

Cnre »> System Message] T
Core >> ToolTip Message] ___!Dxl]2901 |Anlassname
Core >> Voice Manager] |0x02902 |Reportinfo
Dialog == About] 02903
Dialog >> Adijust LockTime] =
Dialog == Association Export]

Dialog == Association Import]

Umrandung

Dialeg == Best Time]

Dialog == Block Administration]
Dialog == Block Selection] 0 | Dat

Dialog => Champicnship Editor] |

Dialeg == Champienship EventData] = 5 ;_EQDFEF_.I_LE T—
Uialeg == Champienship Eventir]
Uialeg > Champienship Foint kditor] |
Dialeg == Change Filot] [ i S ———
Dialeg == Clear Filotnumbers] —:DXGBDB ?LibEr_s_c.h_rlfl
Dialuy > Clear Teinp Transpunder] |0x02920 | Kopfzeile
Dialuy =» Cluse RCM Cunfinmalivn] |ox02921 | Intozeile
Dialog = Club Administration] = - |
Dialog »* Configuration Cditar] |0x02922 _ |Reportdaten ¥
Dialeg > > Confirm Record]

Dialeg == Corrections] Textibersetzung

Dialog == Country Adminictration] [Kopfzeile :’]
Dialeg >~ Country Selection] | L
Dialog >~ Diata Administration]

Nialng == Nata Fxport] il
Nialng == Nata Tmpnrt] - I
Dialog == Database Monitoring] = =—
Dialog == Edit LapTime] :F]
Dialog >> ErrorLoal
Dialog == Event Administration]

Dialog == Event Overview]
Dialog == EventType_ Ed1itnr] Rl | | _‘"J
~ e i ot

3857 Texle [Cure == SlyleSheel Texl] == 18 STYLESHEET
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10.1.2 Vorgehen fir das Andern einer Sprachressource

Nach dem Auswahlen einer Kategorie werden die entsprechenden Textdefinitionen
aufgelistet. Der zu verdndernde Text wird nun in der Tabelle rechts ausgewahlt

(z. B. Rundenibersicht) und im Feld unter der Tabelle auf den gewiinschten Wert
verandern (z. B. Rennubersicht).

© iibersetzungseditor - Deutsch

[ Speichern ][ Meu Laden I

Textahsrhnitte Oiptinnen der Tewtithersatung
NEUE ODER ANGEPASSTE TEXTE] A |
Core == llelp Configuration] — | Vorgabesprache L 2
Core == Image Library] Z &
Corc > > Manager] Volltextsuche | o
Core == Meascage]
Core ~> Report Configuration] Textdefiniticnen
Core == Report Section Tewxt]
Core > Report Text = = Text Vorgabesprache ]
= e ] 0x02900 |Hauptrand
nre => Sysrem SERANS [l T 3
Core >> ToolTip Message] | 0x02501 |Anlassname
Core > Voice Manager] |0x02502 |Reportinfo
Dialog == About] | oxozo03 lthnrandis
Dialog == Adjust LockTime] = e AL
Dialog >> Association Export] M[0x02304  |Koptzeile
Dialog == Association Import] 0x02805 | &nlassdaten
Dialog == Best Time] T PEr e = e
Dialog => Block Administration] S Ine |Datenzeile [Ungerade]
Dialog == Block Selection] 0x02907 Datenzelle |Gerade]
Dialog == Championship Editor] |ox02308 |
Dialeg == Champienship EventData] — 1 D
Uialog == Championship eventir] _|0x02909 |Fusszcile
Uialeg > Champienship Foint kditor] |Dx0250A Tabellendaten

Dialeg == Change Pilot] [T P
Dialeg == Clear Filotnumbers] M| (02955 |Uberschrift

Didluy = > Clear Termnp Transpunder] | Dx02920 | Kapfzeile

Dialuy =» Cluse RCM Cunfinmalivn] |oxD2921 Intozelle

Dialeg == Club Administration] =t T T 1

Dialog == Configuration Cditor] 0x02922  |Reportdaten s
Dialeg > > Confirm Record]

Dialeg == Corrections] Textibersetzung

Dialeg = Country Adminictration]

Dialeg ~~ Country Selection] I

Dialog >~ Diata Administration]
Mialng >= Nata Fxpart]

Mialng == Nata Tmpnrt]

Dialog >> Database Monitoring] .
Dialog == Edit LapTime] - ]
Dialog »= ErrorLoal |
Dialog >= Event Administration]

Dialog == Event Overview] 1
Dialog > EventType Ed1itnr} b i |
~ : i

P = B

3857 Texle Mudilied [Cure == SlyleSheel Texl] == 18 STYLESHEET

AnschlieBend miissen Sie den Button ,Speichern” betdtigen. Die vorgenommenen
Anderungen werden sofort sichtbar.

Wenn Sie nun wéahrend dem Bedienen des Programms ein Wort finden, das
falsch geschrieben ist oder das sie einfach verandern mochte, dann kénnen sie
das entsprechende Wort suchen. Unter Volltextsuche geben Sie das Wort ein. Das
Suchergebnis zeigt nun alle Ausdriicke an, welche der Suche entsprechen. Unten
bei Textlibersetzung kdnnen Sie dann den Ausdruck @ndern und mit Speichern die
Korrektur abschliefen.
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10.1.3 Neues Sprachset erstellen

Mit dem Spracheditor kann eine neue Sprache erstellt werden. Der Name der
neuen Sprache muss im Menii Konfiguration im Submenii Sprache erstellt werden.
Dazu gehen Sie in Konfiguration/Sprache. Der Button oben links gibt Ihnen die
Méoglichkeit eine neue Sprache erstellen.

@ Sprachauswahl E|

a Lokalisierung Lakalisierung

Frogrammsprarhe ¥ Deutsch v
Reportsprache = =] I-.ngh:r.\ v.
verfugbare Sprachen
Sprache Filename I ~

1™ | Deutsch C:\Programme'RCM Begi A AL ge_Germ S

&fs |English C:\Programme\RCM Beginners\Languages\Language Enalis S

Il § |Ttaliano C:\Programme\RCM Begi €} Il _Italiar S

L1 |Francais CAProgramme\RCM Beginners\Languayes'\Language Frend S

=k= |Croatian C:\Programme\RCM Begi L AL . Croat U

I |Ceech Republic |Ci\Programme\RCM Beginners\Languayes\Lanyuaye Ceect U

— .Hungarlan .C:\ngramme\RlC‘M Beg r L : Hungs U

= | Cuteh C:\Programme\RCM Beginners'\Languayes\Languaye_Dulch U

I |Spanish |Ct\Programme\R.CM Beg| £\L: L  Spani U

Teels

[+ Aute Scan der Sprachen bei Programmstart

[ Ok ][ Abbrechen i

Er 6ffnet einen Dialog, in welchem der Namen der neuen Sprache angegeben
werden muss. Ein Eintrag muss nur im Feld Sprache gemacht werden. Der
Dateiname wird automatisch erstellt und sollte nicht abgeandert werden.

Neue Sprachresource anlegen

Land |== Danemark w i
Sprache | I |
Filename | |

=]

Nach Abschluss mit OK wird eine Kopie des englischen Sprachsets erstellt, welche
vorerst einmal fiir die neue Sprache als Referenz dient. Nun konnen alle Textteile
mit dem Spracheditor in die gewiinschte Sprache iibersetzt werden.

Um ein neues Sprachset zu erzeugen, wird eine neue Sprache erstellt und diese als
RCM Sprache eingestellt. Im ersten Schritt ist dies nun Englisch, da beim Erstellen
der englische Sprachtextsatz kopiert wurde. Nun muss man Satz fiir Satz mit dem
Spracheditor tbersetzen. Um das Verstehen der einzelnen Satze zu verbessern,
kann unter Vorgabesprache die Sprache eingestellt werden, welche fiir den
Ubersetzer am verstandlichsten ist. Speichern Sie die gemachten Anderungen jedes
Mal, bevor Sie zu einem neuen Textabschnitt links wechseln.
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10.2 Templates

Im Meni Templates sind drei Werkzeuge wichtig, welche fiir das Design der

Reporte zur Verfligung gestellt werden.

Report Editor: fir die Konfiguration der Seiteneinstellungen.
Stylesheet Editor: fiir die Konfiguration von Rahmen, Schrift und Farben.
Template Editor: fiir die Konfiguration des Inhalts und deren Platzierung.

10.2.1 Einstellungen

Hier werden die Blattformate festgelegt. Unter Seiteneinstellungen/Rander kénnen
Sie die Rander festlegen. Oben fiir die Grofse der Kopfzeile, unten fiir die Grolie der
FuBzeile sowie den linken und rechten Rand.

@ Einstellungen

2 Seiteneinstellungen
0 G
i Ausrichtung

2 Kopf- und Fusszeile
i Kopfzeile
Z Fusszeile

2 Bilder
; Reportlogo

Rander

Chen 135 :J
Unten (200 EB
Links 10 |

ey

Rechts

Vorschau

4
b

CEX

Orientierung: Hier kann ausgewahlt werden ob die Grundeinstellungen auf ein
A4 hoch oder auf ein A4 quer gedruckt werden sollen. Alle Reporte kdnnen auch
zusatzlich noch in der einen oder anderen Darstellung eingestellt werden.

@ Einstellungen

=3 Seitensinstellungen
@ rander
L
2 Kopf- und Fusszeile
i Kopfzeile
i Fusszeile
= Bilder
- Reportlogo

Ausrichtung

(&) Hochformat
) Querformat

Worschau

AES
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Logo: In der Kopfzeile kann an ein Bild platziert werden. In der Regel setzen Sie
hier ihr Club-Logo ein.

@ Einstellungen

= Seiteneinstellungen
Rander
(& Ausrichtung
24 Kopf- und Fusszeile
i Kopfzeile
= Fusszeile
= Bilder
:

CEX

Reportlogo

iy,
y
‘\

RC Timing

Bildinformaticnen

%,
~

Hohe 104 [Pixel]
Breite 198 [Pixel]
Filegrésse 4510 [Byte]

FuBzeile: In der FulRzeile werden Angaben zur Organisation gemacht und ebenso
kann hier das Ausdrucksdatum definiert werden. In der Regel geben Sie hier den
Rennleiter und der Zeitnehmer an. Weitere Texte konnen mit dem Piktogramm
Notizblock hinzugefiigt werden oder aber auch mit dem Kreuzzeichen auf der
rechten Seite wieder gel6scht werden. Beachten Sie bitte, dass, wenn die FulSzeile
genutzt wird, bei den Randern die Groéle genug grol$ eingestellt wurde.

Wenn Sie von einer dlteren Version von RCM Beginners upgedated haben, kann es
sein, dass in der FuRRzeile nur zwei Felder vorhanden sind. Stellen Sie sicher, dass
Felder mit dem Namen ,Ausdruckzeit: [DATETIME]”, ,Timing: %s” und ,Rennleiter:
%s” vorhanden sind. Geben Sie dann die Namen bei Zeitnahme und Rennleiter
im Feld Wert ein. Dann wird diese Information auf jedem Report in der Fulizeile

gedruckt.

@ Einstellungen

2 Seitensinstellungen
@ rander
: Ausrichtung

3 Kopf- und Fusszeile
i Kopfzeile
i Fusszeile

{33 Bilder
; Reportlogo

EEX]
Fusszeile
1 | Sichtbar Bezeichnung Feldname Feldwert
|5 ;Ja | Printauttime |%es _|[DATETIME] |
|8 |Mein | Custom field {[EKE s, |[CUSTOMETELD
U |Nein  |DMC-OV |DMC-0V NEU F|[CUSTOMFIELD
S 32 |Racedirector [T-KEV]:\n%s | [RACEDIRECT
|5 |3a f'_l'irnekee_ping_ _'_[T—KE\_’]:\n%s_:[_TIMEKEEPER]_
/S [Nein _|Sportcommission |[T-KEY]:\n%s |[SPORTCOMMI
|5 |Nein | Tech. Inspection  |[T-KEY]:\n%s |[TECHNICALIN
s |1a |Page 2 |[T-KEYI\n%s |[PAGE] / [TOT#
E | S
: Eigenschaften Fusszeile
Sichtbar
Feldbreite [%&]
Ausrichtung { |
Bezeichnung | |
Feldname | |
Feldwert | |
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10.2.2 Stylesheet-Editor

Hier werden die Schriften, deren Farbe, Hintergriinde der FuS- und Kopfbereiche
wie die Rahmen und das Design der Tabellen definiert. Die verschiedenen
Abschnitte der Reporte konnen verschieden konfiguriert werden. Die Definitionen,
die Sie hier vornehmen, gelten fiir alle Reports.

@ Formatierung =19
Abbrechen
Reportvorlagen Wahlen Sie das zu editierende StyleSheet aus:

3 Reports : Standard RCM StyleSheet )
(IR Laufrecuitate [Endzeit] .
“|®] Laufresultate [Bestzeit] E v

StyleSheet Abschnitte Einstellungen
a Kopfzeile Schriftfarbe

~|#] Anlassname

[ Anlassdaten Schriftstyle Bold v i
= Infozeile Schriftgrisse I].D —
7 [z Reportinfo ' : . !
e | portdaten Schriftzatz IArlaI, Helvetica, Ge E]I
|8 Oberschrift B RTEEE
Umrandung
Kopfzeile Rand unten
Datenzeile [Ungerade] Rand links
A Datenzeile [Gerade]
i 23 Fusszeile Rand rechts
5 Fusszeile Hintergrundefarbe #ABABAB __{E]
= Spezielle Tabellen j - -
“-|g] Tabellendaten Texteinzug =
&4 Batch Linienhéhe I].D -]

Hauptrand

In der linken Spalte ,Stylesheets” wahlen Sie den gewiinschten Abschnitt aus und in
der rechten Spalte konnen Sie dann die Formatierung dndern. Folgende Stylesheet-
Abschnitte konnen angewahlt werden:

Hauptrand

Report Kopf

Report Info

Tabellen Rand

Tabellen Kopf

Tabellendaten (ungerade Zeilen)

Tabellendaten (gerade Zeilen)

Tabellendaten (Standard)

Kopfzeile

FulRzeile

Nachdem Sie die Einstellungen abgeschlossen haben, miissen Sie Speichern bevor
Sie das Fenster schliefSen.
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10.2.3 Templateeditor

Um den Inhalt der einzelnen Reporte zu definieren, arbeiten Sie mit dem Template
Editor. Auf der linken Seite finden Sie alle Reportarten, welche im RCM Beginners
angeboten werden.

BED

@ Reportvorlagen

Reportvorlagen Konfiguration der Reportvorlage

O reports Pos Feld | Feldname Modus Breite Sichtbar Ausrichtung o |4
D Lauresultate [Endzeit] i Pos | Pixel 40 Pixel Ja Rechts
D .2 | . Mr :PiXE| .4D Pixel .Ja .Rechts
[ Rundenprotoke + t o — : 1
3 | Fahrer Nr Pixel |70 Pixel \Ja |Rechts
4 Fahrer Pixel 150 Pixel (Ja Links
s | - Team [Pixel 70 Pixel |Nein |Links
s [ . Liz.-Nr :Pixel |30 Bixel  |Nein [Links
|7 | Zusatz [Pixel EU Pixel Nein |Links
8 | Liz 150 Code Pixel 80 Pixel | Mein |Links
:Q _- Liéengeber EPier 80 Pixel | Mein :I;inks
10 | Bestzeit [%d] |Pixel 95 Pixel  |1a |Links
11| Rnd Pixel |50 Pixel  |3a |Rechts
12 Absolutzeit Pixel 105 Pixel  |Ja Links
[13 | - Bestzeit [Pixel 95 Pixel 12 |Links
.1.4 [ . Mediumzeit :Pixel .95 Bixel .Nein .Links
15 | Kar ) [pixel |soFixel 2 Links
1."6 [ Km/h | Auto = 'N.ein .Link.s
:l? _- Club EPier |60 Bixel :Nein :I;inks
18 | Nat |Pixel |50 Pixel  |Nein |Links
19 | ﬁltersklas_&g Pixel 90 Pixel _Nx_zin _Link_s = [3
B | B e B PP L ul —

Feldeinstellungen Ausrichtung

Sichtbar [¥] standardeinstellung iibernehmen
Modus E- | __l L

Breite !-7__I El

Ausrichtung I —_I Exemplare

Standardeinstellung dbernehmen

=l

Rechts sehen Sie alle verfligbaren Felder, welche beim angewdhlten Report moglich
sind. Alle Felder konnen dort einzeln eingestellt werden, und zwar ob diese
angezeigt werden sollen oder nicht. Geben Sie an, wie grof$ das Feld ist, indem Sie
auf Pixel einstellen und die entsprechende Anzahl Pixel festlegen. Sollte das Feld zu
klein sein, dann wird das Programm automatisch einen Umbruch anzeigen. Mit den
Auf- und Ab-Pfeilen kann das Feld noch an eine andere Stelle verschoben werden.
Zudem konnen Sie im Feld unten rechts angeben, ob dieser Report in seiner
Ausrichtung beim Druck von den Standard-Einstellungen abweichend gedruckt
werden soll.

Bemerkungen fiir die Lange der Feldinhalte, Modus und Breite: Im Auto-Modus
muss keine Angabe zur Feldlange gemacht werden. Die Felder werden aufgrund des
zu druckenden Inhalts ideal dargestellt. Im Pixel-Modus wird ein Wert angegeben,
welcher die Anzahl Pixel bezeichnet. Der Vorteil ist, dass so die Textkolonnen
immer an der gleichen Stelle erscheinen. Wenn der Inhalt grofer ist als die
eingestellte Feldgrolle, dann wird der Feldinhalt umbrochen. Im %-Modus wird die
Zahl in Prozent angegeben. Stellen Sie zum Beispiel 30 % ein, so werden fiir das
Feld 30 % des noch verbleibenden Inhalts genommen.

Ausrichtung Druck: Dieses kann individuell fiir jeden Report eingestellt werden
oder kann mit der Default-Einstellungen, welche im Report Editor gemacht wurde,
tibersteuert werden.

Hinweis: Die Tabellen besitzen in den Kopfspalten Erlduterungen. Diese sind
manchmal sehr lang. Im Spracheditor kann der Text angepasst werden.

Wenn Sie hier bei den Angaben etwas dndern, miissen Sie es speichern, sonst
bleiben lhre Anderungen unberiicksichtigt.
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10.3

10.3.1

Datenmanagement

Unter Datenmanagement werden die Funktionen Import und Export zur Verfligung
gestellt. Wir empfehlen eine Kopie der Datenbank zu erstellen, damit die
vorhergehende Ausgangslage wieder eingerichtet werden kann, falls der Import
falsch konfiguriert wurde und damit auch die Daten in nicht dafiir geeignete Felder
eingelesen wurden.

Import

Der Import ist nur verfiigbar, wenn kein Anlass geladen ist. Der Import stellt
verschiedene Importsysteme zur Verfligung.

XML File: Dieses Importschema ist noch nicht implementiert. Diese Funktion wird
freigeschaltet, wenn der Datentransfer via Web freigeschaltet ist. RCM verwendet
ein filebasiertes relationales Datenbanksystem, welches mit SQL und XML
Statements ausgelesen werden kann.

Text mit Trennzeichen und Kopfzeilen Informationen: Wenn diese Option
ausgewahlt ist, dann konnen verschiedene Excel-Blatter unter bestimmten
Bedingungen eingelesen werden. Die Excel Tabelle muss in der ersten Zeile

die Bezeichnung der Felder beinhalten. Die Excel Tabelle darf keine Leerzeilen
aufweisen. Die Excel-Tabelle muss als csv-Datei abgespeichert sein. Nur wenn
diese Bedingungen eingehalten werden, ist der Import moglich. Fiir den Import von
Feldinhalten der csv-Datei gilt: Wenn ein Feld leer ist, wird der Inhalt des Feldes
in der Datenbank von RCM Beginners nicht gedandert. Ist in dem Feld “-“ (Minus-
Zeichen) enthalten, wird der Inhalt des Feldes in der Datenbank gel6scht (das Feld
ist nach dem Import leer).

XLS: Es konnen direkt Microsoft Excel-Dateien importiert werden

#¥ Daten Import

Bitte konfigurieren Sie den Datenimport

Typ der Quelldatei Importmodus

() XML File () Neue Daten anhangen

() 5V Textfile mit Header () Bestehende Daten alktualisieren
(") Excel File (XLS) (%) Altualisieren und anhangen

(%) Export Daten aus RCM {7) Loschen

Mame der Quelldatei

' E&]

Die gewlinschte Datei muss nun ausgewahlt werden. Weiter stehen fiir die
Behandlung der Daten in der rechten Spalte folgend Optionen zur Verfligung:

Fir die Einstellungen fiir den RCM-Datenimport stehen in dem Fenster in der
rechten Spalte vier Funktionen zur Verfligung:.

Neue Datensdtze anfligen: Nur neue Datensatze werden beriicksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensatze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die
in RCM Beginners gefunden werden konnen, werden gepriift und - falls gednderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

"4 RC-Timing Seite 50



RCM Beginners Benutzerhandbuch

yRCM (Version 2.2.0.156)

Race Conitrol MMM __________________________________________________________________________________|

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das meist
verwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten Option.
Datensatze 16schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die gel6scht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
geloscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er dort ohne weitere Anderungen.

Mit Weiter kommen Sie zum ndchsten Fenster, in dem angegeben werden muss,
welche Daten die Datei enthilt, also in welche Tabelle der Stammdaten die Daten
eingelesen werden.

%% Daten Import

Bitte wahlen Sie die Zieltabelle aus

Import Stammdaten

(&) Personen (O Veranstalter
() Piloten (Klassenzuordnung) () Strecken
() Perscnen und Filoten

() Clubs

Import Renndaten

[<< Zuruck] EWeiter >>J Impaort

Weiter flihrt Sie zum nachsten Fenster, in dem in der linken Spalte die
Feldinformationen angezeigt werden, welche in der Importdatei konfiguriert
wurden. Auf der rechten Seite sind alle Felder aufgelistet, welche die ausgewdhlte
Datenart umfasst.

# Daten Import

Bitte erstellen Sie die nétigen Feldzuordnunagen:
Felder der Quelldatei Zuordnung zu den Feldern der Zieltabelle
Fos MName -~ Zielfeld Quellfeld ~
1 Key E MyRCM ID =
2 |MyrcMID i |Name
. 3 :;Sect'i'un _. i = ';Vorname
4 |Lastname = |Adrezze
5 |Firstname ' & | | |Postleitzahl
|6 |Address |ort | —
|7 | ZipCode ' @ Land i
8 .fL;:ncation ] | Telefon
s |country ' |Email
10 |eval @ [Geburistag ] .
£ | = £ | >
[{{ Zurucl-cl EWEiter }}J Import
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Mit dem Zauberstab kénnen nun die Felder zugeordnet werden, welche das
Programm automatisch erkennen kann. Andere Felder konnen mittels Auswabhl
rechts und links und dem Ausfiihren mit dem Pfeil oder per Drag&Drop mit der
Maus kombiniert werden. Die Kombination kann mit der entgegen gesetzten
Pfeilrichtung auch wieder geldscht werden. Die Zuordnung wird in der rechten
Spalte unter Quellfeld angezeigt.

# Daten Import

Felder der Quelldatei

Bitte erstellen Sie die nétigen Feldzuordnunagen:
Zuordnung zu den Feldern der Zieltabelle

Pos Mame

Zielfeld
MyRCM ID
”:I"\.iame
'i‘\.-'urname
. :Adresse
& | | |Postleitzahl
lont
':Land”
. ETE|EfDI‘I
e
|Geburtstag
£

Quellfeld ~

. :Vorname

.jAdres.se

|Postleitzahl

. :Lam:.l.

.jTE|EfDI'I

T

|Geburtstag g
|

[{{ Zurucl-cl [Weiter }}l

Sind alle Feldzuordnungen abgeschlossen, kann der Import mit Weiter auf der
ndchsten Seite gestartet werden.

#¥ Daten Import

Importstatus

Meu angelegte Datensatze:
Aktualisierte Datensatze:
Gelaschte Datensatze:
Unbenutze Importdaten:
Importfehler:

Altueller Importschritt:

Impaortfortschritt

0% [

<= ZFuriick| | Weaiter ==

| Import J [hbbrechenl
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Export Daten von RCM: Auf dem Rennplatz haben Sie einen Export der Daten
erstellt. Diese werden im RCM-Format gespeichert und konnen mit dieser
eingestellten Option wieder eingelesen werden. Um den Import auszufiihren, muss
die exportierte Datei angegeben werden, die importiert werden soll.

# Daten Import

Bitte konfigurieren Sie den Datenimport

Typ der Quelldatei Importmodus

{3 XML File () Neue Daten anhéngen

() C3WV Textfile mit Header () Bestehende Daten aktualisieren
() Excel File (¥LS) (®) Aktualisieren und anhangen

(%) Export Daten aus RCM () Laschen

Mame der Quelldatei

C:\ProgrammelRCM BEginnerS\Expor‘t\R_C_M MasterData Export [_1_9—_0-2—2014 14.20.3555-@]

In der rechten Spalte des Fensters sind fiir den RCM-Datenimport vier Funktionen
verfligbar:

Neue Datensdtze anfligen: Nur neue Datensatze werden berticksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensatze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die

in RCM Beginners gefunden werden kénnen, werden gepriift und - falls gednderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das
meistverwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten
Option.

Datensatze |6schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die geloscht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
gel6scht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er so ohne weitere Anderungen.

Nachdem Sie die gewlinschten Einstellungen vorgenommen haben, kommen Sie
mit weiter zum ndchsten Fenster.

# Daten Import

Bitte wihlen Sie die zu importierenden Daten aus

[¥] Importiere Stammdaten

|:| Klassenzuordnungen vor Import anpassen

[{{ ZurUCI-cl EWEiter }}J Import
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Eine Ubersicht zeigt nun den Inhalt der zu importierenden RCM Beginners-Datei
an. In der Regel ibernehmen Sie die vorgeschlagenen Einstellungen. Dies gilt,
wenn Sie die Daten selbst exportiert haben und in die gleiche RCM Beginners-
Version importieren, die Sie auch fiir den Export benutzt haben. Falls dies nicht so
ist, oder Daten von einer anderen Person Gibernommen werden sollen empfehlen
wir lhnen, die Konfiguration nicht einzulesen, da diese sonst ihre spezifischen
Einstellungen berschreibt.

Im folgenden Fenster klicken Sie auf Import und dieser wird dann durchgefihrt.

# Daten Import

Importstatus
Meu angelegte Datensatze: 0
Aktualisierte Datensatze: 0
Gelgschte Datensatze: 0
Unbenutze Importdaten: 0
Impartfehler: o

Altueller Importschritt:

Importfortschritt

0 % ]

Neiter == | Import 14 [Abbrechen l
r‘\‘

10.3.2 Export

Nach einem Rennen oder wenn ein Anlass abgeschlossen ist, konnen Sie die
Daten exportieren, um diese dann auf ihrem Heimsystem einzulesen oder anderen
Anwendern zur Verfligung stellen. Natiirlich kann der Export auch im Sinne eines
Sicherungsverfahrens angewendet werden. Zudem kdénnen Sie Daten als Text mit
Trennzeichen exportieren (csv-Datei), um diese zum Beispiel in Excel weiter zu

bearbeiten.
@ Daten Export X
Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
Export Tvp Exportmodus
{3 %ML File (#) Alle Datensétze exportieren

{7 Text mit Trennzeichen und Header
(73 Excel File (XL3)
{(3) RCM Daten Export

|ExportDirectory

C:\Programme'RCM Beaginners\Export), E“
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Text mit Trennzeichen und Header: Bei diesem Export-Typ wird eine csv-Datei
erstellt. Mit weiter gelangen Sie zum ndchsten Fenster, in dem Sie auswahlen

konnen, welche Daten Sie exportieren wollen.

XLS: Es konnen direkt Microsoft Excel-Dateien exportiert werden.

@ Daten Export

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Daten aus
Export Stammdaten

(%) Personen
(") Piloten (Klassenzuordnung)
{7) Personen und Filoten

{3 Clubs

Export Renndaten

() Weranstalter
() Strecken

’{{ Zurﬂck] |weiter => |

Export

Im ndchsten Fenster konnen Sie nun die Felder auswéhlen, die exportiert werden

0
(")

Daten Export

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Felder aus

Name
Vorname
[#] Adresse
Postleitzahl
ort

Land

[¥#] Telefon
EMail
Geburtstag
Block

Club
Lizenziert
Liz.-Nr
Fusatz

Liz IS0 Code
Lizengeber

<< Zurﬂck] |weiter => |

Export
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Mit Weiter kommen Sie zum letzten Fenster, in dem Sie mit Klicken auf den Export-
Button den Export starten.

@ Daten Export

Exportstatus
Export Files: 0
Aktuelle Files:
Status Datenexport: Idle
Exportfortschritt
0% ]
Weiter == Export [\% [Abbrechen l

@ Daten Export

Bitte konfigurieren Sie den Datenexport

Export Typ Exportmodus
() ¥ML File (%) Alle Datensatze exportieren
{7 Text mit Trennzeichen und Header lur selektierte Datensdtze exportiere

{7 Excel File (¥L5)

|ExportDirectory

C:\Programme\RCM Beginners'\Export), E]|

<= Zuriick| [Weiter == Export Schliezzen
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RCM Daten Export:

@ Daten Export

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Daten aus

[[] Exportiere Stammdaten

|:| Expaortiere Konstanten
[[]Exportiere RCM Server Konfigurationen

Neiter >> Expart Abbrechen

Konstanten und Konfigurationen markieren Sie nur, wenn Sie wissen, dass sie zu
Hause die identischen Daten haben wollen wie auf dem Rennplatz. Wichtig ist
aber, dass die RCM Beginners Version, welche sie zu Hause benutzen, die gleiche
Version ist wie die RCM Beginners Version auf dem Rennplatz.

@ Daten Export FZ|

Exportstatus

Export Files: 0

Aktuelle Files:

Status Datenexport: Idle

Exportfortschritt

e |

Neiter == [ E)cportl% [Abbrechen]

Mit Weiter gelangen Sie zum ndchsten Fenster, in dem Sie durch Klicken auf den
Export-Button den Export starten konnen.
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11

12

Fenster

Die von Microsoft Windows unterstiitzen Fensterdarstellungsoptionen sind hier
einstellbar. Wenn Sie mehrere Fenster gleichzeitig ge6ffnet haben, kdnnen diese
hier schnell angeordnet werden.

ion  Werkzeuge _Fﬁnster Hilfe
Schliefien

Uberlappend
Horizontal anordnen
Vertikal anordnen
Alle verkleinern

Anordnen

Hilfe

Im Meni Hilfe finden Sie das Benutzerhandbuch und Angaben zum Inhalt des

Software-Release und die Versionen der Software.

@ Race Control Management Beginners

Egate[ Ansicht Rundenzahlung Stammdaten Konfiguration Werkzeuge Fenster

RCM Hilfe

Versionshinweise

Software Update

Uber RCM
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12.1

12.2

RCM Hilfe

Das integrierte Hilfe Meni beschreibt alle Programmfunktionen und entspricht dem
identischen Inhalt dieses Benutzerhandbuchs.

L BX]

[ Anlassverwallung
[1 ansicht

w
&
@ [ Licten Management LlCENCED BY AEBI HC PROGHESS . HCPCH
# [ Cinteilung
# [ zeitmessung ©
@[] stammdaten
@ [ Renn Management
# [ Konfiguration
+ [ Tonls
[ Fenstersinctellungen
& [ Hilfe

The new software RCM for radio controlled model cars

: o

Bl e e e s

Bk TR PR

W “-‘

: |
- ¥ _ 1
e | PG

Wenn Sie gerade in einem offenen Fenster arbeiten und dazu Hilfe bendtigen,
wahlen Sie mit der Funktionstaste F1 die entsprechende Hilfefunktion aus.

Versionshinweise

Die Versionshinweise sind nicht mehr Teil des Programms sondern werden direkt
von der Webseite von RC-Timing geladen (Internet-Zugang erforderlich). Das
Fenster zeigt dann alle ,Tickets”, die in dieser Version von RCM Beginners neu
verwirklicht wurden.

@ Versionshinweise E|

Anzahl vorhandener Ticket: 34

# Version & Titel Status Prioritat Typ
plizas  [z.0.1 |MyLaps export is not working anymaore |Dane | Medium lBug |
903 _12.0.1 |Possibility to create the pilot numbers also in the participant dialog Done |Low |Feattes

912 [201  |Automatic update of age groups . |Done |Low |Featus

|1077 |2.0.1 |Recover heat by loading laps from AME decoder Done High |Featu

MLDSS :2.0.1 %(.Zhec:l-c printer 51.:atu5 (e.é. nout of paper) j EDOI‘IE :Me-élium iFeatL.u
1184 1201 |Untrschiediche PayPal Betrage ur Aersaruppen Toore — llow reaw

1150 (2.0 [Pflichtfeld - [Dene |row |Featu

11195 [2.0.% |Pilot numbering with configurable offset _|Done |Low |Featui o
£ | ¥

Beschreibung des Tickets

The Mylaps export is not working anymore. Eather the export stops during the export progress, or the upload to Mylaps
failes.

Link auf Ticket Verwaltung
hittpe #dosas.o-timing, ch ?seq=FwvBAt0 0475 G 53T yoeB oDk DLMmlY 7 dF
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12.3 Softwareupdate

Ist Thr Rechner mit dem Internet verbunden, kbnnen Sie hier automatisch nach
neuen Programmversionen suchen. Dabei konnen Sie die Server-Adresse einstellen.
Sie kdnnen weiter angeben, ob das Update Package nach der Installation gel6scht
werden soll oder nicht. Mit ,Weiter” sucht das Programm dann im Internet nach
einem Update. Es bietet lhnen dann die verfiigbaren Updates an und Sie kdnnen
entscheiden, ob das Update durchgefiihrt werden soll.

@ Online Softwareupdate

RCM WebServer

COptionen fir den Softwareupdate

() Update Packages importieren
(®) Update Packages von RCM WebServer beziehen

[Jupdate Packages nach der Installation nicht léschen

Update Pacliage importieren

12.4 Uber RCM

Hier finden Sie Versionsnummer von RCM Beginners, welches Sie benutzen.

@ Info...

Ract Control Maragemint
RCM “Wersion: ¥2.01.93 [11.10.2013 ]
[ atabaze Werzion: ¥v105 [ 22.12.2013 ]
Configuration Yerzion: 9 [ 22.12.2013 ]
Compary: RC-Timing
Product: Race Control Management Beginners
Capyright: ® 2004 - 2013 by Felix Romer / RC-Timing Schliessen
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13 Schlussbemerkungen

Wir wiinschen lhnen mit RCM Beginners viel Spafs! Bei Fragen oder Problemen
konnen Sie sich gerne an uns wenden. Bitte schreiben Sie uns eine E-Mail unter
support@rc-timing.ch. Vergessen Sie nicht die Angaben zur RCM-Version, damit
ist ein korrektes Bearbeiten lhrer Anfrage ohne Riickfragen moglich. Sollten

Sie uns nicht als Kontaktperson bekannt sein, erlauben wir uns, Sie nach der
Vertragsnummer zu fragen. Wir bitten Sie, diese also bereitzuhalten.

RC-Timing

Felix Romer
Talackerstrasse 45
CH-8156 Oberhasli
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