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1

Einleitung

Willkommen zu RCM Publisher VGA, der unentbehrlichen Zusatzapplikation zur
Zeitmessung. RCM Publisher VGA erméglicht die Anzeige des aktuellen Standes
eines Rennens im Fahrerlager, den Boxen usw. Damit konnen alle am Rennen
Beteiligten jederzeit aktuell informiert werden. RCM Publisher VGA kann sehr
grofSe Bildschirme ansteuern, zum Beispiel um die Zuschauer zu informieren.

RCM Publisher VGA arbeitet mit den Zeitnahme-Programmen der RCM-
Produktpalette zusammen, wie RCM Ultimate, RCM Professional, RCM Advanced
und RCM Kart. Die hier aufgefiihrten Hinweise beziehen sich auf das Programm
RCM Ultimate, gelten aber sinngemals auch fiir die anderen Zeitnahme-Programme
aus der RCM-Produktpalette.

Installation von RCM Publisher VGA

RCM Publisher VGA wird als ausfiihrbare Setup-Datei geliefert. Um die Installation
zu beginnen, fiihren Sie diese Datei aus (Doppelklick im Explorer auf den
Dateinamen wie ,RCM.Publisher.VGA.(v2.0.1.0-F).exe” oder tber Start/Ausfiihren).

Welcome to the Race Control
Management Publisher VGA Setup
Wizard

This will install RCM Publisher YGA 2.0, 1.0 on your computer,

It is recommended that you dose all other applications before
continuing.,

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup,

[ Mext = ][ Cancel ]

Bevor Sie eine Update-Installation ausfiihren, empfehlen wir Ihnen ein Backup des
gesamten RCM Publisher VGA-Ordners zu erstellen und den bestehenden Ordner
und auch Teile daraus nicht 16schen. Bitte beachten Sie, dass die Updates hadufig
neuer sind als die Vollversionen. Wenn Sie zum ersten Mal RCM Publisher VGA
installieren, sollten Sie deshalb direkt danach das neueste Update installieren.

i RC-Timing Seite 3
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Setup

Select Destination Location
‘Where should Race Control Management Publisher YGA be installed?

Setup will install Race Control Management Publisher YGA into the following
folder.

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.

k- \Programme\RCM Publisher VGA _I [ Browse. ..

At least 16,5 MB of free disk space is required.

[ < Back ][ Mext = ][ Cancel ]

Nach dem BegriiBungsbildschirm (hier klicken Sie bitte auf Next) folgt die Abfrage
nach dem Speicherort. Dieser ist bevorzugt ,C:\Programme\RCM Publisher VGA”
oder ,C:\RC-Timing\RCM Publisher VGA”. Den Ordner ,Programme” sollten sie
auf gar keinen Fall verwenden, wenn Sie Windwos Vista, Windows 7 oder héher
benutzen. Installieren Sie das Programm in einen anderen Ordner wie ,C:\RC-
Timing\RCM Publisher VGA”. Aufgrund der Verwaltung der Benutzerrechte in
diesen Windows-Versionen arbeitet das Programm nicht richtig, wenn es in ,C:\
Programme” installiert wird.

Select Additional Tasks
‘Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while instaling Race Contral
Management Publisher VGA, then dick Mext.

Additional icons:

[] create a desktop icon

s

[ < Back ][ Mext = ] [ Cancel

4 RC-Timing Seite 4
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Danach klicken Sie auf Next und im nachsten Fenster konnen Sie anklicken, ob das
Installationsprogramm ein Icon fiir den Start auf den Desktop legt.

Ready to Install
Setup is now realsg to begin instaling Race Control Management Publisher vGA
on your computer.,

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

.Desﬁnaﬁan location:
C:\Programme \RCM Publisher VGA

[ < Back ][ Install ][ Cancel ]

Im ndchsten Fenster wird Thnen nochmal eine Zusammenfassung gezeigt, welche
Funktionen das Installationsprogramm ausfiihren wird. Dann kénnen Sie durch
Anklicken von Install die Installation beginnen.

Completing the Race Control
Management Publisher VGA Setup
Wizard

Setup has finished installing Race Control Management
Publisher YGA on your computer, The application may be
launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.

Launich RCM Publisher VGA
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2.1

Registrierung

Um die Software freizuschalten, sind Contract Nummer, die Serial Nummer und
der Access Code notwendig. Diese Informationen erhalten Sie beim Kauf der
Software. Wenn RCM Publisher VGA das erste Mal gestartet wird, missen Sie diese
Informationen direkt nach dem Starten des Programms eingeben.

RCM Registration

Senal Mumber || |

Access Code | | | | | ; | | y | |

Contract Murmber | | i | |

| ok || Abbechen |

Direkt nach der Installation rufen Sie das Programm auf und d@ndern die eingestellte
Sprache (Englisch ist vorgegeben). Dazu gehen Sie auf Configuration/Language.

[.J RCM Publisher VQ

- File

Configuration | Tools
Language D\

Options

In dem folgenden Fenster markieren Sie vor Deutsch das Kdstchen. Wenn Sie diese
Auswahl mit Ok bestatigen, sind alle Menibefehle von RCM Publisher VGA in
Deutsch.

[ Language Editor

_ | feutzch [Language_German.ing)
[+ lizh [Language_English.ng]

[ Italiano [Language ltalianlng)
[ Frangaiz [Language_French.ng]
| Swedizh [Language_Swedish. Ing)

Dk | | Abbrechen |
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3
3.1

Erste Schritte

Konfiguration des Netzwerks

Starten Sie nun RCM Publisher VGA und die Fulizeile ,,Connection Timeout !!!*
weist Sie daraufhin, dass RCM Publisher VGA nicht mit RCM Ultimate verbunden
ist. Der Balken unterhalb der Zeitanzeigen ist rot.

Nun miussen Sie zuerst die IP-Adresse des Servers einstellen. Um diese festzustellen,
gehen Sie im Programm RCM Ultimate (bzw. einem der anderen Programme,

mit denen RCM Publisher VGA zusammenarbeitet) auf Konfiguration und dann
Schnittstellen.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

- Datei  Ansicht Listenverwaltung  Einteilung Rundenzahlung Stammdaten Rennmanagement | Konfiguration | Werkzeu

| Ubersicht/ Drucken | Sprachen

& Screenshot Race Schnittstellen

o[ Zeitplan

= Wy Test

: ; 14.07.2008
‘B 15.07.2008

Einstellungen

Zeitmessung

Nun gehen Sie in der linken Spalte auf Publisher.
@ Schnittstellen

= System Allgemein
&3 Drucker
9 Decoder Publisher Interfac&;al-ctiuien
- AMB20 -
. AMBrc Einstellungen
.
: AMBrc3 Adrcssc 160.253.62.175 |
2 AMBrea —— |
o Port [z0000 &
- LopZ verbindungen 20 =
- Kyushulc =
- Giros
- RtLapCounter
. SPE4
@@ I-LapRC
3 Meisterschaft
E® FTP Sync
3 Reports
= FTP Synrc 1

- FTF Sync 2
£ Interface

qﬂ Voice

s

& soard

Q Signal
{2 Master [ Slave

- B8 Remote
& Datenbank

-Bm Einstellungen

gl Srhlisszen

Bitte beachten Sie, dass in der rechten Spalte oben die Funktion ,Publisher Interface
aktiviert” mit einem Hakchen versehen ist. Wenn nicht, klicken Sie diese Funktion
an und speichern, nachdem Sie sich die unten stehende Adresse notiert haben.
Abhidngig von der Anzahl der Publisher-Programme, die Sie in Ihrem Netzwerk
installieren, muss auch die Anzahl der Verbindungen hoch genug gewahlt werden.
Die hier stehende IP-Adresse muss nun in RCM Publisher VGA eingegeben werden.
Dazu wdhlen Sie im Men( Konfiguration/Einstellungen.

L) RCM Publisher VGA

Konfiguration

Sprache

Einstellungen

4 RC-Timing Seite 7
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Im nun erscheinenden Fenster wahlen Sie auf der linken Spalte Netzwerk aus.

[l Optionen

=3 ACM Allgermein
£l B Allgemein
=] {3 Anzeige Einztellungen wom BCM Server Ubermehmen
B Anzeigemodus

-2 Einstellungen

: RCk 5

By - Schriften / Farben G
=24 Interface

i E;I MNetzwerk

TCP/P Adesse: | 1B9.25362178 |

& TCPAR Port: 30000 -

| ok || abbrechen |

Jetzt tragen Sie rechts bei TCP/IP Adresse die Adresse ein, die Sie beim RCM
Ultimate gefunden haben. Den Wert bei TCP/IP Port belassen Sie bei 30000.

Nur mit dieser Port-Nummer findet RCM Publisher VGA die notwendigen
Informationen.

Nach der Bestatigung mit Ok wird unten in der FuSzeile ,Connected to RCM-
Ultimate” angezeigt und der rote Balken im RCM Publisher VGA-Fensters wird
weils. Bitte berlicksichtigen Sie, dass RCM Publisher VGA ein paar Sekunden
benotigen kann, bis es die Verbindung zu RCM Ultimate hergestellt hat. In RCM
Ultimate erscheint dann in der FulRzeile die Nachricht ,Publishers: 1.

Sollte RCM Publisher VGA keine Verbindung zu RCM Ultimate herstellen konnen,
arbeitet vermutlich Ihr Netzwerk nicht richtig. Um das festzustellen, 6ffnen Sie
unter Start/Alle Programme/Zubehor die Eingabeaufforderung. Hier geben Sie ein
PING <ip-adresse> also zum Beispiel PING 255.255.255.158

Erhalten Sie die Meldung , Zeitliberschreitung der Anforderung”, arbeitet lhr
Netzwerk nicht richtig und Sie sollten es in Ordnung bringen.

4 RC-Timing Seite 8
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Das RCM Publisher VGA-Fenster

RCM Publisher VGA zeigt nur die Daten eines Rennlaufes an. Andere Arbeiten, die
im Zeitnahmeprogramm vorgenommen werden, werden nicht angezeigt.

[ RCM Publisher VGA

12:29:56 05.02.201+ Memaory Size : 8632 K Connected to RCM Publisher Interface

In der ersten Zeile steht oben links die noch verbleibende Rennzeit und dann
sind die Uberschriften fiir die Spalten aufgefiihrt. Dabei bedeuten F-Nr. die
Fahrzeugnummer, P-Nr. die Fahrernummer, Rnd die Rundenzahl, Rd.-Z die letzte
Rundenzeit, Beste die beste Rundenzeit, Absolut die absolute Zeit und LD das
Landeskdirzel aus dem der Fahrer kommt. Welche Angaben angezeigt werden und
die Spaltenbreite kann unter Konfiguration/Einstellungen bestimmt werden.
Darunter werden dann die Fahrer in der Reihenfolge der Platzierung angezeigt.

Bitte beachten: Wenn Sie die Taste F11 driicken, wechselt die Anzeigen zu einem

Vollbild-Modus im Fenster/Bildschirm. Ein nochmaliges Driicken der Taste F11 fiihrt
zur normalen Anzeige zuriick.

Datei

Beenden
Hiermit beenden Sie das Programm.

: Datei i Konfiguration

I Beenden E I

4 RC-Timing Seite 9
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6 Konfiguration

6.1  Sprache
Unter Konfiguration/Sprache konnen Sie die aktuelle Sprache fiir RCM Publisher

VGA auswahlen.

L) RCM Publisher VGA

- Datei | Konfiguration | Tools H

Sprache [ . |

Einstellungen

Die momentan vorhandenen Sprachen werden angezeigt und Sie kdnnen jeweils
eine davon auswahlen. Bestdtigen Sie lhre Auswahl mit Ok. Alle Textangaben

werden dann sofort angepasst.

[l Language Editor

P} D eutsch [Langquage Geman.ingl
|| Englizh [Language_Ewnglizh.Ing]

1 Italiano [Language_ltalian.ng]
[ Francais [Language_French.lng]
| Swedizh [Language_Swedizh.Ing]

ok | [.ﬁ.bbrechen

4 RC-Timing Seite 10
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6.2  Einstellungen

6.2.1 RCM/Allgemein

Hier konnen die Schrift die Schriftgréfle und Farben fiir alle Texte in den Fenstern
und in der Tabelle getrennt eingestellt werden.

[ Optionen X

El 3 RCM Allgemeing Schiift

f T @ Allgemein
=459 Anzeigs Schriftzatz: Yerdana
gl Anzeigemodus Schriftgrosze: 8 [Pinel]
i I,E_F‘é Einztellungen Schiiftatyle: Bold
: . Chiifian A Faibih Schiitfarbe: $000000
=42 Interface
- Eg] Netzimerk Allgemeine T abellen
Schriftsatz: Werdana
Schiiftgrosse; a [Pixel]
Schiriftstyle: Standard
Schriftfarbe: RHOOOOOO
| &

by | %

Ok || Abbrechen

6.2.2 Anzeige/Anzeigemodus

Hier kann der Modus der Anzeige eingestellt werden.

J Optionen

X

=425 RCM
sy B lgemein
E {3 Anzeige (%) Ainzeige der aktuellen Renniibersicht

" Einztelluny
BB Schiiften / Farben
-9 Interface

i Eﬂ Metzwerk

Anzeigemodus

() Anzeige der letzten Rundenzeit

| ok || abbrechen |

Anzeige der aktuellen Renniibersicht: Normaler Anzeigemodus.
Anzeige der letzten Rundenzeit: Anzeige erfolgt nach der letzten Rundenzeit.

4 RC-Timing Seite 11
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6.2.3 Anzeige/Einstellungen

Dieses dient zur Konfiguration der Anzeige.

J Optionen
=3 RCM Einstellungen Modus 1
sy ‘@ Allgemein Mo =
523 Anzeige ®-Dffzet | ik i
o B Anzeigemodus v-Difset |10 =
E5l Einztellungen : |'35—_;;
s 28 Schiiften / Farben Linenabstand ! |
-39 Interface . -
" ESJ Metzwerk Fennzeit |10 :,_' [*'ert O = nicht sichtbar |
PFilotenname E_EU }:_' [*'ert O = nicht sichtbar |
Land [1os0 =] [ Wert 0 = nicht sichthar |
Fahwzeugrnummer :_4_56 E [ whert 0 = nicht sichtbar |
Filotennurmmer i% :-| [ whert 0 = nicht sichtbar |
Anzahl Runden fﬁﬁ }:_' [ whert 0 = nicht sichtbar |
Rundenzeit fﬁﬁ }:_' [ whert 0 = nicht sichtbar |
Bestzeit |_BE }:_' [*'ert O = nicht sichtbar |
Abzolutzeit fﬂﬁ }:_' [ wert 0 = nicht sichtbar |
| ok || abbrechen |

Alle eingegebenen Werte beziehen sich auf Pixel.

Mit X- und Y-Offset wird der obere und linke Rand und mit Linienabstand die
Zeilenhohe eingestellt.

Die Werte darunter beziehen sich auf den Startpunkt der jeweiligen Spalte. Der
Wert 60 bedeutet somit, dass die Spalte 60 Pixel vom linken Rand beginnt. Wird bei
einem Wert 0 eingegeben, wird diese Spalte nicht angezeigt.

6.2.4 Anzeige/Schriften und Farben

Hier konnen die Schrift die Schriftgrélle und Farben fiir die Texte getrennt nach
Kopfzeile und Tabelleninhalt eingestellt werden.

] Optionen E|
B ‘4 RCM Raceqnd > Fopfzeile
i @ Allgernein
Q 3 Anzeige Schiiftzatz: Courier Mew
o B Anzeigemodus Schriftgrosse; 200 [Pixel]
-EB Einstellungen Shiriftatyle: Bold
- - Schritten / Farben Schriftfarbe: HFFOOOO

229 Interface

- Eﬂ Metzwerk, Raceqrd » Tabelleninhalt
Schiiftzatz: Courier New
Schriftgriogse; 20 [Pimel]
Schiriftatyle: Bald
Schriftfarbe: HFFOOO0
Hintergrund

\

Ok | [ Abbrechen

4 RC-Timing Seite 12
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Um die Schriftart zu @ndern klicken Sie rechts auf das ,A”-Symbol.
Schriftart
Schriftart: Schriftechnitt: Schriftgrad:
Fett 8 L oK
Fm » || | Standard ~
Viner Hand ITC — | | Kursiv 9 =

T Vipnagorgialls 0 |E

€} Vivald Fett Kursiv 1§

€} \adimir Script _ 12

{} \irinda = 14

T Waker B 16 &8

Effekie Beizpiel

[] Durchgestrichen "

AaBbYyZz

[] Urterstrichen R

Farbe: [}5

|-Schwan¢ w | Skeript:

| Westlich v

Um die Hintergrundfarbe zu d@ndern, klicken Sie auf das Symbol am Ende der
Farbzeile.

Ea RCM Facegnid » Kopfzeile
BB Allgemein
El‘a Anzeige Schiiftzatz: Courierf Grundfarben:
@ Anzeigemadus Schriftgrosze: 20 . i_' I‘—' . [_‘ . F i‘_
&2 Einstellungen Schriftstyle: Bold =
: 58 Schiiften / Farben Schriftfarbe: HFFOO HMTETFEEN
Ela Interface ENFEENEN
5---&2] Metzmerk, Facegrd » Tabelleninhalt . . . . - . . -
Schiiftzatz: Courier - . - . - . - -
Schriftgrazze: 20
Schiiftztyle: Bold
Schriftfarbe: HFFOD )
Benutzerdefinierte Farben:
Hintergrund - . - . . . . -
Ll Bttt

[ Farben definieran == ]

[ ok | [Abbrechen |

| ok || abbrechen
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6.2.5 Interface/Netzwerk
Hier stellen Sie wie unter ,Erste Schritte” beschrieben, die IP-Adresse des
Computers ein, auf dem RCM Ultimate lduft. Weiter sollten Sie ,Einstellungen vom
RCM Ultimate tibernehmen” aktivieren.

L) Optionen X|
=143 RCM &llgermein
B @ Allgernein
=3 Anzeige Einzstellungen vom FACM Server iibermehmen
o B Anzeigemodus

{ Einztellungen RCM Semver

H Schriften / Farben

=25 Interf

=63 Inteace TCPAP Acesse: | 16926362175
Bt Hetzverk

TCPAP Port 30000 =

Ok || Abbrechen
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7 Tools
7.0.1 Eine neve Sprache generieren

Wie bei allen RCM-Programmen, kénnen auch bei RCM Publisher VGA alle
Menlibefehle in eine andere Sprache iibersetzt werden.

[ Spracheditor

&l

v| Deutzch [Language_German.lng]
|| English [Lanauage_Endlish.ng)

[71 Italiano [Language_ltalian.ng]
[] Frangais [Language French.lng)
| Swedizh [Language_Swedizh. Ing)

| ok | | Abbechen |

Um eine neue Sprache fiir RCM Publisher VGA zu erzeugen, gehen Sie auf
Konfiguration/Sprache, stellen als Sprache Englisch ein und klicken dann auf das
Késtchen oben links.

Es offnet sich ein Fenster ,New Resourcefile”. Geben Sie den Namen der Sprache in
der lokalen Sprache an.

Neues Resourcenfile

Sprache |TESfT |

Filenarne | Language_Testlng |

| 0k | | Abbreshen ]

Beim Dateinamen sollten Sie die Sprache Englisch (hinter Language_) bezeichnen.
Bestatigen Sie die Einstellungen mit Ok. Die Sprache ist nun in der Auswahl
enthalten. RCM legt eine neue Sprache als Kopie der englischen Sprache an. Sie
konnen nun alle Texte dieser Sprache in die gewlinschte Sprache tbersetzen.
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7.0.2

7.0.3

Sprache 16schen

Unter Konfiguration Sprache kénnen Sie eine Sprache auch [6schen. Ausgenommen
hiervon sind Deutsch, Englisch, Italienisch und Franzésisch. Markieren Sie dazu die
Sprache, die Sie l6schen wollen, und klicken Sie oben auf das Kastchen mit dem
Kreuz.

[ Spracheditor
o

Deutech [Language_German.ing)

Englizh [Language_Englizh.lnag)
Italiano [Language_ltahan.Ing)
Francaiz [Language_French.lng]
Swedish [Language Swedish.ing]
0} T ezt [Language Testingl

| ok | [ Abbrechen |

Danach folgt noch eine Sicherheitsabfrage, ob Sie die Sprache wirklich 16schen
wollen. Wenn Sie diese mit Ok bestatigen, wird die Sprachdatei geldscht.

Bitte beachten Sie: Es ist ungefihr 5 Stunden Arbeit, eine Ubersetzung zu erstellen.
Bitte I6schen Sie daher Sprachdateien nur mit Vorsicht.

Spracheditor

RC-Timing und die RCM-Entwicklungsabteilung wiirde gerne Ihre Ubersetzungen
in kiinftige Entwicklungen einfliefen lassen. So bitte schicken Sie uns lhre
tbersetzten Sprachdateien. Bevor Sie sich an die Arbeit machen, sollten Sie auch
den Download-Bereich auf unserer Website nach eventuell zwischenzeitlich
vorhandenen Ubersetzungen kontrollieren.

L) RCM Publisher VGA

- Datei Konfiguration | Tools | Hilfe

Um eine gemal dieser Anleitung erstellte neue Sprache vollstandig zu Gbersetzen,
muss diese unter Konfiguration/Sprache eingestellt sein. Dann rufen Sie den
Spracheditor auf (unter Tools/Language Editor).
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O Spracheditor CEX
Testabzchnitte Optionen der Testibersetung
Core 3 1agEr) |
[Core »> Message] Defaiik | |
[Dialog > » About]
[Dialog > Configuration] Volkertsuche | T
[Dialog > > Fieldselection]
[Dialog »» LanguageEditar] Testdefinitionen
[Dialog > > LanguageM ame]
[Didlog »>> Language] # _TBHt Default
[Ma!n »» Buttons] | O=0B400 Mot all the language change callbacks are deregistered!|
[Main > Desktop] 3 ? 3
[Main > Menu]

[MEUE ODER ANGEPASSTE TEXTE]

Textiibersetzung

150 Texte [Core == Manager] == 1

Der Spracheditor beinhaltet auf der linken Seite eine Menlstruktur der
verschiedenen Fenster des Programms. Wenn Sie hier einen Punkt auswahlen,
werden auf der rechten Seite die entsprechenden Texte angezeigt.

Um einen Text zu verdndern beziehungsweise zu Ubersetzen, markieren Sie in

der rechten Spalte den gewlinschten Text. Die erscheint dann unten in einem Feld
und kann hier verandert werden. Bitte beachten Sie, dass Sie die Eingabe nicht

mit einem Enter abschlielRen, das wiirde als Steuerzeichen in das Textfeld mit
Ubernommen. Also nur den Text andern. Jede Anderung wird automatisch oben in
die markierte Zeile Gbernommen. Bitte speichern Sie (mit Save oben links) bevor Sie
in der linken Spalte einen neuen Mentipunkt markieren.

Als zusitzliche Hilfe fiir die Ubersetzung konnen Sie sich einen Default-Text
anzeigen lassen. Stellen Sie dazu oben in der rechten Spalte als Default die
Sprache ein, aus der Sie am besten Ubersetzen wollen. Bitte beachten Sie, dass eine
Anderung der Default-Sprache erst dann wirksam bzw. angezeigt wird, wenn Sie in
der linken Spalte einen neuen Meniipunkt markieren.

[J Spracheditor =13
Textabzchnitte Optionen der Testibersetung

Drefault 'IE-ut-a--:-h

[Care »»> Message] ~|
[Dialog > > Abaut]

[Dialag >> Configuration] Wolltestsuche English

[Dizlog > > Fieldselection] Itallano_

[Dialag > LanguageE ditar] Testdefinitionen Frangais

[Dialog »» LanguageM ame] Swedizh 5
[Dialog > > Language] I # Test |Test

[Main >3 Buttons] | 0x0B400 |Mat all the language change calbacks are deregistered!

[Main »» Deskiop] 2 v 1

[Main »> Menu]

[MEUE ODER AMGEFASSTE TEXTE]

Textibersetzung

150 Texte [Core => Manager] == 1
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[J Spracheditor

Optionen der Testubersetung

Drefault ‘Deutsch - i
Yallexstsuche ‘ Td I @|
Testdefinitionen

3 Tet Diefault A
B 2bzenit oreie shianaoal B P — T . P — F
| i_DxDEmD ‘Mat all the Ia_ 08 chang_e calbacks are delgg_i_steredl ;Nnt all the Iarjg_u_ggg chaljg_g calbacks are delggi_s_teredl

chi [Schiiften / Farben
0400803 |Interface |Interface | w.
Textibersetzung
Edl
150 Texte [Core => Manager] >=> 1

Mit der Volltextsuche konnen Sie nach einem Text bzw. Teilen eines Textes suchen.
Geben Sie einfach den zu suchenden Text ein und es erscheint ein neues Fenster, in
denen die Texte gedandert werden konnen.

[J Spracheditor

[ Speichern ][ Meu Laden ]

Optionen der Textibersetung

Drefault ‘Deutsch = i
Waolltextsuche ‘ Te ®|
Testdefinitionen
" Text Default o

il ‘0305400 . E[J_Dt all thg_ Iar]gua_g_e ;:_hange calbacks are deregistered! ;_Nnt all the language change calbacks are deregistered! 0 —
_ =) Abzchnitt : [Dialog 3> Configuration] |
¥ [0x00802  Schifien / Faiben |Schritten / Farben ]

000803 Elnle(face pon i : ilpﬁerqua " B e A

0400830 ;Einstellungen worn FACH Server Ubemehmen iEinstellungen wom ACH Server Libemehmen | et
Testiibersetzung
Schriiten / Farber| I |

150 Texte Modified [Core >> Manager] >> 1 GUL CONFIGURATIONDLG_TREEITEM_RACEGRID
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8
8.1

Hilfe

Versionshinweise

Die Versionshinweise enthalten die gesamte Entwicklungsgeschichte des RCM

Publisher VGA. Diese beginnen mit dem Erstellungsdatum.

] RCM Publisher VGA

Datei Konfiguration Tools Hllfe

[: ’u’ersmn shinweise |
Uber RCM

Die einzelnen Punkte sind jeweils wie folgt gekennzeichnet: [M] steht fiir
Modifikationen, [B] fiir Fehlerbehebung und [F] fiir neue Funktionen.
Wenn Sie eine neue Version erhalten, informieren Sie sich zunachst in den

Versionshinweisen Uber die Neuigkeiten, die lhnen RCM Publisher VGA zu bieten

hat.

[ Versionshinweise

| [F] = Mew Featura [B] = BubFix [k] = Maodification

[04. Cctober 2013] A
[F] > Added Display Mode 1 (RaceGrid) and Mode 2 (LastLap)

[25. April 2013]

[M] > Support of network protocol vl and w2

[M] > Switched primary network protococl to version 2

[M] > Migrated source code into new development environement

[F] * Added country walue to grid (configurable)

[F] > Rdded seperate font configuration for header and table content

[11. January 2013]
[M] * Background and Font Color can be configured

[16. Dugust 2012]
[M] > Modified configuration in order that all wvalues can be hidden (¥-Pos = 0)

[30. December 2011]
[F] > Added grid configuration to configuration dialog
[F] * Added pilot- and car number values to grid {configurable)

- Schliessen |

*4RC-Timing
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Race Cortrol. MWM\Z
8.2 Uber RCM

Hier finden Sie Versionsnummer von RCM Publisher VGA, welches Sie benutzen.

Race Control Maracernment

erzion: 2.0.1.0 [04.10.2013]
Company:  RC-Timing

Product: Race Control Management Publisher ¥GA
Copyright:  *© 2004 - 2013 by Felix Romer / RC-Timing Schliessen |

9 Schlussbemerkungen

Wir wiinschen Thnen mit RCM Publisher VGA viel Spal’! Bei Fragen oder
Problemen konnen Sie sich gerne an uns wenden. Bitte schreiben Sie uns eine
E-Mail unter support@rc-timing.ch. Vergessen Sie nicht die Angaben zur RCM-
Version, damit ist ein korrektes Bearbeiten lhrer Anfrage ohne Riickfragen méglich.
Sollten Sie uns nicht als Kontaktperson bekannt sein, erlauben wir uns, Sie nach der
Vertragsnummer zu fragen. Wir bitten Sie, diese also bereitzuhalten.

RC-Timing
Felix Romer

Talackerstrasse 45
CH-8156 Oberhasli
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