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A Anhang, das Rundenzeitblatt (Ergebnis)
Anmerkung: Das hier verwendete Rundenzeitblatt wurde mit einer Decoder-
Simulation erstellt, die Angaben sind daher nicht realistisch. Je nach Programm
konnen die Angaben auf dem Blatt variieren, so unterstiitzt zum Beispiel RCM

Advanced das Rekordmanagement nicht. Hier fehlen dann die Angaben auf dem

Race Control Management
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Hier finden Sie die Versionsnummer von RCM Professional, welches Sie benutzen.

Rice Coartral Managenend

RCh Yersion: v1.4.12.38 [20.07.2009 ]
Databaze Version: v56 [ 20.07.2009 ]|
Configuration Version:  wbb [ 20.07.2009 ]

Compary: RC-Timing

Praduct: Race Control Management Professional

Copuright: © 2004 - 2009 by Felix Romer / RC-Timing
Schlussbemerkungen

Wir wiinschen lhnen mit RCM Professional viel Spal’! Bei Fragen oder Problemen
konnen Sie sich gerne an uns wenden. Bitte schreiben Sie uns eine E-Mail unter
support@rc-timing.ch. Vergessen Sie nicht die Angaben zur RCM-Version, damit
ist ein korrektes Bearbeiten Ihrer Anfrage ohne Riickfragen moglich. Sollten

Sie uns nicht als Kontaktperson bekannt sein, erlauben wir uns, Sie nach der
Vertragsnummer zu fragen. Wir bitten Sie, diese also bereitzuhalten.

RC-Timing

Felix Romer
Talackerstrasse 45
CH-8156 Oberhasli
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15.3 Softwareupdate

Ist Ihr Rechner mit dem Internet verbunden, kdnnen Sie hier automatisch nach
neuen Programmversionen suchen.

nline Softwareupdate

Softwareupdate

RCM Web5 erver

Server Adresse ihi:.tp:.-"’.-"’www.rc:p.c.h

Optionen fur den Softwareupdate

* Update Packages von RCM WebServer bezishen

Update Packages nach der Installation nicht laschen

Update Package importieren

Update Package [

| == > ||Weiter }}l

Dabei kénnen Sie die Server-Adresse einstellen. Sie kénnen weiter angeben,

ob das Update Package nach der Installation gel6scht werden soll oder nicht.
Wenn Sie angeben, dass das Update Package nach der Installation nicht geldscht
werden soll, wird dieses im Ordner RCM Professional\Update\Packages\Datum
gespeichert. Ubertragen Sie diesen Ordner auf einen anderen Rechner auf dem
RCM Professional installiert ist und dann kénnen Sie dort das Update installieren,
indem Sie ,Update Package importieren” wahlen und unten das Package angeben.
Mit ,Weiter” sucht das Programm dann im Internet nach einem Update. Es bietet
lhnen dann die verfiigbaren Updates an und Sie konnen entscheiden, ob das
Update durchgefiihrt werden soll.

% Online Softwareupdate

Suche der verfugbaren Updates auf RCM WebServer

Verfugbare Packages auf dem RCM WebServer

Logfile
[=] 35:52.546 [I] Cormecting to RCM WebServer [http://wmr.rop.chl... =]
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15.2

Wenn Sie gerade in einem offenen Fenster arbeiten und dazu Hilfe benétigen,
wdhlen Sie mit der Funktionstaste F1 die entsprechende Hilfefunktion aus.

Die Hilfe ist in Deutsch und Englisch verfligbar. Habe Sie eine andere Sprache als
Deutsch eingestellt, so wird die Hilfe immer in Englisch angeboten.

Versionshinweise

Die Versionshinweise sind nicht mehr Teil des Programms sondern werden direkt

von der Webseite von RC-Timing geladen (Internet-Zugang erforderlich). Das

Fenster zeigt dann alle ,Tickets”, die in dieser Version von RCM Ultimate neu

verwirklicht wurden.

# Versionshinweise

Anzahl vorhandener Ticket: 36

# K ‘T\te\ Status - ||Prioritat | Typ Bl
457 RaceGrid: update of the current standings Done Medium Change Request
593 Combination Rule & Time Schedule Done Low |Bug

|Announce of passings order with "last name-+first name" of driver il Done

|Feature Request

686 news annoucements Done Low |Feature Request
7725 Participant name audio i Done Low |Feature Request
_752 ‘Separa.te Prac"‘:\‘ce in Free ilractice and‘Cum‘truHEd prac‘t\ce bune .Luw .E.FEatUTE Request
_.754 RCM should say the driver name Done Medium .Feature Reduest
| 755 Voice announcement for fastest lap Done Medium |Feature Request E‘

4] I[+]

Beschreibung des Tickets

If I get right, he want to announce passings order with "last name+firat name” of driver instead number. He made custom
sound files and numbered theirs. But it's announce passings order with numbers only up to 99. He want to extend
[umbering over 98 (100, 101, 102...)

Is it possible to implement announce of passings order with "last name+first name” of driver instead numbers: By check
lbox in sectings. Media files for that will be concern of customer.

('Link auf Ticket |
‘ hitp:#/nsas rctiming ch?seq=REGHR7ATB0&Dgblgg8Cwwhhssl rd5 ‘

Schliessen

_ RC-Timing Seite 147



RCM Professional Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.123)

FROM

e Race Control MAMWI

14

15

15.1

Fenster

Die von Microsoft Windows unterstiitzen Fensterdarstellungsoptionen sind hier
einstellbar. Wenn Sie mehrere Fenster gleichzeitig gedffnet haben, kdnnen diese
hier schnell angeordnet werden.

verkzeuge

Uberlappend

Harizontal anordnen
Wertikal anordnen
Alle verkleinern

Anordren

Hilfe

Im Menii Hilfe finden Sie das Benutzerhandbuch und Angaben zum Inhalt des
Software-Release und die Versionen der Software.

* Race Control Management Professional [ Screenshot Race |
Datsi  Ansicht Listerwerwaltung  Cintsilung Ry

Konfiguration Werkzeuge  [enster | Lilfe

RCM Hilfe

Das integrierte Hilfe Menii beschreibt alle Programmfunktionen und entspricht dem
identischen Inhalt dieses Benutzerhandbuchs.

IR

% ROM

Race Conrol Manageme

Benutzerhandbuch

RC’ M PMWM '
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Einleitung

Willkommen zu RCM Professional, der unentbehrlichen Software fiir die
Zeitmessung und die komplette Rennverwaltung. RCM Professional basiert auf
dem RCM Ultimate und ist in einigen Bereichen limitiert worden. Fir einen

Club oder auch eine Einzelperson, welche keine internationalen Rennen austrédgt
(Europameisterschaften / Weltmeisterschaften), ist RCM Professional die ideale und
glinstige Losung. Die Leistungsuibersicht:

* Fahrerverwaltung einschlieBlich Club-Zugehorigkeit sowie statistischen Angaben
*Verwaltung Fahrerlizenzen

* umfassende Reglementeinstellungen, persénlich und pro Kategorie

* automatische und manuelle Gruppeneinteilung

* halb automatische Erstellung von Zeitpldnen

* umfassende Kontrollméglichkeiten bei der Zeitmessung

* Bestrafungen/Verwarnungen

* Runden- und Zeitwertung in Qualifikation und Finale

* Bestzeit-Wertung in Qualifikation

* Punkte-Wertung in Qualifikation und Finale

* automatische Finaleinteilung fiir Elektro und Verbrenner

* verschiedene Teilnehmerlisten, auch mit Frequenzen und Transpondern

* Rennresultat mit Rundenzeiten und Punktewertungen

* Datenarchivierung

* Daten Im- und Export mit Schnittstelle zu anderen Programmen (z. B. MS Excel)
* manuelle Ablaufsteuerung

Einschrankungen von RCM Professional gegeniiber RCM Ultimate (nicht
vorhandene Funktionen):

* Max. 5 Kategorien pro Anlass

* Max. 80 Teilnehmer pro Kategorie (im Anlass)

* Trainingsmodus

* Monitoring (Datenbank / Netzwerkclients)

* Teamverwaltung

* Konfiguration Startreihenfolge

* Konstantenverwaltung (Lander, Frequenzen, Verbédnde)

* Skillanpassung

* Meisterschaftsverwaltung

* Automatische Rennsteuerung aufgrund des Zeitplanes

* Rennauswertungen

* Mutationen (Pilot tauschen / Kategorie tauschen)

* Meldungen (Sprachansagen / Tickermeldungen)

* Pilotennummern l6schen

* Skill- und Levelwerte zuriicksetzten

* Import und Export von Verbandsdaten

* Kategorielibergreiffende Reports (Teilnehmer, Gruppeneinteilung, Ranglisten)

Die RCM Professional-Konzeption beruht auf einer Server-Client-Architektur.

Um zu verhindern, dass der RCM Professional mit komplexen und zum Teil
kundenspezifischen Bediirfnissen vollgestopft wird, wurden Funktionen, welche
nur bedingt mit der Zeitmessung zu tun haben, in verschiedenen Client-Systemen
realisiert, welche sich mit RCM Professional verbinden. Diese erfordert fiir die
Installation der RCM-Produkte ein Netzwerk. Diese Client-Systeme wie RCM
Publisher (Anzeige des Rennverlaufes im Fahrerlager), RCM Voice (getrennte
Sprachansagen) und RCM Signal (Signalsteuerung) kénnen bei der Rennorganisation
helfen.

’_ RC-Timing Seite 7
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Installation von RCM Professional

RCM Professional wird als ausfiihrbare Setup-Datei als Vollversion oder als
Update-Version geliefert. Venn Sie RCM Professional zum ersten Mal installieren,
missen Sie die Vollversion installieren. Wenn sich RCM Professional schon auf
lhrem Computer befindet, installieren Sie bitte nur die Update-Version. Um die
Installation zu beginnen, fiihren Sie diese Datei aus (Doppelklick im Explorer auf
den Dateinamen wie ,RCM.Professional (v1.4.12.38-F)” oder tber Start/Ausfiihren).
Bevor Sie eine Update-Installation ausfiihren, empfehlen wir lhnen ein Backup des
gesamten RCM Professional Ordners zu erstellen und den bestehenden Ordner und
auch Teile daraus nicht |6schen. Bitte beachten Sie, dass die Updates haufig neuer
sind als die Vollversionen. Wenn Sie zum ersten Mal RCM Professional installieren,
sollten Sie deshalb direkt danach das neueste Update installieren.

Welcome to the Race Control
Management Professional Setup
Wizard

This wil install RCM Professional 1.4.12 38 on your computer

It is recommended that pou close all other applications before
continLing.

Click Nest to continue, or Cancel to exit Setup.

Nach dem BegriiBungsbildschirm (hier klicken Sie bitte auf Next) folgt die Abfrage
nach dem Speicherort. Dieser ist bevorzugt ,C:\Programme\RCM Professional”
oder ,C:\RC-Timing\RCM Professional”. Den Ordner ,Programme” sollten sie
auf gar keinen Fall verwenden, wenn Sie Windwos Vista, Windows 7 oder hoher
benutzen. Installieren Sie das Programm in einen anderen Ordner wie ,C:\
RC-Timing\RCM Professional”. Aufgrund der Verwaltung der Benutzerrechte in
diesen Windows-Versionen arbeitet das Programm nicht richtig, wenn es in ,C:\
Programme” installiert wird.

Select Destination Location
‘Where should Race Cantrol Management Professional be installed?

’J Setup wil install Race Control Management Professional into the fallawing
foldzr.

To continue, click Mext. If you would like to select a different folder, click Browse.

| [(Bromse

Atleast 725 ME of free disk space is required.

<Back ][ Mewt], | [ Cancel
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13.7

13.8.1

MyRCM

Import/Veranstaltung

Eine Veranstaltung, die auf MyRCM veroffentlicht ist, kann in RCM Ultimate
geladen werden, wenn diese noch nicht vorhanden ist. Der Import ist in der
vorliegenden Version noch auf die Angaben zur Veranstaltung beschrankt. In
zukdiinftigen Versionen wird diese vollstindig einschlielich der Fahrer usw.
implementiert sein.

I Veranstaltung von MyRCM importieren @
Bitte wahle die zu importierenden Veranstaltung aus
2 Anlass Veranstalter
18604 _|Handbook-Race RC-Timing

|16569 |LRP-HPI Challenge 2013 IRS Senden [MEC Turkheim e.v. 04/070

13.8.2 Import/Rennanmeldung

Mit dieser Funktion konnen Sie die Liste der Registrierungen von MyRCM direct
herunterladen. Das Programm sucht nach der Liste auf MyRCM und fragt dann, ob
es diese importieren soll.

Unabhéngig davon kénnen Sie die Datei auf die bekannte Art als CSV-Datei
herunterladen.

MyRCM Datensynchronisation

MyRCM WebServer

Server Adresse

Machrichtenprotokoll

[»] 23:17.38% [I] Connecting to MyRCH WebSe [http://www.myrem.ch] ...
[<1 23: [I1 Received Acknowledge from CH WebServer
=1 23: [8] Connecticn to MyRCM WebServer established

[>] 23:18.105 [I] Checking Application Authentication...
[<] 22:18.353 [I] Received Authentication Answer Srom MyRCM WebServer
[-1 23:18.54% [5] RAccess granted to MyRCM WebServe
[>] 23:18.750 [I] Lockup Event Key on MyRCM WebServer. ..
[-1 23:15.000 [F] Zvent doesn’'t exists on MyRCH WebServer
[-1 22:19.187 [I] >> Event with ID 120342€015484147 not found in database

H | |Abbre:hen§|
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RCM Daten Export: Fiir einen Export sollte im Minimum ,Exportiere aktiver Event” Danach klicken Sie auf Next und im nachsten Fenster konnen Sie anklicken, ob das
und alle darunter liegenden Optionen angewahlt werden. Installationsprogramm ein Icon fiir den Start auf den Desktop legt.

Select Additional Tasks
“which additional tasks should be performed?

Bitte wihlen Sie die zu exportierenden D aten aus:

Select the additional tasks pou would ke Setup to perfarm while instaling Race Cantral
Management Prafiessional, then click Nest

v| Exportiere aktiver Event Additional icons:

[1Eyvent als Template exportiersn Create a deskiop icon
Iv| Exportiere Reports des aktiven Events
Exportiere Konstanten

Exportiere RCM Server Konfigurationen

Exportiere RCM Message Log

[ <Back ][ Mew> | [ cancel |

‘<< ZurUck“Welter >>| | | | Abbrechen |

Im néchsten Fenster wird lhnen nochmal eine Zusammenfassung gezeigt, welche
Konstanten und Konfigurationen markieren Sie nur, wenn Sie wissen, dass sie zu Funktionen das Installationsprogramm ausfiihren wird.
Hause die identischen Daten haben wollen wie auf dem Rennplatz. Wichtig ist

aber, dass die RCM Light oder RCM Professional Version, welche sie zu Hause setup

benutzen, die gleiche Version ist wie die RCM Professional Version auf dem e e iEbet g Flcs ot Haragenert Eiesbni on
Renn |atz. your computer

StamrFr:daten und Meisterschaftsdaten kénnen nur einzeln exportiert werden. Clck a1 cone i the it o cick Back o wer b v o
Wollen Sie diese zusammen mit den Daten eines Anlasses exportieren, miissen fan_gea_memrfgs

Sie mehrere Export-Vorgédnge durchfiihren und dann alle Dateien entsprechend zu D iammeAR M Professiona

Hause einlesen. |Additcraltasks:

Wenn Sie beim Export eines aktiven Events ,Event als Template exportieren” e

aktivieren, wird der Event als Vorlage exportiert, wobei der Export komplett

ist, also Fahrer, Gruppen usw. enthalt. Wird so ein Export importiert, wird er
als neuer Anlass importiert, erhdlt also eine neue Identifikations-Nummer. Das
kann dazu benutzt werden, sich eine Vorlagen fiir zum Beispiel eine bestimmte
Wettbewerbsreihe zu erstellen.

[ <Back ][ mmstal | [ Cancel |
Exportstatus: Dann koénnen Sie durch Anklicken von Install die Installation beginnen.
Export Files: il Setup I fad
Alktuelle Files: - Inalnting Seup e aca Completing the Race Control
comnde Managerment Professional Setup
Wizard
. E tingy fl
Status Datenexport: Idle me:.@ it M him S hs fnished instaling Mace Dokl Management
TSI T T
Chck, Finrsh lo el Seelup.
1 minchIEM Pefnssinne
Exportfortschritt Iy
0 %% 1
— I
|<< Zuruck” | | Expor‘k | | Abbrechen |

Mit Weiter gelangen Sie zum ndchsten Fenster, in dem Sie durch Klicken auf den
Export-Button den Export starten konnen.
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2.1

Registrierung/Aktivierung

Um die Software freizuschalten bzw. zu aktivieren, sind Vertragsnummer, Serieller
Code und Zugriffs Code notwendig. Diese Informationen erhalten Sie beim Kauf
der Software. Wenn RCM Ultimate das erste Mal gestartet wird, mussen Sie diese
Informationen direkt nach dem Starten des Programms eingeben.

RCM Registration

Senal Mumber || |

Access Code | | z | | : | | 8 | |

Cantract Mumber | | 2 | |

[ ok | [ asbrechen |

Ist RCM Ultimate auf einem Computer installiert, der direkten Zugang zum Internet
hat, erfolgt die Aktivierung der Software automatisch. Besitzt der Computer, auf dem
RCM Ultimate installiert ist, keinen Internet-Zugang, erscheint folgender Bildschirm:

@ RCM License Activation X

‘four RCM license couldn't be activated, because the system on which this installation is running has eather no internet access or
the RC-Timing Key Activation Server {KAS) wasn't available.

‘You can activate your RCM license manually by doing the following steps:

1.} Save the license key to your USE stick over the "Save License Key to file” button below

2.} Login into the RC-Timing customer zone {www.rc-timing.ch) and switch there to Licenses > Activation
3.) Upload the key file on this website and press the "Activate license” button

4.) The license key wil be processed and an activation key for unlocking this installation will be displayed
5.) Save the activation key to your USE stick as described on the website

6.) Load the activation key into this dialog over the "Load Activation Key from file™ button below

7.) Click on the "Activate™ button below and RCM will startup as normal.

License Key

LFtaPM3N&Y 7DMbkyQm 1aW\WdBrFATE 3voOY fgQFf 1sve IBGFQ4Tis 7u'YyxnERIDeMcA 3ggeblCwKFK7CXn13gx AXdFDOeXFpgTavi42
WiKadke21VoP 22gexzR HMA 3L8rcXKMVBOOPbs 2VW ApNFw==

Activation Key

Speichern Sie nun die Lizenz-Schlissel-Datei auf einen USB-Stick. Klicken Sie dazu
unten links auf den Button. Nun loggen Sie sich mit einem Computer mit Internet-
Zugang in den Kundenzone von www.rc-timing.ch ein und wahlen Sie RCM
License Activation. Klicken Sie auf ,Durchsuchen” und laden Sie die vorher auf
dem USB-Stick gespeicherte Lizenz-Schliissel-Datei hoch.

Seite 10
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Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Felder aus:

8]
Name -
orname
Adresse
Postleitzahl
ort
Land
Telefon
EMail
Geburtstag
Block
Club
Lizenziert
Liz.-Nr
Zusatz
Liz ISO Code
Lizengeber

Anraicadatim

m

JEEEEEEEEEEEEEEEE

We\ter >>' Export Abbrechen

Mit Weiter kommen Sie zum letzten Fenster, in dem Sie mit Klicken auf den Export-
Button den Export starten.

Daten Export

E xportstatus:

Export Files: a

Aktuelle Files: &

Status Datenexport: Idle

Exportfortschritt

i

|<< ZuruckH Weter == | ‘ Exnortl}| | Abbrechen |

@ Daten Export FX\

Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
Export Typ Exportmodus

XML File (® Alle Datensatze exportieren
(O Text mit Trennzeichen und Header

() Excel File (XLS)

(& RCM Daten Export

|ExportDirectory

C:\ProgrammetRCM Ultimate V2\Exporth Bl
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13.7.2 Export

Daten exportieren, um diese dann auf ihrem Heimsystem einzulesen oder anderen
Anwendern zur Verfligung stellen. Natirlich kann der Export auch im Sinne eines
Sicherungsverfahrens angewendet werden. Zudem kénnen Sie Daten als Text mit
Trennzeichen exportieren (csv-Datei), um diese zum Beispiel in Excel weiter zu
bearbeiten.

Daten Export

Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
Export Typ Exportmodus

ile e Datensatze exportieren
XML Fil Alle Dat: tzs rti

()iText mit Trennzeichen und Header;

(O Excel File (XLS)
(O RCM Daten Export

|ExportDirectory

C:\ProgrammelRCM Ultimate V2\Exporth Bl

Text mit Trennzeichen und Header: Bei diesem Export-Typ wird eine csv-Datei
erstellt. Mit weiter gelangen Sie zum nichsten Fenster, in dem Sie auswéhlen
konnen, welche Daten Sie exportieren wollen.

XLS: Es kénnen direkt Microsoft Excel-Dateien exportiert werden.

Daten Export

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Daten aus
Export Stammdaten

(&) Personen (O veranstalter
(O Filoten (Kategariezuordnung) () Strecken

(O Personen und Piloten (D Lander

O Clubs () Frequenzen
O Teams (O verbande
() Kategorien

Export Renndaten
O Tellnehmerliste

Im ndchsten Fenster konnen Sie nun die Felder auswahlen, die exportiert werden
sollen.

Wenn Sie auf den ,+“ oder ,-“ Button klicken, werden alle Felder selektiert oder
deselektiert.
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# RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer
S0 re-tming.ch
Datel Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras ?
i Favoriten | 7% @ ~ ) Channel Guide @ Das Beste im Web & Fun@Action # Internetstart @) Est Thr Betriebssystem e... B Kostenlose Hotmail £ Microsoft

@ RC Timing - Actvation R 5| 1m0 v Sete~ Sicherhek™ ExresT @+ 7

"E-C-Tﬂ N

HNOLOGY — DOWNLOADS  VERSION MISTORY  SHOP

RCM License Activation

Please select the RCM License Key File (=.1f)

Activate License

@ intenst - Rion -

Der Bildschirm zeigt lhnen nun den Aktivierungsschlissel und sie missen die
Aktivierungsdatei auf den USB-Stick herunterladen.

# RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer
re-tming.ch
Datel  Gcarbeiten Angicht Favoriten Extras ?
T Fevoriten | 1 @ = [ Channel Guide | Das Beste i Web | Fundaction £ Internatstart ) Ist Thr Betrigbssystem .. | Kostenloss Hotmall £ Microsoft

@ RC Timing - Actvation -8 Y - Seite~ Sicherheit™ Extras™ @@=

S

S VERSION HISTORY SHOP  CUSTOMERZONE

RCM License Activation

License data:
ode: 10

) Z9FFEWURAYNWLVHZ SFWODUINSUMKB S Y=

ion key

& Internet. 7 < ®100% -

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Download-Link und wéhlen Sie
aus dem erscheinenden Menii den Punkt ,Ziel speichern unter”. Speichern Sie die
Datei nun auf dem USB-Stick ab.

Gehen Sie nun zurlick auf den Computer, auf dem RCM Ultimate installiert ist.
Laden Sie nun die Aktivierungsdatei bei der RCM License Aktivation mit dem
unteren rechten Button. Die Aktivierung ist nun abgeschlossen. Bitte beachten

Sie, dass die Aktivierung nur auf dem Computer moglich ist, auf dem die Lizenz-
Schlissel-Datei generiert wurde.

C-Timing Seite 11
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Direkt nach der Installation rufen Sie das Programm zum ersten Mal auf und dndern
die eingestellte Sprache (Englisch ist vorgegeben). Dazu gehen Sie auf Settings/
Language.

* Race Control Management Professional
- Eile  Display 4 1 Inwentory Data  Race Management | Settings | Tools  Wwindow

Language

Interfaces %

Configurations

Timekeeping

In dem folgenden Fenster wéhlen Sie in der linken Spalte unter Active Language
RCM an und aktivieren in der rechten Spalte vor Deutsch das Kastchen. Klicken
Sie nun unten auf den Attach-Button und alle Meldungen auf dem Bildschirm von
RCM Ultimate sind nun in Deutsch. Durch Klicken of Ok schliellen Sie das Fenster
wieder.

@ Sprachauswahl X
i% Lokalisierung Lokalisieninig
Programmsprache | Deutsch vl
Reportsprache [M Deutsch v
Verfugbare Sprachen
Sprache Filename 1A
|Deutsch |Ci\Programme\RCM Professional\LanguagesiLanguage_Ger|S
ich Ci\Programme\RCM Professional\LanguagesiLangusge_Eng|S
ano C:\Programme\RCM Professional\Languages\Language_ltali|S
L1 [Francais C:\Programme\RCM Professional\Languages\Language_Frer|S
| = [croatian |C:\Programme\R.CM Professional\Languages\Language_Cro|U
lam | Czech Republic |Ci\Programme\RCM ProfessionaliLangusgesiiangusge_Czelu
|Hungarian Ci\Programme\RCM Professional\Languages'Language_Hun|U
|Duteh Ci\Programme\RCHM ProfessionaliLanguages\Language_Dut|
|Spanish _|C:\Programme\RCM Professional\LanguagesiLanguage_Spa

Tools

[¥] Auto Scan der Sprachen bei Programmstart

2.1.1 Fehlermeldungen
Wenn bei dem Aktivierungsvorgang eine der folgenden Fehlermeldungen erscheint,
wurde die Anzahl der erlaubten Aktivierungen fiir RCM Ultimate tiberschritten.
e You have already activated 1 RCM installation with this license key. Please contact RC-Timing.
Seite 12
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Eine Ubersicht zeigt nun den Inhalt der zu importierenden RCM Professional-Datei
an. In der Regel ibernehmen Sie die vorgeschlagenen Einstellungen. Dies gilt,
wenn Sie die Daten selbst exportiert haben und in die gleiche RCM Professional-
Version importieren, die Sie auch fiir den Export benutzt haben. Falls dies nicht so
ist, oder Daten von einer anderen Person Gbernommen werden sollen empfehlen
wir lhnen, die Konfiguration nicht einzulesen, da diese sonst ihre spezifischen
Einstellungen Uberschreibt.

Ist ,Kategoriezuordnung vor Import anpassen” aktiviert, kann die
Kategoriezuordnung vor dem Import entsprechend angepasst werden.

Mit weiter kommen Sie zum nachsten Fenster, in dem Sie durch Klicken auf den
Import-Button das Einlesen starten kénnen.

Wurde , Kategoriezuordnung vor Import anpassen” aktiviert, erscheint kurz vor dem
Ausfiihren des Imports folgendes Fenster:

Daten Import

A der K

Kategoriezuordnungen

[#  Jkategorie aus Import | [kategorie aus starmmdaten |
p[TEeTwsc [EcTwscl =X I

fBille wahlen Sie die Zielkategorie aus:

ECTWSC [EGTWSC] =
o EGTWSC [EGTWSC] -
4 E10TC [1/10 E touring]

ERILE

Hier kann die Kategorie gedndert werden. Dazu die Zeile im oberen Fenster eine
Zeile markieren und unten die dazugehérige Kategorie auswahlen

Der Importverlauf wird mithilfe einer Fortschrittsanzeige dargestellt. Treten
Importfehler auf, werden diese im Logfile aufgelistet, welches sich im Ordner RCM
Professional\Logfile befindet.

Daten Import

Import Status

Meu angelegte Datensatze: o
Aktualisierts Datensatze:
Geloschte Datensatze:

Unbenutze Importdaten:

o o o o

Importfehler:

Aktueller Importschritt:

Importfortschritt

! a%

<= Zurﬂ:k” Weiter s | ‘ Impnrth| | Abbrechen
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eingestellten Option wieder eingelesen werden. Um den Import auszufithren, muss
die exportierte Datei angegeben werden, die importiert werden soll.

* Daten Import

Bitte konfiguri Sie den D

Typ der Quellendatei Importmodus

1 &ML File _ Meus Daten anhingsn

1 CEV Textfile mit Header (' Bestehende Daten aktualisieren
(+1 Export Daten aus RCM + Aktualisisren und anhangen

Lischen

Mame der Quelldatei

|E:\Prujel<tERCP\RCM\3 RealisationyRCHM Server\ExporthRCM Export [03032008133638].ary |

| '-HWelter . | |
X

In der rechten Spalte des Fensters sind fiir den RCM-Datenimport vier Funktionen
verfligbar:

Neue Datensatze anfligen: Nur neue Datensdtze werden berlicksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensatze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die in
RCM Professional gefunden werden kénnen, werden gepriift und - falls gednderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das
meistverwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten
Option. 2.2
Datensatze |6schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die geldscht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
geldscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er so ohne weitere Anderungen.

Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen vorgenommen haben, kommen Sie
mit weiter zum néchsten Fenster.

| Abbrechen |

Bitte wahlen Sie die zu importierenden Daten aus:

| Importiers Eventdaten

W Importiere Reports des Events

Kategoriczuordnungen vor Import anpassen:

<= ZurﬂckHWelter >>| | Irnport |

| Abbrechen
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¢ RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer
@ S re-timing.ch

Datel  Bcarbeiten Angicht Favoriten Extras ?

de Fevoriten | oy @

¥ £ Channel Guide & Das Bests im Web £ Funfuction | Internatstart £ Ist Thr Betrisbssystem .. &) Kostenlose Hotmall £ Microsoft

@RCTiming - Actvation -8 | am v Seite~ Sicherheit™ Extros™ @ T

B-C-mﬂ S

HOME  PROI TECHNOLOGY ~DOWNLOADS ~ VERSION HISTORY  SHOP

RCM License Activation

License data:

License can not be activated, because number of allowed activations has already been reached.

Please contact RC-Timing.

& Internet. 7 R0k -

Kontaktieren Sie in dem Falle bitte RC-Timing.

Hinweis: Die Anzahl der erlaubten und erfolgten Aktivierungen sehen Sie bei den
Lizenzdaten auf RC-Timing. Eine erneute Aktivierung auf einem Computer, auf dem
bereits einmal RCM Ultimate aktiviert wurde, ist unerheblich und wird nicht bei
den erfolgten Aktivierungen dazugezahlt.

Kompatibilitdt mit alteren RCM Versionen

Alle RCM-Versionen sind riickwarts kompatibel. Wenn ein mit einer dlteren RCM-
Version erstellter Anlass von einer neuen RCM Ultimate Version geladen wird, so
werden alle notwendigen Datenbank-Updates sowie auch die Konfigurationen auf
die neue Version angepasst. Diese angepassten Daten kénnen nicht mehr von einer
alteren RCM-Version verwendet werden.
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Erste Schritte

RCM Professional ist sehr benutzerfreundlich aufgebaut und Gberzeugt mit einem
intuitiven Programmablauf. Dennoch sind vor Benutzung des Programms einige
wichtige Daten einzugeben, ohne die kein Rennen durchgefiihrt werden kann.
Auch um mit RCM vertraut zu werden, empfehlen wir lhnen die folgenden Schritte
durchzuarbeiten.

3.1  Dateneingabe

Die Daten, die RCM Professional verwalten muss, stehen miteinander im

Zusammenhang. So ist es wichtig, dass alle Basis-Daten eingegeben sind, bevor ein

Anlass (Rennen) durchgefiihrt bzw. erstellt werden kann.

1. Welche Regeln sind notwendig?

2. Welche Kategorien (Klassen) werden gefahren?

3. Wer ist der Organisator und welche Rennstrecke wird verwendet?

4. Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?

5. Welche Fahrer machen mit?

Race Control Manasement Professional

: Datei  Ansicht  Listenve ng Ei 0 | Stammdaten | Rennmanagement K
Anlasse
Clubs
Fersonen
Kategarien
Transponder
Weranstalter - Strecken
Reglemente
Purkteschema
Datenarchivierung

Seite 14 2 RC-Timing
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Mit dem Zauberstab kénnen nun die Felder zugeordnet werden, welche das
Programm automatisch erkennen kann. Andere Felder konnen mittels Auswahl
rechts und links und dem Ausfiihren mit dem Pfeil kombiniert werden. Die
Kombination kann mit der entgegen gesetzten Pfeilrichtung auch wieder geléscht
werden. Die Zuordnung wird in der rechten Spalte unter Quellfeld angezeigt.

‘,'.‘5 Daten Import

Bitte erstellen Sie die notigen F

Felder der Quelledatei Zuordung zu den Felder der Zeiltabelle
IPDS |Name Zielfeld Quellifeld

Initial Initial

Name Name

Adresse Adresse

| [ort ort
Kontaktpersan Kontaktpersan
Telefon Telefon
EMail EMail
Weh Weh
Land Land

[== zurack][ weiter =] | [ abbrechen |

Sind alle Feldzuordnungen abgeschlossen, kann der Import mit Weiter auf der
ndchsten Seite gestartet werden.

Import Status

Meu angelegte Datensatze: a
Aktualisierts Datensatze:
Geléschte Datensatze:

Unbenutze Importdaten:

o o o o

Importfehler:

Aktueller Importschritt:

Importfortschritt

| 0%

|<< Zurﬂ:k| Weiter >.‘--| ‘ Impmh | |Abhre:hen|

Export Daten von RCM: Auf dem Rennplatz haben Sie einen Export der Renndaten
erstellt. Diese werden im RCM-Format gespeichert und kénnen mit dieser

¥: RC-Timing Seite 139
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Die gewiinschte Excel Tabelle, welche als csv-Datei vorliegt, muss nun ausgewahlt
werden. Weiter stehen fiir die Behandlung der Daten in der rechten Spalte folgend
Optionen zur Verfiigung:

Fiir die Einstellungen fiir den RCM-Datenimport stehen in dem Fenster in der
rechten Spalte vier Funktionen zur Verfiigung:.

Neue Datensatze anfiigen: Nur neue Datensdtze werden berlicksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensitze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die

in RCM Ultimate gefunden werden konnen, werden gepriift und - falls gednderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das meist
verwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten Option.
Datensatze [6schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die geloscht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
geldscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er dort ohne weitere Anderungen.

Mit Weiter kommen Sie zum ndchsten Fenster, in dem angegeben werden muss,
welche Daten die Datei enthilt, also in welche Tabelle der Stammdaten die Daten
eingelesen werden.

"E‘:l‘*" Daten Import

Bitte wahlen Sie die Zieltabelle aus:

Import Stammdaten

+! Persanen veranstalter
Pilaten (Kategoriezuordnung) sStrecken
Persanen und Filoten ) Lander

7 Clubs Frequenzen
Teams Verbande

Kategorien

Import Renndaten

Teihﬁhmer\iste

[« zurte][Weiter =] | | [abbrechen |

Weiter fiihrt Sie zum néchsten Fenster, in dem in der linken Spalte die
Feldinformationen angezeigt werden, welche in der Importdatei konfiguriert
wurden. Auf der rechten Seite sind alle Felder aufgelistet, welche die ausgewahlte
Datenart umfasst.

;"".‘i" Daten Import

Bitte erstellen Sie die natigen F
Felder der Quelledatei Zuordung zu den Felder der Zeiltabelle
Pos |Name | Zielfeld |QuEIIFEId
| |1 Initial | |Initial |
| [2 Marmne | [Mamne
| [3 |Adresse l:l | [Adresse
| |4 ort | [Ort
| |5 Kaontaktperson |:| 7Kontaktperson
| |5 | Telefon | |Telefon
| |7 |EMail @ | |EMail
| |8 web | | |web
HE Land | |Land
< Zuruck| |§Weiter >>| | | | Abbrechen
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3.1.1

3.1.2

3.1.3

3.14

3.1.5

Nach welchen Regeln wird gefahren?

Es ist fiir jede Kategorie eine eigene Regel zu erstellen. In dieser ist der gesamte
Rennablauf hinterlegt. Die Kriterien fiir die Gruppeneinteilung, die Einteilung fiir
die Qualifikation, die Renndauer der Laufe, wie die Laufe gewertet werden und wie
letztlich die Finaleinteilung definiert ist, wird in der Regel festgehalten. In der Regel
wird auch das Punkteschema fiir eine Meisterschaftswertung angegeben.

Welche Kategorien werden gefahren?

Es sind alle Kategorien (Klassen) einzugeben. Wenn die gewiinschte Kategorie nicht
vorhanden ist, muss sie neu erstellt werden. Sehr wichtig ist, dass der Kategorie eine
entsprechende Regel hinzugefiigt wird.

Wer organisiert den Anlass und auf welcher Rennstrecke?

Der Organisator und die entsprechenden Rennstrecken miissen eingegeben werden.
Bitte beachten Sie, dass Sie ohne einen Organisator und ohne eine Rennstrecke
keinen Anlass erstellen konnen bzw., wenn die Rennstrecke fehlt, keine Fahrer zur
Teilnehmerliste hinzufiigen kénnen.

Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzi?

‘Wenn der Organisator neben den personlichen Transpondern auch Club-
Transponder einsetzt und diese an Fahrer ausgibt, die keine personlichen
Transponder besitzen, dann miissen die Nummern des Transponder-Sets registriert
werden. Das Programm erkennt dann, ob es sich um einen Club-Transponder
handelt oder nicht.

Die Club-Transponder kénnen auf zwei Arten verwendet werden. Wenn sie pro
Gruppe ausgegeben werden, dann muss das Transponder Set auf AKTIV gesetzt
werden. Wenn der Transponder fiir einen Fahrer den ganzen Tag abgegeben wird, so
ist das Transponder Set auf INAKTIV zu setzen. Bei diesem Modus spricht man dann
von tempordren Transpondern. Diese werden bei den Fahrer-Stammdaten in der
jeweiligen Kategorie als tempordrer Transponder eingetragen. Das Programm besitzt
eine Funktion, die es erlaubt, nach einem Rennen alle temporaren Transponder zu
[6schen.

Welche Fahrer machen mit

Jeder Fahrer bzw. Teilnehmer muss mit Namen registriert sein. Zudem muss ihm die
entsprechende Kategorie, in der er fihrt, zugewiesen werden. In den Kategoriedaten
sind dann die spezifischen Daten wie Frequenzen und Transpondernummer zu
erfassen.

Ist der Fahrer bereits einmal registriert worden und ist ihm die Kategorie zugewiesen
worden, die gefahren wird, kann der Fahrer einfach in die Teilnehmerliste eingefiigt
werden. Wird der Fahrer in die Teilnehmerliste einer Kategorie eingefiigt, der der
Fahrer bisher noch nicht zugeordnet ist, so werden diese Daten automatisch erstellt,
mussen dann aber noch ausgefiillt werden.

¥:RC-Timing Seite 15
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3.2

3.2.1

2 RCM
Race Control Management
Renn-Verwaltung

Neven Anlass erstellen
Um einen neuen Anlass (Rennen) zu erstellen, wahlen Sie Datei und dann Neuer
Anlass.
% Race Control Managemen
Datei | Ansicht

| MNeuer Anlass.. N Strg+h |

Anlass laden... Strg+L

Anlass laschen,..  Strg+R

Beenden

Zuerst missen Sie den Namen des Anlasses, den Veranstalter, den Transponder-Satz,
der Verband, der Anlass-Typ, das Datum (Beginn und Ende) und die Laufnummer
eingeben.

* Neuen Anlass erstellen. .. E\@EI

Ditte geben Sie die natigon Daten Fur den neuen Anlass ein

anlass

Veranstalter RC-Timing -
Transponder Set MSC UIm Satz -
verband oMc .
Anlass-Typ Internationales Freundschaftsrennen -
Baginn 22002011 -

Ende 22002011 -

Lautnummer o =

MyRCM Service
¥ Anlass und Anlassdaten (Repurls) suf e anyron.ch verdffenticien
Lokale Teams fir Registrierung verwenden
Lokale Clubs fir Registricrung verwenden
Mianlassregistricrung aktivieront
22.09.2011 - bic 22092011 12:44:36 [ «

Wartslists aktiviaren

MyRCM Account fur Registrierung natwendip

| ||Wam-,r }}l | Speichern ilﬁhhn-rhpnl

Beim Veranstalter und Transponder-Satz werden nur die schon in den Stammdaten
Eingegebenen zugelassen. Um daraus einen auszuwahlen, klicken Sie im
Eingabefeld rechts auf den Pfeil nach unten. Dann sehen Sie eine Liste aller bisher
gespeicherten Daten und konnen einen davon auswahlen. Die Anlass-Typen sind
in den Stammdaten unter den jeweiligen Verbanden einzugeben. Bei Verband

und Anlass-Typ konnen Sie eigene Daten eingeben aber auch aus den in den
Stammdaten hinterlegten Daten auswéhlen. Die Laufnummer dient zur Zuordnung
bei Meisterschaftswertungen. Zudem kdnnen Sie unten auswahlen, ob die
Renndaten auf MyRCM verdffentlicht werden sollen. Aktivieren Sie dieses Kastchen
nur, wenn der Zeitnahme Computer (iber eine Verbindung zum Internet verfiigt.
Beenden Sie die Eingabe mit Weiter. Wenn Sie die Veroffentlichung aufMyRCM
aktiviert haben, kénnen Sie hier auch Registrierung fiir diesen Anlass auf MyRCM
aktivieren, das heift ein Fahrer kann sich auf MyRCM fiir diesen Anlass nennen.

Seite 16
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13.7 Datenmanagement
Unter Datenmanagement werden die Funktionen Import und Export zur Verfiigung
gestellt. Wir empfehlen eine Kopie der Datenbank zu erstellen, damit die
vorhergehende Ausgangslage wieder eingerichtet werden kann, falls der Import
falsch konfiguriert wurde und damit auch die Daten in nicht dafiir geeignete Felder
eingelesen wurden.
(& Race Control Management Profeasional [ Screcnshot Face] W (N (TS W — -~ - -
Datei Ansicht L Cinteilung [ Werkzeuge | Fenster _liife
| Ubersicht / Drucken 3 Club-Transponder [deakimert]
|3, Screenshot Race Suche. »
) Zeitplan
| agp Test L dischen 3
\ 8 e Edtoren :
‘ b Sk Reportorlagen s
= a 5 Verhandsdaten »
?;“?::Ek 1238 i.C Track] - "7M@emm ] et
& screznshor race { MyRCM ’ Export
13.7.1 Import
Der Import ist nur verflighar, wenn kein Anlass geladen ist. Der Import stellt
verschiedene Importsysteme zur Verfiigung.
XML File: Dieses Importschema ist noch nicht implementiert. Diese Funktion wird
freigeschaltet, wenn der Datentransfer via Web freigeschaltet ist. RCM verwendet
ein filebasiertes relationales Datenbanksystem, welches mit SQL und XML
Statements ausgelesen werden kann.
Text mit Trennzeichen und Kopfzeilen Informationen: Wenn diese Option
ausgewahlt ist, dann konnen verschiedene Excel-Blatter unter bestimmten
Bedingungen eingelesen werden. Die Excel Tabelle muss in der ersten Zeile
die Bezeichnung der Felder beinhalten. Die Excel Tabelle darf keine Leerzeilen
aufweisen. Die Excel-Tabelle muss als csv-Datei abgespeichert sein. Nur wenn
diese Bedingungen eingehalten werden, ist der Import moglich. Fiir den Import von
Feldinhalten der csv-Datei gilt: Wenn ein Feld leer ist, wird der Inhalt des Feldes
in der Datenbank von RCM Ultimate nicht gedndert. Ist in dem Feld “-“ (Minus-
Zeichen) enthalten, wird der Inhalt des Feldes in der Datenbank geldscht (das Feld
ist nach dem Import leer).
XLS: Es konnen direkt Microsoft Excel-Dateien importiert werden
Bitte konfigurieren Sie den Datenimport
Typ der Quelldatei Importmoedus
) XML File () Neue Daten anhangen
() C3V Textfile mit Header () Bestehende Daten altualisieren
) Excel File (XLS) (=) Aktualisieren und anhangen
(%) Export Daten aus RCM () Loschen
Mame der Quelldatei
! =]
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geloscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er so ohne weitere Anderungen.

Unten muss dann noch der Dateiname angegeben werden (mit einem Klick auf die
drei Punkte am rechten Rand des Eingabefeldes kann die Datei gesucht werden).
Mit Weiter geht es dann zum nachsten Fenster. Hier muss dann auf Import geklickt

Im néchsten Fenster werden die Kategorien, die gefahren werden, bestimmt. In der
rechten Spalte des Fensters sehen Sie die Kategorien, die Sie bisher eingegeben
haben. Wenn Sie hier auf eine der Kategorien doppelt mit der Maus klicken, wird
diese in der linken Spalte dem Rennen zugeordnet.

Nouan Anlass arsiallan...
werden, um das Einlesen zu starten. Der Fortschritt wird im Fenster angezeigt. it Fagen Gie o gowinsoblan Katagarion dom Anlars Finea
Der Abschluss des Imports wird angezeigt. Die Altersgruppe wird bei den Fahrern T (Vetighare Engrien (Stomdten] E
automatisch entsprechend dem Geburtsjahr gesetzt D e ek (i e T oo s kregery]
[fa0  |elektro clattbahn 1/12 Standard |ec 112 | v
erbandsdatenimport £ festhaheer f:;’:"l“’:d fost
1 t Stab N
mpor! atus t\{
Meu angelegte Datensatze: o
Alktualisierte Datensatze: o
Geldschte Datensatze: 0
Unbenutze Importdaten: 1]
Importfehler: a
Alktueller Importschritt:
Importfartschritt
I 0% < 3| 4 Dotomates
[ 2uruck||weter »5 | | || Atrschen |
< Zuruek” | | Impmt} | | Abbrechen

Falls der Veranstalter (iber mehr als eine Rennstrecke verfiigt, werden Sie noch
gefragt, auf welcher Rennstrecke diese Kategorie gefahren wird. Haben Sie
versehentlich eine Kategorie dem Rennen zugeordnet, markieren Sie diese in der
linken Spalte, halten die linke Maustaste gedriickt und ziehen die Kategorie mit der
Maus wieder in die rechte Spalte. Dieses Fenster schlieBen Sie mit einem Klick auf
den Weiter-Button unten ab.

Nun missen Sie im ndchsten Fenster die Fahrer den Kategorien zuordnen. Oben
im Fenster erscheint die aktive Kategorie. Beachten Sie, dass Sie allen Kategorien,
die auf dem Rennen gefahren werden, die Fahrer zuordnen. Wenn Sie mit einer
Kategorie fertig sind, wahlen Sie hier also die nachste Kategorie aus.

Ditte figen Sie die acwii Teilnehmer der Koteqorie hinzu
Autive KAWAONAR! 1:H IrAck (10610 Irack] -
Veligbare Falier der Kateguiie [Stammdaten]
01 1771 16 .C Track [z [uame [katagaria [ciun v [piack wl[tand
Nr. 1 AARAAA 333033 | MNNNEN o 1:8 Track [1:61.C Track] | EFRA
Nr.2 - Ashi Jacqusline RRRRRR rrrrrr 1:0 Track [1:010.C Track] CrRA
Nr.3 . BBBEBS bbbbbb KRR XX 1:8 Track [1:61.C Track] EFRA
Nr. 4 - CCCECE oocnon -
Nr. S DDDDDD dddddd
Tr. & - FEEFEE meRees
Nr. 7 - FFFFFF fiffif
M. H - HHHHEH Rhhhhh
M. 9 TN i
n. 0 - 1 gl [=]
Nr. 11 - KKKKKK klkkkk
N 17 L [=]
N 13 - MMMMMM | | ——
Nr. 15 - PPPPPP ppppap (]
mr. 16 - QQOUGA ANNaNa
Nr. 17 - 355555 ssssss
M. 13 - TTTUUE
VUV vrvrer
e e v | 2 G
Y yyyyyy
2 - 222222 1azzm SiDatensbs
Nptianen
2uariff auf weitere Cahrer im Archiv i&
& 3 Inaktive piloten aktiv schalten =]
[2= zurick] [weiter >>] | | [Abbrechen |
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Dann werden die Fahrer pro Kategorie zugeordnet. Die Fahrer, welche der 13.6 Verbandsdaten
Kategorie bereits zugeordnet wurden, sehen Sie in der rechten Spalte des Fensters. Der eine oder andere nationale Verband stellt seinen Mitgliedern die Fahrerdaten
Diese konnen sofort zugeordnet werden. Fehlt der Fahrer, so kann die Fahreranzeige in einem speziellen Format zur Verfiigung, bzw. verlangt die Ausgabe
;rweétert wedrdelrE\ (ﬁnten.fZlu%réff aL}’f E/)velterelkll:girer :cn;l Arthlr\]/ aktl\o/lleren.)t. Ollj'e Peil der Rennergebnisse als Datei, sodass sie in der Mitgliederverwaltung des

vordnung der Fanrer eriolgt aurch Joppekiick aut den Fahrer oder mit cen Fleti- Dachverbandes eingelesen werden kann. Unter Verbandsdaten wurden bisher die
Buttons in der Mitte des Fensters. Wird ein Fahrer aus dem Archiv zugeordnet, Formate fiir die Verbande DMC und SRCCA realisiert
welche bisher diese Kategorie noch nicht hatte, wird diese dann automatisch . IR — I

. v . . (2 Race Control Management Professional [ Screenshot Race |

bei dem Fahrer erstellt. Bitte beachten Sie, dass dann in den Stammdaten noch e e - =
die Angaben zu Frequenz und Transponder eingetragen werden miissen. Weiter = wostion . ] = = = = " CluoTransponder [desidrier]
koénnen Sie mit der untersten Option auf der Seite auch noch inaktive Piloten e Suche .
wieder aktivieren. Damit konnen Sie auf das unter Stammdaten/Datenarchivierung/ . Loschon '
Personen erstellte Archiv zugreifen. P Bt ’
Als néchster Schritt wird eine automatische Gruppeneinteilung pro Kategorie W Entamiine i !
erstellt. Sie kénnen die Anzahl der Gruppen und die Anzahl der Fahrer wieder — ‘%’ .
jeweils pro Kategorie bestimmen. ;:“}“liﬁk' . .
 Neuen Anlass erstellen... [3=19]

Ditte erstellen Sie cine Gruppencinteilung (automatisch oder manucll)

Aktive Kategorie: EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] A

(Erstollc Gruppon dor Katogorie | Gruppendaten Zusatelunklivien Teilelmerliste | Fehlermeldunysn

1 Gruppe 1 -

2(11) - KKKKKK kkkkkk [Kanal 1| = = ] 3 6 ] Impor'
(0} - TTTTTT uuwt [00.000] Ei basierend aul
j{s;:Lw:{‘\:,"w‘;::’:v‘v'wﬁa'n?;g_u Fihrer pro-Gruppet 10 * Einleilung nach Starkeklasss

Zufalige Gruppeneinteilung
Meisterschaftsendranaliste Yorjshr
meisterschaftsrangliste aktuelles Jahr

a0

5 (0) - XRHHEK xxexxx [00.000]
G (D) - YOYYYY yyyyyy [00.000]
7(0) 222222 222222 [00.000] | ‘
T Cruppe 2

1(20) -
2(37) -
3(0) -
4 (D) - NNNNNN nnnnn [00.000]
5 (0) - 00000A nonana [00.000] |
£ (0} - PRRRRR [pAPPR (ANONN)

7 (0) - 0QQQQQ agaqaq 100.000]

8 (U) - SSE55S ssssss [UU.ULL] | ‘ -
G Sronos 3 Gruppenenleiung Intormahonen

11(23) - AARAAA 333333 (2.4 GHZ Tolloahmart 53

2 (11) - Aebi Jacqueline [Kanal 10]|

3 (24) - BBBEEE LLLLLL [2.4 GHe Fehlermeldungen; 13

4 (25) - CCECCC wow [Kanal 5
5 (26) - DODDOD dddddd (24 GIly
6 (29) - CCCCCC eecece [Kanal 6]

7(36) HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz

(0} LLLLLL I [00.000]

Anzahl Gruppen: 3

[¥anal 10] | Optionen fur

Laschan ‘

Manuslls Gruppensintsilung + Frequenz

& Gruppe hinzutiigen ‘ ¥ Dester shrer in letzter Gruppe

< 3

|<< 7un'mk” | | Spaicharn “Ahhr—.rhml

Durch Klicken auf den Button Erstellen wird dann die Gruppeneinteilung
automatisch unter Beriicksichtigung der Frequenz erstellt. Fehlermeldungen (z.

B. Frequenzprobleme) konnen Sie Gber die Registerkarte Fehlermeldungen. Die
Registerkarte Teilnehmerliste erlaubt es Ihnen, manuell Fahrer von einer Gruppe in
eine andere zu platzieren. Schlieen Sie das Fenster durch Klicken auf den Button
Speichern. Anderungen, sei es die Gruppeneinteilung selbst oder das Ergdnzen von
weiteren Fahrern, kann im Mentipunkt Einteilung vorgenommen werden.
Bemerkung: Wenn ein neuer Anlass erstellt wird, dann werden identische
Trainingsgruppen und Qualifikationsgruppen erstellt. Andert man die
Gruppeneinteilung im Training nachtriglich, so sind diese Anderungen

nicht automatisch in den Qualifikationsgruppen berticksichtigt. Wenn die
Gruppeneinteilung fiir das Training und fiir die Qualifikation identisch sein soll,
mussen die Trainingsgruppen in die Qualifikation kopiert werden.

Damit ist die Eingabe der Daten abgeschlossen. Klicken Sie unten auf Speichern
und der Anlass wurde erzeugt. Der neue Anlass wurde auch gleich von RC; Server
geladen, sodass Sie direkt das Rennen starten konnen.

Die Fahrerdaten konnen eingelesen werden. Diese kénnen von den Mitgliedern der
Verbande meist auf dessen Website (www.dmc-online.com bzw. www.srcca.ch)
heruntergeladen werden. Ein Import ist nur moglich, wenn kein Anlass geoffnet ist.

| Verbandsdatenimport

Bitte konfigurieren Sie den Datenimport

Typ der Verbandsdatei Importmodus
@ DMC Verbandsdaten (7 Neue Daten anhangen
() FFVRC Verbandsdaten (7} Bestehende Daten aktualisieren
@ Aktualisieren und anhangen

() Loschen

Name der Quelldatei

B8

Fir die Einstellungen fir den RCM-Datenimport stehen in dem Fenster in der
rechten Spalte vier Funktionen zur Verfiigung:.

Neue Datensatze anfligen: Nur neue Datensdtze werden berticksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zunachst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensitze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die
in RCM Ultimate gefunden werden kdnnen, werden gepriift und falls gednderte
Informationen vorliegen, werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das
meistverwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten
Option.

Datensétze l6schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die geléscht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
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klein sein, dann wird das Programm automatisch einen Umbruch anzeigen. Mit den 3.2.2 Offnen der Renniibersicht

Auf- und Ab-Pfeilen kann das Feld noch an eine andere Stelle verschoben werden.
Zudem konnen Sie im Feld unten rechts angeben, ob dieser Report in seiner
Ausrichtung beim Druck von den Standard-Einstellungen abweichend gedruckt

Nachdem die Gruppeneinteilung abgeschlossen ist und die Frequenzprobleme
bereinigt sind, kann man das Rennen gruppenweise starten. Dazu wird die
Renniibersicht tiber Rundenzahlung/Vorlauf geoffnet.

werden soll.
i¥ Reportvorlagen Race Control Managsement Professional [ Screens
TR EEEEE - Datei  Ansicht  Listerwerwaltung  Einteilung | Rundenzihlung | Stammdate
K der
_‘n'rDen}:mre‘:w"Ste‘_l »:(.h ]Fﬁ‘l‘d ];:Z.mp :;.:;.\ ;;;:;E‘ ;;:.l.uw :;‘:;’:(t:llumj =7 Vg,—b& Strg+0
B Tointeneite g |2 atver e prel  o0pxel Wem Reches Final  Strg+F
[ Teilnehmerliste [mit TX, Freq.] El ¥ Liz. Nr Pixel 50 Pixel Ja Links
[ Teinahmerhcte [ModeRdaten] | [l v cusatz virel 50 pixel  Ja Links
D Tolnarmeies g ondl | e P I P T R
O Teilnehmeriiste [oro Team] |6 % |Nat Pixel 20 Pixel  Ja Links
0 Gruppe a ¥ iz 150 Code Pixel 80 Pixel  Nein Links
j;:ﬁ:;‘n‘uﬁste 10 ¥ Lizengeber Pixel 00 Pixel  Nein Links
2 & Tomng Mo v cu bl lsopoel sa ks 3.2.3 Das Rennen starten
#-0 vortauf | |12 ¥ |Sponsor Pixel 60 Pixel Nein Links . . . . . . . . .
0 e [z | @ vonaur nuto |- 2 mechts Wenn die Renntibersicht gedffnet ist, sind die Gruppen rechts sichtbar und kénnen
13 ¥ | Q-Ords Pixel 100 Pixel J Recht: . . . . . . .
L Dy I = e T e ausgewahlt werden, sodass die Fahrer in der Renniibersicht sichtbar sind. Rennen
=6 u T . . . . .
B Alccmean Repots O N O N Starten ausfiihren und warten, bis die Rennzeit abgelaufen ist. Nach Ablauf der
i s i s i ra ¢
W b (e v woger ol s Nan [ks i Rennzeit kann das Rennen beendet werden.
Teldeinstellunacn Vorliufa [ Gruppe 1 - Vorlauf 1]
Rreite [ D QUaromat |i Renndauer inmgnan“mn I Verbleibende Rennzeit ﬁ Obersicht
Ausrichtung v ‘Biniablom. Aktive Kategorie:
v ‘:I,.lmIdrtlyillhlﬂ\lumu iibernetm: 3:8Track [1:8 iC Track] it
Rennubersicht nDe
[# tr_[Fahrzoug|Fahrer [t Tr_[Runden [Rundenzeit [Absolutzcit [Destzet |Pacezeit  |ProgneseTransp: I
HE 1 SSSSSS sseces %[> o 00,000 00:00.000 |00.000  |00.000 0 Yarlauf
Bemerkungen fiir die Lange der Feldinhalte, Modus und Breite: Im Auto-Modus e I R el
muss keine Angabe zur Feldldnge gemacht werden. Die Felder werden aufgrund des he_le__mmmmoen svienlx [ o ___Jonoun_joo:inaon_on.oo_jusron_jo i o
. . i 55 frwmmany (55 5 Jobons  onoomo (06000 [onoeo o el
zu druckenden Inhalts ideal dargestellt. Im Pixel-Modus wird ein Wert angegeben, e« 222222 seezee s 1o |ooooo  loosoo.coo jooooo |ooooo o ot
welcher die Anzahl Pixel bezeichnet. Der Vorteil ist, dass so die Textkolonnen
immer an der gleichen Stelle erscheinen. Wenn der Inhalt groRer ist als die vodad [
eingestellte Feldgrole, dann wird der Feldinhalt umbrochen. Im %-Modus wird die il A
Zahl in Prozent angegeben. Stellen Sie zum Beispiel 30 % ein, so werden fiir das {’;::::ﬂ:::mm
Feld 30 % des noch verbleibenden Inhalts genommen. . =
Ausrichtung Druck: Dieses kann individuell fiir jeden Report eingestellt werden —_——— Enzelstart
oder kann mit der Default-Einstellungen, welche im Report Editor gemacht wurde, R [ R T [ s
Uibersteuert werden. Rodavers  [o0000 %
Unten rechts kann zusatzlich noch die Anzahl der Kopien eingestellt werden, die —_— e — e - — lrsnecle;ww
. e A S . recken Loarevor recken undemetor oeter Tagorioker ootr Ramdenrotor S Trocken
von diesem Report jeweils gedruckt werden soll. Die Angabe hier wird dann in den Vo
Druckmeniis iibernommen. [ repors sind kel

Hinweis: Die Tabellen besitzen in den Kopfspalten Erlduterungen. Diese sind
manchmal sehr lang. Im Spracheditor kann der Text angepasst werden.

Wenn Sie hier bei den Angaben etwas dndern, miissen Sie es speichern, sonst
bleiben lhre Anderungen unberiicksichtigt.

Im Sub- und Hauptfinal-Modus wird fiir die Ergebnisliste das Template ,Subfinale-
Endrangliste” verwendet. Wenn Sie hier das Feld Historie aktivieren, werden bei
jedem Fahrer auch die Resultate der unteren Finale ausgedruckt, soweit der Fahrer
diese gefahren ist.

Beim Beenden wird das Rennresultat gespeichert und der Benutzer wird
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aufgefordert, den Lauf auszudrucken (hierzu muss ein Drucker unter der
Konfiguration eingestellt sein).

Anzahl Exemplare 1 -

Drucker

o | ]

Wenn diese Arbeit erledigt ist, so kann die nachste Gruppe aufgerufen werden und
gestartet werden. Nach dem Lauf ist es moglich Korrekturen anzubringen, wenn
dies erforderlich ist.

BROM

RCM Professional Benutzerhandbuch

(Version 2.2.2.123)

# Formatierung

5o ][ v |

(‘Wahlen Sie das zu editierende SyleSheet aus

(3 1cilnchmer
(3] Teilnehmeriste [ - ]
"-_-] Teilnehmerliste {mit TX]
[8] Tesinehmeriste (mi Freq |

randard RCM Shylesheat

(tityletiheot Abschmitte

Linstellungen

3.2.4 Report Ausdruck
# Race Control Management Pro Mlt der Funktionstaste F2 kann da}s Druck Menii
Rl e e O und ausgeschaltet werden, diese Funktion ist
= - - auch erreichbar Gber den Meniipunkt Ansicht. Alle
‘ Ubersicht / Drucken |Z| ‘ . . . .
verflighbaren Reporte kénnen hier angewéhlt
|8, screenshot Race . . .
B Zeitplan werden. Dazu wird der entsprechende Bereich mit
Klicken mit der Maus erweitert, dann die
gewdiinschte Liste ausgewahlt und mit der rechten
Maustaste angeklickt. Aus dem erscheinenden
S— Meni kann nun ausgewdhlt werden ob direkt
Kotegorie gedruckt wird oder erst eine Druckvorschau
ek DT E angezeigt werden soll. Die Reporte kénnen hier
| & screenshot Race aber erst dann ausgedruckt werden, wenn Sie in
-5 Reglement .. . .
5 @ Teilnehmer der Renniibersicht entweder automatisch nach
2 gz;j;‘u”f Beendigung eines Rennens oder manuell erstellt
-G Gruppe 1 wurden. Weiter kann nur dann ausgedruckt
el werden, wenn unter Konfiguration/Schnittstellen/
=] S Drcken Drucker mindestens ein Drucker aktiviert worden
26 vo i ;
6 o ist.
-0 Gruppe 3
~ @ Vorlauf 1 [NC]
@ Vorlauf 2 [NC]
-] Final
Seite 20 ¥4 RC-Timing

13.5.3

(3] Tenetuneriste fmi Tx, Frag.] [ Keplesile Schiftfarbe
] g
B Teibabmarite oro Land] & anlassdaten Schriftstyle
[3] Teiinchmerliste [web] 3 Infozeile Schriflgrosse 10 -
[8] Teinehmeriiste [pra Team) & Renortinto
& Bouope (3 Reportdaten Suliitsate ‘uial, Helvelica, Give
53 keports sl Rand oben v
[8] Laufresullate [Endzeil] oy CAEARCAE
[8] Laufresultate [Bestzeit] 3 ’r‘fff““cl Avpmage] Band Unken 2
Pt fraslien) & Datenzeie [Ungerade. e
o ,_.ma‘rﬂng ] Datenzeile [Gerade] Famd ks =
5 el Vorlart 23 usszeile ftand rechts “
= Final o 1 fusszele tintergrundetarbe  [SABABAD)

[) endzeit 53 Speziclic Tabellen
ﬁ & Tahellendaten Textemzug 5

« 1 subFinal ch Linienhshe 10
S i Team Hauptrand
(3 allgemeine &

23 Reglemente
(3 Auswertungen

Wabhlen Sie also links den Report aus , den Sie Formatieren wollen. Oben erscheint
der Name des Stylesheet, welches dieser Report benutzt.

In der mittleren Spalte ,Stylesheet Abschnitte” wahlen Sie den gewlinschten
Abschnitt aus und in der rechten Spalte kdnnen Sie dann die Formatierung andern.
Folgende Stylesheet-Abschnitte kénnen angewahlt werden:

Kopfzeile (Anlassname und Anlassdaten)

Infozeile (Reportdaten)

Reportdaten (Uberschrift, Umrandung, Kopfzeile, Datenzeilen)

Fusszeile (Fusszeile)

Spezielle Tabellen (Tabellendaten)

Batch (Hauptrand)

Zu jeder Angabe konnen Sie die Schrift in Farbe, Schnitt, GroRe und Art bestimmen.
Zudem konnen Sie einen Rand um das Objekt, die Hintergrundfarbe, den
Absatzeinzug und die Zeilenhthe definieren.

Wollen Sie also zum Beispiel den Namen des Veranstalter, das Dateum und die
Strecke groBer ausdrucken, wéhlen Sie den Report an. Dann wahlen Sie in der
Spalte ,Stylesheet Abschnitte” Kopfzeile/Anlassdaten aus. Rechts geben Sie dann
bei Schriftstyle Bold an, bei Schriftgréfe 10 und bei Linienhohe 11 an. Jetzt
speichern Sie. Wenn Sie nun einen Report ausdrucken (je nach Anderung miissen
Sie den Report eventuell neu erzeugen), sind die Daten flir den Anlass oben groRer.
Nachdem Sie die Einstellungen abgeschlossen haben, miissen Sie Speichern bevor
Sie das Fenster schlielen.

Reportvorlagen

Um den Inhalt der einzelnen Reporte zu definieren, arbeiten Sie mit dem Template
Editor. Auf der linken Seite finden Sie alle Reportarten, welche im RCM Professional
angeboten werden. Alle Reporte korrespondieren mit dem Drucker Mendi, welches
Sie mit F2 aufrufen kénnen.

Rechts sehen Sie alle verfligharen Felder, welche beim angewahlten Report moglich
sind. Alle Felder kdnnen dort einzeln eingestellt werden, und zwar ob diese
angezeigt werden sollen oder nicht. Geben Sie an, wie grof8 das Feld ist, indem Sie
auf Pixel einstellen und die entsprechende Anzahl Pixel festlegen. Sollte das Feld zu
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@ Einstellungen E”EIEJ

Reportlogo
23 seiteneinstellungen
Rander
[ Ausrichtung
23 Kopf- und Fusszeile
[ Kopfzeile ( 3
| 4
[ Fusszeile -r " w |
4 Bilder r 4am -
Elfreportiogo dEN |
T F
=

BROM

RCM Professional Benutzerhandbuch
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4
4.1

Grundsdtzliches zur Bedienung

Anzeige von Feldern in Tabellen

Bei vielen Tabellendarstellungen finden Sie oben rechts einen Button, iiber den Sie
auswahlen konnen, welche Felder in der Tabelle angezeigt werden. Wenn Sie auf

diesen Button mit der Maus links klicken, wird ein Fenster gedffnet, indem Sie die

einzelnen Felder aktivieren und deaktivieren konnen.

13.5.2

Sildinformationen
Hahe 103 [Pixel] =)
Sreite 376 [Pixel]

Filegrosse 7755 [Byte]

Schliessen

Bilder/Reportlogo: In der Kopfzeile kann an ein Bild platziert werden. In der Regel
setzen Sie hier ihr Club-Logo ein. Das Bild darf nicht mehr als 4 KByte grof sein,
da es sonst nicht an den Publisher tibermittelt wird. Wollen Sie trotzdem ein Bild
besserer Qualitdt einfiigen, dann muss es beim Publisher hinterlegt werden.

Formatierung

Hier werden die Schriften, deren Farbe, Hintergriinde der Ful- und Kopfbereiche
wie die Rahmen und das Design der Tabellen definiert. Die verschiedenen
Abschnitte der Reporte kdnnen verschieden konfiguriert werden. Bitte beachten Sie,
dass die linke Spalte Reportvorlagen alle vorhanden Reportvorlagen auflistet, aber
erst einmal alle auf dem gleichen Stylesheet basieren. Die Definitionen, die Sie hier
vornehmen, gelten fiir alle Reports, die dieses Standard-Stylesheet verwenden. Sie
kénnen aber fiir jeden Report auch ein erweitertes Stylesheet anlegen. Klicken Sie
dazu mit der rechten Maustaste auf den Namen des Reports in der linken Spalte
und wahlen Sie erweitertes Stylesheet. RCM Professional erzeugt dann fir diesen
Report ein eigenes Stylsheet, unabhingig von den anderen Reports, die weiterhin
auf dem Standard-Stylesheet basieren.

Seite 132
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Marme

~ [Black ~ [Land

~[adresse

G5

Ort

AAAAAA 3adaas
AebiJacqueline
BBEBEB bhbbhb

HHHHHH hhhhhh
L i

132123 iijii

KKKKKK kkkkkk
LLLLLL 1

MMMMMM mmmmmm
MUMNKE nnnonn

EFRA DE

vl Land

¥ Adresse

vl ort

¥ Postleitzahl

¥ Telefon
¥ EMail

CCCCCC coccee Bitte Sie die T

oDoDDD dddddd * ¥ Geburtstag
v Mame

EEEEEE eseece 2 e

FFFFFF fFfff ¥ Block

[ e

Fahrerdaten

|
Machname

vorname
Adresse

ort

Land

Telefon

EMail
Geburtstag
Blockbezeichung

Club

Die Spaltenbreite in den Tabellen kénnen Sie einfach dndern, indem Sie im Kopf
die Trennlinie zwischen den Spalten anklicken und bei gedriickter linker Maustaste

verschieben.

Marne |C|t, hd |B|oc:|-< "-|Land
AABAMA aaaaas | EFRA DE
_Aebi Jacdueline .EF.RA
| |BERERE bbbbbb [EFRA
| [cccoee ceesce e |EFRA
| [oooooD dddddd |EFRA
EEEEEE eeeees EFR.&
|| FrrrFr frrT [EFRA
|| HHHHHH hhhhkh [EFRa
RS ATT—— [EFR A
323227 3333 [EFRA
| [KKKKKK kikkkk '
[ [Leeeee mm |EFRA
MMMMMM mrmrnrmmm EFR.&
e .nnnnn.r\. .FF.D.Q

1]
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4.2  Eingabefelder

Einige Eingabefelder besitzen am rechten Rand einen Button mit einem Pfeil nach
unten oder mit drei Punkten. Wenn Sie auf diesen klicken, wird eine Liste der
verflighbaren Angaben in den Stammdaten angezeigt, aus der Sie den gewiinschten
Eintrag auswadhlen kénnen.

Verbandauswahl...

BROM

Land
186 DMC |Deutschland
| [+ |eFRA
4 |[FaMAR
M |z |FEMCA
s roar [
[ SRCCA | Schweiz
||§Abbrechen§
EMail
Geburtstag =
Blockbezeichung EFRA
Club )(

Ist ein Button mit einem Kreuz vorhanden, so werden die Eingaben in diesem Feld
geloscht, wenn Sie auf diesen Button klicken.

Eingabefelder, bei denen

hellgelb hinterlegt.

4.3  Drag&Drop

= G Groppe 1!
€ Nr.1- SSSSSS ssssss [24 GHzo
€ Nr.z - TTTTTT ittt [Kanal 22]
€ N3 - vy vvwewy [2.4 GHz
€ Nr.4 - WWWIWWW mewwanw [2 ¢
€ N5 - oy vyyyyy [24 GHzo
€ Nr.6- 227777 222222 [Kanal 50
= i Gruppe 2
€ nr. 1 - I i [Kanal 56]
€ nr.oz - 300320 §jjji] [Kanal 91]
€ Nr.3 - KKKKKK kkkkkk [Kanal &
€ Nr.4 - LLLLLL NN [2.4 GHz (MC))
€ Nr. 5 - MMMMMM mrmmmmimm [2.<
€ Nr.6 - 000000 oooooo [Kanal ¢
L7 -

[

- AARAAA azzasa [24 GHz
- Aebi Jacqueling [00.000]

- BEEBBE bbbbbb [2.4 GHz
- CCCCCC ceeeee [Kanal 8
- DDDODD dddddd [2.4 GH
- EEEEEE eeeeee [Kanal 6]
- FFFFFF ffffff [2.4 GHz (MC;
- HHHHHH hhhhhh [Kanal &

| >

=

eine Eingabe zwingend notwendig ist, sind im Programm

In vielen Fenstern ist da, wo es sinnvoll ist, die
Drag&Drop-Funktion von Windows realisiert. Das heif3t,
Sie kénnen Elemente einfach verschieben, indem Sie das
Element mit der linken Maustaste markieren, die
Maustaste gedriickt halten, das Element dorthin bewegen,
wo Sie es haben wollen und dann die Maustaste wieder
loslassen.
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Kopf- und Fulzeile/Kopfzeile: Hier konnen die Werte eingestellt werden, die in der
Kopfzeile ausgedruckt werden.

@ Einstellungen

Hopfzeile
& seiteneinstellungen 1 | Sichthar Bezeichnung Feldwert @
i Ram:!er S [Yes Kategorie [T-KEY]: %s
(& Ausrichtung ! = L
&3 Kopf- und Fusszsile 5 |Yes Rennzeit |[T-KEY]: %s
Kopfzeile S |Yes |Rennmodus %S
--|e] Fusszeile S |Yes Wetterbedingung |%s
23 Bilder b5 No |Laufbestatigung |%s
[ Repartiogo 5|8 Mo Laufwertung |2
S |Yes Startzeit |[T-KEY]: %s

(¢] (*]

Eigenschaften Kopfzeile

Sichthar O

Bezeichnung | ufbestatig |

Feldwert |%s |

Speiche sbbreche Schliessen

Kopf- und Fulzeile/FuRzeile: In der FuRzeile werden Angaben zur Organisation
gemacht und ebenso kann hier das Ausdrucksdatum definiert werden. Die Angaben
fir Rennleiter, Zeitnehmer, Sportkommission und technische Abnahme werden
beim Anlass vorgenommen. Hier wird normalerweise nur definiert, on diese
Angaben sichtbar sind.

Weitere Texte konnen mit dem Piktogramm Notizblock hinzugefiigt werden oder
aber auch mit dem Kreuzzeichen auf der rechten Seite wieder geloscht werden.
Beachten Sie bitte, dass, wenn die FufRzeile genutzt wird, bei den Randern die
GroBe genug grolb eingestellt wurde.

@ Einstellungen

Fusszeile

= SE'tETE'”EtEH“”gE” I | Sichtbar| Bezeichnung Feldname Feldwert Breite @
; ED Bfuor |s |ves Ausdruckzeit |9as | [oATETIME] 30 %
R Ausrichtung S R s e, JEs i i
P I s Yes |Rennleitung [T-KEV]: %s _|[RACEDIRECTOR] 35 %
Khdfeile - 5 |Yes Zeltnahm; _[T-KEY]: %as [TIMEKEEPER] 35 %
=] :S |No _Sportkomission :_[T-KEY]:\.n".fus _[SPDRTCOMMISS 20 %
£ Bilder 5 o |Tech. Abnahme  [[T-KEY]:\n3%s |[TECHNICALINSPI 20 %

--[@ Reportlogo = s no |Seite = |[T-KEY] %5 |[PAGE] / [TOTAL] 15 % E
. S [No Freies Feld |[T-KEY]:\n%s |[CUSTOMFIELD] |10 %

< | >

Eigenschaften Fusszeile

Sichtbar O
Feldbreite |15 =
Ausrichtung Ee}gm ~ |

Bezeichnung |Seite £ |

Feldname |[T-KEY] %s |
Feldwert |[PAGE] / [TOTAL] =

Speichel Abbrechen Schliessen
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13.5.1 Einstellungen

Hier werden die Blattformate festgelegt. Unter Seiteneinstellungen/Rander kénnen
Sie die Rander festlegen. Oben fiir die GrolRe der Kopfzeile, unten fiir die GréRe der
FuBzeile sowie den linken und rechten Rand.

@ Einstellungen

Rander
29 Seitensinstellungen —
-0 oben [t &
{28 Ausrichtung Unten [15 =
24 Kopf- und Fusszeile i IVlD =
= Kopfzeile Links ¥
<[] Fusszeile Rechts !3 — |
3 Bilder
= Reportlogo -~ Vorschau

Speiche 2bbreche Schliessen

Seiteneinstellungen/Ausrichtung: Hier kann ausgewahlt werden ob die
Grundeinstellungen auf ein A4 hoch oder auf ein A4 quer gedruckt werden sollen.
Alle Reporte kdnnen auch zusatzlich noch in der einen oder anderen Darstellung
eingestellt werden.

Einstellungen

Ausrichtung
29 Seitensinstellungen

[0 rander (%) Hochformat
-3 EYEEY .
23 Kopf- und Fusszeile
t Kopfzeile
orsch
- [a] Fusszeile A=l
3 silder

= Reportlogo

Speiche 2bhreche Schliessen
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4.4

Suchfunktion/Navigation in Tabellen

In vielen Tabellen ist eine Suchfunktion eingebaut. Um diese zu aktivieren, wird
einfach mit der linken Maustaste in das Feld tiber der Tabelle geklickt und dann
einfach der Suchtext mit der Tastatur eingegeben. Eingabe einer Wildcard ,* ist
moglich, ebenso die Eingabe mehrerer Worte. In der Tabelle werden dann die
passenden Datensatze angezeigt. Durch Klicken auf das Kreuz neben dem Feld
wird die Eingabe wieder gel6scht.

[ Stammdaten T 1 (=)
@ B AAAAAA soncan L

# @ Acbi Jacqueline Name Club Block Land Adresse ~
= 8 Altmenn Kai AAAAAR ananaa oc

@ @ 558888 bbbbbb Aebi Jacaueline | |

# @ CCCULC eceeee Altmann Kai sz oHC oE KolpingetraBe 17

¢ :2;‘;‘;“ Saaady 888888 bbbl

+ eerore

e Cooeec ceceer

© £ HHHHHH hhhhhh LR

@ B I i EECEEE sccceo

0 B KKK kkdekkkc FFFEFE fTOeF

= @ L m HHHHHH hhhhhh

& Martin Heiner LITHNN il

& MMMMMM mmmmmm KIKKKK, ke

@ @ NNNNNN nnannn LCLLLL i

@ @ 0OO00G nonnna

@ PPPRP ppponp MR mmmmm e L

Der eingegebene Begriff wird als Teil in den Datensadtzen gesucht. Das heilst zum
Beispiel bei der Suche nach einem Nachnamen in den Personenstammdaten, der
auch als Vorname gebrauchlich ist, alle Datensdtze mit dem Vor- oder Nachnamen
angezeigt werden.
Zur Navigation in Tabellen kénnen Sie auch die Sortierreihenfolge @ndern. Klicken
Sie auf die jeweilige Uberschrift im Spaltenkopf und die alphabetische Sortierung
wird umgedreht.

Mame '[}Xclub Block Land Adresse A
|ZZZZZ7 zzzeez 1

Yy vy,

| XXXXXXK 2000000

[WWWWWW wwwnw

[WVWVY vy

|TTTTTT ttttit B

|S55555 ssssss |

QQQQAG qggqa9

|pepePe ppppps

/000000 sacaze

[NNNNNN nnnnnn |
|Martin Heiner | EFRA

MMMMMM mmmmmm |

|

e I 2

Sind in den Spaltenkdpfen Buttons mit einem Pfeil nach unten enthalten (nur
sichtbar, wenn Sie mit der Maus tiber den Spaltenkopf gehen), kdnnen Sie diese
auch nach hinterlegten Kriterien sortiert anzeigen lassen bzw. die Anzeige auf
bestimmte Datensatze beschranken. Alle Sortiereingaben werden gel6scht, wenn
Sie das jeweilige Tabellenfenster schlielen und neu 6ffnen.

Name 7 Club Block | Land Adresse
|2z222Z zzz222 | | (am
COOCEYY Yy vy (Custom...)
X000 000000 I
WWWWUWW wwwww
A vy
TTTTUT tttt .
|SS5555 ssssss b
19QQQQQ qqqqqq
IERERER:Prc DR
000000 ovszos
[T A =
|Martin Heiner EFRA
MMMMMM mmmmmm

>

|<

Ce I 2
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5

Datei

Im Meni Datei ist die Anlass Administration mit folgenden Funktionen:
Neuer Anlass - um einen neuen Rennanlass zu erstellen.

Anlass laden - abgelegte Anldsse konnen geladen werden.

Anlass l6schen - nicht mehr gebrauchte oder falsch angelegte Anldsse kénnen
geloscht werden, dabei werden alle Renndaten geldscht.

% Race Control Manageme
E Ansicht E

Mever Anlass... Strg+h

Anlass laden... Strg+L

Anlass lGschen... hStrg+R

55 st

Beenden

5.1 Never Anlass
Diese Auswahl aus dem Menii 6ffnet einen Wizard, der Schritt fiir Schritt die
wesentlichen Eingaben fiir die Anlasserstellung abfragt. Als Erstes wird der
letzte Anlass, der sich noch in der Datenbank befindet in das Archiv verlagert,
anschlieBend werden die Datenrdume flr das neue Event vorbereitet. Dieser
Vorgang ist in der Fortschrittsanzeige ersichtlich.
 Neuen Anlass erstellen... [3[=19]
Ditte geben Sie die notigen Daten fur den neuen Anlass ein
Anlass [rest
Veranstalter RC-liming v
Transponder Set MSC uim Satz -
Yerband DMC -
Anlass-Typ Internationales Froundschaftsrennen =
Beginn 22002011 -
Ende 22.00.2011 -
Lautnummer 0 o
MyRCM Gervice
“ Anlass und Anlassdaten (Reports) aul www.nyram.ch veroffentichen
Lokale Teams fir Registrierung verwenden
Lokale Clubs fiir Registrisrung verwenden
| Anlassrogistricrung aktivieren
22.09.2011 = bic 22.09.2011 12:51:44 [ w
¥ Warteliste aktivieren
Warteliste anzeigen
Begrenzung der Teidnehmer prn Kategarie akbiviersn
u 2 Mawimale Anzahl Registrierungen in aktiver Liste
MyRCM Account fur Reoistrierung notwendio
| “WElh-.r >>| | Speichern ” ﬁhhrl-.rhnrll
Anlass: Setzen Sie hier die grundsatzliche Bezeichnung des Anlasses ein, den
Haupttitel. Sie sollten hier nicht auf ein Datum oder eine Kategorie Bezug nehmen.
Veranstalter: Hier wird der Organisator eingetragen, der der das Rennen ausfiihrt.
An diesen Organisator sind auch die Rennstrecken gekoppelt.
Seite 24 ¥4 RC-Timing
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13.5

Sprache exportieren: Hier kann ein die ausgewdhlte Sprache als RCM-Sprachdatei
exportiert werden.

Sprache 16schen: Loscht nur den Eintrag aber nicht die Sprachdatei in C:\
Programme\RCM Professional\Language\.

Um ein neues Sprachset zu erzeugen, wird eine neue Sprache erstellt und diese als
RCM Sprache eingestellt. Im ersten Schritt ist dies nun Englisch, da beim Erstellen
der englische Sprachtextsatz kopiert wurde. Nun muss man Satz fiir Satz mit dem
Spracheditor Ubersetzen. Um das Verstehen der einzelnen Satze zu verbessern,
kann unter Vorgabesprache die Sprache eingestellt werden, welche fir den
Ubersetzer am verstindlichsten ist. Speichern Sie die gemachten Anderungen jedes
Mal, bevor Sie zu einem neuen Textabschnitt links wechseln.

Neue Sprachresource anlegen

Land |- Bulgarien w |
Sprache !tesﬂ |
Filename iLanguage_test.Ing |
Ok l [Abbrechen ]
Reportvorlagen

Im Mentii Reportvorlagen sind drei Werkzeuge wichtig, welche fiir das Design der
Reporte zur Verfligung gestellt werden.

{5 Race Control Mansgement Profeational { Strtenshot Race | TN - -

| Uater  Ansicht L Einteilung

Ubersicht i Drucken 3

Screenshot Race Suche

| Werizeuge | Fenster Hite

Club-Transponder [deaktiviert]

Ca iy Test Loschen
B 14.07.2008
[ 15.07.2008 Editoren

Gruppeneinteiung

¥ Endrangliste Repopyoriagan

Einstallungen

= = Verbandsdaten Formatienung
Kaetegorie
1:8 Track [1:8i.C Track]

&y screenshor race MyREM

Reponvoriagen

Datenmanagement

Einstellungen: fir die Konfiguration der Seiteneinstellungen.
Formatierung: fiir die Konfiguration von Rahmen, Schrift und Farben.
Reportvorlagen: fiir die Konfiguration des Inhalts und deren Platzierung.
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Wenn Sie nun wahrend dem Bedienen des Programms ein Wort finden, das
falsch geschrieben ist oder das sie einfach verdndern mochte, dann kdnnen sie
das entsprechende Wort suchen. Unter Volltextsuche geben Sie das Wort ein. Das
Suchergebnis zeigt nun alle Ausdriicke an, welche der Suche entsprechen. Unten
bei Textiibersetzung kdnnen Sie dann den Ausdruck @ndern und mit Speichern die
Korrektur abschliefien.

13.4.3 Neues Sprachset erstellen

Mit dem Spracheditor kann eine neue Sprache erstellt werden. Der Name der
neuen Sprache muss im Menii Konfiguration im Submenti Sprache erstellt werden.
Dazu gehen Sie in Konfiguration/Sprache und markieren in der linken Spalte
,Lokalisation”. In dem Fenster werden dann die verfiighbaren Sprachen mit

dem Namen und dem Dateinamen angezeigt. Unter ,1” steht eine zusatzliche
Information. ,S heilt Standard und ,U” heif’t User. Standard-Sprachen werden
bei allen RCM-Produkten mitgeliefert. Wir kdnnen nicht alle User basierten
Sprachdateien liefern, das ist abhangig von den Vertragsvereinbarungen. Einige
Sprachen hat RC-Timing gekauft, andere miissen beim Ersteller gekauft werden.
Wenn Sie eine Sprache erstellt haben, wiirde es uns freuen, wenn Sie uns diese
auch zur Verftugung stellen konnten, selbstverstandlich gegen Bezahlung, sodass
diese auch anderen Kunden zugutekommen.

Die Buttons unten geben lhnen die Mdglichkeit eine neue Sprache erstellen, eine
Sprache zu importieren, eine Sprache zu exportieren und eine Sprache zu [6schen.
Markieren Sie dazu eine Sprache in der Liste.

@ Sprachauswahl X
4 Lokalisierung Lokalisierung
Programmsprache [= Deutsch v
Reportsprache | == Deutsch v
Verfugbare Sprachen
Sprache Filename 1A

™ Deutsch C:\Prog M Professional anguage_Ger 5

£i8 |English C:\Programme\RCM Professional\Languages'Language_Eng S

[ 1 1taliano C: ol M essional anguage_Itali S

[ 1 |Frangais (2 g M ‘essional anguage_Frer S

| == |Croatian c g M Professienal anguage_Cro/U

| | Czech Republic [ el M essional’ anguage_Cze U

= Hungarian C: el M essional anguage_Hun U

= [Dutch C:\Prog M Professional anguage_Dut U

= |Spanish C:\Programme\RCM Frofessional\Languages\Language_Spall  +
Tools
[¥] Auto Scan der Sprachen bei Programmstart
: T

Neue Sprache erstellen: Offnet einen Dialog, in welchem der Namen der neuen
Sprache angegeben werden muss. Ein Eintrag muss nur im Feld Sprache gemacht
werden. Der Dateiname wird automatisch erstellt und sollte nicht abgedndert
werden. Nach Abschluss mit OK wird eine Kopie des englischen Sprachsets erstellt,
welche vorerst einmal flir die neue Sprache als Referenz dient. Nun konnen alle
Textteile mit dem Spracheditor in die gewiinschte Sprache tbersetzt werden.
Sprache importieren: Es kann die zu importierende Sprachdatei ausgewéhlt werden.
Wenn es sich um eine noch nicht existente Sprache handelt, muss zunachst eine
Sprache erstellt werden. Wenn die Sprachdatei bereits vorhanden ist, werden nur
die Daten synchronisiert und der fehlende Text in Englisch zusatzlich eingetragen.
Bei diesem Vorgang wird automatisch ein Logfile erstellt, welches hilft einfach die
neuen Sitze zu finden, um diese dann auch noch zu tbersetzen.
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5.2

Transponder Set: Ein Organisator hat in der Regel ein Transponder Set, oder Club
Transponder, welche er wiahrend des Rennens an die Fahrer ausgibt. Um mit

dem Transponder Set zu arbeiten, miissen die Transponder Nummern mit einen
Transponder Set Namen registriert sein und konnen dann zugeordnet werden. Die
Einstellung kann auch spéter noch gemacht werden.

Verband: Wenn der Anlass fiir einen Verband durchgefiihrt wird, kann dieser hier
eingegeben werden.

Anlass-Typ: die Art des Anlasses, z. B., wenn er zu einer Meisterschaft zahlt.
Beginn: Eingabe des Datums, an dem der Anlass anfangt.

Ende: Eingabe des Abschlussdatums des Anlasses. Bei einem eintdgigen Anlass sind
Beginn und Ende Datum gleich.

Laufnummer: Wenn der Anlass zu einer Meisterschaft zahlt, wird hier die Nummer
des Wertungslaufes eingegeben.

Renndaten auf MyRCM ver6ffentlichen: Wenn der Zeitnahmerechner tiber einen
Internet-Zugang verflgt, konnen die Ergebnisse auf MyRCM verdffentlicht werden.
Alles Weitere ist schon unter Erste Schritte/Neuer Anlass beschrieben
beziehungsweise wird unter der Listenverwaltung und Einteilung beschrieben.

Anlass laden

Nach Aufruf dieses Menlipunktes wird eine Tabelle mit allen Anldssen angezeigt,
die gespeichert sind. Bei der Auswahl des gewiinschten Anlasses werden die
Renndaten geladen. Ist der Anlass in der Datenbank aktiv ist die Spalte mit einem
Hakchen versehen.

Mit der Fortschrittsanzeige kann das Laden verfolgt werden. Dieser Vorgang kann
nicht unterbrochen werden. Mit dem Button Neu Laden kann der aktuelle Anlass
neu in den Speicher von RCM Ultimate geladen werden.

% Anlass laden...

Gespeicherte Anlasse
Jkey Jaktiv o [veranstalter anlass Startdatum_|Enddatum _ |[MyRCH
|RC-Tirming Test 22.09.2011 |22.09.2011 I

| Neu Laden || sden || Schliessen |

Sobald die Daten geladen sind, 6ffnet sich das Ausdruckmenii auf der linken Seite.
Dieses Menii kann mit der Funktionstaste F2 aus und wieder eingeschalten werden.
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54

5.5

Anlass 16schen

Wenn der Meniipunkt Anlass l6schen ausgewahlt wird, wird die Liste mit allen
Anldssen angezeigt. Es konnen nur Anldsse geloscht werden, wenn sie rot markiert
sind. Der griin markierte Anlass ist der Anlass, der geladen ist, dieser kann in
diesem Zustand nicht gel6scht werden. Um einen Anlass zu l6schen, wird dieser
mit der Maus markiert und unten der Button Loschen angeklickt.

% Anlass loschen... ii@

Gespeicherte Rennen

e

Es erfolgt dann noch einmal eine Abfrage, ob der Anlass wirklich geldscht
werden soll. Wird diese mit Ok bestatigt, werden alle Renndaten dieses Anlasses
unwiederbringlich geldscht. Der Eintrag in der Liste verschwindet. Deshalb sollte
diese Funktion mit Vorsicht angewendet werden.

Anlass schliessen

Wenn dieser Meniipunkt ausgewdhlt wird, wird der geladene Anlass in das Archiv
abgelegt und RCM Professional stellt sich wieder so dar, wie wenn es frisch gestartet
wird. Diese Funktion ermoglicht zum Beispiel das Ausfiihren eines Imports, was bei
einem geladenen Anlass nicht moglich ist.

Beenden

Hiermit wird das Programm RCM Professional beendet. Der eingestellte Anlass
ist gespeichert und kann Gber Anlass laden nach einem Neustart des Programms
wieder abgerufen werden.
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Der Spracheditor zeigt auf der linken Seite eine Mendstruktur, welche nach
Themengebieten geordnet ist und jeweils den Textinhalt eines Fensters oder einen
Funktionsablauf bezeichnet. Wird links ein Mentipunkt markiert, werden rechts in
einer Tabelle alle Texte dargestellt, welche unter diesem Mentiipunkt beschrieben
sind. In der rechten Tabellenspalte (unter der Uberschrift Default) kann nun eine
weitere Sprache eingestellt werden, welche oben in der Auswahlliste ausgewdhlt
werden kann. Wenn oben eine Vorgabesprache (zum Beispiel Englisch) gewahlt
wird, wird die Spalte Default erst dann aktualisiert, wenn in der linken Spalte des
Fensters unter Textabschnitte ein neuer Abschnitt angewéhlt wird.

bersetzungseditor - Deutsch

TN T

Textabschnitte Optionen der T
Core >> Help Configuration] ~ ——
Core => Image Library] = Worgahesprache English ,[%
Core == Manager]

Gire o5 Mescage] Volltextsuche

Core >> Report Configuration]
Caore >> Report Section Text

rt

Textdelinitionen

Text]

1t Text

Core »> StyleSheet Text] # Text Vorgabesprache -
Core >> System Message] 0x02800 Nr Hr

Care >> Voice Manager] I - i
Dialog == Abaut] | [ox0z801 Liz.-hr |Licence
Dialog == Association Export] 0x02802 Marne
Dialog => Association Import] H
Dialog => Block Administration] 0502803 Nt [

Dialog == Block Selection] 1]

Dialog == Charnpianship Editor]

Dialog => Championship EventData]
Dialog == Championship Eventir]
Dialog = Championship Paint Editar.
Dialog == Change Filat]

Dialog == Clear Pilotnumbers]
Dialog == Clear Temp Transponder]
Dialog ==> Close RCM Confirmation]
Dialog == Club Adrministration]
Dialog == Configuration Editor]

Dialog => Confirm Record]
Rial s

|Wame

Textiibersetzung

L~

2749 Texte [Core > Report Text] >3 150

13.4.2 Vorgehen fir das Andern einer Sprachressource

Nach dem Auswéhlen einer Kategorie werden die entsprechenden Textdefinitionen
aufgelistet. Der zu verandernde Text wird nun in der Tabelle rechts ausgewdhlt

(z. B. Rundentibersicht) und im Feld unter der Tabelle auf den gewiinschten Wert
verdndern (z. B. Rennibersicht). Anschlieffend miissen Sie den Button ,Speichern”
betitigen. Die vorgenommenen Anderungen werden sofort sichtbar.

Ubersetzungseditor - Deutsch

[ Lo

Tentabschnitte Dptionen der T

Core = > Help Configuration] ~ =

Core >> Image Library] || vorgabesprache English -]
Core = Manager]

Eors oo Massagal volltsxtsuche

Core >> Report Configuration]
Core >> Report Section Text
& rt Tet
Core = > StyleSheet Text]
Core >> System Message]
Care >> Woice Manager]
Dialog == Ahout]

Dialog > > Association Export]
Dialog > > Association Import]

Textdefinitionen

[worgabesprache -

Dialog == Block Administration] Nat
Dialog > Block Selection] 1] |
Dialog > > Champienship Editor]

Dialog > > Championship EventData] Textidb

Dialog == Championship Eventilr]
Dialog == Championship Foint Editor’
Dialag => Change Pilot] I
Dialog = > Clear Pilotnumbers]
Dialog == Clear Temp Transponder]
Dialog > Clase RCM Confirmation]
Dialog > > Club Administration]
Dialog == Configuration Editor]
Dialog >> Confirm Record]

nial it

v

2749 Texte [Core > Report Text] > 150 REPORT_LIZ
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13.4

13.4.1

Editoren
Hier konnen Sie die Texte, die RCM Professional benutzt, andern.

(S e oo Mansgrnin PosoTa [ S R T — o — - -

BROM

Uster  Ansicht L Eunteilung a ge | Fonster Hife

[TSrreyr——]

Club-Transpondur [duaktiven]

& scresnehor Race
a-[3 7eilplan

2 W Test Laschen »

£ 14.07.2008

Suche 3

G Endranghate Reportuariagen >

Verbandsdaten »
Kategorie
118 Track [1:8 1.C Track] - Datenmanagement >

B Screenshot Race MyRCM >

Ubersetzungen

Der Spracheditor erméglicht, dass Texte korrigiert werden kénnen oder andere
Bezeichnungen eingetragen werden kénnen. Es ist auch moglich eine neu erstellte
Sprache, welche zu Beginn in Englisch vorliegt, Satz fiir Satz in die gew{inschte
Sprache zu Ubersetzen und damit ein neues Sprachset zu erhalten in dem RCM
Professional zukiinftig eingestellt werden kann. Wenn der Spracheditor gestartet
wird, missen ca.1900 Texte geladen werden, das dauert eine kleine Weile.

Ubersetzungseditor - Deutsch

EEsE T

Schliessen

Tentabschnitte Optionen der Textiibersetung
Core »= Help Configuration] ~
Core »> Image Library] -
Core >> Manager]

Ghrs 5 Micsans] Valltextsuche

Yorgabesprache =

Core =3 Report Configuration]
Core >> Report Section Text T
[C 3ct] =

Core > StyleShest Text] # .| Text orgabesprache -
Core = System Message] 002500 Nr

Core >> Voice Manager] .

Dialog >> about] | |ox02801 Liz.-Nr
Dialog == Association Export] 0x02802
Dialog == Association Import] H
Dialog > Block Administration] Boooocos Nt

Dialog > > Block Selection] ‘|

Dialog == Championship Editar]

Dialog => Champianship EventData]
Dialog == Championship Eventhr]
Dialog == Championship Point Editor]
Dialog == Change Pilot]

Dialog == Clear Pilatnurnbers)
Dialog == Clear Temp Transponder]
Dialog >> Close RCM Confirmation]
Dialog == Club Administration]
Dialog == Configuration Editar]

Mame

Textiibersetzung

Dialog > > Confirm Record] 2
nial . : 2

2749 Texke [Core = Report Text] = 150

B 15.07.2000 Edoen 1 v Ubersetzungen |
16 Gruppencinteilung
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Ansicht
Im Meni Display kann

:* Race Control Management K
Datei | ansicht | Listenverwaltung  Einteill

RCM Professional Benutzerhandbuch
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das Ausdruck-Meni und das Transponder-Logfile wie auch

ein Fehlprotokoll aufgerufen werden.

Ubersicht / Druck nF2

Protokalle

Dabei ist das Ausdriick-Meni auch Gber Funktionstasten erreichbar:

F2 - Offnen des Ausdruck Meniis

F4 - Offnen des Transponder Logfiles

Es gibt auch weitere Funktionstasten in RCM Professional:

F1 - Im aktiven Fenster kann mit F1 die Hilfe aufgerufen werden, diese stellt direkt
die Hilfe zu diesem Fenster ein.

F3 - Die Taste ist fiir die Umschaltung des Suchbegriffes. Jede Tabelle ist so
ausgerlistet, dass bei ausgewahlter Tabelle Suchbegriffe eingegeben werden kénnen.
Diese werden am Tabellenrand in einem gelben Feld dargestellt. Die Tabelle wird
gemal der Eingabe im Full Text Modus abgesucht. Mit F3 kdnnen Sie zum ndchsten
Suchbegriff umschalten.

F5 - Tabellenauffrischung. Alle Tabellen sollten immer die aktuellen Eintrage
aufweisen. Sollte dies einmal nicht der Fall sein, dann kann mit F5 ein Refresh der
Tabelle ausgefiihrt werden, wobei die Daten neu geladen werden.

Ubersicht / Ausdruck

Der Aufruf des Druckermentis 6ffnet auf der linken Seite den Meniibaum, wo
alle Reporte gruppiert vorliegen. Das Druckermenti ist nur aktiv, wenn ein Anlass

geladen ist.
‘ Ubersicht / Drucken ‘

@ Screenshot Race
= [9 zeitplan
=y Test

23.07.2009

Kategorie
1:8 Track [1:8 1.C Track] -

@ Screenshot Race
+ g8 Reglement
# & Teilnehmer
#- [ Training
=29 Vorlauf
= 3 Gruppe 1
@ vorlauf 1 [NC]

: ]

. m Gruppe 1( Drucken
@ vorlay
@ vorlauf

= 5 Gruppe 3
@ vorlauf 1 [NC]
@ vorlauf 2 [NC]

#- (1 Final

Es muss ein Drucker installiert sein (tiber Konfiguration/
Schnittstellen und dann System/Drucker), damit Gber das
Druckermenii ein Ausdruck gestartet werden kann.

Im Meniibaum sind alle Abschnitte des Anlasses aufgezeigt.
Wenn ein Abschnitt mit einem + versehen ist, sind hier
mehrere Untergruppen verfiigbar. Diese kénnen durch
Anklicken des Abschnittes mit der Maus sichtbar gemacht
werden. Wenn Sie hier die gewiinschte Liste bzw. den
Abschnitt gefunden haben, wird mit dieser mit der rechten
Maustaste angeklickt. Dann erscheint eventuell ein weiteres
Untermenii usw. Kurz vor dem eigentlichen Drucken kann
gewdhlt werden, ob erst eine Druckvorschau angezeigt
werden soll. Im Fenster der Druckvorschau wird in der
Fulzeile im rechten Feld der Name der verwendeten
Reportvorlage (siehe Werkzeuge/Reportvorlagen/
Reportvorlagen) angezeigt. Wird dann endgtiltig der Druck
gewadhlt, erscheint noch ein Druckment, aus dem der bzw.
die gewlinschten Drucker ausgewahlt werden kénnen und
die Anzahl der Kopien, die gedruckt werden sollen. Die
Beschreibung [D] heifSt Default, das bedeutet, es wird der
letzte dort eingegebene Wert eingestellt, und dies ist fiir
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alle Drucker der gleiche Wert, wo [D] steht. Nun kann der Default Wert abgeédndert 13.3 Loschen
werden, indem der Drucker mit einem Doppelklick geoffnet wird, und einen festen Mit dieser Funktion lassen sich die temporiren Transponder I5schen.
Wert eingetragen wird, somit kann die Anzahl der Ausdrucke unterschiedlich e e R o o T
gesteuert werden. Dalei Ansichl Li w Einteilung  Rundenzahlung St Rs Ke ion | Werkzwoge | Eenster Hile
s Usersicht | Brucken %] Ciub Transponder [dcaktiien]
i Race Control Management Professional [ Screenshot Race ] [ seromnstor recs = I
i Starnireon B Ketpraton ke s il [ =3 2erien st :
; CER | -l{grmcstam e Lpschen »J Temporare Transponder I
s 4 b s v @] P8 (i Hsimn g S '
[| » 4 endranaiizce Reportvoriagen ’
i I T = | Verbandsdaten »
Host ASBIRC Progress fﬁ:f:;;a [1:3 i.C Track] > Datenmanagement 4
B e Eimmoniticn -
& 5 Reglement
- ﬂ Teilnehaner Racetime: 1 Min. / Singlestars: O Sec./ Section: 1:€ .C Track [1:€ Track)’ Conditon: Dry/ Start 18.08.2008 14:15:55
4 ;’;:‘”“ Group 1. Qualiication |
B e T — 3 . .
e o —r o : 13.3.1 Léschen der temporéren Transponder
m: - — Lo e T r—r Wenn nun die Club-Transponder deaktiviert sind und es Fahrer gibt, die einen
Lauead ers i Fa— TR i Gas e temporaren Transponder verwenden, so werden sie diese am Abend wieder
e abgeben, damit sie geladen und am nachsten Tag neu verteilt werden konnen.
bgeben, damit lad dam hsten T. teilt werden ki
O T O N | Dabei kann angegeben werden, welche temporaren Transponder geloscht werden
’ ’
11.555 13.275 13875 13.275 00.000 40,000 60,000 13275 | . . . R K
1573 o1 500 I ob alle in den Stammdaten, nur die des aktiven Anlasses oder nur die einer
s e Kategorie. Um nun Eintridge in dem Feld Temporérer Transponder auf einmal zu
: S e [6schen, fiihren Sie diese Funktion aus.
5 e s i L p - = E
L SN AN SN 2 1202141 e
[[AICTE] [ [ vt | e [ ) Temporére Transponder lGschen ‘
17:95:37 230706 slerc + Offine | Publishers: 0 (Signalsi 0 [Boardsi0 | vokces:0 (£ Clents: 0 | F10 Syre 1: Ofine PP Syne 21 ffire Hemory : 15204 KB Wollen Sie wirklich die temporéren Transponder aller Piloten léschen?

() Temporare Transponder ven allen Stammdaten l&schen

(3)Temporare Transponder der Piloten bestimmter Klassen |laschen:

Anzahl Exemplare 1 =

(%) Temporare Transponder aller Klassen des aktiven Anlasses léschen
Drucker

(O Temporare Transponder der Filoten der ausgewahlten Klasse lischen

Fortschritt

[ 0% |

Form und Inhalt der Reporte lassen sich unter Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen. ' -
Alle Ausdrucke kdnnen pro Kategorie abgerufen werden. Die Kategorie kann oben
in der Auswabhlliste eingestellt werden. Im Menii werden alle Reporte angezeigt, die
gemal dem Rennzustand zu diesem Zeitpunkt verfiigbar sind.

Die Reporte sind immer aktuell aufbereitet, wird eine Anderung gemacht oder
kommen aufgrund eines abgeschlossenen Laufs neue Daten dazu, werden immer
alle betroffenen Reporte neu berechnet.

Der Loschprozess wird durch eine Fortschrittsanzeige angezeigt. Diesen Prozess
sollten Sie nicht unterbrechen, bis er abgeschlossen ist.

6.1.1  Fahrerlisten und andere statische Daten

Ubersicht/Drucken ist in folgende Abschnitte unterteilt:

Oben finden sich allgemeine Angaben wie Zeitplane und Listen aller Strafen bzw.
Verwarnungen.

Unten sind die zur Renndurchfiihrung notwendigen Details aufgefiihrt. Diese
konnen jeweils pro Kategorie aufgerufen werden.
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13.2.2 Transponder

Geben Sie die Transpondernummer oder einen Teil davon ein und klicken Sie

auf dem Sucher-Button rechts neben dem Eingabefeld. Der Fahrer, dem die
Transpondernummer zugeordnet ist, wird aufgelistet. Dies ist dann niitzlich,
wenn Sie zum Beispiel einen Clubtransponder suchen, den der Fahrer nicht

zuriickgebracht hat, oder wenn ein Fahrzeug bei Technischen Kontrolle nicht
abgeholt wurde und tiber einen eingebauten personlichen Transponder identifiziert

werden kann.

Transpondersuche...

Fahrer mit selektiertem Transponder
Transponder Nr, :"1(
Transponder
Name [kategarie [Gruppe Transponder [~]
| [=/ Lauf : Training ) )
| | |999QQQ qqqqag 1:8 Track [1:81.C Track] Gruppe 2 [ 1234567
VWUV vy 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 2 1234563
1 | wrwewwrwrws wommmww 1:8 Track [1:81.C Track] Grupps 1/ Nr. 3 1234560
: KRN XXRHRX 11:8 Track [1:81.C Track] Gruppe 4 / Nr. 3 1234565
L] rooee sy 1:8 Track [1:8 i.C Track] Gruppe 1/ Mr. 4 1734562
|| |z2z22z zzz222 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 2 / Nr. 1 1234567
| =/ Lauf : vorlauf
MMMMMM rrmmmmm 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 5 1234564
Il 200000 qqqqag 1:8 Track [1:81.C Track] Grupps 1/ Nr. 2 1234567
: WVVUVIY vy 1:8 Track [1:8i.C Track] |Grupps 1/ Hr. 3 |1234563
| || e e e 1:8 Track [1:81.C Tra[:k_] |Grupps 1 S Nr.a 11234560 ]
| | KRERRK XXX XXX 1:8 Track [1:80.C Track_] Gruppe 1 S Nr. g 1234565
YT e vy vy 1:8 Track [1:8 i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 7 1234562 -

Schliessen

13.2.3 Frequenz

Geben Sie eine Frequenz ein, um zu priifen, wer alles diese Frequenz verwendet
und in welchen Gruppen die Fahrer verteilt sind. Der Frequenzrechner berechnet
auch automatisch die Spiegelfrequenz, welche ebenfalls stérend wirken kann und
zu vermeiden ist. Somit ist schnell ersichtlich, ob sich beispielsweise zwei Fahrer
gegenseitig storen konnen.

Freguenzrechner.

Frequenz / Kanal 27.015 [MHz]
Obere Spiegelfrequenz: 27.470 MHz
Untere Spiegelfrequenz: 76,560 MHz

Fahier mit selekbierter Frequenz

Marne Kategarie Gruppe Fregquenz
| |E La_uf i Training X
| | |EEEEEE seezes 1:8 Track [1:80.C Track] Gruppe 3/ Nr. 4 27.015 MHz
KKKKKE kikklkk 1:8 Track [1:8.C Track] Gruppe 2 / Nr. 2 27.015 MHz
| [I= Lauf : Worlauf
| | |EEEEEE eecees 1:8 Tra_ck _[].:8 i.C Tra_ck] Gruppe 3 SR T 27.015 MHz
KKKKKE kkkklkk 1:8 Track [1:51.C Track] Gruppe 2 / Nr. 4 27.015 MHz

Schliessen
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Reglement: Hier kdnnen die Regeln der eingestellten Kategorie fiir Qualifikation
und Finale ausgedruckt werden. Es empfiehlt sich, diese Regelbldtter vor dem
Anlass auszuhangen.

| Unersicht / Drucken |
& Screenshot Race
=]
Kategarie
1:8 Track [1:8i0.C Track] -

@3, Screenshot Race
£ Cfg Reglement
+- 0 Teilnehrner
+ (2] Training
=459 Worlauf
] $ Gruppe 1
@ Vorlauf 1 [NC]
@ “orlauf 2 [NC]
= @ Gruppe 10

Teilnehmer: Verschiedene Teilnehmerlisten stehen zur Verfiigung. Den Inhalt der
Reporte kdnnen Sie in Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen. Die Teilnehmerliste
[Web] wird fiir den Internet-Server verwendet und enthélt keine Frequenzen, da
diese nicht veroffentlicht werden. Die Teilnehmerliste [pro Land] 6ffnet einen
Dialog, mit dem alle Lander oder Einzelne ausgedruckt werden konnen. Mit der
Teilnehmerliste [pro Team] werden alle Teams und lhre zugehorigen Fahrer in einer
Liste ausgedruckt. Bei einer Team-Konfiguration werden die Ergebnisse nicht nur
einzeln auf den Fahrer sondern auch auf das Team bezogen berechnet.
Training/Vorlauf/Finale: Als Unterpunkte sind hier die einzelnen Laufe ausgefiihrt.

Kategorie
11:8 Track [1:8i.C Track] -

&, Screenshot Race

+ ﬁ‘ﬂ Reglement

¥ @ Fersonaldaten

-8 Teilnehmer
Teilnehmerliste [ - ]
Teilnehmerliste [mit Tx]
Teilnehmerliste [mit Freq.]
Teilnehrmerliste [mit TX, Freq.]
Teilnehmerliste [Modelldaten]
Teilnehmerliste [pro Land]
Teilnehmerliste [Web]
Teilnehmerliste [pro Team]

+E| Training

+.D Find vorlaufsrangliste  » |

Gruppeneinteilung ¥

Teamrangliste »

Gesamtwertungen (Gruppeneinteilung und Vorlaufrangliste) erhalten Sie, wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf den Hauptmenupunkt (Training, Vorlauf oder Finale)
klicken. Bei den einzelnen Laufen kénnen Sie jeweils die Ergebnisse dieses Laufes
ausdrucken. Es sind nur die Laufe abrufbar, die auch schon gefahren wurden.
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Wenn in Subfinale mehrfach gefahren und mehr als ein Subfinale gewertet wird,
kann fiir dieses Subfinale jeweils eine Rangliste ausgedruckt werden.
Beschreibung der Zeichen: Ein gelber Kreis besagt, dass diese Gruppe noch
keine Laufresultate hat. Ein griiner Kreis ohne Fragezeichen heif3t, dass der Lauf
abgeschlossen und bestatigt wurde. Ein griiner Kreis mit Fragezeichen heift, dass
der Lauf abgeschlossen aber noch nicht bestatigt wurde.

Laufauswahl

Bitte wahlen sie die Laufnummer[n) aus
) Lauf 1 () Lauf 1,2
) Lauf 2 ) Lauf1,2,3
0 Lauf 3 0 Lauf 1,2,5,4
O Lauf 4
I Ok || Abbrechen

Es kann vorkommen, im Speziellen dann, wenn Renndaten per Import verarbeitet
wurden, dass Reports nicht vorhanden sind. In diesem Fall kann mit der Funktion
Erzeuge Report in der Renniibersicht der Report neu erzeugt werden und ist danach
verflighar. Dabei werden auch die entsprechenden Ranglisten erzeugt.

Ranglisten: Ranglisten werden automatisch, sobald Rennresultate vorhanden sind
generiert. Diese Ranglisten konnen wie die Gruppeneinteilung auf dem Menu
Eintrag Training, Qualifikation oder Final ausgedruckt werden. Beim Training und
den Vorldufen gibt es ein erweitertes Menu, tiber das die Vorldufe einzeln oder in
Kombination ausgedruckt werden kénnen.

Die Tagesranglisten werden fiir die Meisterschaftsbewertung benétigt und basieren
auf der Meisterschaftspunktewertung. Dabei kann in den Tagesranglisten nicht nur
das Finalergebnis einbezogen werden, sondern auch das Vorlaufresultat, indem
man auch fiir die Vorlaufrangliste Punkte verteilt. Die Tagesranglisten kdnnen nach
Fahrerlevel und Lizenz getrennt ausgedruckt werden.

Bemerkung: Eine Tagesrangliste kann nur erstellt werden, wenn ein Punkteschema
vorliegt und dieses in der Regel konfiguriert ist. Dies kann nachgesehen werden
unter dem Meniipunkt Stammdaten/Reglemente auf der letzen Seite des
Regelementeditor.
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13.2

13.2.1

Suchen

Mit dieser Funktion kénnen schnell Informationen gefunden werden. Gesucht
werden kann nach Fahrern, Transpondern und Frequenzen. Damit lassen sich
Fragen wie ,in welcher Gruppe ist der Fahrer”, ,wem gehort der Transponder” oder
,wer hat noch diese Frequenz” schnell beantwortet werden.

2 -
(- Raca Control Management Profecsional [ ScreenchotRace] — e W = ™ = W
Datei  Ansicht Li Einteilung Ry R K Werkzeuge | Fenster _Hife
Ubersicht / Drucken 5| Club Iransponder [deaktmont] I
£, screenshot nace Smt&. r | Fahrer
+ [ zatpian = 4
a1y Test Lischen v Transponder
[ 14.07.2000 Freguns
) 15.07.2008 Editoren » &
i Gruppsnaintaiung
iy Fndrangliste Reportvoriagen »
= =X Verbandsdaten 13
Kategoric
118 Track [1:8 1.C Track] - Dasnmanzgemit >
B Screenshot Race MyRCM iz

Geben Sie den Namen oder Vorname oder einen Teil davon ein und klicken Sie
anschliefend auf den Button rechts neben dem Eingabefeld. Alle Fahrer, zu denen
der Text passt, werden aufgelistet.

52 Fahrersuche...

Filter

Suche: [red %

Gefundene Fahrer nach Filterung

MNarme Kategorie Sruppe |
_." Lauf : Training : :
FFFEFFffFfff |1:8 Track [1:81.C Track] Gruppe 3/ Nr. 5
| |I= Lauf : Worlauf ) )
_FFFFFFfff'fff 11:8 Track [1:5.C Track] |Gruppe 3 A MNr &

Schliessen
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13.1

Club-Transponder

Der Menii-Punkt Transponder Set kann die Zusatze [inaktiv] oder [aktiv] aufweisen.
Aktiv: Mit dieser Einstellung wird der Transponder-Satz verwendet, welches fiir

den Anlass geladen wurde und auch konfiguriert wurde. Dabei entsprechen die
Transpondernummern 1 - 10 den Fahrzeugnummern 1 - 10. Zum Beispiel wird
Fahrzeug Nummer 1 mit dem Transponder gezahlt, welcher im Transponder-

Satz mit der Fahrzeugnummer 1 konfiguriert wurde und in der Regel an erster
Position eingetragen ist. Diese Einstellung verwenden Sie dann, wenn Sie die Club
Transponder nach jeder Gruppe einsammeln und fiir die ndchste Gruppe neu
ausgeben.

e
juration | Werkzeuge | Eenster  Hife guration | Werkzeuge | Fenster  Hife

-‘ ClulpTransponder [dealdiviert] |. -. CIub-TransEonder [aktiviert] .
Wy

Inaktiv: Diese Einstellung verwenden Sie, wenn Sie keine Club-Transponder
verwenden, oder wenn Sie die Club-Transponder fiir den ganzen Tag den Fahrern
zur Verfligung stellen. In diesem Fall ist der Transponder wie ein personlicher
Transponder zu handhaben. Aber da er aus dem Club-Transponder Set stammt,
sollte dieser als temporarer Transponder erfasst werden. Die Erfassung erledigen Sie
in den Personalstammdaten in der entsprechenden Kategorie im Feld Temporarer
Transponder.

Sind die Club-Transponder in einem Transponder-Satz erfasst und inaktiv gesetzt,
so erkennt das Programm automatisch, ob es sich um einen Club-Transponder

oder einen reguldren persénlichen Transponder handelt. Bei der Zuordnung

eines Dummy-Transponders in der Renniibersicht wird automatisch das korrekte
Feld entweder Transponder oder Temporarer Transponder ausgewahlt und dort
eingetragen. Im Transponder-Logfile wird ein Club-Transponder mit ,Club”
bezeichnet, dagegen wird ein personlicher Transponder mit ,Privat” angezeigt.
Durch einfaches Auswéhlen des Mentipunktes wird der Status jeweils umgeschaltet.
Ist Club-Transponder aktiv, wird dieses bei der nachsten Auswahl deaktiviert.
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6.2

6.2.1

Protokolle

Transponder

Wenn Sie diesen MenUpunkt anwdhlen, 6ffnet sich in Fenster, in dem Sie alle
Angaben sehen, die der Decoder schickt. Das Transponder-Logfile konnen Sie auch
durch Driicken der Taste F4 Offnen.

Runde|Rundenzei|Absolutzeit |Transponc|Akku |Hits |Rec Nr -
0.000  0:00.000 |1234562 8
11.556 0:11.556 4598760 9
13.875 0:13.875 |1234563 10
13.975  |0:12.975 |1234564 11
13.275  |0:13.275 |1234567 12
13.275 |0:13.275 |1234560 13
13.275  0:13.275 |1234561 14
0.000  0:00.000 |1234565 15
0 6 0 6

Index |TX-Typ |Fahrzei|Fahrer
8 Privat |0 E
9 .Pr\vat |
10 Privat
11 .P.r\vat
712 Privat
i3 .Pr\va.t
13 Privat
15 .Pr\vat
14 16 P

Efc|c o|oc|o|oc | o
O|m k=R RO

-

Transponder in Zwischenablage kopieren [1234562

Dieses Fenster dient unter anderem dazu, die Verbindung zwischen Decoder und
Computer zu kontrollieren. Wenn nun die Transponder die Schlaufe passieren,
werden diese Transponder aufgezeichnet.

Bemerkung: Das Erste, was Sie tun sollten, bevor sie ein Rennen starten, ist die
Anlage und die Transponder priifen. Sie kdnnen das einfach direkt am Decoder
testen, indem Sie den Transpondern an der Kante des Decoder-Rahmens
durchfahren. Nicht desto trotz machen Sie auch einmal eine Priifung iiber der
Schleife mit einem Transponder, auch Schleifen kdnnen Defekte haben.

Die Information in der Tabelle: In den Spalten Transponder, Akku, Hits und Rec-Nr,
werden Informationen, welche vom AMBRC- und AMBrc3-Decoder Gibermittelt
wurden, angezeigt. Die Spalten TX-Typ, Fahrzeug und Pilot werden aufgrund

der eingetroffenen Transpondernummer aus den Stammdaten ermittelt. Die
Informationen sind nur verfiighar, wenn ein Anlass geladen wurde und eine Gruppe
im Menl Zeitmessung fiir einen Lauf ausgewahlt wurde. Weiter werden Runde,
Rundenzeit und Absolutzeit angezeigt.

Ein wichtiger Parameter sind die Hits. Sie sollten dies wahrend des Rennens
beobachten, was eine Aufgabe des Zeitmessers ist.

Bemerkung: Wenn alle Transponder Durchfahrten Gelb oder Rot angezeigt werden,
dann kann eines der folgenden Probleme zutreffen, welche Sie tberpriifen missen,
sonst laufen Sie Gefahr, dass das System nicht alles korrekt aufzeichnen kann.

Der Schleifenkontakt ist schlecht.

Die Schleife ist beschadigt.

Die Schleife ist zu tief im Boden.

Die Schleife ist zu hoch iiber dem Boden.

Die Schleife ist zu eng gelegt.

Die Fahrzeuge sind an dieser Stelle zu schnell.

Der AMBrc-Decoder wird von einer 200-V-Leitung gestort, die nicht abgeschirmt
ist.

Wenn die Hits nur bei einem Fahrer generell tief sind und die anderen soweit

in Ordnung sind, dann hat wahrscheinlich der Fahrer den Transponder an einer
ungeeigneten Stelle montiert oder hat die falsche Lage (diese muss horizontal sein
nicht vertikal).
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Die Information in der Spalte Akku ist immer 2. Falls der Transponder nicht mehr
arbeitet, wird er auch nicht mehr aufgezeichnet.

Wenn der Transponder bei der Schleifendurchfahrt einen Peep im Kopfhérer am
AMBrc- oder AMBrc3-Decoder erzeugt aber im Programm nicht gezdhlt wird, ist
die Schnittstelle falsch konfiguriert. Dann muss die Kabelverbindung kontrolliert
werden und die Konfiguration des Ports nachgesehen werden.

Wenn ein USB - RS232-Konverter-Kabel eingesetzt wird, konfiguriert sich dieses
meistens selbst (Plug&Play). Um das zu priifen, kann in der Systemsteuerung der
Gerdtemanager geoffnet werden und der Port gepriift werden. Dieser muss dann im
RCM Professional eingestellt werden.

Bei der LAN-Ansteuerung von AMBrc3 miissen auch die IP-Adressen im
Decoder eingestellt werden. Entnehmen Sie weitere Informationen aus der
Bedienungsanleitung von AMB.

Benutzung des Logfiles wédhrend eines Laufes: Wenn der Lauf kurz vor dem Start
ist, so ist es einfacher, die Transponder Durchfahrten im Transponder Logfile zu
beobachten. Fehler kénnen dort schneller erkannt werden. Wird zum Beispiel kein
einziger Name erfasst, so kann man davon ausgehen, dass die falsche Gruppe
eingestellt wurde.

Club/Privat: Wenn der Club eigene Transponder konfiguriert hat, so werden diese
als Club angezeigt, wenn es sich um einen personlichen Transponder handelt, so
wird privat eingetragen.

6.2.2 Systemmeldungen
In das Systemmeldungsprotokoll werden alle Ungereimtheiten geschrieben,
welches das Programm wédhrend der Bedienung feststellt. Dies kdnnen durchaus
nur Warnungen sein, aber auch Fehler. Sollte wirklich etwas generell nicht
funktionieren, ist unsere Entwicklungsabteilung sehr froh dariiber, wenn Sie uns
kurz die letzten Eintrdge tGbermitteln kénnten. Dann sind wir in der Lage, die
Problemstelle zu reproduzieren. Haben Sie zum Beispiel nach dem Laden eines
Anlasses keine Gruppenansicht oder leere Listen, obwohl sie denken, dass da
doch Daten sein sollten, schauen Sie mal in das Fehler-Log. Einfache Hinweise wie
falsche Regel, oder Piste nicht zugeordnet sind sehr einfache Korrekturen.
Systemmeldungsprotokoll
Sysmmnsiimgen
Tilter ‘VS
¥ Auflistung van infa Meldungen
9 uflenmg von Error mldungen
Liste der
¢ [Tvw [~ |[Ursorung |~ ]zei el [Sstemmeldung =
56 Error EventLoader (05.05.2008 14:50:2¢ Pilotkey not found [Event: 2 / Section: 2/ Pilet: 23]
[]ss  Erur  Evenllueder 05.05.2008 14:20:15  PilulKey nol found [Even: 2 / Section; 2 / Pilol: 251
El Errar Exception 05.05.2008 12:54:13  |Listenindex Gbarschreitet dac Maximum (-1} [Clace: TexComboBox]
53 Error Exception 05.05.2008 12:54:12 Listenindex Oberschreitet das Maximum (-1) [Class: TexComboBox]
sz Error Excoption 05.05.2008 12:54:08  Listonindex dberschreitst dos Maximur (1) [Class: TexComboBox]
[T1 rerar becaption 505 U0H 17554007 Licraninday uharcchraiter dac mavimum (-1) [(lace: 1erCamhatay]
[Jso crror Cxception 05.05.2000 12:54:07  Listenindex dberschreitet das Maximum (-1} [Class: TexCombolox]
_dq Frror Frrephon 05.05_2008 12:54:N6 Listenindey iiherschretet das Maximum (-1) [Class: TerComhnRox |
:40 Crror Cwentloader 05.05.2000 12:40:16 PilotKey not found [Cvent: 2/ Section; 2/ Filot: 23]
47 Error EventLoader 29.04.2008 13:51:23 PilotKey not tound [Event: 2/ Section: 2/ Pilot: 22
[Jae  Emror [Evenllueder 29.04.2008 13:25:58  PilulKey nol fuund [Event: 2 / Sedtivn: 2 ¢ Pilul: 23]
[fas  Ervor Eventlosder 28.01.2008 19:25:59  Pilotey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
bl Error EventLoader 28.04.2008 18:27:00 Filotkey not found (Event: Z / Section: Z / Filot: 23]
:43 Error _Evcrﬁinudnr 28.04.2008 17:28:54 Pilotkey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilet: 23]
[ |42 Error EventLoader 26.04.2008 16:14:53 Pilotxey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
[ [41 Error Eventloader 28.04.2008 16:07:12 Pilotkey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilet: 23]
au Freor Fuentinader  #8.04.7004 15:a1:43  pilotkey not found [Fvent: 7 / Section: 7 / pilar: 2]
:3? Crror Cwentloader 20.04.2000 14:26:56¢ Pilotiey not found [Cvent: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
_38 Error EventLoader 28.04.2008 14:24:56 PilotK ey not tound [Event: 2/ Section: 2 / Pilot: 23] =
Sh Darensarze * g * -
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12.

13

4.10 Integration/Startauslésung
RCM Professional kann lhnen den nachsten Lauf automatisch starten. Sie kbnnen
auswdhlen, ob dies nach einem Countdown geschehen soll.

|+ Zeitmessung =5

3 Zeitmessung Einstellungen zum Countdown und Startausldsung
.8] Allgemein

-3k Einzelstart [¥] Lauf automatisch starten
ol M-LF

(3 meldungen

[ Korrekturtasten
4 Reporte [in den Qualifikationen
; Laufresultate

B Gruppeneinteilungen [¥]in den Finalen

[ Endranglisten
4 Integration

L8 Laufauswahl

+.(? startauslosung

Werkzeuge

Unter Werkzeuge sind diverse Hilfsfunktionen verfiighar. Unter anderem:
Aktivieren oder deaktivieren der Club-Transponder.

eine umfassende Suchfunktion,

Loéschen von temporaren Transpondern.

Spracheneditor um die Texte im Programm zu dndern oder zu Ubersetzen.
Editoren um die Layouts der Reporte zu definieren.

Datei-Import und -Export

{7+ Race Control Management Professional [ Screenshot Race 1 i il B L
Datei Ansicht Listenverwaltung Einteilung R E S 1 Re K Werkzeuge | Fenster Hilfe
libersicht / Drucken N Club-Transponder [deaktivier(]
& Soreenshot Race Suche »
4-[ Zeitplan i
a5 Test Lischen »
14.07.2008 -
15.07.2008 Editoran 3
> Ky Gruppeneinteilung =
1 ¥y Endrangliste Reportvorlagen ¥
2 A Verbandsdaten >
Kategorie
1:8 Track [1:8 i.C Track] = Datenmanagement ¥
£ Screenshot Race MyRCM ¥
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12.4.7 Reporte/Gruppeneinteilungeen

Hier kann die bestimmt werden, ob die Gruppeneinteilung nach dem Zeitplan
sortiert wird und ob ein Fehler ausgegeben wird, falls diese nicht moglich ist.

ol ML-F
{3 Meldungen
Korrekturtasten

4 Reporte

E Laufresultate.

) Gruppeneinteilungen
Endranglisten

£3 Integr:
T o

12.4.8 Reporte/Endranglisten

Es kann definiert werden, ob die Regenwertung aktiviert wird.

|-+ Zeitmessung
3 zeitmessung Reportoptionen Gruppeneinteilung
18] Allgemein k
i 48F Einzelstart [C]0bernehme die Sortierung der Gruppen aus dem Zeitplan

Nicht gestartete Piloten in Endrangliste aufnehmen: Fiir freies Training, Training und
Qualifikation kann hier bestimmt werden, ob nicht gestartete Fahrer in der Rangliste

ausgedruckt werden oder nicht.

Weiter kann angegeben werden, wie im Falle von Punktegleichstand verfahren

warden soll.

|-+ Zeitmessung

£3 Zeitmessung

L Allgemein
{5 Einzelstart
ol ML-F
{3) Meldungen
Korrekturtasten
Reporte
Laufresultate
Gruppeneinteilungen
Endranglisten |
3 Integration

4 Laufauswahl

LM Startausldsung

Grundeinstellungen

["1Regenwertung aktivieren
Vargehen beim Berechnen der Endrangliste, falls das Finale nicht gefahren wurde
@ Wertung nach der Startaufstellung des Finals

() Wertung nach dem Ergebnis des Subfinales

“) Wertung nach Resultat der Vorlaufsendrangliste

Vorgehen beim Berechnen der Endrangliste bei Punktegleichstand
(@ Gewertete Ergebnisse nach Runden und Zeit sortieren und dann Vergleich durchfihren

") Gewertete Ergebnisse nach Punkten sortieren und dann Vergleichen durchfihren

Einstellungen Endranglisten freies Training

Einstellungen Trainingsendranglisten

12.4.9 Integration/Laufauswahl

Das Programm kann den ndchsten Lauf automatisch auswahlen. Weiter konnen Sie
wdhlen, ob dies nach dem Ausdruck oder aufgrund einer besonderen Bestétigung

erfolgen soll.

Mit der Zeitverzogerung ldsst sich eine Wartezeit einstellen, nach der der nédchste
Lauf aufgerufen wird. Dies ist niitzlich, um eventuell manuell eingreifen zu kénnen.

|-+ Zeitmessung

4 Zeitmessung

%] Allgemein

{3 Einzelstart

Lo M-LF

5) meldungen
Korrekturtasten
4 Reporte
Laufresultate
Gruppeneintsilungen
Endranglisten
3 Integration

{38 Laufauswahl

LM Startauslosung

Einstellungen zur Auswahl des nachsten Laufes
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Listenverwaltung

Die Listenverwaltung wird fir die Einstellung der Teilnehmer und der Kategorien
verwendet. Dieser Meniipunkt ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist.

Race Control Managemen
- Datei  Ansicht | Listerverwaliung | Eint

Kategorien

Teilnehmer

Kategorien

Fiir den Anlass missen die Kategorien bestimmt sein, anschlieend ist es moglich,
Teilnehmer in die Kategorien einzufligen. Wenn sich nun bei den Kategorien nach
dem Erstellen eines Anlasses Anderungen ergeben, so kénnen diese hier noch
hinzugefiigt werden oder nicht verwendete Kategorien geloscht werden. RCM
Professional unterstiitzt beliebig viele aktive Kategorien an einem Rennen.

sv- Kateporien editieren

Kategorian doz Anlasses

Katcgoricn Varfiigbare Katcgoricn [Stommdaten]
D) Sereanshot Race EFRA Kategory
& [1]- 1:0 Track [1:00.C Trach Whahin 1/12
3 Datensatze
E der Kategorie
Anzohl Teilnehmer
Gruppeneintilungen
< > vorhandene Kennresultate

schligssen

Die Navigation in diesem Fenster ist funktionsgleich wie bei den Teilnehmern. Sind
bei einem Ausrichter mehrere Strecken definiert, so wird beim Hinzufiigen einer
Kategorie zusétzlich abgefragt, auf welcher Strecke diese ausgetragen wird.

Wenn Sie in der linken Spalte eine Kategorie markieren, werden unten rechts die
Eigenschaften (Anzahl der Teilnehmer, ob eine Gruppeneinteilung vorhanden ist
und ob schon Ergebnisse vorhanden sind) angezeigt.

Die Reihenfolge der Kategorien in dieser Liste kann per Drag&Drop geandert
werden. Ziehen Sie einfach die Kategorie an die Stelle, an der Sie sie haben
wollen. So kdnnen Sie die Kategorien in der Reihenfolge darstellen, wie Sie sie
nacheinander fahren.
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7.2 Teilnehmer

Hier werden die Teilnehmer pro Kategorie definiert. Die Spalte rechts in dem
Fenster zeigt die Fahrer, welche bereits der oben eingestellten Kategorie zugeordnet
sind. Diese Fahrer sind alle griin markiert.

@ Teilnehmerliste editieren

=1

Teilnehmerliste pro Kategorie

L:8.C Track [1:8 Track]
Teinehmeriiste

D [29] 1:8 L.€ Track Stammdaten Zusalefunklicnen
1120 - AMand aasesy verfugbare Fahrer der Katzgorie [Stammdaten]
2 (11) - Aebi Jacqueline

3 (24) - BBEEBS bbbbbb | =)~
e T T IO
€ (25).. ECEEEE nnann | | Martin Heiner v Zugriff auf weilere Fahrer der Stammdaten "

7 (20 - FFEEEF FEFEF

8(38) - HHHHHH hhhihh
Q(37) - M i

10 (21) - KRICKKK kidkicki

11 (28) - LLLLLL I

12 (12) - MMMMMM mmmmmm
13 (13) - NNNNNH nnnnnn

14 (33) - 0O00OO ooooon

15 (32) - FPEPEP ppEDDR

16 (34)  QQQQQQ gqqqaq

17 (14) - 555535 ssssss

18 (15) - TITTTT

19 (22) - VWAV vy

20 (35) - WWWWWW wwwwww
21 (16) - KROKRK xxsnx

22 (27) - YYVYY yywyyy

23 (31) - 222222 zzzezz

eEl

Schliescen

Weitere Fahrer aus der Datenbank kann man einblenden, indem man die Option
,Zugriff auf weitere Fahrer in den Stammdaten” auswahlt (auf den Pfeil oben rechts
neben dem Suchfeld klicken). Die Fahrer werden dann gelb eingeblendet. In der
linken Spalte Teilnehmerliste sind die Fahrer aufgelistet, die bereits in der oben
eingestellten Kategorie fiir diesen Anlass als Teilnehmer definiert wurden.

Unter dem Reiter Zusatzfunktionen kdnnen Sie Fahrernummern generieren. Bitte
beachten Sie, dass diese hier in der Reihenfolge der Fahrer in der Teilnehmerliste
erfolgt.

Weiterhin kann mit Offset eine Zahl eingegeben werden, ab der die Fahrernummern
generiert werden.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den Teilnehmer klicken, konnen Sie
Frequenz und Transpondernummer einstellen.

@ Teilnehmerliste editieren 7@'@
Teilnehimes alegurie

118 frack C track] ~
Teilnehmeriste
D (73] 1A i.C Track Stammdaten Zusatefunktionen

1(0) - AAAAAA asasaa
2 (0] - Aehi Tacquel

“ Eng BebiaE ALt Nummerierung der Fahrer innerhalb der Kategorie
4 (0) - CCCCEE coceee
5 (0) - DODODD dddddd [ ¥ Fohremummarnsrzcugsn ]

& (0) - EEEEEE ececee —

7 (0) - FFFFFF FFFFF 0 Offset.
& (0) - HHAHAA hibhhh
© (0) - IIIIN i

10 (0) - KKKKKK kkkkkk [
11 (0) - LLLLLL 1010 : [

Fahrernummerierung

Kategoricuberarcifende Nummerieruna der Fahrer

[# Fahremunmern erzeugen I [Jsortiert nach Nation und Nachname (EFRAY
13 (0) - NMNNNS  Freg

16 (0) - 0QQOQQ yuauay
17 {0) - SSSSSS sesees
10 (0) - TTTTTT thtttt
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12.4.5 Zeitmessung/Korrekturtasten

Online Korrekturtasten per default einblenden: Im Zeitnahmefenster werden die
Online-Korrekturtasten automatisch eingeblendet.
Weiter kann definiert werden, welche Nummern (Fahrzeug-, Startnummer oder
beide) auf den Korrekturtasten angezeigt werden.

|- » Zeitmessung
£ Zeitmessung Einstellungen
%] Allgemein
38 Einzelstart [l Online Korrekturtasten per default einblenden
LR M-LF
. @ Meldungen Beschriftung der Korrekturtasten

+| Korrekturtasten

@ Nur Fahrzeugnummer anzeigen

orte
LB Canbemcuiiote 2 Nur Startnummer anzeigen (falls alle Startnummern gesetzt sind)

; Gruppeneinteilungen (0 Fahrzeugnummer und Startnummer anzeigen
E Endranglisten
£3 Integration

L8 Laufauswahl

LM Startauslosung

12.4.6 Reporte/Laufresultate

Reihenfolge der Rundenzeiten entsprechend der Positionierung: Die Reihenfolge
von links nach rechts der Rundenzeiten der Fahrer ist entsprechend dem Ergebnis.
Bei den Rundenzeiten den Namen des Piloten: Es wird anstelle der Fahrzeug/
Pilotennummer in der Kopfzeile der Rundenzeiten der Name des Fahrers
ausgegeben.

Bei den Rundenzeiten nur die Pilotennummer anzeigen: Die Fahrernummer wird in
den Lauf-Ergebnissen ausgedruckt.

Positionierung bei den Rundenzeiten anzeigen: Im gedruckten Ergebnis wird vor der
Rundenzeit die Position des Fahrers in Klammern gedruckt.

Zwischenzeiten bei den Rundenzeiten anzeigen (Falls vorhanden): Wenn
vorhanden, werden die Zwischenzeiten fiir die einzelnen Sektoren ausgegeben.
Anzeige des Pilotennamens: Fiir den Ausdruck in der Kopfzeile der Rundenzeiten
kann der Fahrername auf die Anzahl der Stellen gekiirzt werden (getrennt fiir Vor-
und Nachname).

Weiter kann die Anzahl der Fahrer in der Top 10 Liste am Ende eines
Ergebnisausdruckes eingegeben werden.

" Zeitmessung =)
3 Zeitmessung Einstellungen Laufresultat
.8] Allgemein
- g Einzelstart [l Reihenfolge der R entsp der ung
% ""'EF [*] Bei den Rundenzeiten den Namen des Filoten (anstatt Fahrzeug- / Filotennummer)
B Meldungen
i Korrekturtasten [1Bei den Rundenzeiten nur die Pilotennummer anzeigen (falls Pilotennummern aktiviert wurden;
S Reporte [l Positionierungen bei den Rundenzeiten anzeigen
) Laufresultate|

Gruppeneinteilungan ["]Zwischenzeiten bei den Rundenzeiten anzeigen, falls vorhanden
[} Endranglisten "
£3 Integration Anzeige des Filotennamen
% Laufauswahl
(¥ startauslesung

Reportoptionen Top 10 Liste

10 5 Maximale Anzahl Datensatze der Top 10 Liste
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12.4.3 Zeitmessung/M-L-F 7.2.1

M-L-F ist die Abkirzung fiir Miss-Lost-Finish. Hier konnen Anzeigen im
Zeitnahmefenster fiir Fahrzeuge definiert werden, die tberfdllig sind.

Zufiigen eines Fahrers aus den Stammdaten zur Teilnehmerliste

Markieren Sie den Fahrer in der rechten Spalte (Stammdaten). Benutzen Sie
dann den Button Pfeil nach rechts in der Mitte des Fensters, um den Fahrer der

T = Teilnehmerliste hinzuzuftigen.
3 Zeitmessung Miss @ Teilnehmerliste editieren
Allgemein

Teiln. "
o 3 2 Anzahl Sekunden nach Ablauf der Mediumzeit, bis Status auf MISS andert sinal

iste pro Kategoric

1:8 1.C Track [1:8 Track;
i M Status fur Infofeld in Rennubersicht i.€Track [ rack]
[3) Meldungen

Teilnel rliste
Korrekturtasten LOST O [22] 1:80.C Track Stammaaten Zusatzfunktionen
3 Reporte . 1(23) - ARRAAA aaasaa Vit B e Kk S
Laufresultate 60 =/ Anzahl Sekunden nach Anzsige van MISS, bis Status auf LOST andert 2 (11) - Acbi Jacqueline SRR Ten SOF RRRIENS LTI
Gruppeneinteilungen 3 (24) - BAARAA bhbhbh =1
B} Endranglist 2 Status fur Infofeld in Rennubersicht 41(25) - B
ndranglisten 43p)copcas e iz hame Mechaniker Club Block
‘3 Integration 5(26) - DODODD dddddd | - T
48 Laufauswahl FInESH 6(20) - EEEEEE seeese 'E Matkin Hainer EFRA
H 7 (20) - FFFFFF fttft
(%) startausiosung [¥] Nach Ablauf der Rennzeit Filoten mit Status LOST automatisch als beendet markieren L
5 (38) - HHHHHH bl
9 (37) - HIITE wiiit

10 (21) - KKKKKK kkkickk

11 (28) - LLLLLL Wi

12 (12)  MMMMMM mmmmmm
13 (13) - NNNNNN nnnnnn

14 (53] - UUUOUL 000000

. . . . . . . 15 (32) - PPPPPP ppppRp

M - Miss: Wenn ein Fahrzeug die Zahlschleife nicht nach seiner mittleren ki et
Rundenzeit passiert, wird die Zeile hellgrau und der Status geht auf ,M”. Es kann o tar AL
zusétzlich eine Offset-Zeit definiert werden, die zusétzlich abgewartet wird, bevor 0.39) AW e

21 (16) - HOO0K 100006

der Status wechselt. e e
L - Loss: Hier kann eine zusitzliche Offset-Zeit angegeben werden, nach der, wenn

der Status zu ,M“ gewechselt wurde, die Zeile dunkelgrau wird und der Status

auf ,L“ geht. Abhingig vom eingestellten Offset zeigt dies an, dass der Fahrer
vermutlich nicht mehr fahrt.

F - Finish: RCM beendet einen Lauf automatisch, wenn alle Fahrer diesen beendet
haben. Wenn dieses Funktion aktiviert wird, werden Fahrer mit dem Status ,Lost” so
behandelt, als wie wenn sie den Lauf beendet haben. Das heilt, wenn alle Fahrer
den Lauf beendet haben und diejenigen, die nicht mehr fahren, den Status ,L”
haben, wird der Lauf automatisch beendet.

5 8

&
-

Schliessen

Der Button Doppelpfeil nach links fiigt alle in den Stammdaten aufgefiihrten Fahrer
der Teilnehmerliste hinzu. Wenn Sie einen Fahrer aus den Stammdaten hinzufiigen,
der der eingestellten Kategorie noch nicht zugeteilt ist (Fahrer im Feld ,i” gelb
markiert), wird diesem Fahrer in den Stammdaten die Kategorie automatisch
hinzugefiigt. Dann missen Sie in den Stammdaten noch die entsprechenden
Eintrage fur Transponder und Frequenz hinzufiigen. Dies kann auch bei der
Gruppeneinteilung geschehen.

Infomeldung anzeigen, falls Frequenzkonflikt in der Gruppe vorliegt: Es wird bei der Die Liste der verfiigbaren Fahrer in den Stammdaten kann sehr groR sein. Es stehen
Zeitnahme eine Meldung angezeigt, wenn es in der Gruppe einen Frequenzkonflikt hier die im Kapitel 4 beschriebenen Suchfunktionen und anderen Hilfen zur

gibt. Navigation zur Verfiigung.

Meldung anzeigen, falls Rundenzeit innerhalb der Sperrzeit: Es wird eine Meldung

ausgegeben, wenn ein Fahrer eine Rundenzeit gefahren hat, die unterhalb der

Sperrzeit liegt.

Infomeldung anzeigen, falls Rundensignal zu schwach: Es werden Meldungen

angezeigt, wenn ein Transpondersignal zu schwach ist. Dabei kann ausgewahlt

werden ob die ,Hits” und/oder das ,Batteriesignal” kontrolliert wird. Bei beiden

Werten kann jeweils eine Grenze eingestellt werden.

12.4.4 Zeitmessung/Meldungen

|- Zeitmessung

£ Zeitmessung
%] Allgemein
-3 Einzelstart
o M-L-F
13) Meldungen
Korrekturtasten
£4 Reporte
Laufresultate
Gruppeneintsilungen
Endranglisten
&3 Integration
L8 Laufauswahl
L.(M Startauslasung

Meldungen wahrend dem Rennen
[@ 1nfomeldung anzeigen, falls Frequenzkonflikt in der Gruppe vorlisgt
["]Meldung anzeigen, falls Rundenzeit innerhalb Sperrzeit

[]1nfomeldung anzsigen, falls Rundensignal zu schwach
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7.2.2

Loschen eines Fahrers aus der Teilnehmerliste

Es konnen nur Fahrer aus der Teilnehmerliste geloscht werden, die nicht in einer
Gruppe eingeteilt wurden. Wollen Sie einen Fahrer [6schen, der in einer Gruppe
eingeteilt ist, missen Sie diesen erst in der Gruppeneinteilung entfernen. Die
Gruppeneinteilung wird unter Einteilung beschrieben.

Der Fahrer wird in der linken Spalte Teilnehmerliste markiert und mit dem Button
Pfeil nach rechts aus der Teilnehmerliste entfernt. Mit dem Button Doppelpfeil nach
rechts werden alle Fahrer aus der Teilnehmerliste entfernt, die in keiner Gruppe
eingeteilt sind.

@ Teilnehmerliste editieren El@g|

Teilnehmerliste pro Kategorie

[1:8i.C Track [1:8 Track] ~|

Teilnehmerliste
[ [24] 1:8i.C Track |
- 1(23) - AAAAAA azaaaa

2 (11) - Aebi Jacqueline

3 (24) - BBBBBB bbbbbb

4 (25) - CCCCCC cooeee

5 (26) - DDDDDD dddddd

& (29) - EEEEEE eeeece

7 (20) - FFFFFF FFi

8 (36) - HHHHHH hhhhhh

9 (37) - IIIL iiii

10 (21) - KKKKKK kkkkkk

11 (28) - LLLLLL NI

13 (12) - MMMMMM mmmmmm
14 (13) - NNNNNN nnnnnn

15 (33) - CCOQ00 oooooe

16 (32) - PPEPEP pppppp i %
17 (34) - QQQQQQ qqqqgq

18 (14) - SS555S ssssss

19 (15) - TTTTTT ittt

20 (22) - VWV wwvevy

21 (35) - WWWWWW wurwwww

22 (16) - XXXXXX 3000000

23 (27) - YYYYYY yyyyyy

24 (31) - 227277 zzzzez

Verfugbare Fahrer der Kategorie [Stammdaten]

i Liz Name Mechaniker Club

(¢

Schliessen
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12.4

12.4.1

Zeitmessung

Hier werden Einstellungen fiir die Zeitmessung und die Teamwertung
vorgenommen. Markieren Sie in der linken Spalte das gewtinschte Ziel und Sie
kénnen dann in der rechten Spalte die Einstellungen vornehmen.

Zeitmessung/Allgemein

Hier konnen Sie definieren, ob das Countdown-Fenster im Zeitnahmefenster nach
dem Start eines Laufes ausgeblendet wird oder nicht. Weiter kénnen Sie bestimmen,
ob die Zeitdifferenz zum Zeitplan angezeigt wird.

,Sortiere laufendes Rennen nach Prognose”: Das Zeitnahmefenster wird nach der
Prognose fiir jeden Fahrer sortiert anstelle von Runden und Zeit.

Unter LED-Anzeigen kann der Kontrast, die Vorder- und die Hintergrundfarbe der
Uhrenanzeigen im Fenster Rundenzahlung eingestellt werden.

|- Zeitmessung
£ Zeitmessung Rennoptionen
-] Allgemein
1.3 Einzelstart [¥] countdown nach Rennstart ausblenden
0 M-LF [] Sortiere laufendes Rennen nach Prognose (anstatt Runden & Zeit)
L3} Meldungen
=¥ Korrekturtasten
4 Reporte
[ Laufresultate Zefitplars

Gruppeneinteilungen

2 = [] zeitdifferenz gegeniiber Zeitplan in Renniiberischt anzeigen
ndranglisten

£ Integration [[] Automatische Steuerung des Anlasses aufgrund des Zeitplanes
88 Laufauswahl
LB Startauslasung ERYAnZeien
9 & LED Kontrast (1..10)

e~

LED Hintergrundfarbe

12.4.2 Zeitmessung/Einzelstart

Rennzeit bei allen Piloten zuriicksetzen: Die Anzeige wie auch die Ansage der noch
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem Fahrer, der als letztes die Ziellinie passieren
wird.

Rennzeit nur beim ersten Piloten zuriicksetzen: Die Anzeige und die Ansage der
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem fithrenden Fahrer.

|+ Zeitmessung

23 Zeitmessung Ansageeinstellungen Einzelstart
%] Allgemein
{8 Einzelstart

ol M-LF

Seite 36

(@) Meldungen
- Korrekturtasten
23 Reporte
Laufresultate
E Gruppeneinteilungen
-] Endranglisten
4 Integration
L8 Laufauswahl
.{? Startauslasung

Riicksetzung der Rennzeit bei Einzelstart
@ Rennzeit bei allen Piloten zuricksetzten

(©) Rennzeit nur beim ersten Piloten zuriicksetzten

RC-Timing

Seite 117



RCM Professional Benutzerhandbuch = vurull
(Version 2.2.2.123) #'. R(OM

e Race Control MAMWI

Unter Vorgabewerte konnen einzelne Grundeinstellungen vorgenommen werden,
die bei weiteren Datenbank-Operationen als Grundwerte benutzt werden.
Blockbezeichnung: Die als Default benutzte Blockbezeichnung wird festgelegt.

@ Einstellungen E‘

23 RCM Konfiguration der WYorgabewerte
B Allgemein
. Race Grid Blockbezeichung ‘EFRA B‘

=9 System
%] Datum
%] Uhrzeit

9 Anzeige
t MNamen
€8 Frequenzen
{% Kategorie
¢l Land

23 stammdaten
ﬁ Lizenzierung

= Sortierung
&) Teilnehmer

23 Datenmanagement
By Import
-B& Trennzeichen
- Zuordnungen
g Vorgzbeverte |

{4 Eindeutige Schliissel
" & Tabelle "Personen”

12.3.9

Eindeutige Schlissel

Zusitzlich zu den Schliisseln Name und Vorname kdnnen hier noch weitere
Schlissel fiir die Stammdatensatze der Personen bzw. Fahrer generiert werden. Das
kann insbesondere bei vielen Fahrern in den Stammdaten helfen, die entsprechende
Suche zu verkiirzen.

@ Einstellungen

3 RCM Einstellungen zum eindeutigen Schlissel
- @ Allgemein
- Race Grid
a System

~%] Datum R ok
%] Uhrzeit [ patenbankfeld "Land"

£ Anzeige [ patenbankfsld "Lizenz Hr."
= {% Namen
- {% Freguenzen
- {% Kategorie
Land
4 stammdaten
ﬁ Lizenzierung
a Sortierung
4] Teilnehmer
a Datenmanagement
Impert
-‘&§ Trennzeichen
Zuordnungen
By Worgabewerte
=3 Eindeutige Schliissel

B} Tabelle onen"”’

[] Datenbankfeld "Lizenz Zusatz"

RCM Professional Benutzerhandbuch
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Zugriff auf Fahrer im Archiv

Wenn Sie oben auf den Pfeil neben dem Suchfeld klicken und dann auf Zugriff
auf weitere Fahrer im Archiv klicken, offnet sich ein neues Fenster. In diesem
konnen Sie Fahrer, die sie friiher einmal archiviert hatten (unter Stammdaten/
Datenarchivierung), wieder reaktivieren. Markieren Sie den gewlinschten Fahrer in
der Liste der inaktiven Stammdatensitze und klicken Sie auf den Pfeil nach links
Button in der Mitte zwischen den Listen.

@ Datenarchivierung der Personen
Altive Stammdstancatzs [ 2 Gateneatss | Inakiva Stammdatansatza [ 62 Oatencatzs ]
(&[] 1
| Nome Club Bluck Land my| | Name Club Block. Land &
ABARAA sasasa DE = | Akmann Kai 82 oME oE
Acbi Jacqueline | e | Akkmann Tim /02 DMC ot
EEE288 bbbbbb | | I | Asmer Kai |2r203 DHC oE
CCCCCC ceecce i Asmus Werner ot
DDRRDN dddddd | Hartl Marin 7228 M DE
EEEEEE ceccee | s | Eechler Gunther | eFRa
FEEFE S 1 Hiehnken Inachim 2118 oMe o
HHHHHH hhhhhh | Bargbauer Werner |a218 oME oE
THLELL i | B | Bsch Thomas 41305 omMc DE
KIKKKK kleiddde 1 Erander Philippe 4/201 oME oE
LLLLLL i | ta | ) Buchner Caniel 4177 ome e
MMMMMM mmmmmm i Bucener Frank 3/378 omMe ce
Martin Heiner eraa | Nein| | () | |De Roo Jean-Francois £
NNNNNN nnnnnn i Di Rienza Sebactian 4/318 omMe cE
000000 wwavws | I I e ||| [# Dietmar Jan |4/57 oHC 3
DOERER ppppRE | | | e ||| = Elliccen Marzel | EFRA.
QQQQQQ auaguy I 1 | Essl Jochen 5/376 oMe DE
555355 ssssss | | | = | Feldt Sascha |ar140 [ome cE
TTTTTT e | Tischer Christian 3/376 oMC 3
WAV v | Fischer Rene 378 nME nF
WWWWWW wwrwnwn | Gaisbauer Julian +/70 omMe [3
XXRKEX oo n | Gaishauer Norbert arm Me oe
Y yrvrry T T | Gehrmann Themas. |2r213 oHC DE
cresie mmm 2 Gramiich Bastian ar1a2 oMe vE
. . | Grauer Joachim [az11 oME oE
Graul Joachim 41375 omMc 3
Graber Alexander MEC Bamberg DE
Greiner Deminic 470 oMC CE
Hauser Stephan gFan v
< e < >

Wenn Sie in diesem Fenster Anderungen vornehmen, miissen Sie diese speichern,
bevor Sie das Fenster schlieRen.

Einteilungen

Dieses Meni ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist. Hier konnen die
Gruppeneinteilungen fiir Qualifikation und Finale bzw. gedndert werden.
Nachtraglich kénnen Gruppeneinteilungen abgeandert werden oder geloscht. Es
konnen einzelne Gruppen hinzugefiigt werden oder geléscht werden.

Race Control Management Professig
Datei  Ansicht Listenwverwaltung | Einteilung | Runder

Yorlauf

!

inal

=
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8.1 Vorlauf

Diese Funktion wird verwendet um die Gruppeneinteilungen fiir die Qualifikation
(Vorlaufe) vorzunehmen, dazu muss der Anlass geladen sein und in der Regel muss
eingestellt sein, dass Vorldufe gefahren werden.

Unter der Registerkarte Gruppendaten kann eine neue Gruppeneinteilung erstellt
werden. Unter der Registerkarte Teilnehmerliste sind alle Fahrer vorhanden,
welche noch in eine Gruppe eingeteilt werden konnen. Unter der Registerkarte
Fehlermeldungen sind Frequenzprobleme aufgelistet.

8.1.1 Gruppendaten

Unter dieser Registerkarte kann eine Gruppeneinteilung automatisch erstellt werden
oder eine vorhandene Gruppeneinteilung gel6scht werden. Zuerst wird oben die
aktive Kategorie ausgewahlt. Die Gruppeneinteilung muss fiir alle Kategorien
getrennt ausgeflihrt werden. Unter Einstellung der Gruppeneinteilung wird definiert,
wie viele Fahrer pro Gruppe und wie viele Gruppen erstellt werden sollen. Wird
dann auf ,Erstellen” geklickt, werden die Gruppen automatisch erstellt. Mit Loschen
kann eine Gruppeneinteilung wieder riickgangig gemacht werden. Léschen steht
aber nur zur Verfiigung, wenn noch keine Laufe gefahren wurden.

(2 Verlaufgruppen editieren L)@l

Gruppeneinteilung

[1:8 Track [1:8 i.c Track] -

Erstelle Gruppen der Kateqorie
4 983 Gruppe 1 - ar d rehler
1 (0) - Aehi Jacqueline [Kanal
2 (0) - MMMMMM e
3 (0) - NNNNNN nnnnnn
4 (0) SSSSSS ssssss (2.4 G

5 (0) - TTTTTT ttttt [Kanal 22,

6 (0) - 300000 w000 [2.4 €

a @ Gruppe 10

1.(0) - KKKKKK leleklke [Kana

2 (0) - VWY wvwwwy [2.4 G |
3(0) - AAAAAA sazaas [24€ |
4 (0)  BBEBBB bbbbbb [2.4 C
5 (0) - CCCCCC ecceee [Kana
6 (0) - DDDDDD dddddd [2.4 | | —
7 (0) - YOONYY yywyyy [2.4 G|z 4 Gruppe hinzufugen ;:Mechan\kar
8.(0) - LILLEL T [2.4 GHz (M | [¥|Frequenz

9 (0) - EEEEEE weceee [Kanal| & % Gruppe entferne [7] Bester Fahrer in letzter Gruppe
10 (0) - FFFFFF fffff [Kanal 10] | .

- ﬁ Gruppe 3 umverteilung der Gruppeneinteilung

1(0) - 222222 zzzzzz [Kanal
2 (0) - PPPPPP pppppp [Kanal |
3 (0) - BODOOY ooooco [Kan

4 (0) - QQON0AQ aqnqaq [2.4 | A% umverteilung aufgrund Reglement
5 (0) - WWWWWW wwwwww [ L} Teilnehmer: n
6 (0) - HHHHHH hhhhhh [2.4 € Fahlarmeldungan: 1

7 (0) NI iiii [Kanal 561 7
W

Automatische Gruopeneinteilung Gruppeneinteiluna basierend auf
@ Einteilung nach Starkeklasse

Zutsllige Gruppencinteilung

Fahrer pro Gruppe: 10

Anzahl Gruppen: 3 ’
Gruppeneinteilung aus dem freien Training

%) Gruppeneinteilung Training
Trainingsresultat

Manuelle Gruppeneinteilung Onptinnen fiir Gruppensintsilung

Die automatische Gruppeneinteilung kann durch einige Zusatzangaben beeinflusst
werden.

Gruppeneinteilung basierend auf: Hier kann angegeben werden, ob die
Gruppeneinteilung nach der Stirkeklasse der Fahrer, einer Meisterschaftsrangliste
oder rein zufallig erstellt werden soll.

Unter Manuelle Gruppeneinteilung kann eine Gruppe hinzugefiigt oder auch
entfernt werden. Zum Entfernen einer Gruppe muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Gruppen” der Kategorie markiert sein. Sowohl das Loschen wie auch das
Entfernen von Gruppen geht nur, wenn diese Gruppen noch kein Lauf gefahren hat.
Unter ,Umverteilung der Gruppenliste” konnen die Gruppen anhand der
Einstellungen im Reglement neu sortiert werden.

Optionen fiir die Gruppeneinteilung: Wird hier ,Mechaniker” aktiviert, wird bei
der Gruppeneinteilung berlicksichtigt, dass ein Fahrer und sein Mechaniker (der in
den Stammdaten Personen eingegeben werden kann), nicht in der gleichen Gruppe

BROM
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Trennzeichen: Hier sind die Trennzeichen fiir die Ausgabe von CSV- bzw. XML-
Dateien definiert. Diese sollten nicht gedndert werden.

¥ Einstellungen

X

A RCM
- B allgemein
i Race Grid
23 System
%] Datum
*-%] Uhrzeit
a Anzeige
{a} Namen
i {&} Frequenzen
- ¢ Kategorie
B Land
24 stammdaten
@ Lizenzierung
a Sortierung
‘&) Teilnehmer
a Datenmanagement
o8 Import
B} Trennzeichen
H Zuordnungen
B vorgabewerte
£3) Eindeutige Schlissel
‘&) Tabelle "Perscnen”

CSW [ XML Einstellungen
Trennzeichen der Felder

Trennzeichen fir Verknifungswerte

[]
[]

Schliessen

Zuordnungen: Die hier angegebenen Werte fiir logische Verkniipfungen sollten

nicht gedndert werden.

@ Einstellungen

X

(A RCM
BB aligemein
i Race Grid
23 System
%] Datum
“-%] Uhrzeit
a Anzeige
i Namen
i {Q} Frequenzen
- ¢ Kategorie
-l Land
23 Stammdaten
@ Lizenzierung
23 sortierung
‘&) Teilnehmer
a Datenmanagement
- oy Import
-B& Trennzeichen
:
B Vorgabewerts
24 Eindeutige Schlissel
‘&) Tabelle "Personen”

Boolean Zuordnung
Boolean Wertzuordnung <True>

Boolean Wertzuordnung <False=

=
o

|Nein

Schliessen
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12.3.7 Sortierung/Teilnehmer
Hier kann eingestellt werden, nach welchem Kriterium die Teilnehmer in den
Listen und auf den Ausdrucken sortiert werden sollen. Es stehen Name, Land, Club,
Frequenz oder Fahrernummer als Sortierkriterium zur Verfligung.

@ Einstellungen |
3 Rem Sortierung der Teilnehmerlisten
LB Allgemein
B Race Grid (&) Name
a System O Land
%] Datum
“-%] Uhrzeit (Club
a. Anzsins () Frequenz
{% Mamen
€8 Frequenzen () Fahrernummmer
¢ Kategorie
Land

9 stammdaten
ﬁ Lizenzierung

=4 Sortierung
5

23 Datenmanagement
LBy Import
-'B& Trennzeichen
‘- Zuordnungen
B} vorgabewerte

{24 Eindeutige Schliissel
& Tabelle "Personen”

Schliessen

12.3.8 Datenmanagement
Import: Einstellung, ob der Nachname bei einem Import in Grofbuchstaben
importiert wird.

@ Einstellungen E|

A rCM Einstellungen
B Aligemein
i Race Grid [[Inachname beim Import auf Grossbuchstaben andern

‘3 System [] altersgruppe beim Import autematisch anpassen
%] patum
“-%] Uhrzeit
4 Anzeige
{% Namen
{% Frequenzen
{% Kategorie
Land
=3 stammdaten
i @ Lizenzierung
24 Sortierung
&) Teilnehmer
a Datenmanagement
] (oot |
2% Trennzeichen
i Zuordnungen
B vorgabewerte
{23 Eindeutige Schliszel
" &g Tabelle "Personen”
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fahren. Frequenz sollte immer aktiviert sein, weil dann die Gruppeneinteilung so
vorgenommen wird, dass Frequenziiberschneidungen moglichst vermieden werden.
Bester Fahrer in der letzten Gruppe ist tblich.

Wenn lhnen nun die Reihenfolge der Fahrer in den Gruppen oder die
Gruppeneinteilung nicht gefallt, so kdnnen Sie Fahrer einfach per Drag&Drop
verschieben, das heilst, die markieren den Fahrer mit der linken Maustaste, halten
die linke Maustaste gedriickt und schieben den Fahrer dorthin, wo Sie ihn haben
wollen. Dann lassen Sie die linke Maustaste wieder los. Sie konnen einen Fahrer
auch dann noch verschieben, wenn schon Laufe gefahren wurden, der Fahrer behalt
sein Ergebnis, auch wenn Sie ihn in eine andere Gruppe platzieren. Auch komplette
Gruppen konnen Sie mit Drag&Drop verschieben. Markieren Sie die Gruppe mit
der linken Maustaste, halten Sie diese gedriickt und ziehen Sie die Gruppe dorthin,
wohin Sie sie haben wollen.

—@ Gruppe 1 -~ —Q? Gruppe 1 A
= Mr. 1 - FPPPFP pppppp [Kanal " Mr.1 - PRRPPF pppppp [Kanal

: N, 2 - QQOQQQ qa99499 [2.4

Mr. 3 - UWWYYY wwwwwy [2.4 C

[ [ AT AT AT I R TINIIPTET Y |

Mr. & - MMMMMM rarirnmenem [

Mr. & - MEHREEY oo [2.4 C

M. 7 -7y yyyyyy [2.4 G

uppe 2

Mr. 1 - HHHHHH hhhhhh [2.4 ¢

Mr. 2 - IIIIIL iiiiii [Kanal 56]
Mr. 3 - 111111 3555 [Kanal 91]

Tra%nder ndern

MHNMHN nnannn

Mr. & - Q00000 oooooo [Kan
uppe 3

Mr. 1 - S5555% ssssss [2.4 Gt
Mr. 2 - AAAAAR aaazaa [24 C
Mr. 3 - Aebi Jacqueline [00.001
Mr. 4 - BEBEBBE bbbbbb [Z.4 ¢
Mr. & - CCCCCC coccce [Kana

b2

€ Wr.2-0QQQQQQ qgqagq [24
7 Nr. 3 - WUUWUY wwwvww [2.4 0
€ Mroa - oo W |
€ Nr. 5 - MMMMMM rmramimme [
7 Nr. 6 - )HHRHY oo [2.4 0
UOYYY wyyyyy [2.4 G

-
#f L TR T STk e e

Nr. 1 - HHHHHH hhhhhh [2.4 ¢

Mr. 4 - KKKKKE kklkkld: [Kana
Mr. 5 - TTTTIT thttt [Kanal 22
Mr. 6 - LLLLLL I [2 4 GHz (M
Mr. 7 - NMNMMKH nnnnnn [Kana
Mr. & - Q00000 oooooo [kKan
uppe 3

Mr. 1 - 355555 ssssss [2.4 Gt
Mr. 2 - ABAKAA 3aaaaa [24 C
Mr. 3 - Aebi Jacqueline [00.0M
Mr. 4 - BBEBEE bbbbbh [2.4 ¢
Mr. 5 - CCCCCC ceccoe [Kana
Mr. 6 - DDDDDD dddddd [2.4 Mr. 6 - DDDDOD dddddd [2.4
Nr. 7 - EEEEEE eeecee [Kanal « Mr. 7 - EEEEEE eeesee [Kanal o

< . | bd S | -

m-
T
(Lo T 0w T0 T2 ] 2w 2w T B2 o 12 T2 T e, [ T T ] 2 BN e [ T T ] 0 [0 T

-
EEEEETTEREE  Cmmmmeae—
e ToeToeToe e Toe Pl e Too T T2 T T o T T

Auch lassen sich die Gruppen umbenennen. Dazu wird die Gruppe mit der rechten
Maustaste markiert. Und dann die linke Maustaste kurz tiber der Markierung
gedriickt. Dann kann der neue Name direkt eingegeben werden. Das ist sinnvoll,
wenn bei mehreren Kategorien bei einem Anlass die Gruppen durchnummeriert
werden sollen.

Mdssen Sie auch noch die Frequenzen oder die Transponder bei einem Fahrer
andern, so konnen Sie das auch hier tun. Den Fahrer mit der rechten Maustaste
markieren und Sie kénnen aus einem Untermeni wahlen, ob Sie die Frequenz oder
den Transponder dndern wollen.
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8.1.2

Teilnehmerdaten

Hier kdnnen Sie einzelne Fahrer aus Gruppen herausnehmen und in andere
Gruppen platzieren. Wenn Sie eine automatische Gruppeneinteilung erstellt haben,
ist in diesem Fenster die Teilnehmerliste der Kategorie leer. Wenn Sie einen Fahrer
aus einer Gruppe entfernen wollen, markieren Sie diesen mit der linken Maustaste,
halten diese gedriickt und ziehen den Fahrer einfach in die rechte Spalte des
Fensters (Teilnehmerliste pro Kategorie). Um den Fahrer wieder in eine Gruppe
einzufiigen, bewegen Sie ihn per Drag&Drop von der Teilnehmerliste in den Platz
in der Gruppeneinteilung, wo Sie ihn haben wollen.

# Vorlaufgruppen editieren D@@

Aktive Kategorie: 1:8 Track [1:8 i.C Track] -

Erstelle Gruppen der Kategorie Gruppendaten Ii Teilnehmerliste

= Gruppe 1 ~ = = =
T £ 1(0) - Aebi Jacyueline [Kanal YeRnohmodito dos Kegovie - =

T 2 (0) - MiHHIM | [Name [aktive frequenz Mechaniker Club
€ 3(0) NNNNNN nonnnn [Kone LLLLLL il 2.4 GHz (MC)
€ 4 (0) - 555555 ssssss [24 G
£ 5(0) - TITTTT ttttt [Kanal 22
& 6 (0) - mERKAR w0 [24 ¢

= 1 Grupps 10
& 1(0) - KKKKKK kkkkkk [Kane
£ 2(0) - WWWWY vwvvey [24 ¢
£ 3(0) AAAAAA asazaa [24 ¢
G 4(0) - BBBBEE bbbbbb (2.4 ¢
B 5(0) - CCCCCC coceee [Kane
& 6 (0) - DODDOD dddddd (2.4
8 7000 - yyyyyy [24 6
& 8 (0) - EEEEEE eeeres [Kanal
0 9 (0) - FFFFFF fiffff [Kanal 10]

€ 1(0) - 222222 222222 [Kanal
£ 2 (0) - PPPPPP pppppp [Kanal
8 3(U) - DOVLUD oooooo [Kar
€ 4(n) - 200QQQ anaaan [74
0 5(0) - WWWWWW W
£ 6 (0) - HHHHHH hhhhhh (2.4 ¢
£ 7 (0) 1 fikanal 561
< >

v| [ ] r
1 Datensatz
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12.3.6

RCM Professional Benutzerhandbuch
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Stammdaten/Lizenzierung

Unter diesem Punkt kann eingestellt werden, ob sich die Fahrer-Lizenzen auf

die Kategorie oder auf die Person beziehen und bei den Stammdaten auch
entsprechend eingegeben werden miissen. Zudem ist eine Automatik verfiigbar,
die dieses abhdngig von den Einstellungen in der jeweiligen Kategorie macht. Die
Ausfiihrungen bei Kategorie und Fahrerstammdaten in diesem Handbuch beziehen
sich auf eine automatische Einstellung an dieser Stelle.

@ Einstellungen

23 RCM Lizenzeinstellungen
@ Allgemein

Race Grid (O Automatisch (Lizenzeinstellung der Kategorie)

3 system (O Lizenzeinstellungen bei Person aktivieren
%] Datum
8] Uhrzeit (&) Lizenzeinstellungen bei Kategoriezuordnung aktivieren

9 Anzeige
dry {9 Namen
-8 Frequenzen
{% Kategorie
4 Land

=3 Stammdaten
g

23 Sortierung
&) Teilnehmer

3 Datenmanagement

-5y Import

(‘B Trennzeichen
:-- Zuordnungen
By vorgabewerte

= Eindeutige Schliissel
" &F) Tabelle "Personen”

Schliessen

Stammdaten/Transponder

Unter diesem Punkt kann eingestellt werden, ob sich die Fahrer-Transponder
auf die Kategorie oder auf die Person beziehen und bei den Stammdaten auch
entsprechend eingegeben werden miissen. Die Ausfiihrungen bei Kategorie und
Fahrerstammdaten in diesem Handbuch beziehen sich die Einstellung bei der
Kategorie.

. Einstellungen (==

A RCM - Transpondereinstellungen
L & Allgemein B
[ Race Grid

£ System @ Transponder bei Klassenzuordnung aktivieren
ﬂj Datum
LB Uhrzeit

=9 Anzeige

{@ Namen

& Frequenzen

: {@ Kategorie
iy Land

£ Stammdaten
-4 Lizenzierung

Transponder

3 Sortierung
B Teilnehmer

3 Datenmanagement

5 Import

‘8§ Trennzeichen

Zuordnungen
i By Vorgabewerte L4

{3 Eindeutige Schlussel

&R Tahelle "Persanen”

() Transponder bei Person aktivieren

mn

Speichern | [Schliessen
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Kategorie: Hier kann das Anzeigeformat des Namens der Kategorie eingestellt 8.1.3 Fehlermeldungen

werden. Hier zeigt lhnen das Programm gleiche Frequenzen und andere Probleme in einer

© Einstellungen 3 Gruppe an. Sie kqnnen dlrgkt eine neue Frequenz bei einem Fahrer emge!oen/ wenn
— : : : Sie links in der Teilnehmerliste doppelt auf diesen Fahrer klicken. Wenn ein Fehler
" B Allgemein i e e s e behoben wurde, verschwindet der entsprechende Eintrag in der Liste.
4 id (O Name =
a;:;e ] O Code * Vorlaufgruppen editieren r;lg\fg
Datum Gruppeneintcilung
"% Uhrzeit @ MName und Code Aktive Katagorle: 110 Track (1016 Track] S
agzewga () Code und Name Lislelie Gruppen der Kalogone [ Fehlermeldungen |
4 Namen = 1 gruope ot Wt iews
. Frequenzen (e IE ‘E Y200+ heth scaualing (ane £ Jfechard ool S\

& e
Land
3 stammdaten
@ Lizenzierung
23 sortierung
&) Teilnehmer
a Datenmanagement
B Import
- 2% Trennzeichen
I Zuordnungen
B vorgabewerte
24 Eindeutige Schlussel
‘&) Tabelle "Personen”

Schliessen

Land: Hier kann eingestellt werden, ob fiir das Landeskennzeichen der zweistellige
oder der dreistellige ISO-Code verwendet wird.

@ Einstellungen

X]

= rCM
B allgemein
B Race Grid
a System
‘%] Datum
%] Uhrzeit
=3 Anzeige
{% Namen
{8 Frequenzen
-l Kategorie
& (R
{23 stammdaten
L ﬁ Lizenzierung
23 Sortierung
&) Teilnehmer
a Datenmanagement
L8y Import
-3 Trennzeichen
i Zuordnungen
By vorgabewerte
9 Eindeutige Schlissel
.. &) Tabelle "Personen”

Anzeige des Landes
{150 2 Landercode
(2) IS0 3 Landercode

Schliessen
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2(0) - MMMMMM mmmmmm
3(0) - NN
4 {0) - SSSSSS sx- a6
50) - TITTTT tame

6 () - HRRKKK Kxxinx [244 €
= By Grupee 10

140) - KKKKKK kkkkkk [Kant
2{8) - WUVWY wvvery [24¢
3(0) - ARARAR asmass [24 ¢
410) - BEBBES bbbbbb [24 ¢
540) - CCECEC eevcce [Kan:
% {0) - CODDDD dddddd (24
740) < PO yypyyy (246
8{0) - EEEEEE eenene [Kanal
9.(0) - FFFFFF ffff [xanal 10]
= Gy Grusoe 3

1(0) - 222227 22z [Kanal
240) - PPPPPP pppppp [Kanal
3{0) - 060000 soosnn [Kar
4(0) - QQQQQQ aa9a0 [24
5(0) - WAWHIW nwwr
5 (0) - FHKIHH hhhhkh [2,4 €
7{0) - 1L i [Kanal 561

[« [Matdungs-Tye
i Gleiche Frequent

Gruppe 10  Nr.1 <> Nr. 9 >>> Kanal 10

1 Datancan

[ommsse]
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8.2  Findle
Dieses Menti ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist. Bevor die Finaleinteilung
erstellt wird, konnen unter der Registerkarte Teilnehmer alle Fahrer gesehen
werden, welche qualifiziert sind. Unter der Registerkarte Gruppendaten kdnnen Sie
angeben, dass auch nicht qualifizierte Piloten in die Einteilung einbezogen werden.
Wird dieses aktiviert, werden auch die Fahrer mit in die Finale eingeteilt, die kein
Vorlaufergebnis erzielt haben.
L Finaleintsilung f=ie ]
Final-Gruppeneinteilung
[2:8 Irack [1:51.C Track] -
Crstelite Final-Gruppen der Kategorie
2 G Final A Gruppend T I
€ 1(0) - ZZZ22Z 222222 [Channel 50]
7 2(0) - PPPPPP pppppp [Channel 9] Automatische Gruppeneintailung Optinnen fiir Finaleinteilung
€ 3(0) - COO0O0Q oocooe [Channel 53] Fabior e Gt s
£ 4(0) - QQQQQQ 9qqqag (2.4 GHz (MC).
% 5 (0) - HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz (MC)] Gruppeneinteilung Infermationen
 6(0) KKKKKK kkkkkk [Channel 10] P kg Eretellan
F 7(0) - DDDOOD dddddd [2.4 GHz (MC) Teilnehmer: 7
& 2(0) FFFFFF fiffff [Channel 10] =
€ 9 (0) - CCCCCC ccccce [Channel 551 Tl ng: eponar Fehlermeldungen: x A
€ 10 (0) - WWWWWW wwwwww [2.4 GHz
4-% 1/2 Final B Manuelle Gruppeneinteilung
€ 1 (0) - LLLLLL I [2.4 Ghiz (MC)]
€ 2(0) - T iiiii [Channel 56] & Gruppe hinzufugen
£ 3 (0) - VWYY vvrveyr [2.4 GHz (MC)]
Q 4 (0) - CCCCCC ceecee [Channel 551 % Gruppe entferne:
€ 5 (0) - FFFFFF IMIMT [Channel 10]
£ (0) - DDODDD dddddd (7.4 GHz (MC). Umvertcilung der Gruppencinteilung
@y 2 Final A 7 =
€ 1 (0) - WWWWWW wwwwww [2.4 GHz ( i Umverteilung aufgrund Regleme:
€ 2 (0) - HHANKA hhhhhh [2.4 GHZ (MC)]
2 () - KKKKKK kkikkle [Channel 10]
£ 4(0) - AAAAAA aaaaaa [2.4 GHz (MC)]
€7 5(0) - BEBBEB bbbbbb [2.4 GHz (MC)]
€ 5 (0) - EEEEEE eeeeee [Channel 6]
[ schiiessen
Wird unter der Registerkarte Gruppendaten die automatische Finaleinteilung
ausgefiihrt, so wird diese gemdlS der eingestellten Regel erzeugt und der
zugrunde liegenden Qualifikationsrangliste. Hierr kann definiert werden, wie
viele Fahrer pro Gruppe erstellt werden sollen. Unter Fehlermeldungen sehen Sie
Frequenzprobleme, die noch vor dem Start des jeweiligen Finales behoben werden
missen.
Unten unter Manuelle Gruppeneinteilung kann ein Finale hinzugeftigt oder auch
entfernt werden. Zum Entfernen eines Finales muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Finale” der Kategorie markiert sein. Sowohl das Loschen wie auch das
Entfernen von Finalen geht nur, wenn dieses Finale noch kein Lauf gefahren hat.
Sie kénnen hier die Reihenfolge der Fahrer in den Finalen per Drag&Drop dndern,
wie es bei der Gruppeneinteilung beschrieben ist. Bitte beachten Sie dabei aber,
dass das Programm dann eventuell die Aufsteiger nicht richtig berechnet. Sie sollten
das dann immer manuell nachkontrollieren und gegebenenfalls éndern.
Der Ausdruck der Final-Einteilung erfolgt tiber Ansicht/Ubersicht-Drucken.
Bemerkung: Alle Korrekturen, welche sich noch auf die Vorldufe auswirken,
sollten vor der Finalgruppeneinteilung ausgefiihrt werden. Hat man schon eine
Finaleinteilung gemacht und nachtriglich noch eine Zeitkorrektur in den Vorldufen
angebracht, dann ist die Finaleinteilung zu 16schen und eine Neue zu erstellen.
Unter ,Umverteilung der Gruppenliste” kénnen die Gruppen anhand der
Einstellungen im Reglement neu sortiert werden.
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12.3.4 Anzeige

Namen: Hier kann die Reihenfolge Vorname Name oder Name, Vorname eingestellt
werden.

@ Einstellungen

3 rem Anzeige des Namen (Anwendung und Berichte]
g Allgemein
Race Grid (&) Name, Vorname

‘3 system () Varname, Name
%] Datum
“%] Uhrzeit
4 Anzeige
"
{% Frequenzen
¢ kategorie
Land
23 stammdaten
ﬁ Lizenzierung
a Sortierung
‘&) Teilnehmer
=3 Datenmanagement
; Import
i-B§ Trennzeichen
g Zuordnungen
By vorgabewerte
{24 Eindeutige Schliissel
"B Tabelle "Personen”

Schliessen

Frequenzen: Hier kann eingestellt werden, ob das Programm mit Frequenzangaben
oder Kanalnummern arbeitet. Es empfiehlt sich, die Funktion automatisch zu
wihlen, dann kénnen sowohl Kanile wie auch Frequenzen eingegeben werden.
Die jeweils dazugehdrigen anderen Angaben sind in den Stammdaten von RCM
Professional hinterlegt.

@ Einstellungen EI

23 RCM Anzeige der Frequenz (Anwendung und Berichte)
B algemein
- Race Grid O Freguenz

3 System ) Frequenz und Kanal
i-% Datum
%] Uhrzeit @ Kanal

{3 Anzeige () Automatisch (Kanal falls vorhanden, ansonsten Frequenz)
{8 namen
G
{8y Kategorie
¢l Land

23 Stammdaten
E ﬁ Lizenzierung

2 Sortierung
&) Teilnehmer

a Datenmanagement
LB Import
-2 Trennzeichen
i Zuordnungen
By Worgabewerte

24 Eindeutige Schlussel
‘. &) Tabelle "Perscnen”

Schliessen
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Loop passiert (Default Hellgelb): Sobald ein Fahrer sich mit dem Transponder
registriert hat und auf der Renntibersicht der Gruppe zugeordnet werden kann wird
er markiert. Markierte Fahrer sind auf der Piste. Diese vereinfacht die Priifung, wer
noch fehlt oder die Gruppe ist vollstindig anwesend.

Sperrzeit (Default Rot): Diese Markierung ist so lange die Sperrzeit lauft sichtbar.
Wahrend dieser Zeit werden keine weiteren Runden erfasst. Im Hintergrund im
Rundenzeitprotokoll sind solche Runden aber ersichtlich und mit NOK markiert,
das heift, dass diese nicht fiir das Ergebnis gezahlt werden.

Miss-Zeit (Default hellgrau): Die Piloten fahren in der Regel ziemlich regelmaRig
iber einen gewissen Zeitabschnitt. Die Miss-Zeit wird immer (iber die letzten 4
Runden berechnet und ist die Marke, bei der der Fahrer zur nachsten Zieldurchfahrt
erwartet wird. Wird diese Zeit tiberschritten, so kann man davon ausgehen, dass der
Fahrer stehen blieb oder beachtlich langsamer wurde.

Lost Zeit (Default Orange): Wenn ein Fahrer ldngere Zeit nicht mehr tiber die
Schleife gefahren ist, wird er mit dieser Farbe gekennzeichnet.

Rennende (Default Hellblau): Wenn die Renndauer abgelaufen ist und der Fahrer
passiert seine letzte Durchfahrt, dann ist fiir ihn das Rennen beendet. Es werden
keine weiteren Rundenzeiten mehr erfasst bzw. im Rundenzeitprotokoll registriert.

12.3.3 System 9.1  Lauf vorbereiten
Unter Datum und Uhrzeit kann das jeweilige Format fiir die Angabe eingegeben \éVahlen s'e mdderF(ed[ﬂen Spalt‘f l;]nteg.Ubersmht Z“?{St d'S,KaFteEO”e ung da(rjm die
werden. Diese Vorgaben sollten nur mit Bedacht gendert werden, es kann sein, Jruppe bzw. das Finale aus, welches >ie messen wollen. Lie Fanrer werden dann
- - links in der Renniibersicht aufgefiihrt. In der rechten Spalte unter Renneinstellungen
dass sonst nichts zu sehen ist. ! L ¢ ; . ' : helr
- kontrollieren Sie die Werte. Diese konnen Sie bei Bedarf jetzt noch fiir diesen Lauf
B Einstellungen andern. Der Startmodus, die Wertung, die Sperrzeit und die Renndauer kann hier
@ Einstellung X dern. Der Startmodus, die Wertung, die $ t und die Renndauer kann h
BT g verdndert werden. Zudem konnen Sie angeben, ob es sich um einen Trocken- oder
:!i:’gﬁ:z Datumstrennzeichen D NaSSIan handelt'
3 system Datum !T:JE.WT7
% lll‘t Datumstbeispiel 4_|
4 Anzeige
{9 Namen
- Frequenzen n Ubersicht
{% Kategorie >
¢ Land Altive Kategorie: .
=3 stammdaten 1:8 Track [1:8i.C Track] -
e oee A LE e
23 Sortierung =6 Grupps 1 |~
&) Teilnehmer z|Transpan o
4 Datenmanagement UDI’:auf {'%
f-ﬁ[mpurt Vorlauf 3 [-
3% Trennzeichen vorlauf 4 [-]
i Zuordnungen —Q Gruppe 2
B vorgabewerte : Vorlauf 1 [-]
{23 Eindeutige Schlissel vorlauf 2 [-]
" &g Tabelle "Personen” Varlauf 3 [-]
Vorlauf 4 [-]
Vorlauf 1 [-]
Varlauf 2 [-] g
Varlauf 3 [-] -
(Zusatzlunktiunen ‘
Wenn Sie den Button rechts oben in der Renniibersicht anklicken, konnen
Seite 110 i RC-Timing i RC-Timing Seite 43

9

Rundenzéhlung

Im Meni Rundenzahlung werden die Vorldufe und die Finale gestartet. Nach
abgeschlossenem Lauf sind die Rundenzeitblatter verfiigbar. Alle anderen Reporte
konnen tber das Ausdrucksment (Funktionstaste F2) erstellt werden.

Race Control Management Professional [ Screens
- Datei Ansicht  Listerwerwaltung  Einteilung | Rundenzshiung | Stammdater

Yorlauf §WQ+Q
Final l§§rg+F

Nach dem Lauf werden notwendige Korrekturen gemacht. Einzelne Strafen kdnnen
auch wihrend des Laufs eingegeben werden. Alle Eingriffe, die wihrend eines
Laufes gemacht werden, kénnen nachtraglich riickgangig gemacht werden.

Der Ablauf und die Wertung des Laufes sind durch die Regel bestimmt.

Die Rennibersicht ist fiir Vorldufe und Finale gleich zu benutzen. Die folgende
Beschreibung bezieht sich auf die Zeitmessung im Allgemeinen.
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Sie weitere Felder flr die Anzeige der Rundendaten aktivieren. Fir den

Streckensprecher ist hier zum Beispiel das Feld ,Delay zum ersten Fahrzeug”
besonders interessant.

| Rennen Laschen I I
 Renndaver Akluell Rennzeil Vorbleibanda Rennzal Abweichung zu Zeilplan Ubarsicht
audive Kategonia!
EGTWMO [Elekra-Glattbahn 1o +
ISP = @ Gruppe 1
[= i [Fanrzeu[Fanrer [Fortschntti [T [Runden[Rundenzsit/absoiutzeitlpestzeit [Pacezeit [Prognos]Transponcout [Land [p-r' @ vorauf 1 [nc]
Fa EEEELE seece M2 2 18734 0:31.061 7.735 (13.23% (20 o B Varlaut 2 NC)
= + Vorlauf 3 [NC]
: s FRFFFF FffiF M 2 o S - a @ vorlaut 4 INC]
T TITTTT cett DLy -~ Feldauswal 0 @ vorfauf 5 INC)
4 6 000000 mum M3 1 [ ‘Bite solkteren Sie 0 T
orlauf 1 [HE)
5 7 000000 999394 LIESEY | S v absolrzal v Delta -1 o | @ vortaut 2 (NC]
6 2 PRPPPP DPDDDD a2y |[¥ eonzeun Bioat 5yl 0 @ vortauf 3 (NC]
7 b HIKIIG Ikl 1 |* [0 ||+ Fortschritt 4 Prognuse “ Kategorie o ® voriaut 4 [NC]
“1 ¥ Transponder ¥ StDev Voraut 5 [-]
vt “aob =4 Gruppe 3
Baste ¥ Land @ vorlaut 1 [NC]
¥ Runden o p-hr vorlauf 2 [NC]
¥ Rundanzeit v Delta 1 ® vartaut 3 [NC]
® vorlauf 4 (€]
_ahrechen @ vordauf s [C]
| T [F]*
Rennmodus:  Einzelstart
Wertung:  Rundenzsit
spemzeir: 10 “ie
Renndauer:  [00:05:00
Stiecken Louliehund Stuecken Rurdemekord Ak tuelles Tauesiekon Aktuclier
T Sunckensusiand
YOOy v = Trocken Nass
[ Lauf becndet ‘Status Repartengine
| Reports sind aktuell

Wenn in einer aufgerufenen Gruppe ein Frequenzkonflikt vorliegt, wird eine
entsprechende Fehlermeldung ausgegeben. Transponder und Frequenzen kdnnen
auch an dieser Stelle eingegeben. Auf den Fahrer mit der rechten Maustaste klicken
und aus dem erscheinenden Submenii Transponder oder Frequenz auswahlen.

Aufwérmphase und Transponder-Kontrolle

Ublicherweise fahren die Piloten wenige Runden auf der Piste, bevor der Lauf
gestartet wird. Diese Zeit ist optimal, um zu priifen, ob die Transponder alle
funktionieren und die Fahrer auf der Piste sind. Sobald ein Fahrer die Schleife
passiert hat, wird der Fahrer gelb markiert, dies bedeutet, dass der Fahrer auf der
Piste ist und mit seinem Transponder richtig eingetragen ist.

Fiir die Transponder Kontrolle kann auch das Transponder Logfile mit F4

gedffnet werden, dort kann man sehen, ob alle Transponder einem Namen
zugeordnet sind. Wenn ein Fahrzeug die Schleife passiert und es erscheint kein
Name im Transponder Logfile sondern nur die Transponder-Nummer und in der
Renniibersicht wird an letzter Stelle diese Transponder-Nummer eingeblendet (rote
Markierung), muss man zundchst herausfinden, wem der Transponder gehért. Dies
kann man einfach machen in dem man mit Doppelklick die Transponder-Nummer
auswahlt. Es offnet sich ein Fenster und listet alle Fahrer auf, die bisher noch nicht
mit einem Transponder die Schleife Gberquert haben. Diese Zuordnung kann auch
nachher wieder aufgehoben werden (Rechtsklick auf den Fahrer).
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12.3

12.3.1

Einstellungen
Hier kénnen Sie diverse Grundeinstellungen vornehmen.

Allgemein

Hier kdnnen die Schrift die Schriftgrofe und Farben fiir alle Texte in den Fenstern
eingestellt werden. Individuell konnen fiir Tabellen ebenfalls Schrift und auch
Tabellen Zeilen farblich gestaltet werden.

" Einstellungen [l

A RCM __ - Font
LB Allgemein
+..] Race Grid

£ system Schriftgrésse 8 [Pixel]
E Datum
% i Schriftstyle Standard

£ Anzeige Schriftfarbe #000000

{% Namen

.4l Frequenzen Teilnehmer
€ Kategorie Schriftsatz Verdana

w4l Land

£ stammdaten Schriftgrésse 8 [Pixel]

€5 Lizenzierung Schriftstyle Standard
[ Transponder
£ Sortierung Schriftfarbe #000000

i-&] Teilnehmer
£ Datenmanagement
-4 Import
Trennzeichen
ki
B vorgabewerte L4
£ Eindeutige Schliissel
i 0 Tahalle "Persanen”

Schriftsatz Verdana

m

Speichern | [ Schliessen

12.3.2 Race Grid

Die Farben, mit denen ein Fahrer wéahrend der Zeitmessung markiert wird, konnen
hier eingestellt werden.

@ Einstellungen [Z|

@gM Loop passiert [vor Rennbeginn]
i Allgemein —
- \
4 System —
%] Datum Loop passiert [wahrend dem Rennen]
23 Anzeige —
i MNamen Sperrzeit [wahrend dem Rennen]
45 Frequenzen = |
{8} Kategorie ‘ _
¢l Land e
MISS Zeit [wahrend dem Rennen
3 Stammdaten = 3 !
€ Lizenzierung ‘ i
23 Sortierung e
&) Teilnehmer LOST Zeit [wahrend dem Rennen]
o
Tk %)
TrE"';ZE‘ChEH Rennen beendet
- Zuordnungen AL S SISO
By vorgabewerts ‘
{24 Eindeutige Schliissel
"85 Tabelle "Personen”
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Eine Datenbank kann durchaus korrupt werden, zum Beispiel bei einem
Stromausfall. Einspielen eines Backups: Um ein Backup zu aktivieren, muss

das Programm geschlossen werden. Die Datenbank Backup-Dateien werden

als ZIP-File abgelegt und kénnen mit einem Doppelklick gedffnet werden. Der
gesamte Inhalt ist dann im Pfad RCM Professional\Database abzulegen. Die dort
liegenden Daten werden den Ordner tberschreiben und kénnen nach Neustart des
Programms wieder benutzt werden. Damit wird erreicht, dass maximal der letzte
Lauf wiederholt werden muss.

Maximum Anzahl der Backups (Default Einstellung = 20): Die Anzahl, wie viele
Backdateien behalten werden sollen, kann hier konfiguriert werden. Wird die
Anzahl erreicht, so wird die dlteste Datei gel6scht, damit die jiingste Datei wieder
erstellt werden kann.
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t Rennen Starten Countdown
Renndauer Aktuelle Rennzeit Veibleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan [ Ubersicht
Aldive Katsgoris:
1:8 Track [1:8 i.C Track]
_—
Ronniibersicht =0 Grunse 1
# nr_[rshrzeug|rahrer [1 Tt [Runden [Rundenzeit [Absolutzeit [Destzsit |Facezeit  |Frognose Transpeni % vorlauf1 [-]
I FRRRRF pRppPR ¥ 0 00,000 00:00.000 | 00.000 |00.000 o varlauf 2 [-]
17 7 QOGO0G nanaan | X+ 0 an.ona on:0n.ANn  nn.ona | onann n verlauf 3 [-]
R W ey | 7 4 01:39 69 g 4389 Vodaut 4[]
s & W sy >/ Transponder Zuweisung [P-Nr: 10 1 TX: 1734567]
FEE) > o
LIRS : ?_Fh PRPPEP popnnn [ n n o
7 7 f)
Ha ; S z 19990QQ quagaq o 0 I a
H 5 MMMMMM mmmmmn u
HERE > 0
[Plro 10 > o
NS )

<

| [eedd] [ @ e

abbrechen | [ |
Strecken Laufrekord Strecken FPTOSNET T FPTOENET T = Trocken Tace
7 01:30691 00:11556 (Staws Roportengine |
A i 535555 ssssss [ repors sing akwuell

Weiss man den Fahrer, so kann dieser ausgewahlt werden und zugeordnet werden.
Dies kann auch noch wiahrend des Rennens gemacht werden, das heift, man kann
trotzdem das Rennen starten und dann erst diese Zuordnung machen. Die Runden
und die Zeit werden tibernommen. Mit dieser Zuordnung wird der Transponder
korrekt in die Stammdaten des Fahrers eingetragen. Handelt es sich um einen
personlichen Transponder, so wird dieser beim Fahrer in das erste leere Feld von
den insgesamt 4 moglichen Feldern eingetragen. Sind alle Felder bereits belegt, so
wird das erste Feld tiberschrieben.
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9.3

Countdown

Direkt aus RCM Professional oder zusammen mit dem Programm RCM Voice
kénnen Sie den Ablauf der Vorbereitungszeit automatisieren. Wenn Sie oben den
Button Countdown anklicken, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Sie die
Vorbereitungszeit einstellen kénnen. Die Zeit wird im Format MM:SS eingestellt.
Wenn Sie in diesem Fenster auf den griinen Pfeil klicken, beginnt der Countdown
automatisch. Mit den beiden anderen Buttons kann der Countdown abgebrochen
(rotes Viereck) oder unterbrochen (zwei rote Striche) werden. Uber RCM Voice wird
in regelmafigen Abstdnden die noch verbleibende Vorbereitungszeit angesagt und
das Rennen wird automatisch nach der Vorbereitungszeit gestartet. Die Ansagen
konnen Sie in RCM Voice definieren. Das Fenster verschwindet wieder, wenn Sie
wieder auf den Button Countdown klicken.

Rennen Starten Renn:

Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Countdown Ubersicht
e el sl alieiaialniiniat FaieliN i lalinl : .
R S-u O O El-u [ O ﬁf‘;";::fiff‘;;cmﬂ 2

a4, 1/2 Final A -

[E=S B =

L+ Finale [1:8 Track / Final A - Finallauf 1]

a4 Final A

#Nr  Fahrzeug Fahrer Fortschritt [ @ Finallauf 1 [C]

12.2.4

1

|z22222 zzz2ez
PFRFEF ppppppD
000000 oooooe
1QQQQQQ qaqqgq
|HHHHHH hhhhhh
KKKKKK kel
DDDDDD dddddd
FFFFFF fAfHT
|eccece cooece

9.4

Slo(ou o | w(e

5

[wwwwww wwwwwe|

M
Ve
=
2
2
2

33 53| -

e =R R [N ES RN Iy

0:00.000
0:00.000
0:00.000
0:00.000
0:00.000
0:00.000
0:00.000
0:00.000
0:00.000
0:00.000

44 Final B

- @ Finallauf 1 [C]

P

Countdown
00:10:00 1=

L] n
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nicht gentigend grof8 dimensioniert ist. Sobald Sie feststellen, dass die Clients
Verbindungsverluste anzeigen, haben Sie das System zu stark belastet. Wenn sie
diese Situation erreichen, sollten Sie diese Probleme zuerst zu l6sen, bevor sie
mit dem Rennen beginnen, sonst kann nicht garantiert werden, dass die RCM
Professional noch stabil lduft.

Datenbank/Einstellungen

Diese Einstellungen sind wichtig um die Datenbankverbindungen zu steuern und
fiir den RCM Professional die Datenbank Backups einzurichten.

\* Schnittstellen

.8 Cronolaps
... Trackmate
£ Interface
.8 pyblisher

] ]

3 System Datenbank Server
"¢ Drucker
23 Decoder
& AMB20 Datenbank LogFile &
g ﬁ::mS Maximaler Memory [MB] 250 =
rc:
@R AMBrca Datenbank Backups
. RobilLap e
. Lapz Automatisches Datenbankbackup ¥]
- KyosholC Maximale Anzahl Backups 0 &
- GiroZ L
. RfLapCounter Datenbankbackup Verzeichnis @ System Werzeichnis
R SPE4 () Externes Verzeichnis
. I-LapRC *) Systern und Externes Verzeichnis
- SpeedTx
O AliRED Externes Datenbankbackup Verzeichnis:

Strecken Laufrekord

Strecken Rundenrekord Aktueller Tagesrekord

Wertung:

Sperrzeit:

Renndauer:

Aktueller Rundenrekord

Streckenzustand

@ Trocken

Rennmodus:

Groupstart
Rundenzeit

10 =
00:45:00

) Nass

Lauf beendet Status Reportengine
£ Reports sind aktuell

Starten des Laufs

Gestartet wird, in dem ,Rennen Starten” angeklickt oder die Funktionstaste F5
gedriickt wird (sofern nicht der Countdown benutzt wird). GemaB der eingestellten
Regel wird Einzelstart oder Gruppenstart ausgefiihrt. Eine kleine rote Markierung

in der Fahrerzeile zeigt die Sperrzeit an. Wahrend dieser Zeit zdhlt das Fahrzeug
nicht, die Runde wird aber trotzdem im Hintergrund registriert. Dies verhindert das
unrechtmé@Bige Abkiirzen auf der Piste.

Vorliufa [ Gruppa 1 - Vorlauf 1]

Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan Uhelsjml
Aktive Kategarie:
1:8 Track [1:81.C Track]
/—1

Renniibersicht

[# Nr_[Fahrzeug[Fahrer [r [T [runden [Rundenzeit [ahsolutzeit [Restzeit [Pacereit [pmqnnr.;hmmmn -

1 1 PPPPPP pppppp % 2 |0 00.000 00:00.000 00.000 |00.000 0 vorlauf Z [~
2 QUUYUD e | X F o 00.000 : 00.000  |00.000 0 Verlauf 3 [-

2 VUV vvvvry %30 00.000 : 00.000 |00.000 [

a WWWWWW wwwwee XS0 |00.000 00:00.000 00000 |00.000 0

E=ER
BCIG]

Wenn jetzt eine Transponder-Nummer auftaucht, kann der Transponder immer
noch einem Fahrer zugeordnet werden. Ein Doppelklick auf die Zeile mit der
Transponder Nummer &ffnet ein Menii mit den Fahrern, zu denen der Transponder

Seite 46

-~ signal
-[E] Anzeige Board
P Voice
... RMonitor
.. RTViewer
g3 Contraller
9 Datenbank
i-/Em Einstellungen

[Abbrechen

Netzwerk Support: Die Clients, welche via Datenbankverbindung auf der RCM
Professional zugreifen, miissen hier freigeschaltet werden. Dies gilt insbesondere fiir
den Betrieb der Clients RCM Registration und RCM Tech.

Datenbank Logfile: Wenn diese Option aktiviert ist, dann werden alle fehlerhaften
Datenbanktransaktionen in ein Logfile geschrieben. Solche Transaktionen miissen
nicht zwingend falsch sein, zum Beispiel, wenn in einer leeren Liste nach

einem Namen gesucht wird, so ist das Resultat NULL, was automatisch zu einer
Datenbank-Fehlermeldung fiihrt. Im Falle eines Problems kann der Inhalt des
Logfiles aber helfen, Klarheit dariiber zu erhalten, warum sich der Fehler ereignete.
Das Logfile wird im Pfad RCM Professional\Logfile gespeichert.

Maximum Memory: Die DateigrofRe des Logfiles kann imitiert werden. Wenn diese
tberschritten wird, so wird das Logfile gel6scht und ein Neues erstellt. Wir bitten
Sie nicht allzu grolRe Dateien zu konfigurieren, weil der Schreibprozess desto langer
dauert, je groler die Datei ist.

Automatisches Datenbank Backup: Es wird empfohlen, dieses zu aktivieren.

Nach jedem gefahrenen Rennen wird automatisch eine vollstindige Version der
Datenbank archiviert in Form eines Backups. Weiter kénnen Sie bestimmen, wo

die automatischen Backups abgelegt werden. Wir empfehlen, auf jeden Fall das
System-Verzeichnis (RCM Professional\Backup) zu wéhlen und eventuell zusétzlich
ein externes Verzeichnis zu bestimmen. Dieses muss dann im unteren Eingabefels
ausgewahlt werden.

i RC-Timing
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12.2.3 Interface

RCM Professional unterstlitzt diverse Clients wie RCM Voice, RCM Publisher, RCM
Board, RCM Signal usw. sowie eine Remote-Datenverbindung. Diese optionalen
Programme beinhalten zusatzliche Funktionen und sind nicht in der RCM
Professional Software inbegriffen.

RCM Voice erméglicht es, von RCM Professional gesteuerte Ansagen Uber ein
Lautsprechersystem zu geben. Die Ansagen kénnen sich von denen von RCM
Professional unterscheiden.

RCM Signal steuert Lampen und ein Horn.

Mit RCM Publisher kénnen Sie Informationsterminals fiir die Fahrer aufbauen.
Dieses Programm informiert dann immer tber den Rennverlauf.

RCM Board unterstiitzt die Ansteuerung von Grofanzeigen.

RMonitor: Unterstiitzt das RMonitor Protokoll von MyLaps. Es gibt verschiedene
Client Anwendung (wie z.B. Race Monitor), welche auch das RMonitor Protokoll
verwenden.

RTViewer: Zeigt die Renndaten an.

Controller: Ermoglicht es, RCM Professional fern zu steuern.

L+ Schnittstellen o2

£ system Allgemein

' Drucker
3 Decoder [¥] Interface aktiviert
- AMB20
- AMBrc Einstellungen

o nubicy Port 30000 |2
- RobiLap 3
- Lapz Verbindungen 5

A KyosholC

AP GiroZ
- RfLapCounter
-4 SPe4
- I-LapRC

AP SpeedTX

P AlienRFID
- Cronolaps
-4 Trackmate
&4 Interface
{3 publisher [
- signal
{B] Anzeige Board
q’ Vaoice

& RMonitor

3 RTviewer
& contraller
5 Datenbank

i-m Einstellungen

Gl

Sie konnen jeweils folgende Einstellungen vornehmen (siehe hierzu bitte auch die
Anleitungen zu den jeweiligen Programmen):

Interface aktiviert: Um den Client zu aktivieren oder auszuschalten.

Adresse: Die IP-Adresse wird automatisch eingestellt aufgrund der Computer
Einstellungen mit oder ohne Netzwerk.

Port: Jeder RCM Client ist tiber einen eigenen Kanal/Port aufgeschaltet. Diese
Einstellungen sollten Sie nicht verdndern, da die Clients nur mit der korrekten
Nummer erkannt werden.

Maximale Anzahl Verbindungen: Hier kann die Anzahl der Clients eingestellt
werden. Man sollte die Zahl méglichst klein halten, da jeder offener Kanal
Netzwerkressourcen aufnimmt und daher die Computerperformance abnimmt.
Bei zu vielen Clients werden die Verbindungen abgebrochen, wenn das Netzwerk
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noch zugeordnet werden kann. Runden und Zeiten, die bereits auf der Transponder-
Nummer gefahren wurden, werden auf den Fahrer tibernommen. Der Transponder
Eintrag verschwindet nach der Zuordnung.

Transponder, Frequenzen und Personendaten konnen auch eingestellt werden,
wenn man mit der rechten Maustaste auf den Fahrer klickt und ein Menii 6ffnet.
Dort miissen dann allerdings die Werte eingetragen werden.

= e Fahvzsug Faboar Forschee | T funden Purdensst Absolvtzeit  Bamzet Pacessi Prognose Trmmpode Cub  Land P Oskati De
ey A Wy 175 (v =

6 loroomn fo/s

BB828S bbbt
Coccee eeeee
000000 déteda

(rovm)
LIELE eesee
Foree T

H

rasezie s
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9.5  Kontrollméglichkeiten wahrend eines aktiven Laufes
9.5.1 Laufzeit
Oben in der Renniibersicht wird die Renndauer, die aktuelle Rennzeit, die
verbleibende Rennzeit angezeigt. Sofern Sie unter Konfiguration/Zeitmessung
bei der Integration Zeitplan die Anzeige Zeitdifferenz gegeniiber Zeitplan in
Renniibersicht zeigen aktiviert haben, wird auch diese angezeigt. Wenn in der
Regel ,Rennen beenden nach Runden” angegeben ist, wird auch die Anzahl der
noch zu fahrenden Runden angezeigt.
Die Laufzeit kann auf wéahrend des Rennens gedndert werden. Unten rechts bei
Renndauer die Zeit dndern und das wird automatisch ibernommen.
Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Verbleibende Runden
Arrrrm ainialalinln mrrrer aininlnl
LS LI LT L LI LI L LT L] LI LI L LT L] (RN
9.5.2  Rundenzeiten
Mit rechtem Mausklick auf einem Fahrer 6ffnet sich ein Men(, aus dem Sie
Rundenzeiten auswdéhlen kénnen. Alle Rundenzeiten des Fahrers werden aufgelistet
und kénnen so kontrolliert werden. Zudem kann eine Rundenstatistik bei dem
Fahrer aufgerufen werden, in der die Rundenzeiten grafisch dargestellt sind. Die
Rundenstatistik kann auch ausgedruckt werden.
s I Rennen abbrechen I I Rennen beenden l
Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan [ Ubessicht
Renniibersicht
# nr_|rahrzeug|rahrer [1 [t [Runden [Rundems
[ 1 PRRERP pPRPPR ENE 12.ofk%
e 2 UUVINV wyu vy ¥ 1441 Rundenceiten von 00K sanssn | Giuppe 1 - Yuiloul 1] Q
o s MR mmomon Bl Y4 U T o [peswon [absoi T T reans T e
- QU000 diun Rl s | 1T 00:23.056 15101 1234565 Trocken Start
3 by AEDID03 b o) 262 1 cd 00:13.875 13.875 1234565 Trocken Start
3 7 OOOYY Yy + 3 14.1]
WWWWWW W TTanspender
Frequenzen
1 Online Destrafungen » :
Em Eal
I I‘_JI_IE
Strecken Laufrekord Strecken Rundenrekord 4[ m B
7 01:33691 00:11.556 B
VWA e 535555 sssuss Auto Update [
Fortschritt: In dieser Spalte wird ein Balken angezeigt, dessen Lange den Fortschritt
der vom Fahrer gefahrenen Runde anzeigt. Das zeigt dem Zeitnehmer an, wann ein
Fahrer wieder die Ziellinie tiberqueren miisste.
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Bei TCP/IP Verbindung muss die IP-Adresse des Decoders eingestellt werden und
diese muss im gleichen Segment liegen wie der Computer im Netzwerk. Die
Adresse kann im Decoder eingerichtet werden.

L Schnittstellen [B=8 =R =
A System Decoder
*.¢& Drucker

3 Decoder
-4 AMB20 =
o avere Interface
S AMBrc3 7 RS232 L ® TCP/IP
-9 AMBrcd g )
-4 RobiLap Interface Einstellungen [TCP/IP]
o
i LapZ
® Kesisic Adresse 127.0.0.1
o Giroz Port 5403 =
-#® RfLapCounter
-4 SPe4
; 15;:::1‘_:)( Zusstzlichen Decoder Einstellungen
: AlienRFID [ Fehlermeldungen anzsigen
- CronoLaps
- Trackmate [#] Runden mit falschem CRC nicht verwerfen

a ;werface [~| watchdog fur Verbindungsprifung aktivieren
# publisher

|| Decoder Datenkommunikation protokollieren

Berechnung der Zwischenzeiten

i pMonitor
- RTViewer
53 controller
4 Datenbank

i Em Einstellungen

Noise Grafik Abbrechen

Ob der Decoder richtig funktioniert kénnen Sie mit dem Transponderprotokoll,
welches Sie durch Driicken der Funktionstaste F4 aufrufen konnen, kontrollieren.

¢ Qplise - Buhlichare: 0| Cianale: 0 Br
Decoder Einstellungen

Verbindung zum Decoder herstellen

Wenn Sie in der Fullzeile von RCM Ultimate auf den Decoder mit der rechten
Maustaste klicken, konnen Sie die Einstellungen dndern und die Verbindung zum
Decoder neu herstellen.
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12.2.2 Decoder 9.5.3 Online Korrekturen

Hier stellen Sie den eingesetzten Decoder ein und konfigurieren die Dekoder-
Parameter:

L+ Schnittstellen = ]
£3 System Decoder
i--¢&4 Drucker

{3 Decoder
- AMB20 i
4R AMBrc e
S ANErcS @RI @ TCPIP
S AMBrca4 i = :
g Robilap Interface Einstellungen [RS232]
- LapZ
o kyoshorc port lcom o] e s600 -
o GiroZ Data Bits 8 : Stop Bits 1 =
AP RfLapCounter
P sP64 Parity Bit None -
-4 1-LapRC -
P A il Zusatelichen Decoder Einstellungen
g AlienRFID 7] Fehlermeldungen anzsigen

Cronolaps

- Trackmate Runden mit falschem CRC nicht verwerfen

3 Interface [E] Watchdog fir Verbungsprifng sktivieren
& publisher =
m Signal || Decoder Datenkommunikation protokollieren
B Anzeige Board - -
5 Voi:eg Berechnung der Zwischenzeiten
-3 RMonitor
M RTViewer
& contraller

{25 Datenbank
1.4 Einstellungen

Noise Grafik [Abbrechen

Folgende Decoder sind mit RCM Ultimate unterstiitzt:

AMB20 (Induktionsprinzip) ist der Vorganger von AMBRC (RS232), AMBRC
(Induktionsprinzip), geeignet fir 1/12 bis 1/5 Mafstabe (USB/RS232), AMBrc3
(Induktionsprinzip) fir Personal-Transponder von AMB (LAN/RS232), AMBrc4
(Induktionsprinzip) ist die neue Generation der AMB (LAN/RS232), RobiLap
(Infrarot Prinzip, geeignet fiir kleine Mafstdbe 1/18 und 1/24) (RS232), LapZ,
Kyosho IC, GiroZ, RF LapCounter, SP64, |-LapRC, SpeedTX, AlienRFID (muss unter
Konfiguration/Zusatzfunktionen freigeschaltet werden), Cronolaps, Trackmate.
Markieren Sie in der linken Spalte den Decoder, den Sie benutzen. Dann sehen

Sie in der rechten Spalte die entsprechenden Schnittstellen-Angaben. Markieren
Sie hier zuerst oben ,Decoder aktiviert”. Unter Interface stellen Sie dann die
Schnittstelle ein, tber der Ihr Decoder mit dem Computer verbunden ist. Unter
Interface-Einstellungen stellen Sie dann die Werte ein, die Sie aus der Anleitung zu
lhrem Decoder entnehmen. Der SP64-Decoder verwendet einen USB-Schnittstelle.
Hier muss zum Anschluss an RCN-Ultimate ein Seriell-USB-Adapter verwendet und
es muss der COM-Port dieses Adapters eingetragen werden.

Unter zusatzliche Decoder-Einstellungen kann bestimmt werden, ob
Fehlermeldungen angezeigt werden sollen, ob Runden mit falschem CRC gezahlt
werden sollen (CRC bedeutet eine Priifsumme, die der Decoder mit jedem Satz
iibermittelt, bei einer schlechten Ubertragung vom Decoder zum Computer kann
diese Priifsumme fehlerhaft sein) und ob die gesamte Datenkommunikation mit
dem Decoder protokolliert werden soll. Die Protokolldatei befindet sich dann im
Ordner RCM Ultimate\Logfile und dann im Ordner mit dem Namen des Decoders.
Zusétzlich kann eine Watchdog aktiviert werden. Diese erzeugt eine Meldung,
wenn wahrend des Betriebes keine Verbindung mehr zum Decoder bestehen sollte.
Unabhingig davon wird der Verbindungsstatus aber auch in der Fuzeile von RCM
Ultimate angezeigt.

Wahrend eines aktiven Laufes sind keine Korrekturen moglich. Es ist nur ein
manuelles Zahlen moglich. Im Fenster unter der Rennibersicht wird fiir jeden
Fahrer der auf der Piste ist eine Zahlbox aufgezeigt. Runden kénnen dazugegeben
(+) werden oder abgezogen (-) werden. Die Nummer, die die Zahlbox
kennzeichnet, ist die Pilotennummer, sofern diese vorhanden ist, ansonsten wird
hier die Fahrzeugnummer angezeigt. Wenn diese Zdhlboxen nicht sichtbar sind,
konnen diese durch klicken auf den rechten Button im Fenster ausgewdéhlt werden.

1 2 3 =4 =5 =6 =7 =z =3 =10 @

Dieser Eingriff wird als Korrektur aufgezeichnet. Es wird nicht empfohlen, den
Fahrer wahrend eines ganzen Rennens manuell zu zdhlen. Eine Mitteilung genugt,
dass er einen Transponder holen soll, und dieser kann dann wéhrend des Rennens
zugeordnet werden. Manuell gezdhlte Runden werden auf dem Rundenzeitblatt in
Klammern dargestellt.

Aus dem Men, welches mit einem rechten Mausklick bei einem Fahrer aufgerufen
werden kann, lassen sich Online-Bestrafungen aufrufen.

% Vorldufe [ Gruppe 2 - Vorlauf 1 ]

Rennen abbrachen Rennen beenden

Renndauer Akluelle Rennzeit Verblebende Rennzeit Tibessicht
Aktive Kategorie;

Hennuhessicht ° 5
# Nr_|Fahrzeug[Fahrer [t [t [nrunden [rundenzeit [Absolutecit [Bestzeit |Pacozeit  |PrognoseTranspon| @
L 2 HHHHHH hhhhhh | % > 0 00.000 00:00,000 |00.000 (00.000 ]
A T i %2 0 00,000 00:00.000 00,000 |00,000 0
FE 227722 ez %> 0 00000 00:00.000 00.000 00000 © LR
| Transpander
5 |5 LLLLLL il $12|  Famensan 0:00.000 00,000 00,000 0
6= [o HNNNHM nonnon | % |3 0:00.000 (00,000 00,000 0
i 7 000000 ovsooo | % |»| Fundenzeten 0:00.000 00,000 00,000 0 53]

Rundenstatistk

Rz Lemnien
=TT et To Zero und 28hkung nou starten Zusatzfunktioncn
Rurderibe scht Teanmup

Renneinstellungen

4
el T

Renndaucr:

(Succhen Loufichud (Suechen ([ Aktuclle: T chod [ Aktucli | Trocken Nass
ERIAIFATTY 11 BE 4 0707 TR [IRRETY Status Reportengine
1234561 555555 ssssss 1234561 PPPPPP pppppp G Repurts sind sktuell

Runden auf null setzen und neu starten: Setzt die Runden fiir den Fahrer auf null
und fangt von Neuem wieder an zu zdhlen.

Rennzeit beenden: Das Rennen wird fiir diesen Fahrer beendet und es werden
keine weiteren Runden mehr gezahlt. Die Runden, die er schon hat, behélt er.
Nass- und Trocken-Wertung: Diese Option kann wéhrend des Rennens gedndert
werden. In den Rundenzeiten werden die Runden mit Nass oder Trocken
gekennzeichnet. Ein nachtragliches Setzen ist auch moglich. Dazu wird in der
rechten Spalte ,Ubersicht” der Lauf mit der rechten Maustaste angeklickt und aus
dem erscheinenden Menii Nass- oder Trockenwertung ausgewdhlt.
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9.6 Rennen abbrechen

Wenn aus wichtigen Griinden ein Lauf abgebrochen werden muss, kann dies mit
Klicken auf Rennen abbrechen geschehen. Das Programm fragt dann noch einmal
ab, ob das Rennen wirklich abgebrochen werden soll. Wird diese Frage mit Ok
bestatigt, werden alle Ergebnisse wieder auf O zuriickgesetzt.

& Vorldufe [ Gruppe 1 - Vorlauf 1 ]

Rennen abbreen

Renndauer Aktuelle Rennzeit VYerbleil

rRenni.ihen;ichl
| e (= |E e e =

9.7  Rennen abschlieBen
Nachdem die Zeit abgelaufen ist, werden die Fahrer in ihrer letzten noch
gewerteten Durchfahrt blau (Default Einstellung) markiert. Nachdem die Zeit
abgelaufen ist, werden die Fahrer in ihrer letzten noch gewerteten Durchfahrt
blau (Default Einstellung) markiert. Unten im Zeitnahmefenster wird zusétzlich
angezeigt, welche Fahrzeuge das Rennen beendet haben.
Wenn alle Fahrer das Rennen abgeschlossen haben, so wahlt man Rennen beenden
aus oder driickt die Funktionstaste F6.Das Rennen wird auch beendet, wenn die
Nachlaufzeit erreicht ist.

&% Yorldufe [ Gruppe 1 - Yorlauf 1 ]

Rennen beenden G

Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennizeit Abweich

Zuerst mussen Rekorde, falls solche gefahren wurden, bestatigt werden. Neue
Rekorde werden in den Stammdaten unter der Rennstrecke gespeichert und auf
dem Rundenzahlblatt ausgedruckt. Es gibt vier Rekordarten: die aktuelle Bestzeit,
Laufbestzeit, Pistenbestzeit und Pistenlaufbestzeit.

Rekord Bestatigung...

X N

Wollen Sie den neusn Record spsichern?

Bestzeit > Tagestekord

Meue Rundenbestzeit: 00:11.556 PPPPPP pppppp

,

Anschlieend werden alle Daten gespeichert und ein Backup der Datenbank wird
erstellt, falls man diese Option in den Einstellungen ausgewdahlt wurde. Dann
werden alle Reporte generiert, die aufgrund des Resultats notwendig sind. Dieser
Vorgang kann in der Fortschrittsanzeige beobachtet werden.

Der Ausdruck des Rundenzeitblattes wird angezeigt und es kann ausgedruckt
werden. Anschlieffend ist man bereits wieder startbereit fiir die nachste Gruppe.

Seite 50 "2 RC-Timing
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12.2 Schnittstellen

Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie alle Anschliisse bzw. Peripheriegerate
definieren konnen, die RCM Professional benotigt.

12.2.1 System/Drucker

Markieren Sie links unter System die Zeile Drucker, erscheinen rechts alle auf lhrem
Computer definierten Drucker. Aktivieren Sie das Késtchen vor dem Drucker, den
Sie benutzen wollen. Sie konnen alle Ausdrucke auch auf mehreren Druckern
vornehmen, hier also auch mehrere Drucker aktiviere. Bitte beachten Sie, dass
RCM nur die Drucker benutzt, die hier aktiviert sind. Ist kein Drucker aktiviert,

sind keine Ausdrucke aus RCM Professional moglich. Wenn Sie die gewiinschten
Drucker aktiviert haben, miissen Sie lhre Auswahl speichern. Wenn Sie unten

auf Konfiguration Druckdialog klicken, konnen Sie die Anzahl der Kopien fiir die
ausgewahlten Drucker einstellen.

L Schnittstellen =5[]

£ System Ausgewshlte Drucker
&} Drucker Snagit 11
4 Decoder Microsoft XPS Document Writer
< AMB20 Laserjet CP3505 PS
< AMBrc Laserlet CP3505 PCL 6
& AMBrc3 Laserlet CP3505 PCL 5
- AMBrca HP Officejet Pro 8500 A910 (Netzwerk)

4 RobiLap HP Laserlet 5/5M PostScript

- Lapz HP Laserlet 5

4 KyoshoIC HP Business Inkjet 2250 PS

o GiroZ HP Business Inkjet 2250 (PCLSC)

4 RfLapCounter Hewlett-Packard HP Laserlet 5SM UPD PCL 6
o SPe4 Fax - HP Officejet Pro 8500 AS10 (Netzwerk)
< I-LapRC B Fax
- SpeedTX Fl| Adob= POF
<R AlienRFID

- Cronolaps
4 Trackmate

£ Interface

i publisher

& signal

Anzeige Board

‘q’ Voice

-4 RMaonitor

----- B pTviewer

{2 Controller

23 Datenbank Eg Kanfiguration des Druckdialogs

€1 Einstellungen

‘ Abbrechen
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12

12.1

Konfiguration

Das Menii Konfiguration beinhaltet sehr wichtig Einstellungen wie
Verbindungseinstellungen fir die Zeitmessung wie auch die Steuerung weiterer
RCM Software, welche als Clients mit RCM Professional verbunden werden konnen.
Hier finden sich auch die Einstellungen fiir Drucker und Schriften, Schriftgrole

und Farbe. In diesem Menii kann weiter die Sprache fiir das Programm und fiir die
Reporte eingestellt werden.

“Race Control Management Professional [ Screenshot Race ]

Datei  Ansicht  Listemverwaliung  Einteilung  RBundenzahlung  Stammdaten  Rennmanagerment | Konfiguration | Werkzeuge

Schnittstellen
Einstellngen

Zeitmessung

Sprache

Wird dieser Punkt angewahlt, 6ffnet sich ein Fenster, in dem in der linken Spalte
weitere Untergruppen aufgefiihrt sind.

@ Sprachauswahl ]

o%e Lokalisierung Lokalisierung

Programmsprache ‘ Deutsch v|

Reportsprache ‘ Deutsch v|

verfiigbare Sprachen

Sprache Filename i
| |Deutsch ic:\Programme\RCM ProfessionalilanguagesiLanguage. Ger|s
Engi  Ci\Programme\RCM Frofessions \LangusgesiLangusge_Eng

| >

VCrDa.t-\;n :\E::\P-r.urgrramma\R-C.!‘:{ E-’rof‘e‘,s;mn‘a\\Langruggas\-l:anguar ||
| \RCM Profession L

Profe

=

Tools
[¥] Auto Scan der Sprachen bei Programmstart

[ ok Jk Abbrechen j

Wenn Sie in der linken Spalte des Fensters Lokalisation markieren, kdnnen Sie
in der rechten Spalte die Sprachen einstellen, in der alle Meldungen auf dem
Bildschirm ausgegeben werden und in der die Reports ausgedruckt werden.
Wahlen Sie die von lhnen gewiinschte Sprache aus und klicken Sie unten auf
,Ubernehmen”.

Mit den Buttons unten kénnen neue Sprachen erstellt werden (siehe unter
Spracheditor).
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Resultate drucken

Nach einem Lauf wird automatisch das Druckermentii ge6ffnet. Dort kann dann das
Laufergebnis auf den eingestellten Druckern ausgedruckt werden. Es kann direkt der
Druck oder zuerst die Voransicht ausgewahlt werden.

Obersicht
Aktive Kategorie:
108 Track [1:8 1.0 Track] =
chi = 4 Gruppe 1
[# Nr_[Fahrzeug|Fahrer [1 T [Runden [Rundenzeit [Absolutzeit [Destzeit |Pacezeit  |PrognoseTransponi % Vorlauf 1 [NC]
s MMAMAM mrnmmmn 8 13887 0207775 13.787 (13987 9 vorlaif 2 (]
HE 2 1Q0000Q nanana 4+ 13,877 02:08.1A5 13.775 |14.284 9 vorlauf 3 [-]
HEG | KRRRRX so0cxx Ea) 13.887 02:09.675 13.787 |13.987 3 Moteulid L)
[fa & (WWWWHW ey B 13,677 ULiszz9y 13137 14034 y T me\‘;D"ZH €
S 3 VYVUVY wywryy 2 \I:!r\:u\JFZ (-]
St CEECEE Bpopap vorlauf 3 (-]
L 17 k3 YYYY yyyy Yy Verlauf 4 []
Anzahl Exemplare 1 o = M3 Gruppe 3
verlauf L [-]
Vorlauf 2 [-]
Vorlaut 3 (-1 =
Zusatzfunktinnen
| Rundeni hessichi Teamein ]
qq Druc!ivorszﬁu_] ok HS;?\kqsg:n 1 [ : —— =
Werhing: Rundenzeit v
Sperrzsit: |10 -
Renndaver 00:05:00 -
( Sticckenzustand
Strecken Laufrekord Strecken Rundenrekord Aktueller Tagesrekord Aktueller Rundenrek ord I « Trocken Nass
9 02:07.165 00:11.556 9 02:07.165 00:11.556 (S(im:—
1234561 SSSSSS ssusss 1234561 PPPPPP pppppp [ @ Reports akwalisiert
Benotigen Sie spater nochmals einen Ausdruck, kann dieser, wenn die
entsprechende Gruppe geladen ist, rechts oben tber Druckvorschau ausgewahlt
werden.
Falls auf dem Ausdruck eine Transponder-Nummer anstelle eines Namens
aufgezeichnet ist, wird in der Ubersicht die Gruppe mit der rechten Maustaste
angewahlt und aus dem erscheinenden Menii Erzeuge Report ausgewdhlt. Dabei
wird diese geloscht.
|[EGTWMO [Elektro-Glattbahn To + |
L—ﬂ Gruppe 1 |
I Cic :
@ | Druckvorschau
] 33 2&@/ Lauf bestatigen
H (] %} EE e
23 GrL @ Lauf nicht werten
@ |4 Lauf exportieren
B 5 Gri gy | auf importieren
. b
«
f’ Nasswertung
Pk Trockenwertung
"] Kommentar hinzufigen
|E Erzeucg Report
Das gleiche Blatt kann auch unter Ansicht/Ubersicht-Drucken (F2) ausgedruckt
werden.
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9.7.2  Bestdtigt - nicht bestatigt
Diese Funktion wird fiir die technische Kontrolle TK verwendet. Wahrend der
Qualifikation ist es nicht notwendig, die Laufe auf bestdtigt zu setzen. Hingegen
wird diese Funktion fiir den Finalaufstieg verwendet. Bei bestatigtem Finallauf
werden die Fahrer gemal8 der Regel in den nachsten Lauf tibertragen. Wird bei
Subfinalen ein Lauf bestitigt und durch die Aufstiegsregelung gibt es im neu
erstellten Subfinal einen Frequenzkonflikt, wird dieser mit einer Fehlermeldung
angezeigt.
Falls an den Resultaten Korrekturen angebracht werden, so muss der Lauf erneut
bestatigt werden, speziell in den Finalen, da der Aufstieg unter Beriicksichtigung
der Korrekturen neu errechnet wird. Ein Lauf wird bestatigt, indem man diesen
mit der rechten Maustaste in der Ubersicht anklickt und dann aus dem Menii Lauf
bestatigen auswahlt. Die Bestatigung kann durch klicken auf ,nicht bestatigen”
wieder riickgangig gemacht werden. Werden nachtraglich Korrekturen im
Laufergebnis vorgenommen, wird der Lauf automatisch auf ,nicht bestatigt” gesetzt
und muss neu bestatigt werden.
Ubersicht
Aktwe Kategorle
[EGTWMQO [Elektro-Glattbahn To vl
-_@ Gruppe i |
@ &I 5 Druckvorschau -
@/ Lauf bestatlgen
4 @ \‘l i e
F QGruf,‘@ e
: @ \
d 0 Lauf nlcht werten
@ \‘:ﬁ Lauf exportieren
| %8 Lauf importieren
@Yy
Lauf nicht werten: Im gleichen Menu kann der Lauf auch auf ,nicht werten” gestellt
werden. Das Ergebnis bleibt erhalten und kann auch ausgedruckt werden. In der
Ranglistenwertung erscheinen die Resultate aber nicht. Falls spater dann doch der
Lauf zdhlen sollte, kann diese auch wieder aufgehoben werden.
9.8  Korrekturen
In der Renntiibersicht kann mit der rechten Maustaste der Fahrer ausgewahlt werden
und aus dem Menii Korrekturen ausgewahlt werden.
# Vorldufe [ Gruppe 10 - Vorlauf 1 ]
T e |
Renniibersicht
[= nr [Fahrzeu[Fanrer [1 1 [runden[rundenzeit [Absolutzeit
‘ 00:13.875
3 7137 |AaAnAA 5 | Transponder 0.000 00:00.000
4 4 |ee8BEE bb s o _b.ooo 00:00.000
5 s |cccccc: Rundenzeiten 0.000 00:00.000
6 6 _|bDDDDD d Rundenstatistik 0.000 |00:00.000
7 7 |EEEEEE EE :00.000
8 8 i FFFFFF ff : = BES{TBﬁJHgEﬂa g :00.000
I Online Bestrafungen » T
Rundenzeiten
Seite 52 ¥4 RC-Timing

ym < RCM Professional Benutzerhandbuch
' RCM (Version 2.2.2.123)
Rece Comtrol Managerner1.

11.3  Reports neu erzeugen

Mit diesem Mentipunkt werden alle Reports neu erzeugt. Das kann nach
Anderungen beim Reglement notwendig sein.

Race Control Management Professional [ Screenshot Race ]

- Datel  Ansicht  Listenverwaltung  Einteilung  Rundenzahiung  Stammdaten | Rennmanagement | Konfiguration

Ubersicht

Rennen

Reports new erzeugen
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Das Einfligen eines manuellen zusatzlichen Eintrags wie Technische Abnahme Korrekturen bewirken einen automatischen Jury-Texteintrag. Es kann die Anzahl der
kann mit dem Button unterhalb der Pfeile aufgerufen werden. Hier miissen ein Text Runden, die Bestzeit wie auch die Endzeit korrigiert werden.

und die Dauer eingegeben werden. Weiter kann die Hintergrundfarbe der Zeile

bestimmt werden. Korrekturen X
Fahrer - YYYYYY yppypyyp
[[seeichen | [_teschen ] [ perechnen | Korrigiertes Resultat Originales Resultat
S::inmc Zettplane @ Zettolan & Runden: 8 : Runden:
B e Endzeit: 00:00:06.734 | || Endzeit
& Tt T : Bestzeit: 100:00.203 Bestzeit:
T e —) : T oo ||
i i . | e e T — -
@ [} 1:80.C Track [1:8 Track] LgiCT F 00:30:00 1> s 2> = =
cTi 00:30:00 < - < Automatischer Kommentar: Kommentar: ]
 — S ErmT
Bisar |o0:00:00 )
= Zzeit / Datum: [n:n0:00
(=) Hintargrundiarbe [
[« Manuslle zeiteingabe: [
(Liste der Korrekturen
| L
=
< 3 . - . . )
: Auch kdnnen Runden auf ungiiltig gesetzt werden. Dazu klickt man auf die drei
Die Positionen der Eintrdge im Zeitplan kdnnen per Drag&Drop mit der Maus Punkte am Ende des Bestzeit-Feldes und die Rundeniibersicht erscheint. Hier wahlt
verandert werden. Dabei kdnnen auch mehrere Zeilen markiert und verschoben man mit der rechten Maustaste die entsprechende Runde aus und wahlt aus dem
werden. Zudem l&sst sich die Zeit fiir einzelne Laufe direkt eingeben. erscheinenden Untermeni ,nicht werten” aus. Dies kann auch direkt erfolgen,
indem man aus dem Men( Korrekturen Rundenzeiten auswahlt.
Gt Tl
[ ioechen | [ Barachnan_| Rundenzeiten [Kerrekturmodus] @@
— Zedplan Hundcnzeiten von YYYYYY yyyyyy | Gruppc 1 lraning 1 ] z E
(7} . = Kay ~ [Absolut ] [Transponder | | [Gezan = [History [zanlung [Hit  [Strengtr[aala] |
R s o vy o S o7 e Y e e T EE TGP LTS irocken st ok | WAL oo o
[x € Track] Gruppe 10 |Vorlauf1 | Too:01:00 14072000 |00:08:00 08:05:00 1 | [409 00:52.281 07.266 0 Trocken  start oK. | MANUAL O o 0
el Gruppr b__vornf 1 analien L | |#08 o00:4s.015 21156 o Trocken  Start -3 | MANUAL O o o
| Lo Prack uesic T [T — @: o 2:::,[.: 407  00:23.859  06.047 a Trocken  Start (73 MANLIAL O 0 a
| a8 Track (180T Temts Test Tk 082100 ; . - n 0 0 lo
1:8 Track [1:81.C T o 08:30:00 ¢ Runde editicren
rack [1:8iC Tradk] Teatk :l P A foszodio0 405 00:17.031 00.680 in Start oK MANUAL O 0 (1]
B ‘V:‘f:lw’ Track [!:n C[ T I I 09:06:00 IN“)!:IHD :‘lU“ 00:16.393 00.08/ | in SEJFF OK MA_NUAL 0 _U 0
<tz <1z | |s0s o00:1s.656 00814 Runde nicht werten n  start oK MANUAL O o o
! Dauer: 00:00:00 [|402 o0:14.842 o03a2 History zuriicksetzen  fN__|SEAME oK MANUAL O o o
£} Zet / Datum; 00:00:00 : 14072008 ~ _401 00:14.000 07.829 “Ken Slarl _00( MANLIAL *] 0 L] 1
Hinkorg syniacse: o] 400  00:06.171  00.188 0 Trocken  Start oK MANUAL O 0 o ‘
- Hanuse Zaitzingatn: . 339  00:05.96]  00.171 1} Trocken  Start oK MANUAL O o 0
] Erickiniess [|208 |00:05.812  00.203 0 Trocken  start oK MANUAL O 0 0
: 397 00:05.609 00.18%8 0 Irocken start OK | MANUAL O o 0
_3§6 00:05.421 00.202 o Trocken start 0K | MmanuaL 0 o 0 4]
I | on |
Einfach doppelt auf den Lauf klicken und in dem sich 6ffnenden Fenster kénnen =

Dauer und Zeit verdndert werden. Werden einzelne Zeiten verdndert, muss Es konnen auch einzelne Rundenzeiten korrigiert werden. Dazu wahlt man aus
anschliefend wieder auf Berechnen geklickt werden, damit sich die Zeiten des dem Menu der rechten Maustaste ,Runde editieren” aus. Nun kann die Korrektur in
ganzen Zeitplanes entsprechend anpassen. Millisekunden eingegeben werden.
Der Zeitplan muss gespeichert werden. Erst dann wird der Zeitplan vom System e
tibernommen. Rundenzoi

Aktuelle Rundenzeit 00:00.781

Korrektur gegenuber originaler Rundenzeit 00:00.000

Korrektur

Karrektur in Millisekunden (+/-)

Manuelle Eingabe der neuen Rundenzeit  00:00.781

R
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Wenn zwei Runden markiert werden, kénnen diese zu einer Runde
zusammengezogen werden. Einfach mit der rechten Maustaste auf die Runden
klicken und den entsprechenden Mentiipunkt auswahlen.

Im Feld Kommentar kdnnen zusatzliche Bemerkungen eingegeben werden. Wird
auf den Button am Ende der Zeile gedriickt, konnen vordefinierte Werte in dieses
Feld tibernommen werden.

Nach einer Korrektur werden alle Listen neu berechnet, damit der Rennstand
jederzeit aktuell ist.

Waurden versehentlich Korrekturen falsch angebracht, lassen sich diese wieder
riickgdngig machen. Dies erfolgt im Korrektur-Fenster mit dem Button unten links
,Restore”.

Auf den Ausdrucken wird bei Listen eine Kurzform der Korrekturart verwendet, die
Bedeutung ist:

L: Runden Korrektur

E: Endzeit Korrektur

B: Bestzeit Korrektur

%.'u e RCM Professional Benutzerhandbuch
2 RCM (Version 2.2.2.123)
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@ Einstellungen Zeitplan

Einstellungen Final
£3 Bezeichnung
B¢ des Finals
98, Zeitplan ginn des Final
£ Allgemsin Berechnungstelleranz

%] Rennzeiten
4 Einstellungen
[ Freies Training Abstand zwischen 1/2 Subfinal und Hauptfinal

Abstand zwischen 2 Finalen / Subfinalen

[] Abstand zwischen 2 Finalldufen iberwachen

-
£ Klaszensinstellungen
& 1:80.C Track

Unter Klasseneinstellungen konnen Vorgaben gemacht werden, die so lange
wirksam sind, solange noch kein Fahrer in der jeweiligen Klasse in der
Teilnehmerliste vorhanden ist. Damit |&sst sich ein Zeitplan erstellen, wenn noch
keine Teilnehmer vorhanden sind. Mit der ungefahren Anzahl der Teilnehmer kann
die Anzahl der Fahrer gesetzt werden. Weiter lassen sich die der Abstande zwischen
zwei Gruppen bzw. Finalldufen usw. eingeben.

@ Einstellungen Zeitplan |

Einstellungen 1:8i.C Track
& Bezeichnung Basissinatallinigens

=y Zeitplan i
3 Allgemein Ungefahre Anzahl Teilnehmer [o =

%) Rennzsiten
£3 Einstellungen

B Fréies Training Klassenspezifischer Abstand zwischen 2 Laufen:
(i) 5

[3 Training Freies Training
=
3 Vorlauf
g Training
1% Final
23 Klasseneinstellungen vorlauf
S8)1:5 1.C Track

Final

Dann werden aus der Renntbersicht mithilfe der Pfeil-Buttons die gewiinschten
Laufe in den Zeitplan eingefiigt. Wird nun oben der Berechnen Button angeklickt,
wird der Zeitplan automatisch berechnet. Wird im Reglement die Laufdauer
gedndert, wird diese bei ,Berechnen” automatisch libernommen. Wenn das Feld
“M” am Ende einer Zeile aktiviert ist, ist die Zeit manuell gesetzt. Sehr haufig sind
nun zusatzliche Eintrdge im Zeitplan notwendig oder es missen einzelne Dinge
gedndert werden. Sie konnen auch fiir die Kategorien Laufe einfiigen, in denen
noch gar kein Teilnehmer definiert ist.
L+ Zeirplan Editor [ Test]

[ toschen | [ Berechnen |

Gespeicherts Zetplane Zedplan
0 ew
Kategeris [Er—— Hommemar  Renndauer  Ostum Swmiet  Cndser  sveskencomen WSt
138 Tracke [1181.C Track] Gruppe 1 vertauf 1 aa:01:00
000100 [1407.2008 030400 08:05:00
aa:o1:00
le0:01:00
0100

2008 [08:00:00  [08:101:00

x&0E

Gruppe 10
Gruppe 3

Gruppe 1

080800 08:09:00
081200 08:13:00

Renni 081600 08117100

R

o 04:01:00 082000 08:21:00
D 12 ek (B i ek 1/2 Subfinal inslsuf 1 [09:30:00 0000 o
[ Vorsut 1/2 Subfinal Finallauf 1 0130100 Gei33i00 0510
D) rinat Hauptfinal A rinalisuf 1 00:85:00 09:06:00  109:3
€]
=
(3=

9.9  Bestrafungen
In der Renniibersicht lasst sich aus dem Untermenti, welches erscheint, wenn
man mit der rechten Maustaste auf einen Fahrer klickt, der Punkt Bestrafungen
ausfiihren. Ein dhnliches Fenster wie das bei den Korrekturen &ffnet sich. In diesem
sind offizielle Bestrafungsregeln, welche im Europaverband EFRA und Weltverband
IFMAR angewendet werden, enthalten.
Bestrafungen 4
Fahrer : }o0000 mnnnn
Rennresultat
Runden: z z Bestzeit:
Endzeit: 1 Bestzeit [N]:
Bestratungen Offizielle Warnungen
zeit ‘ i ‘ ‘
00:00:00 _: Stop & Go
[00:00:00 2 Zeit auf besten Lauf ‘ 2 ‘ ‘
[ = Runden auf besten Lauf
o = Bester Lauf ‘ 3 ‘ ‘
Aktueller Lauf ‘ F ‘ ‘
A ischer K Kommentar:
= =
[ Liste der B |
B
Verwarnungen konnen eingetragen werden und werden gespeichert, sodass
jederzeit ersichtlich ist, wie viele Verwarnungen ein Fahrer hat. Alle Bestrafungen
konnen wieder riickgéngig gemacht werden, indem die Funktion Bestrafung
riickgdngig machen gewahlt wird (Klick auf den Button rechts neben der Strafe).
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% Freies Training
Training
Vorlauf

[ Final
£ Klasseneinstellungen
L&l 1:8i.C Track

e Race Control MMAAWZ Race Control Mawwl
\* Einstellungen Zeitplan ==
[ Bestiafungen
Einstellungen Zeitplan
i.%] Rennzsiten = <
{4 Einstellungen |oo:o0:00 O Stop & Go EI

Sorierung des Zeitplans
@ Alternierend nach Laufnummer

) Alternierend nach Gruppennummer
MyRCM

[¥] Zeitplan auf MyRCM versffentlichen

=

Unter Allgemein Rennzeiten werden nun die Zeiten eingegeben, an denen pro Tag

gefahren wird.

@ Einstellungen Zeitplan

Einstellungen

3 Bezeichnung

&4 Einstellungen
~[% Freies Training
[ Training
[i& worlauf
[& Final
=3 Klasseneinstellungen
~%] 1:8i.C Track

Rennzeiten

[#Imittagspause tberwachen

X

Unter Einstellungen werden dann fiir Training, Qualifikation und Finale weitere
Einstellungen vorgenommen: Der Tag des Beginns, die Berechnungstoleranz und
der Abstand zwischen zwei Gruppen missen eingegeben werden. Dann kann
noch der Abstand zur nachsten Einheit (Vom Training zur Qualifikation und von
der Qualifikation zum Finale sowie der Abstand zwischen zwei Laufen derselben
Gruppe definiert werden.

@ Einstellungen Zeitplan

Einstellungen

24 Bezeichnung
=y Zeitplan
23 Allgemein
%] Rennzeiten
&3 Einstellungen
~[% Freies Training
[ Training
B} vorlaur |
[& Final
=3 Klasseneinstellungen
~%] 1:8i.C Track

vorlauf

Beginn der Qualifikation
Serechnungstolleranz

Abstand zwischen 2 Gruppen

Minimaler Abstand Qualifikation --> Final

[] Abstand zwischen 2 Laufen iiberwachen

X

Bei den Finalldufen kann noch die Zeit zwischen den Halbfinallaufen und dem

Finale eingestellt wer

den.

5]

i

aktueller Lauf ‘R

Micanalifileatan Ul

5]

Im Einzelnen sind folgende Strafen moglich:

Zeit: Rechts von der Auswahl kann die Zeit in Sekunden angegeben werden. Im
Ergebnis wird diese Zeit als Zeitstrafe dazu addiert.

Stop&Go: Dies wird benutzt, wenn ein Fahrer eine Stop&Go-Strafe nicht absolviert
hat. Links werden die Sekunden eingeben. Das Programm errechnet die Strafe dann
wie folgt: Eine Runde und die Zeitstrafe werden von der absoluten Zeit abgezogen,
wenn die Absolutzeit nach Ablauf der Dauer kleiner ist als die Zeitstrafe. Ist sie
grofler, dann wird die Zeit dazu gezihlt.

Zeit auf besten Lauf: Beim besten Lauf wird die eingestellte Zeit zum Ergebnis
addiert.

Runden auf besten Lauf: Anzahl der Runden, die beim besten Lauf abgezogen
werden.

Bester Lauf: Der beste Lauf eines Fahrers wird nicht gewertet. Dies wird jedes Mal
wieder neu berechnet. Diese Option kann mehrfach verwendet werden, wenn

=y Zeitplan
23 Allgemein ormitta |08:00:00 ~ |12:00:00 =] . . N . . .
) S T x ’ “;g — -} P man auch den zweitbesten Lauf streichen mochte. Dann wird links die Anzahl der
achmitta (im0 [o0mo0 %)

besten Laufe eingegeben, die gestrichen werden sollen.

Aktueller Lauf: Das Ergebnis von diesem Lauf wird fiir den Fahrer nicht gewertet.
Disqualifikation: Der Fahrer wird vom Anlass ausgeschlossen. Alle seine Ergebnisse
werden fiir ungiiltig erklart. Findet die Disqualifikation in der Qualifikation statt, so
wird er aus der Rangliste entfernt und bei der Finaleinteilung nicht beriicksichtigt.
Wenn die Disqualifikation wéahrend der Finale vorgenommen wird, werden alle
Fahrer von diesem Platz an nachrticken. Je nachdem verandert sich auch das
Aufsteigen, da ein neuer Fahrer berticksichtigt werden kann.

Verwarnungen 1-3: Die Warnungen kénnen beschrieben werden. Bereits erhaltene
Warnungen sind immer sichtbar, auch wenn in einem anderen Lauf die Warnung
ausgesprochen wird.

Offizielle Warnungen

Unfaires Fahren| I

Automatischer Kommentar: Alle Eingriffe werden mir einem automatischen
Kommentar versehen, welcher die Handlung beschreibt.
Kommentar: Zusatzliche Informationen konnen hier eingetragen werden.
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9.10 Lauf wiederholen

Muss, aus welchen Griinden auch immer, ein schon abgeschlossener Lauf
wiederholt werden, so wird dieser in der Ubersicht ausgewihlt. Bevor dieser
Lauf nun gestartet werden kann, muss das alte Ergebnis durch Klick auf ,Rennen
16schen” geloscht werden.

-,€ Vorldufe [ Gruppe 1 - Vorlauf 1 ]

Rennen Lischen
IS

Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Re

Es erfolgt noch eine Abfrage, ob das Rennen wirklich geloscht werden soll. Erst
wenn diese mit Ok bestdtigt wird, werden die Ergebnisse des urspriinglichen Laufes
geldscht und der Lauf kann neu gestartet werden.

9.11  Stromausfall

Nach einem Stromausfall oder einem schwerwiegendem Programm-Absturz kann
der letzte gefahren Lauf bis zu dem Zeitpunkt des Absturzes wiederhergestellt
werden. Starten Sie RCM Professional neu, laden Sie den Anlass und gehen Sie auf
Rundenzahlung. Klicken Sie nun in dem Menii der Laufe rechts auf den fraglichen
Lauf mit der rechten Maustaste. In dem erscheinenden Meni wihlen Sie , Lauf
wiederherstellen” aus. Das Rundenprotokollfenster zeigt lhnen jetzt den Stand

des Rennens beim Absturz an. Nun klicken Sie in der Lauftibersicht rechts wieder
mit der Maustaste auf den Lauf und wéhlen Erzeuge Report. Jetzt konnen Sie das
Ergebnis bis zum Stromausfall wir gewohnt ausdrucken.

Ubersicht

Altive Kategorie: 3
11:8 Track [1:81.C Track] -

=93 Gruppe 1
- @ Vorlauf 1 [NC]

i Vorlauf 2 [-]
=43 Gruppe 10
@ Vorlauf 1 [NC]
- 4@ Vorlauf 2 [NC]
= ﬁ Gruppe 3
: QQ Lauf wiederherstellen l
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11.2 Rennen

Hier stehen lhnen zusatzliche Funktionen fiir den Ablauf des Rennens zur
Verfiigung. Darunter ist ein Zeitplan-Editor und spezielle Rennauswertungen.

“ Race Control Management Professional [ Screenshot Race ]

Datei  Ansicht  Listenverwaliung  Einteilung  Rundenzahlung  Stammdaten | Rennmanagement | Konfiguration  Werkzeuge  Fenster

Ubersicht

Reparts new erzeugen

11.2.1 Zeitplan Editor

Ein ausfiihrlicher Zeitplan kann erstellt werden, wenn ein Anlass geladen ist. Es
koénnen nur ein Zeitplan oder mehrere Zeitpldne pro Anlass erstellt werden. Es ist
zum Beispiel sinnvoll bei groReren Anldssen einen Zeitplan pro Tag zu erstellen.

¥ Zeftplan Editor [ -]

= [ [ o | Schliszean

Geapeicherte Zetplanc. Zettplan

T¢ Tkatmurin Gruppe Laul [ [ Daturn < [Slartmit [Fodesit |

] =

Hennubcnscht

Coo

EHEE

Es &ffnet sich ein Fenster, in dem in der linken Spalte oben die gespeicherten
Zeitplane aufgefiihrt sind und unten die Renniibersicht mit allen Laufen. In der
rechten Spalte sind die Details des Zeitplanes dargestellt. Am rechten Rand bei den
gespeicherten Zeitplanen konnen tber Buttons neue Zeitpladne erstellt werden, die
Einstellungen eines Zeitplanes gedndert werden und Zeitplane geloscht werden.
Neuer Zeitplan: Zuerst muss der Name des Zeitplanes angegeben werden.
Sortierung des Zeitplanes: Hier kann eingestellt werden, die der Zeitplan sortiert
wird.

Zeitplan auf MyRCM veroffentlichen: Zeitplan wird auf MyRCM veroffentlicht.
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11

Rennmanagement

Im Menl Rennmanagement sind verschiedene leistungsstarke Programmteile wie
die Zeitplanerstellung, Korrekturen und die Renniibersicht enthalten.

* Race Control Management Professional [ Screenshot Race ]
- Datei  Ansicht  Listerwerwaltung  Einteilung  Bundenzahlung  Stammdaten | Rennmanagement | Konfiguration

Ubersicht
Rennen

Reports neu erzeugen

11.1  Ubersicht
In der Renniibersicht kann gepriift werden, wie der geladene Anlass
zusammengesetzt ist. Es handelt sich dabei um eine grafische Ubersicht. Das
Anklicken der einzelnen Elemente fiihrt in die Detailansicht der entsprechenden
Auswahl und kann dort direkt bearbeitet werden. Damit ist man sehr viel schneller
als bei der Suche in den zum Teil umfangreichen Listen, welche auch in den
Stammdaten verfiigbar sind.
Ubersicht
Konfigurationsubersicht
Anlass N
Screenshot Race
[ |
Veranstalter [ Transponder Set ]
Aehi RC Progress
Kategorie [
L0 Tragk 116 LC Tratk]. 2|
[ l |
Stiecke =) R =)
Test-Track 18
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Weitere Funktionen in der Zeitmessung

Wenn mit der rechter Maustaste auf einen Fahrer im Zeitmessfenster geklickt wird,
offnet sich ein Untermeni in dem auch das Ergebnis fiir diesen Fahrer als XML-
Datei exportiert und importiert werden kann. Weiter wird der nachste Lauf nach
dem Zeitplan angezeigt.

* Yorldufe [ EGTWMO / Gruppe 1 - Vorlauf 3 | [ (=)

CEE e T T

Vorisivonds Ramnzsit | Abwsichung 2 Zoivion Tbersioh
Aklive Kalegoric:
ECTWMO [Elektro Clattbahn Toure ~

Pemmidonicht [ @ vorlaif 7 (NC] =
Beste [1] [Runden [Rundenzeit |Absolutzeit % vorlauf 3 [NC]
@ vorlauf 4 [NC]

# nr_[rahrzeug|rahrer

Aebi Jacyus|
| @ vorlauf 5 [NC]
3 3 NNNMNK nnnnnn M 3 0.08] Transponder 5:30.099/3 531 B = g“\!;“‘ 1; e
> 0. 139,999 2 e
4 4 1595558 ssssss M 2 (0.0 8 Freneroen L @ vorlaut 2 (NC]
5 s TTTT 7 i P g—— 6:39.9994. 768 - @ vorlaf 3 [NC]
1] 5 RARRRA xxazxxs M 0.0 6:33.9334.659 - | Vorauf 4 -1
1l Rurdermstatistic
vurlauf 5 -]
¢ vorsiaen = @ oeppes
@ vorlauf 1 [NC]
t\; Online Restrafingan » &) Bestrafungen @ vorlauf 2 [NC]

[ Rundenzeiten @ vorlauf 3 [NC]

48 Resultat exportiersn

Vurlaul 4 [~
B Resullat impur tieren 1

verlauf 5 [-]

4] «

1L
Wenn im rechten Fenster auf einen Lauf geklickt wird, kann das Ergebnis des
ganzen Laufes ebenfalls als XML-Datei exportiert und importiert werden.
Weiter konnen die Reports nach Nal- oder Trockenwertung erzeugt werden.
Letzteres ist insbesondere bei Finallaufen wichtig, wenn der Aufstieg ausgeftihrt
wird.

® Vorlsufe [ 1:8 Track / Gruppe 10 - Vorlauf 2 ]
118 1.C Track (138 Track] v
(=L =
veriauf 3 [nc]
“ M Fahrzaug Fahrer Fodschiitc |1 T Runden Rundsramt Absohuzst | Besizs  Mediumasit Frogposs Transpunds Glub  Lani & oS el
- L H> s 125614 (13787 (34364 -
i KRR kb LRl 4,959 0:04.599 4999 4999 1-
R o v M 5.0 0:05.032 (5032 5032 2-
4 |2 AAARAA aaa320 M 5124 o0s.124  sae  ma2e 12 e
s s cCcece ecoees CICEN 5.234 0:05.234  5.234 (5,234 i2 ® vorlau @y |aud bestatgen
" BEBEES bOOEED. H? 5.290 0:05.390 5390 5390 12 | & Vorayry
AT e M 5.269 D059 (sas0 5469 i z
CRG EEEEEE saenen o 5.45 0:05.499 5499 549 i . b
w3 Yy “3 0 0.000 0.000 a- 3
8 Laut exportieren
o Laut importieren
# Masswertung
» *
8 Rundensperrzeit anpassen
aosteliyngs ] Kommentar hinzufugen
2 g | Resnmosus: T Erzeuge Report
= | Wertung: Rundenzeit
10 g
s
0001200 B
Strecken Laufrekord Strecken Rundenrekard Akueler Tagesrekard Alcwuslier Aundenrekord
Teacken Onass
Lout e Status Reportengine
@ Reports sind akiuell

Auch kann hier der Lauf wiederhergestellt und die Resultate eines unbekannten
Transponders geladen werden. Wenn eine AMBrc3 oder AMBrc4 Dekoder
angeschlossen ist, kann ein Laufergebnis auch aus dem Speicher des Dekoders
wiederhergestellt werden. RCM ladt die die gesammelten Runden aus dem Dekoder
und zeigt sie in einem extra Fenster an. In dieser Liste konnen Sie eine Anzahl
Runden markieren, welche dann dem markierten Lauf zugewiesen werden und das
Ergebnis nach diesen Runden neu berechnet wird.
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9.14

RO

Wenn oben rechts auf den Button Tools geklickt wird, kdnnen Sie direkt die
Funktionen Druckvorschau, Zeitplan Editor, Sprachansagen, Tickermeldungen und
Rundentibersicht Teamcup aufrufen. Diese Funktionen sind an anderer Stelle in
diesem Handbuch erklart.

Druckvorschau

i Zeitplan Editor
ro-GC  Sprachansagen
Tickermeldungen

Rundenibersicht Teamcup

Zu guter Letzt kann dem Lauf noch ein Kommentar hinzugefiigt werden, der auf
dem Ergebnis mit ausgedruckt wird. Weiter konnen die Runden eines bis dahin
nicht zugeordneten Transpondern wieder aufgerufen werden und danach der
Transponder einem Fahrer zugeordnet werden.

Transponder schwarze Liste

Das Programm beinhaltet eine schwarze Liste gestohlener Transponder und
Decoder. Die in dieser Liste eingetragenen Transponder und Decoder werden nicht
mehr gezéhlt. Die Liste wird von RC-Timing gepflegt und kann im Programm nicht
gedndert werden.

Online-Streaming

RCM Ultimate v2.2.2 und héher enthilt die Funktionalitdt des RCM WebPublishers
als Plugin im MyRCM Interface. Die Aktivierung des Plugins erfolgt Giber den RC-
Timing Lizenzserver, auf welchem zur Laufzeit von RCM Uberpriift wird, ob eine
gliltige WebPublisher-Lizenz (bzw. Online-Streaming-Lizenz) vorhanden ist. Ist

die Aktivierung erfolgt, wechselt die Hintergrundfarbe des MyRCM Panel in der
Statusbar auf griin, ansonsten hellgrau.

Wichtig: Bitte starten sie den RCM WebPublisher nicht mehr separat, da ansonsten
die Renndaten doppelt auf MyRCM iibertragen werden.
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10.9

10.9.1

Datenarchivierung

Personen

Die Personen in den Stammdaten werden tblicherweise tiber einen Dateiimport
von Daten, die der Verband zur Verfiigung stellt, erstellt. Aber nicht jeder Club
braucht alle diese Daten, deshalb wurde in RCM Ultimate die Moglichkeit
geschaffen. Personendaten zu archivieren. Bei Bedarf kdnnen einzelne Fahrer

aus diesem Archiv wieder aktiviert werden. Beim Einlesen der Verbandsdaten
werden diese zuerst ins Archiv als inaktive Fahrer gestellt. Sind aktive Fahrer bereits
vorhanden, werden dabei die Daten synchronisiert. Wird ein Fahrer nicht mehr vom
Verband her gemeldet, so kann man annehmen, dass er keine Lizenz mehr hat.
Dieser Fahrer wird automatisch inaktiv gesetzt.

§i¥ Datenarchivierung dar Parsonan

[ 24 Dederisitre | T ek livs datemsitee [ 1 Datersats | [=]]

& - ||Ne Tetul Rl v [land ]
5266 RRRRRH T

Akiiv

Achi Jacqucling
5275 | BBEBES bbbbbb 22
5279 [ CCCCCC cossoe 1a
5273 | oooooo dddddd 22
5265 WECELCE seeces Ia
26/ [ rrreer fif i
5202 [ HHININ hhbhbh a
ozsu [ iii 2
5271 [ i) i
5260 |1 RKIKIK kickkkk Ja
5777 Wi i i
5272 [ MMMMMM mmmmmen 1a
5270 |§ N nnnnnn 22

260§ 000000 ossooo 1a
PPPPPP DPPPDR =

| = o o e ¢

B BIE

275 §QQQ00Q agaaaq Ja
buss [lsssuss sessss Ja
5761 | TTTTTT it i
5265 | VUVWWY vevvey s
5774 [ W s 8
| [5264 B amuncrt wxnnxx %
[szse Wrerer yvery 2

1 5 9 O =
5

Wird Datenarchivierung/Personen geéffnet, so sind in dem Fenster in der linken
Spalte die aktiven Fahrer und in der rechten Spalte die inaktiven Fahrer dargestellt.
Ein Fahrer kann nun einfach aktiv gesetzt werden, in dem er in der rechten Spalte
markiert wird und dann der Pfeil nach links Button in der Mitte zwischen beiden
Listen angeklickt wird. Soll ein Fahrer inaktiv gesetzt werden, wird er in der linken
Spalte markiert und dann der Pfeil nach rechts Button angeklickt. Mit einem Filter
oder einer Mehrfachauswahl kénnen auch mehrere Fahrer gleichzeitig aktiv oder
inaktiv gesetzt werden.

Griin markierte Fahrer sind Teilnehmer des geladenen Anlasses. Diese kénnen nicht
auf inaktiv gesetzt werden.

Wird im rechten Fenster ein Fahrer markiert (Mehrfachauswahl ist méglich) kann er
durch Klick auf die rechte Maustaste endgiiltig geloscht werden.
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10.8.1 Neues Punkteschema erstellen
Bei der Auswahl ,Neues Punkteschema erstellen” miissen im Folgefenster einige
Basiswerte eingetragen werden, um das Schema dann anschliefend automatisch zu
erstellen.

@ Punkteschemaverwaltung

Neues Punkteschema erstellen

Punkteschema ‘Testz ‘

Beschreibung

Anzahl Punktedefinitionen

Punlkte fur 1. Rang

Minimale Punkte

Zuerst muss das Punkteschema benannt werden. Danach werden die Anzahl der
Punktdefinitionen, die Punkte fiir den 1. Rang, die Differenz zwischen zwei Werten
und die minimalen Punkte eingestellt.

Mit einem Klick auf den Weiter-Button gelangen Sie zu dem Fenster, in dem die
Punktetabelle editiert werden kann. Es ist Gblich, dass die Meisterschaftspunkte

in absteigender Reihenfolge erstellt werden. Wenn weitere Punktepositionen
verwendet werden, kdnnen diese hinzugefiigt werden mir der Auswahl des
Notizblock-Buttons. AnschlieBend muss die Konfiguration gespeichert werden.

@ Punkteschemaverwaltung

Punkteschema editieren

Punkteschema “Test 2

Beschreibung Screenshot2

Punktedefinitionen

- Platz 4 |Punkte a
0 1 20 -

0 2 19 =

o 3 18 =

o 4 17 =

0 5 16 =

0 6 15 = L4
0 7 14 v

0 g 13 —

0 5 12 =

0 10 11 =

0 11 10 -

n 1 =3 — w
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Stammdaten

Die Aktualitdt der Stammdaten ist fiir jede Datenbank eine der wichtigsten
Eigenschaften. Je gepflegter die Personaldaten sind und je vollstandiger Pisten,
Regeln, Kategorien registriert werden, umso einfacher ist es, Anlasse in Zukunft zu
erstellen.

Race Control Management Professional [ Screenshot Race ]

- Datei  Ansicht Listerwverwaltung  Einteilung  Rundenzdhlung | Stammdaten | Rennmanagement

Anlasse [ |

Clubs
Personen
Kategorien

Yeranstalter - Strecken

Transponder

Reglements

Punkteschema

Datenarchivierung 3

Im Menii Stammdaten sind folgende Funktionen verfiigbar:

* Anldsse konnen hier editiert werden. Das Neuanlegen wird nur im Menii Datei
Anlass neu anlegen erméglicht.

* Andern oder Erstellen von Vereinsinformationen. Diese Einstellungen sind
optional.

* Andern oder Erstellen von Personen Daten und Anlegen von Informationen tber
die Kategorie, in welcher die Person fahrt.

* Andern und Erstellen von Kategorien.

* Andern und Erstellen von Transponder Sets. Diese Einstellungen sind optional,
falls kein Transponder Set vorhanden ist.

* Andern oder Erstellen von Veranstalter- und Rennstreckendaten.

* Andern oder Erstellen von Regeln.

* Andern und Erstellen von Punkteschemen fiir Meisterschaftswertungen.

* Archivierung der Personen-Datenbank.
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10.1  Anlasse
Im Anlass-Fenster werden alle Anlasse aufgelistet, die mit dem Programm gefahren
wurden. Die rot markierten Anldsse sind archiviert und der griin markierte Anlass ist
direkt in der Datenbank abrufbar. Ist die ganze Zeile griin markiert, heif8t das, dass
dieser Anlass geladen ist. Das Loschen, Erstellen oder SchlieBen von Anldssen kann
nur im Menii Datei vorgenommen werden. An dieser Stelle des Programms kénnen
nur Angaben geandert werden.
% Anlassverwaltung
=T i Detailansich
=]
. Ias — | ranstalter’ r\spnder Set
B tRe = % _m RC. Prngr Setl
8 Testrace Aebi RC Progress Setl
3 Testtopplus A=bi RC Progress Setl
4] 3
10.1.1 Angaben zum Anlass
Mit einem Doppelklick auf den Anlass oder mit der Auswahl der Registerkarte
Detailansicht kommt man in die Detailansicht des gewiinschten Anlasses.
Anlass: Geben Sie hier die Bezeichnung des Anlasses, den Haupttitel ein.
Vermeiden Sie hier Datum oder Kategorie mit zu erwédhnen, diese werden getrennt
aufgenommen.
L+ Anlassverwaltung
[ S Toe— Detailansicht |
Anlass | MyRCM | Kategorie | Reportioge Fusszeile | Report
Anlass Screenshot Race
Veranstalter Aebi RC Progress -
Sportart Onroad -
Transponder Set -
Verband pMC -
Anlass-Typ s
Beginn 14.08.2015 -
Ende 15.08.2015 -
Laufnummer 1 B
MyRCM =
MYRCM - Anlass bt i, pren, hmyrem /main 2 [E |1 6662
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Anwesenheitspunkte in den Subfinalen und Finalen: Ohne: Keine Punkte werden
verteilt. Mit pro flr Finale: Fiir die Teilnahme an einem oder mehreren Finale
werden die eingestellten Punkte verteilt. Mit pro Finalrang: Fiir jeden Finalrang
werden die eingestellten Punkte verteilt.

Punkte fiir Tagesrangliste: Ohne: Keine Punkte werden verteilt. Mit: Die Rangliste
wird mit einer Punktewertung versehen. Die Punkte sind vorkonfiguriert im Menu
Stammdaten Punkte.

Punktewertung fiir die Tagesrangliste sind teilnehmerabhingig: Ja: Gemals Anzahl
der Teilnehmer in der Finalrangliste knnen verschiedene Punktewertungen
ausgewdhlt werden.

Im gezeigten Beispiel sind alle moglichen Punkteschemen eingestellt. Aber in der
Regel werden nur Punktewertungen fiir die Finalendrangliste verwendet.

Im folgenden Fenster werden dann die Punkte fiir die Vorldufe definiert:
Anwesenheitspunkte fiir die Vorldufe: Eingabe einer Zahl, welche fiir alle Fahrer gilt.
Weiter muss das Punkteschema fiir die Qualifikationsrangliste ausgewahlt werden.
Wenn kein Punkteschema zur Verfligung steht, muss zuerst eines erstellt werden.
Das néchste Fenster beinhaltet dann die Definitionen fiir die Finalpunkte:
Anwesenheitspunkte fiir die Finallaufe: Eingabe einer Zahl, welche fiir alle Fahrer
gilt.

Dann kénnend die Punkteschemata fiir die Finalrangliste eingetragen werden.
Wurde definiert, dass die Punkte von der Zahl der Teilnehmer abhangig ist, kénnen
hier zwei weitere Punkteschemata sowie die Teilnehmergrenzen eingetragen
werden.

10.7.11 Abschluss der Reglementeingabe

10.8

Auf der letzten Seite der Eingabe bei den Finalen muss das Reglement gespeichert
werden. Wird auf Abbrechen geklickt, sind alle Eingaben/Anderungen verloren.
Danach geht es zur Auswahl der Reglements zurtick.

\i:ﬁichern | | abbrechen

Bestimmte Anderungen im Reglement erfordern, dass ein Anlass neu geladen
werden muss. Wenn dies der Fall ist, erhalten Sie beim Speichern lhrer Anderungen
eine Nachricht. SchlieBen Sie dann den Anlass im Meni Datei und laden Sie ihn
neu.

<< Zurtlck“ eiter = |

Punkte

Verschiedene Punkteschemas konnen fiir die Meisterschaftsberechnung konfiguriert
werden. Hier kénnen Punkteschemas erstellt, gedndert, geloscht oder kopiert
werden.

@ Punkteschemaverwaltung

Bitte Aktion wahlen

() Bestehendes Punkteschema editieren
(8 Meues Punkteschema erstellen
() Punkteschema kopieren

() Punkteschema ldschen

¥4 RC-Timing Seite 93



RCM Professional Benutzerhandbuch Tl
(Version 2.2.2.123) 5@ Rc M

e Race Control MW

Punkteschema gewdhlt, muss in der Zeile darunter das Punkteschema ausgewahlt
werden.

Nachlaufzeit nach Rennende: Die Zeit, die bei der Zeitmessung zur Renndauer
dazugegeben wird, bevor das Rennen beendet wird. Dies ist wichtig, um den
Fahrern zu ermoglichen, die letzte Runde noch zu vollenden.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns: Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zufillig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezihlt.
Anzahl Aufsteiger: Hier kann die Anzahl Fahrer eingestellt werden, die von einem
unteren Finale in das ndchsthohere aufsteigen.

Vorgehen bei der Punktevergabe fiir einen nicht gestarteten Fahrer (kein Ergebnis).
Hier kann bestimmt werden, wie viele Punkte ein Fahrer erhilt, der in einem Finale
nicht gestartet ist (kein Ergebnis hat).

Weiter kann das Vorgehen bei Punktegleichstand definiert werden.
Berechnungsmodus fiir die Finalendrangliste: Hier kann der normale Modus oder
der Modus nach den internationalen Regeln fiir Stockcars angewahlt werden.

Wird keine Punktwertung gewahlt, kann unten noch ausgewahlt werden, ob

die Rangliste jeweils nach den Finalgruppen erfolgt oder unabhdngig von den
Finalgruppen. Bei Letzterem ware ein Fahrer aus dem B-Finale, der mehr Runden
erreicht hat als ein Fahrer aus dem A-Finale, in der Rangliste vor dem Fahrer aus
dem A-Finale platziert.

10.7.10 Einstellungen der Meisterschaftspunkte

s Reglementyerwaliung

Ei der P ir die
Anwesenheitspunkte in den Vorlsufen
* ahne I mit pro Vorlauf mit pro Worlaufsrang
Punkte far vorlaufsranglists
< ahne it
aAnwesenheitspunkte in den Subfinalen und Finalen
= ahne mit pro Finallauf mit pro Finalrang

Punkte fir Tagesrangliste

=) ohne 2 mit

[ zonsa]| I ] o]

Anwesenheitspunkte in den Vorlaufen: Ohne: Es werden keine Punkte vergeben.
Mit pro Vorlauf: Fiir jeden Vorlauf werden die eingestellten Punkte verteilt, wenn
der Fahrer daran teilgenommen hat. Mit pro Vorlaufrang: Es werden Punkte fiir die
Platzierungen in den Vorldufen vergeben.

Punktewertung fiir die Vorlaufrangliste: Die Qualifikationsrangliste wird mit einer
Punktewertung versehen. Die Punkte sind vorkonfiguriert im Menu Stammdaten
Punkte.
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Veranstalter: Hier wird der Organisator/Veranstalter eingegeben, der das Rennen
ausfiihrt. Dieser muss unter Stammdaten/Veranstalter-Strecken definiert sein. Eine
Auswahlliste erhalten Sie, wenn Sie auf den Pfeil nach unten am rechten Rand des
Eingabefeldes klicken.

Sportart: Type des Wettbewerbes.

Transponder Set: Der Organisator hat in der Regel ein Transponder Set oder Club
Transponder, welche er wihrend des Rennens an die Fahrer ausgibt. Um mit

dem Transponder Set zu arbeiten, miissen die Transponder-Nummern mit einen
Transponder-Set-Namen unter Stammdaten/Transponder eingegeben sein.
Verband: Hier kann der Verband, der die Oberhoheit fiir den Anlass hat, eingegeben
werden.

Anlass-Typ: Damit ist der Status des Anlasses gemeint, also zum Beispiel
Freundschaftsrennen, Sportkreismeisterschaftslauf usw.

Beginn: Anfangsdatum, an dem der Anlass anfangt.

Ende: Abschlussdatum des Anlasses. Bei einem eintdgigen Anlass sind Beginn- und
Ende-Datum gleich.

Laufnummer: Wenn der Anlass im Rahmen einer Meisterschaft gewertet wird, kann
hier die Nummer des Laufs eingegeben werden.

MyRCM: Muss aktiviert sein, wenn der Anlass auf MyRCM verdffentlicht werden
soll. Wenn dies aktiviert ist, wird der Anlass automatisch auf MyRCM publiziert.
Wenn MyRCM aktiviert ist, wird unten der Link zur Verzeichnis auf myrcm.ch
angezeigt. Alle Ergebnisse und Informationen usw. werden hochgeladen. Weitere
Einstellungen sind nicht notwendig. Die Aktion wird in der Fuf8zeile von RCM
Ultimate bei Message Queue angezeigt. Es bedeuten: 1. Wert: Meldungen, die
noch {ibertragen warden miissen, 2. Wert: fehlerhafte Ubertragungen, 3. Wert:
Zuriickgewiesene Ubertragungen, 4. Wert: erfolgreiche Ubertragungen. Bitte
beachten: Wenn MyRCM wieder deaktiviert wird, verschwindet der Anlass auf
MyRCM wieder. Wenn ein Anlass auf MyRCM veroffentlicht werden soll, muss das
also immer aktiviert bleiben.

10.1.2 Angaben zu MyRCM

_* Anlassverwaltung

| spsichern | [ abbrechen |
| P ansic Detailansicht |
[ Anlass | MyRCM | Kategorie Reportlege | Fusszeile I Report

7| Lokale Teams fiir Registrierung verwenden
7] Lokale Clubs fiir Registrierung verwenden
[#] Anlassregistrierung aktivieren
30.12.1899 00:00:00 o bis 30.12.1899 00:00:00 -
[Z]iWarteliste aktivierani
7] warteliste anzeigen
7] Begrenzung der Teilnehmer pro Kategorie aktivieren
120 % Maximale Anzahl Registrierungen in aktiver Lists
[7] MyRCM Account fur Registrierung notwendig
% [ Paypal
~  wahrung
0 14| startgeld
7] klassen- oder Altersgruppenabhangiges Startgeld

Zusatzlicher Link auf MyRCM bei Anlassdetails
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Anlass und Anlassdaten (Reports) auf MyRCM veréffentlichen: Dieses muss aktiviert
sein, wenn die Ergebnisse und andere Informationen automatisch von RCM
Ultimate auf MyRCM veréffentlicht werden sollen. Zusétzlich kénnen Sie weitere
Informationen bestimmen:

Lokale Teams fiir Registrierung benutzen: Der Name des Teams wird mit den lokal
gespeicherten Teamnamen verglichen.

Lokale Clubs fiir Registrierung benutzen: Der Name des Clubs wird mit den lokal
gespeicherten Clubnamen verglichen.

Anlassregistrierung aktivieren: Die Registrierung auf MyRCM wird aktiviert. Es kann
der Zeitraum, in dem die Registrierung auf MyRCM aktiv ist, bestimmt werden.

Es kann jeweils der Tag und die Uhrzeit angegeben werden. Weiter kann eine
Warteliste aktiviert und bestimmt werden, wie viel Registrierungen angenommen
werden. Und es kann bestimmt werden, ob ein MyRCM-Account fiir die
Registrierung erforderlich ist.

Mit ,Begrenzung der Teilnehmer pro Kategorie aktivieren” kann die Anzahl der
Teilnehmer pro Klasse beschriankt werden. Die Begrenzung kann dann unter der
Registerkarte ,Kategorie” eingegeben werden.

Weiter ist es moglich, iiber MyRCM eine Bezahlung tber Paypal zu aktivieren. Dies
muss von RC-Timing aktiviert werden. Der Betrag kann mit Hilfe der Pfeile nach
oben und unten auf 0,05 eingestellt werden. Hier kann auch festgelegt werden, ob
es unterschiedliches Startgeld fiir die Klassen und Altergruppen geben soll.

Ganz unten kann noch ein zusatzlicher Link auf MyRCM gestellt werden. Dieser
wird bei den Anlassdetails sichtbar und kann zum Beispiel zur Einladung fiihren.

10.1.3 Angaben zur Kategorie
Klicken Sie nun auf die Registerkarte Kategorie und es werden die zugeordneten
Kategorien angezeigt und auf welcher Piste diese gefahren werden. Beide Eingaben
sind erforderlich. An dieser Stelle kann nur die Piste gedndert oder hinzugefligt
werden. Kategorien kdnnen nur im Menii Listenverwaltung/Kategorien geandert
werden. Durch Doppelklick auf die Kategorie erhalten Sie eine Liste, aus der Sie die
Strecke auswdhlen konnen.
" Anlassverwaltung
[ spsichern | [ abbrechen |
[ T Detailansicht |
| Anlass I MyRCM | Kategorie Reportlogo Fusszeile Report ‘
# Kategorie Strecke Teilnehmerbegrenzung Startgeld
&N 1:8 Track [1:8i.C Track] Test-Track E 1:0,00 /Y:
ol il ] y
Begranzung der Teilnehmer pro Kategorie ilassen- oder Altarsgruppenabhangiges Startgeld
) . F"DE:“'::::EASEZ:ré;:dl:ge;mer RO MO 0 Al v Spezifisches Startgeld fir Klasse
Etartoeld per Alterskiasse akdiviersn
Startgeld fiir Junior Altersklasse 1} alts
Startgeld fiir Jugend Altersklasse o &
Startgeld fiir Senior Altersklasse o e
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10.7.9 Finale

Wenn Finalldufe ausgewdhlt werden, missen andere Angaben gemacht werden als
bei den Subfinalen und Hauptfinalen.

L Reglementverwallung o &=
Einstellungen tiir Finallaute -
Maximale Anzahl Fahrer pro Final 10

Ancah Gewelel Deums Tiavingod o
Abs  |€ w| Frd 1 B 1 2 0 £/ 00:05:00 (2 1 % n
Keinc Absteic
Separare anzahl Fanrer @ Aulsteigend Punkte
Anzahl Geweret d Diauer Bumkin
- hieZ Final 1 B 1 | 0 % 00:05:00 = e
Keine Absteic
Separate anzahl Fahrer @ Aufsteigend Punkte.
Traimngsdauer 00:10:00 =
wachlaufzeit nach Rennande 00:00:20
Maximale Startverzogerung in Sekunden o =
Sperrzeit bet Rennstart (in Millisekunden) ] K
Anzahl Aufsteiger 0 O

Vergehen bei der Punktcvergaben bei cinem nicht gestarteten Fahrer (ohne Ergebnia)
@ rahrer ohne Ergebnis erhalten die weiteren punide nach Lhrer Vorlaufplatzierung
Fahrer chne Craebnis erhalten Punkte entsprechend der Anzahl der Fahrer in dem Finsle
Fahrer ohne Ergebnis arhalten punita antsprachend der anzahl der Fahrer in dem Finsle plus 1 Bunke
Vorgehen bei Punktegleichatand
Bessere Punkte in gewsrteten Finalen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen
® Bessere Punkle in gewertelen Finalen, falls identisch dann Renniesullate der yewerteten Finale vergleichen.
Besserc Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Varlaufendplatzicrung vergleichen.
Beccara Punkte in den Straichracuitaren, falls identicch dann hastas Frgehnis (RUndan Und 7air) der Straichracultate vargisichan.
Dessere Platzierung in der Vorlaufsendrangliste
Vorgehen fur die Werlung in der Finalendrangliste

Pro inalgruppe @ Unabhangig ven Minalgruppen

[ == zurick |

[ Abbrechen |

Maximale Anzahl der Fahrer pro Finale: Angabe der Fahreranzahl, welche pro
Gruppe teilnehmen konnen. Normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben.
Aufgrund dieser Angabe wird die Finalgruppenanzahl generiert und alphabetisch
bezeichnet von A bis Z.

Dann konnen die Finale in zwei Gruppen aufgeteilt werden. Wird links in der
oberen Zeile z. B. A bis A Final eingegeben, kdnnen unten fiir B- bis Z-Finale
andere Angaben gemacht werden. So kann zum Beispiel das A-Finale dreimal
gefahren werden und die anderen nur einmal.

Anzahl Laufe: Definiert die Anzahl der Laufe, die fiir jedes Finale gefahren werden.
Gewertet: Definiert, wie viele der Laufe gewertet werden.

Runden: Hier wird die Anzahl der Runden eingestellt, Gber die das Finale maximal
geht (je nach Einstellung unter Finale).

Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen.

Trainingslauf: Wenn ein Trainingslauf fiir die Finale gefahren werden soll, wird
dieses Kastchen aktiviert und unten bei Trainingsdauer die Laufzeit fiir das Training
eingestellt.

Die Anzahl pro Fahrer kann auch fiir jede Finalgruppe angegeben werden. Wird
hier ,Separate Anzahl Fahrer” aktiviert, kann im Feld links daneben die Anzahl fiir
diese Gruppe von Finalen angegeben werden.

Die Resultate konnen auch mit Punktewertung gefahren werden. Wird bei Punkte
,keine” angeben, wird nach Runden und Zeit gewertet. Bei Aufsteigend erhalt der
Erste einen Punkt, der Zweite 2 usw. bei absteigend erhalt der Erste soviel Punkte
wir Fahrer in den Finale eingeteilt sind, der Zweite einen weniger usw. Wird
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10.7.8

Endzeit aus den jeweiligen zusammengenommenen Subfinale aufsteigen.
Aufstieg der Subfinale: Fixer Aufstieg bedeutet, dass die Fahrer innerhalb Astes (A,
B oder C) aufsteigen, das heil’t, die besten Fahrer eines B-Subfinales steigen in das
ndchsthéhere B-Subfinale auf. Ranglistenaufstieg bedeutet, dass aus den Aufsteigern
aller Subfinale eine Rangliste erstellt wird, der Erste steigt in das nachsthohere
A-Subfinale, der Zweite in das B-Subfinale usw. auf. Alternierender Aufstieg vom
1/2 Finale zum Finalebedeutet, dass die Fahrer nach Ihren Plétzen ex-Aequo
aufsteigen.

Platzierung des Aufstiegs bei Regenwertung: Hier kann definiert werden, wie der
Aufstieg und die Klassifizierung bei Regenwertung erfolgt.

Sortiert bedeutet, dass auch hier die Konfiguration der Zeitschnellsten zu den
Direktaufsteigern umgewandelt wird. Dann werden alle Erstplatzierten in eine
Rangliste gestellt und der Beste wird in das A-Finale eingeteilt, der Zweitbeste in
das B-Finale usw.

Subfinal und Hauptfinale (ABC Mixmode)

Dieses Fenster ist im Aufbau und in den Angaben gleich wie bei Subfinale und
Hauptfinale. Es unterscheidet sich nur in der Handhabung der Gruppen beim
Hauptfinale. Werden hier mehr eingestellt, werden entsprechende Finale fiir die
nach den Subfinale weiter hinten platzierten Fahrer eingestellt. Wird also zum
Beispiel B eingestellt, wird bei 10 Fahrern dann auch noch ein Finale fir die Fahrer
auf Platz 11 bis 20 nach den Subfinalen eingeteilt. Wird hier C eingegeben, werden
3 Hauptfinale bis zum 30. Platz erstellt usw.

@ Reglementverwaltung @

Finste bfinaie und Hauptfinal

EErEEEERERRETRI LT - B

S

() Alls qualshzierten Firalisten

O Kaine Optimierung © Optimierung

<< Zuruck weiter > Abbrechen
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Wenn unter der Registerkarte MyRCM eine Teilnehmerbegrenzung pro Kategorie
aktiviert wurde, wird die maximale Teilnehmerzahl hier eingegeben. Einfach

die Kategorie anklicken und damit markieren. Dann kann unten die maximale
Teilnehmerzahl eingegeben werden. Eine 0 steht dabei fiir keine Begrenzung.
Unten kann die maximale Anzahl der Fahrer in dieser Kategorie und das Startgeld
fir die Kategorie einschlielich der Startgelder fiir die Altergruppen eingegeben
werden. Der Betrag kann mit Hilfe der Pfeile nach oben und unten auf 0,05

eingestellt werden.

10.1.4 Angaben zum Reportlogo

Hier kann das Standardlogo nur fir diesen Anlass Gberschrieben werden. Aktivieren
Sie ,Standardlogo fiir diesen Anlass tiberschreiben” und klicken Sie auf das Ende
der nun aktiven Eingabezeile. Sie konnen jetzt ein Logo laden, welches nur

fir diesen Anlass verwendet wird. Dieses wird auch auf den angeschlossenen
Publisher- und Web-Publisher gezeigt.

o e
# Anlassverwaltung =13
| Detailansicht |
Anlass MyRCM Kategorie | Reportlogo Fusszeile Report
Mistandardloge fur aktuellen Anlass uberschreiben
Bildvorschau

Hohe 0 [Pixel]
Breite 0 [Pixel]
Grosse 0 [Byte]

10.1.5 Angaben zur Fusszeile

# Anlassverwaltung

| Tabellenansicht | Detailansicht |

Anlass MyRCM " Kategorie

Reportlogo

Fusszeile

( ‘Werte fur Report Fusszeile

Rennleitung
Zeitnahme
Spartkomission
Technische Abnahme

Freies Feld
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Hier werden die Namen der Offiziellen fiir Rennleitung, Zeitnahme,
Sportkommission und technische Abnahme eingetragen. Diese werden dann auf
allen Ergebnissen unten mit ausgedruckt.

Freies Feld: Konnen Sie fiir lhre eigenen Angaben benutzen.

10.1.6 Angaben zu Reports
Unter der Registerkarte Report kann man nachsehen, unter welchem Ordnernamen
die Reports abgelegt werden. Pro Kategorie wird ein Reportverzeichnis erstellt.
Die Ordner verhalten sich wie im Windows Explorer. Ist ein Web-Browser auf dem
Computer installiert, konnen die Reporte durch doppelt Klicken auf den Report
auch angesehen werden.
# Anlassverwaltung X
[srecen | sosivem |
| Tebellenansicht | Detailansicht |
Anlass MyRCM Kategorie Reportlogo Fusszeile || Report il
Reportverzeichnis
=
o CJ o J J - o
1-8_Track Combi EGTWMO Lists Ranking TC_EFRA TimeSchedule
|
Hier kann auch geprift werden, ob die Reporte Giberhaupt vorhanden sind, falls
einem das Programm mitteilt, dass Renndaten nicht gefunden werden oder die
Reporte nicht verfiigbar sind.
10.1.7 Speichern
Wenn Sie in der Detailansicht der Anlassverwaltung Anderungen vorgenommen
haben, klicken Sie bitte auf Speichern oder Abbrechen, wenn Sie lhre Anderungen
verwerfen wollen, bevor Sie das Fenster schliellen.
+ Anlassverwaliung
| Abbrechen | | Speichern ’\J
)
cht i Detailansicht
|_ Anlass _| Kategorie
|| Anlassdaten
H anlass Screenshot Race|
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Maximal Anzahl Fahrer pro Finale: Angabe der Anzahl Fahrer, welche pro Gruppe
teilnehmen konnen. Normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben.

Gruppen: Definiert, wie viel Linien, A, B, C oder mehr gefahren werden.
Ublicherweise steht hier beim Hauptfinale A und bei den restlichen B.
Direktqualifizierte: Definiert wie viele Fahrer aufgrund der Vorlaufrangliste in die
Finalgruppen eingeteilt werden.

Anzahl Laufe: Definiert die Anzahl der Laufe, die fiir jedes Finale gefahren werden.
Ublicherweise ist dies 1.

Gewertet: Definiert, wie viele der Liufe gewertet werden. Ublicherweise ist dies 1.
Runden: Hier wird die Anzahl der Runden eingestellt, Gber die das Finale maximal
geht (je nach Einstellung unter Finale).

Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen. Die erste Eingabe ist fiir Tage,
die zweite im Stunden:Minuten:Sekunden-Format. Ein 24-h-Rennen wird also als 1
und 00:00:00 eingegeben.

Trainingslauf: Wird das Kastchen aktiviert, werden jeweils Trainingsldufe fir die
Finale eingerichtet.

Trainingsdauer: Zeit fir den Trainingslauf.

Nachlaufzeit nach Rennende: Die Zeit, die bei der Zeitmessung zur Renndauer
dazugegeben wird, bevor das Rennen beendet wird. Dies ist wichtig, um den
Fahrern zu erméglichen, die letzte Runde noch zu vollenden.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zuféllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezéhlt.
Unter Training Hauptfinale kénnen Sie einstellen, ob nur die direkt-qualifizierten
Fahrer oder alle qualifizierten Fahrer daran teilnehmen diirfen.

Optimierung der letzten Subfinale: Wird die Optimierung gewahlt, werden die
letzten Subfinale zusammengelegt, wenn die Anzahl der Fahrer weniger oder gleich
ist, wie fur maximale Anzahl Fahrer pro Finale angegeben. Das spart eventuell
einen Finallauf. Wird keine Optimierung gewahlt, werden auch die letzten Finale in
den konfigurierten Linien ausgefahren.

Nach der Eingabe dieser Daten gelangen Sie mit ,Weiter” zum nédchsten Fenster, in
dem die Aufstiegsregelung definiert wird.

" Reglementverwaltung = 5=
Einstellungen fiir den Autstieg aus den Subfinalen

Fiser Aufetieg Zeilochnelsta

2 3 2

1/2 Subfinale In den Houptfinal

1/4 subfinale Inden 1/2 Subfinal

In den 1/4 Subfinal

VL

—
— 3 o
1/& - 1/64 Subfinale b i g 0
e 3 ]

1/128 - 1/65536 Subfinale Inden nachsten Subfinel

Aufstieg aus den Subfinalen in Subfinale ader Final

@ Normaler Aufstiegsmodus mit fixem Aufstieg und Zeitschnellsten
Aufstieg basierend auf der Finalendrangliste (keine Zeitschnellsten)

7 Alternierander Aufetiag aue 1/2 Subfinal in Final

Platzieruny des Aufsteigens bei Regenwertuny

@ Fixe Anzahl Aufsteiger pro Sub- / Halbfinal

Sortiert (Runden und Endzeit)

e ] [ e

Auf dieser Seite wird definiert, wie die Fahrer in das ndchste Finale aufsteigen.
Fixer Aufstieg: Gibt an, wie viele Fahrer aufgrund der Platzierung in das
nachsthohere Finale aufsteigen.

Zeitschnellste: Gibt an, wie viele Fahrer nach den gefahrenen Runden und der
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Finalendrangliste: Hier kann ausgewahlt werden, ob nur die in den Finalen
eingeteilten oder alle Fahrer aus der Qualifikationsrangliste aufgefiihrt werden.
Getrennte Tagesrangliste: Es kann gewahlt werden, ob alle Fahrer beriicksichtigt
werden, oder ob fiir lizenzierte und nicht lizenzierte getrennte Ranglisten erstellt
werden. Der lizenzierte Fahrer kann in den Personaldaten angegeben werden,
dabei muss das Feld Lizenz aktiviert sein. Lizenzangaben kénnen dennoch gemacht
werden, zum Beispiel wenn man clubintern eigene Nummern verwendet.

Die Startreihenfolge fiir den nichsten Finallauf ist nur aktiv, wenn Finalldufe (A, B,
C ...) ausgewdhlt wurde:

Gemalt Fahrzeugnummer: Die Fahrzeuge starten in der Folgegruppe gemal ihrer
Einteilung 1 bis 10.

GemaB aktueller Rangliste: Das Finale wird in der Renniibersicht gemafs der
aktuellen Rangliste der Finale angezeigt und dies ist auch die Startreihenfolge.
Gemal letzter Laufrangliste: Das nédchste Finale Gruppe wird in der Rennibersicht
gemdald des Ergebnisses des vorherigen Laufes aufgelistet, in dieser Reihenfolge
starten die Fahrer.

Fiir die Umverteilung der Gruppen (unter ,Einteilung”) stehen verschiedenen
Méoglichkeiten zur Verfligung. Allgemeine Kriterien wie ,nach aktueller
Endrangliste” kénnen ebenso aktiviert werden wie spezielle Reglements (,Summit
Race”, Reedy Race”). Die Umverteilung erfolgt immer erst nach Aufruf unter
,Einteilungen”. Fiir den Reedy-Race-Modus kénnen in einem spateren Fenster die
erforderlichen Einstellungen vorgenommen werden.

10.7.7 Subfinale und Haupffinale

Die EFRA bezeichnet dieses System der Christmas Tree und beinhaltet das

Hauptfinale und die Subfinale A und B.

" Reglementverwaltung - 1:8a = ===
Einstellungen fur Subfinale und Hauptfinal
Maximale Anzahl Fahrer pro Final 10 B

Gruppen Direkt qualifiziert  AnzahlLaufe  Bewerlst Dauer
Hauptfinale 4+ 5 1 B 1 H 6 0 [500:45:00 =
1/2 Subfinale 2 2 2 o =looizoion 2
1/4 subfinale 7 B 1 = 1 B o lo0:20:00 &
1/8 - 1/64 Subfinale 7 - 1 B 1 2 0 200:15:00 £
=
e )
1/128 - 1/65536 Subfinale 7 B 1 = P 0 (£{00:15:00 =
Super Pole Final 4 6 = 0 [£00:10:00 =
Trainingsdauer 00:10:00 =
Nachlaufzeit nach Rennende 00:00:20 &
Maximale Startverzégerung in Sekunden 0 4
Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden) [} -
Hauptfinal A Filoten mit definiertar Altersgruppe "Junior' in der Eintsilung des zusatzlichen Hauptfinal B einbeziehen
®1a
Finalendrangliste in Punkten ausgeben
@ Nein @ la
Training Hauptfinal
® Nur direkt qualifizierte Finalisten © Alle qualifizierten Finalisten
Optimierung der letzten Subfinale
() Keine Optimierung @ Optimierung
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10.2 Clubs

Unter Clubs werden alle Clubs gezeigt, die eingegeben wurden.

Clubverwaltung,

[Cheiercis | essrecen W [ oo |
T p Detailansicht |
* Initial Narme Adresse Flz / ort Land
»
| ] 3

Diese konnen in der Detailansicht erstellt, gedndert und auch geloscht werden.

Die Eingabe eines Clubs ist nicht zwingend notwendig, sondern dient lediglich der
Information. Ist ein Club eingegeben, kann dieser einem Fahrer zugeordnet werden.
Fir jeden Club kann Initial, Name, Adresse, Kontaktperson, Telefonnummer, E-Mail-
Adresse und Internet-Website gespeichert werden.

Wenn MyRCM aktiviert ist, wird dieser Club bei der Registration auf MyRCM
benutzt, wenn beim Anlass unter MyRCM die Verwendung der lokalen Clubs

aktiviert ist.

# Clubverwaltung
| e |[ speichern | abbrechen J[ i EeeTee

I Detailansicht |
Clubdaten
Tnitial Tag
Name verbrenner/Electro
Adresse
Plz / Ort
Land |International
Kontaktperson
Telefon
EMail
Web
MyRCM v
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10.3 Personen

Alle Informationen Uber einen Fahrer werden im Meni Stammdaten unter Personen
erfasst.

10.7.6 Reglement in den Finalen

Die Hauptauswahl fiir die Finale besteht darin, ob das Schema Subfinale und Finale
(also untere Finale mit Aufsteiger) oder nur Finalldufe (Heart of America) ausgewahlt

e e werden. Zusétzlich steht Subfinale und Hauptfinale (ABC Mixmode) zur Verfiligung.
Bei diesem Modus werden die unteren Finale mit Aufsteiger gefahren und es gibt
— dann aber zusétzliche Endldufe auch fir die weiter hinten platzierten Fahrer zum
w @ AAAAAA aaazaa =) . . . R
A s — — — — Tl Beispiel von Platz 11 bis 20, 21 bis 30 usw.
RBRABR bhhbhhh AAAAAA asaaaa DE =
cccecc eeecee Aebi Jacqueline [ | | [ \ Reglementverwaltung - 1:8a =2 B 5
DODDOD dddddd BeE588 LbbLbb
EEEEEE"TTE”EEEE CCCCEC eeceee Finale -
FFFFFF b
HHHHHH hhhhhh ERR00 Aok T T Final
Ll FFFFFF eemres ; N
il FFFFFF it v @ Subfinale und Hauptfinal @) Subfinale und Hauptfinal (ABC Mixmade)
LLIUL S 3 ) Finallaufe
MMMMMM mmmmmm = =
HERMHI it SCE Regisrierird Rennen beenden nach
000000 000000 ‘ £ -
PPPPPP pppppp Nachname 3 @ Zeit ) Zeit oder Runden
QQQQQQ 9aq9a9 ®
555555 ssssss bl i Biden
TTTTTT ittt Adresse P
@ 8 WA i - ?.tanen mit ,
® WWWWWW wwwwww - () Einzalstart @ Gruppenstart
@ HOCKXK 2300000 Land
e YYYYYY yyvyyy Startreihenfolge
& ZZZZZIT seceee Jekog
enail ) A.Z Subfinale @) Z..A Subfinale
Geburtatag Zusstzliches Super Pole Final
Blockbezeichung =) ) Nein &
Club =
Zusatzliches Hauptfinal fiir Filoten einer bestimmten Altersgruppe
@ Nein ® 1 2

Einteilung der Subfinale
@ Normaler Modus @) Stockear Modus
Finalendrangliste

@ Nur eingeteilte Finalisten in die Finalendrangliste aufnehmen ) Finalisten und nicht eingetsilte Piloten aus der Qualifikationsendr:

10.3.1 Personen Daten Berechnungsmodus fur die Finalendrangliste

In der rechten Spalte kann oben in der Liste die gewiinschte Person ausgewdhlt b
werden. Die Detaildaten werden dann unten rechts eingeblendet und kénnen dort
auch gedndert werden. Gednderte Daten mussen, bevor zu einer anderen Person
gewechselt wird, gespeichert werden. Ist ein Fahrer nicht in den Stammdaten
enthalten, kann er mit Klicken auf Neue Person oben links angelegt werden.

Getrennte Tagesrangliste

@ Alle Fahrer beriicksichtigt ) Lizenzierte und nicht Lizenzierte getrennt

Startreihenfolge fiir den néchsten Finallauf

@

Modus der Umverteilung
© Personenverwaltung -
:
[ Stammdnien [ I =
: g oo ‘ N Club Block Land Ad § [%]i | -
E ebi Jacqualine ame ul loc| an Iresse. i << Zuriick Weits > Speichern Abbrech
5 € sorens boob ARAAAA aaaaaa | [ loe i urick ][ weter ) i ESEheEn
@ 8 CCCCCe cource Aebi Jacgueline |
# @ DoDDOD dddddd BODDDB bbbbbb i i i
i @ tssess cose e ecacs otk Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
@ @ HHHFHH hibh b DOpDOn dattd i i abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
= TIIIT i . . .
5 G v dddde Erverr it ) Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
& @ LLLLLL i £l i H i i
o @ M e T Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.
@ NNNNNN nnnnnn . . . . . .
% § ooouoo cotsco Starten mit: Einzelstart: Auch die Finale werden mit Einzelstart gestartet.
@ & pPe2PR pppppp Nachname RETPRT . . . . .
% @ 000000 caaaa T Gruppenstart: die tibliche Startversion fiir die Finalldufe.
& SS55S555 ssssss . . . . . . .. .
@ @ T e Adresse Startreihenfolge: Hier wird die Reihenfolge der Finale definiert. A...Z Subfinale
5 G W o o beginnt mit dem A-Finale, Z...A Subfinale mit dem Z-Finale (wenn nur zwei Linien

In der Liste der Stammdaten oben rechts kann gesucht und navigiert werden, wie et UL . or .

es im Kapitel 4 dieses Handbuches beschrieben ist. Alle Sortiereingaben werden Zusdtzliches SuperPole-Finale: Es wir die Super Pole Regelung angewendet, die
geldscht, wenn Sie das Fenster schlieRen und neu &ffnen. die EFRA 2014 beschlossen hat. Die Definitionen werden in weiteren Fenstern
Uber den Button ,Neue Person” kénnen Sie neue Fahrer in die Stammdaten eingeben. i . . .

einfiigen. Einteilung der Subfinale: Hier kann der normale Modus oder ein spezieller Stock-
Unten rechts in diesem Fenster werden die detaillierten Informationen zu einer Car-Modus gewdhlt werden.

Person, die entweder links in der Liste der Stammdaten oder oben rechts in der Liste

definiert sind, also bei Gruppen B eingegeben ist, mit dem B-Finale).
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Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Laufen aufgelost wird.

Beispiele:

Aufsteigend: Fir folgende Rangliste miissen die Einstellungen wie folgt eingestellt
werden: Aufsteigend und bei den Punkten unten muss eingestellt werden 0, 2, 1, 1,
1, diese Einstellung erzeugt dann folgende Rangliste.

.Name 1 15 05:01:15
. Name 2 15 05:02:25
. Name 3 15 05:03:35
. Name 4 15 05:04:45
. Name 5 15 05:05:55
. Name 6 14 05:01:65
. Name 7 14 05:03:75
. Name 8 14 05:05:85
.Name 9 14 05:07:95 9 und so weiter

Absteigend: Fiir folgende Rangliste miissen die Einstellungen wie folgt eingestellt
werden: Absteigend und bei den Punkten unten muss eingestellt werden 35, Offset
0, 1,1, 1,1, diese Einstellung erzeugt dann folgende Rangliste.

.Name 1 15 05:01:15 35

. Name 2 15 05:02:25 34

.Name 3 15 05:03:35 33

. Name 4 15 05:05:55 32

.Name 5 15 05:05:55 32

. Name 6 14 05:01:65 30

. Name 7 14 05:03:75 29

. Name 8 14 05:05:85 28

.Name 9 14 05:07:95 27 und so weiter

Platz 4 und 5 zeigt, dass es fiir das gleiche Resultat gleich viele Punkte gibt.
Vorgehen bei Punktegleichstand: Diese Berechnung kommt erst zum Tragen, wenn
die Punkte tiber mehrere Laufe berechnet werden.

Bessere Punkte in den gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Punkte der
Streichresultate vergleichen: Zuerst werden die einzelnen Punkteergebnisse der
gewerteten Laufe verglichen, besteht dann immer noch Gleichstand, werden die
Punkte der nicht gewerteten Laufe verglichen.

Bessere Punkte in den gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Rennresultate der
gewerteten Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die einzelnen Punkteergebnisse der
gewerteten Vorldufe verglichen. Besteht dann immer noch Gleichstand, werden die
Rennresultate, also Runden und Zeit, der gewerteten Vorlaufe verglichen.

Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der
gewerteten Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die Punkte in den nicht gewerteten
Vorlaufen verglichen. Besteht dann immer noch Gleichstand, werden die Ergebnisse
(Runden und Zeit) der gewerteten Vorlaufe verglichen.

Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten
Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die Punkte aus den nicht gewerteten Vorldufen
verglichen. Fass dann immer noch Gleichstand besteht, werden die Punkte der
gewerteten Vorldufe verglichen.

Punkte fiir Rang 1: Diese Einstellung hat nur Wirkung im absteigenden Modus.
Dabei werden die Anzahl der qualifizierten Teilnehmer berechnet und die
Punkteverteilung wird anhand der Teilnehmerzahl verteilt.

Wenn es zum Beispiel 37 qualifizierte Fahrer sind, ist die Ausgangbasis 37 fiir den
Erstplatzierten. Um der Punkteverteilung in den vorderen Rangen mehr Gewicht zu
geben, kann fiir den Erstplatzierten einen Offset eingestellt werden, anschliefend
sind die Punkteabstdnde zum Zweiten und dritten, etc. zu konfigurieren.

O ONDDUTHA WN =
ONOUThA WNO

A WN —

© 0N O
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markiert wurde, dargestellt.

® Personenverwaltung B@@

O Stammdaten 1 [E]
w @ Asssss aasaaa
@ @ Aci Jacqualine Name Club Black Land Adresse A
% @ RRRRAR hbbhhh |EEEEEE eeeees
& @ CCoecc coocce FEFFEE fFREEE
B3 CODDDD dddddd HHHHHH hibhhlih
¥ € EEEEEE ecceee N
FFFFFF (1111
W0 leleleklle
HHHHHH hhhhhh R =
LLLLL i
1:0 Track [1:0 i.C Track] |MMMMMM mmmmmm | v
# B KKK kkkikk < >
@ @ Lo mm .
o Gpmeies Personalicn i Pr—
& 1:8 Tra
NNNNNN Nachname i a
000000 ococce : =
Vorname [
4 @ Peepe poppPD
3 QQQQQQ qaaqaq Adresse
% 555585 sessas a =
#
n} Land [
i Telefon
& EMail
@ § 227722 zzzzzz Boburistng =
Blockbezeichung =]
Clubs =

Unter der Registerkarte Personalien konnen Sie den Namen (Vor- und Nachname
ist zwingend notwendig), die Adresse, Telefonnummer, E-Mail-Adresse und den
Geburtstag, die Blockbezeichnung sowie die Clubzugehorigkeit eingeben. Weiter
kann dem Fahrer ein Bild zugeordnet werden. Um dies zu tun, klicken Sie auf den
Offnen-Button rechts im Fahrerdaten-Fenster. Fiir das Einfligen der Fotos sollten Sie
folgende Dimensionen einhalten: 150 Pixel x 170 Pixel 96 dpi, Format bmp oder
Jlgige Lizenz kann pro Kategorie oder pro Name vergeben werden. Dies wird im
jeweiligen Reglement angegeben. Ist eine Lizenz flr eine Kategorie erforderlich,
dann sind die Lizenzangaben bei der Kategorie aktiviert. Ist jedoch nur eine
Kategorie vorhanden, bei der keine spezielle Kategorie-Lizenz erforderlich ist,
konnen bei den Fahrerdaten unter der Registerkarte Lizenz auch Angaben zur
Lizenz eingegeben werden. Die Lizenz-Nummer, ein Zusatztext zur Lizenz, der
Landercode sowie der Lizenzgeber kénnen gespeichert werden. Zudem kann ein
Késtchen aktiviert werden, dass der Fahrer tGiberhaupt eine Lizenz hat.

Personalien | Lizenz | Registrierung |

Lizenz D
Lizenz Nr.
Lizenz Zusatz

Landercode

Lizenzgeber
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Unter dem Reiter Registrierung kdnnen An- und Abreisetag sowie ein benétigter
Campingplatz eingegeben werden.

Personalien | Lizenz
Anreisedatum i3EL].2.1899 - ‘
Abreisedatum [30.12.1899  |v|

] wohnwagen
[] wohnmobil
M 7alr

Beachten Sie bitte, dass Sie Anderungen speichern miissen, bevor Sie zu einer
anderen Person wechseln.

10.3.2 Kategoriespezifische Personen-Daten

Die ausgewdhlte Person wird auch in der Baumstruktur in der linken Spalte

dargestellt. Ein kleines Pluszeichen vor dem Namen zeigt an, dass der Person

Kategorien zugeordnet sind. Klicken Sie auf das Pluszeichen und die Kategorien

werden unter dem Fahrer aufgefiihrt.

@ Personenverwaltung @@
[ 1nventory data o
8 anasia swoons =]
@ Acbi Jacqueline Name Club Black Land Adresse A
) RRRAARA hhbhhh DDDDDD dddddd
C-3 CCCCCC cooeee EEEEEE eeeeee
= B DooDOD dddddd pus——— T T T |
% @ EEEEEE eecece I HORRRY
& FFFFFF ITTT I i
+ HHHHHH hhhhhh
; LLLLLL il BRI Wik
B KKK Rk » [ ¥,
=] LLLLLL limi & 8l
@ gl‘:;;;r‘a:l:“s’:‘::'rrack] Frequenzen Transponder |  Fahrer Lizenz i g Zi
r NNNNNN nnnnnn
= 8 000000 voavey ;| rrequenzt O [00.000 | [miiz] 0 2| [anal]
k2 [PPPRE popooh Frequenz2 O (00000 | ezl [0 3] [kanall
C QQQULQ aaagaa
= 555553 ssssss Frequenz 3 [} 00.000 | [MHz] ° = | [Kanal]

: wwwmwv frequenza () |00.000 | [mz] o 2| [xanal]
@ WWWWWW wwvwww Frequenz 5 ® 3.4 GHz (MC)

# 200000 300000

@ @ vy yyyyyy O synthesizer

R e [frequenzmechsel protokallieren

Wird mit der rechten Maustaste auf einen Fahrer geklickt, kann direkt eine neue

Person, eine Kategorie hinzugefiigt, die Person geloscht werden sowie der Vor- und

Nachname in Grobuchstaben umgewandelt werden. Die Grofschreibung kann

hier riickgangig gemacht werden. Eine neue Kategorie kann dem Fahrer also mit

einem rechten Mausklick auf den Fahrernamen zugeordnet oder oben direkt tiber
den Button Neue Kategorie angewdhlt werden. Werden die Personen mit zusétzlich
gehaltener STRG-Taste ausgewahlt so kénnen die Personen mehrfach selektiert
werden und allen markierten Personen eine Kategorie zu geordnet werden.
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10.7.5

zur Verfligung. In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit wieder hellblau
dargestellt. Mit dem Start des ersten Fahrzeuges beginnt die Intervallzeit (hellgriin),
in der Fahrer ihre Laufzeit absolvieren konnen. Mit Ablauf der Intervallzeit wird das
Rennen beendet. In der Grafik haben zu diesem Zeitpunkt die Fahrer 5 und 6 lhre
Laufzeit noch nicht komplett absolviert, werden also vorzeitig gewertet (rot).

Start 1 lap 2 lap 3 lap
1 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
2 | | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
3 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
4 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
5[ | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap

Gruppenstart: Die Uhren beginnen fiir alle Fahrer beim Startsignal zu laufen.

Punkte in Vorldufen

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhdlt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon.

Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Pldtzen kann ein Bonus fiir die vorderen Pldtze
eingestellt werden.

3 Reglementverwaltung - 1:8a

fiir die Vorldufe mit Punkten

r Punkteverteilung
absteigend (:N)unktesr:hema ‘

 Vorgehen bei Punktegleichstand
~) Bessere Punkte in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

(+) Bessere Punkte in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorlaufen vergleichen.
) Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorldufen vergleichen.

_» Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Vorlaufen vergleichen.

Punkte far Rang 1 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2 =
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 4 und 5 1 =

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende |1

<< Zuriick “ Weiter >> | | ‘ ‘Ahhrechen‘
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Startmodus

Starten mit Einzelstart: Wenn der erste Fahrer seine erste Runde vollendet hat,
werden die Uhren fiir alle Fahrer, die bis dahin noch nicht gestartet sind, gestartet.
Diesen Fahrern steht dann nicht mehr die volle Rennzeit zur Verfiigung.

In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit hellblau dargestellt. Die Zeit, in der
die Fahrer starten missen, ist gelb dargestellt. Die Uhren fiir alle Starter, die dann
noch nicht gestartet sind (der erste Fahrer hat seine erste Runde vollendet) werden
dann gestartet. Dies ist in der Grafik rot dargestellt. Die Fahrzeuge 4, 5 und 6 starten
damit zu spat und kénnen nicht mehr die volle Rennzeit fahren.

Start 1 lap 2 lap 3 lap
1 | | | |

Start 1 lap 2 lap 3 lap

Start 1 lap 2 lap 3 lap
3

Einzelstart mit Delay: Funktioniert wie der normale Einzelstart, jedoch wird nach
der Vollendung der ersten Runde des ersten Fahrers eine Delayzeit gestartet. In
dieser Delayzeit konnen die Fahrer noch normal starten, das heif3t, ihnen steht
immer noch die volle Rennzeit zur Verfiigung. Erst wenn die Delayzeit abgelaufen
ist, werden die Uhren der bisher nicht gestarteten Fahrer gestartet. Nur diesen
Fahrern steht dann nicht mehr die volle Rundenzeit zur Verfiigung.

In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit hellblau dargestellt. Die Zeit, in der
der erste Fahrer seine erste Runde vollendet, ist gelb dargestellt. Danach beginnt die
Delayzeit (orange), in der die Fahrer immer noch starten diirfen. Erst danach werden
die Uhren fiir die Fahrer gestartet, die noch nicht die Startlinie iberquert haben.
Dies ist in der Grafik rot dargestellt. Hier startet nur Fahrzeug 6 zu spat und kann
nicht mehr die volle Rennzeit fahren.

Start 1 lap 2 lap 3 lap
1 | | | |

Einzelstart mit Intervall: Wenn der erste Fahrer startet, wird die Intervallzeit aktiviert.
Innerhalb dieser Zeit kann jeder Fahrer seine Rennzeit absolvieren. Nach Ablauf
der Intervallzeit wird das Rennen beendet. Ist die Laufdauer also zum Beispiel

auf 5 Minuten eingestellt und die Intervallzeit betrdgt 7 Minuten, so haben die
Fahrer nach dem Start des ersten Fahrers 2 Minuten Zeit ihr Rennen zu starten.
Starten sie nach den 2 Minuten, stehen ihnen nicht mehr die 5 Minuten Rennzeit
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* Personenverwaltung

| Neue Person | heue Kategurie‘ | Speicher ‘ | Abbreche | ‘ Losche ‘
Stammdaten

D) Inventory data Name ‘Club

@ AAMAAA 333333 SBBBBE bbbbbb I

e Aebi Jacqueline — 2

- BBBBBE bbbbbb g ccccoccoceen |

# CCCCCC cecoce DDDDDD Dddddd ‘

- DDDDDD Dddddd || EEEEEE ececce

<] EEEEEE eeeeee 1 = x

@ FFFFFF fifiit IRIFTEREE G0 .

-8 HHHHHH hhhhhh HHHHHH RhhRhh

# LIIIIL i TIITII iiiii J

EGTWN  Neue Person { ldelekdle |

. @ EGPRQ  Neue Kategorie 1l [

. - 18Tre o

B G LU | =

& MMMMMM | Gross-/Kleinschreibung  * Namen auf Grossbuchstaben &ndern
S b e Vornamen auf Grossbuchstaben dnderr
& 000000 cooooo - I

& PPPPPP pppppp “| Nachr  Namen auf Kleinbuchstaben &ndern
#-8 QQQQQQ qqgqaq | vorna  Vornamen auf kleinbuchstaben andern
2 555555 585858 & &

e B TTTTTT b

Wenn Sie einem Fahrer eine neue Kategorie zuordnen und dem Fahrer schon eine
andere Kategorie zugeordnet ist, konnen Sie die Daten (Frequenz, Transponder
usw.) von der bisherigen Kategorie tibernehmen, indem Sie auf die neue Kategorie
rechts klicken und aus dem Submenii Daten tibernehmen auswahlen. Eine
Kategorie [6schen Sie bei einem Fahrer ebenfalls tiber dieses Submenti.

Wird nun in der linken Spalte unter einem Fahrer auf eine Kategorie geklickt, sind
rechts unten die Kategoriedaten sichtbar.

I——— R?I lranspunuer | ramer | Leene | MUUSIUGLEn | KEWSUISIUNY | susawaicnes |
Frequenz 1 © [o0000 | [MHz] [0 (2] [Kanall

Frequenz 2 O (o000 |mHz] [0 (3] [Kanall

Frequenz 3 © |poooo | ezl [0 (3] [Kanal]

Frequenz4 (O [00.000 | [mHzl [0 2] [Kanall

Frequenz 5 @ 2.4 GHz (MC)

[ synthesizer

[[] Frequenzwechsel protokellieren

Frequenzen: Unter der ersten Registerkarte kénnen die Frequenzen verwaltet
werden. Hinzufiigen, dndern und die Auswahl der eingesetzten Frequenz sind
moglich. Anstelle der Frequenz kann auch der Kanal eingetragen werden. RCM
Ultimate unterstiitzt vier Frequenzen oder eine Multi Channel System. Bei der
Neu-Eingabe von Frequenzen wird automatisch die erste Frequenz als diejenige
markiert, die benutzt wird. Dies ist an dem griinen Punkt im Kreis vor der Frequenz
ersichtlich. Wollen Sie das dndern, klicken Sie auf den Kreis vor der Frequenz, die
der Fahrer wirklich benutzt. Weiter kann angegeben werden, ob es sich um eine
Synthesizer-Fernsteuerung handelt und ob Frequenzwechsel protokolliert werden
sollen.

| Frequenzen TTEI'ISDDH\I'EFN Fahrer | Lizenz | Modelldaten | Registrierung | Zusatzliches |

Transponder 1 EEE o2 III

Transponder 2

Transponder 3 | [oE—

Transponder 4

Temporadrer TX
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Unter der Registerkarte Transponder kdnnen vier personlicher Transponder und ein
tempordrer Transponder verwaltet werden. Der tempordre Transponder wird fir
die Club Transponder verwendet, welche vom Veranstalter an die Fahrer verteilt
werden. Der tempordre Transponder arbeitet genau gleich wie ein personlicher
Transponder, aber der Eintrag des temporéaren Feldes kann mit einer Routine im
Meni Werkzeuge , Temporére Transponder 16schen” bei allen Fahrern geldscht
werden. Wenn beim temporéren Transponder am Ende des Feldes auf die 3 Punkte
geklickt wird, kann einer der Lookup-Transponder geladen werden. Sie kénnen den
Namen eines Lookup-Transponders auch direkt eingeben. Hinter dem Feld wird
dann die Transponder-Nummer angezeigt.

Das Arbeiten mit den temporaren Transpondern funktioniert nur, wenn die
Transponder Nummern im Transponder Satz registriert sind und der Transponder-
Satz auf inaktiv gesetzt ist. Dies kann im Menl Werkzeuge , Transponder Set
linaktiv]” eingestellt werden. Wenn nun Transponder (personliche oder temporére
Transponder) wahrend dem Rennen erfasst werden, so konnen diese dem Fahrer
zugeordnet werden. Das Programm stellt fest, ob der Transponder personlich oder
tempordr ist, und tragt ihn in das korrekte Feld ein.

Durch Klicken auf die Pfeile konnen die Transpondereintrage vertauscht werden.
Die Nummern hinter den Transpondern geben die CarlD bei den neuen AMBrc4-
Transpondern an.

Die Angaben unter der Registerkarte Fahrer sind optional, vereinfachen aber die
Renndurchfiihrung bzw. beinhalten weitere Informationen.

Frequenzen Transpon‘d‘er | Fahrer | Li‘zenz ModeH‘éI‘aten Regi-str.i.erung Zusatz\‘\‘éﬁas |

Mechaniker |

Team |

Skills |200 [ 1 = Experts ... 1000 = Amateur]

Level

|
L
Erfolg 1 |
Erfolg 2 |

Fahrernummer |0

Sponsor |

Altersklasse I %

Mechaniker: Wenn ein anderer Fahrer diesem Fahrer auf dem Anlass als
Mechaniker hilft, sollte hier der Name das anderen Fahrers eingetragen werden.
Das Programm vermeidet dann bei der Gruppeneinteilung, die beiden Fahrer in die
gleiche Gruppe einzuteilen.

Team: Muss firr die Teamwertung eingetragen sein, sonst ist die Angabe nicht
notwendig.

Skills: RCM Ultimate unterstiitzt die Angabe von Leistungsklassen. Diese wird unter
anderem bei der Gruppeneinteilung herangezogen. Hier kann ein Wert zwischen

1 (Experte) und 1000 (Amateur) eingegeben werden. Dies kann dann bei der
Gruppeneinteilung beriicksichtigt werden.

Level: Die Fahrer konnen in der Klasse in verschiedene Leistungsklassen eingeteilt
werden. Dies kann bei der Gruppeneinteilung und beim Ergebnis-Ausdruck
verwendet werden. Wahlen Sie einen Level aus der Liste.

Erfolg 1 und 2: Hier konnen friihere Erfolge eingetragen werden.

Fahrernummer: Diese Nummer wird im Allgemeinen bei der Gruppeneinteilung
berechnet und sollte nicht verdndert werden.

Sponsor: Die Angabe dient ausschliefSlich der Information.

Unter der Registerkarte Lizenzen (der bei den Kategorie-Daten nur vorhanden ist,

Seite 70

¥4 RC-Timing

Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Platzen kann ein Bonus fiir die vorderen Pldtze
eingestellt werden.

Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Laufen aufgelost wird.

Wenn weiter vorne Blockmodus flir Reseeding angewdéhlt wurde, erscheint nun ein
Fenster, in dem die Anzahl und die GroRe der Blocks definiert warden kann.

# Reglementverwaltung - 1:8a

fiir die Blockmod

Anzahl der Blocke fur die Umverteilung2

Anzahl Piloten im 1. Block 60
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Rennende nach Anzahl Runden: Wenn die Laufe nach erreichen einer bestimmten
Rundenzahl beendet werden, wird diese hier eingegeben.

Anzahl Vorldufe: Anzahl der Durchgange der Vorlaufe.

Anzahl der gewerteten Vorlaufe: die Anzahl der besten Laufe pro Fahrer, die fiir die
Vorlaufrangliste gewertet wird. Bei der Angabe 1 wird nur der beste Lauf gewertet,
bei 2 oder mehr werden die besten Laufe zusammengezahlt und die Summe ist
mafgebend fiir die Vorlaufrangliste.

Anzahl der gewerteten Bestzeiten: Bei der Wertung von besten Rundenzeiten wird
hier die Anzahl der Runden angegeben, die addiert und dann gewertet werden.
Delayzeit bei Einzelstart: Wird Einzelstart mit Delay ausgefiihrt, muss hier die
Delayzeit eingegeben werden.

Intervallzeit bei Einzelstart: Bei Einzelstart mit Intervall wird hier die Intervallzeit
angegeben.

Nachlaufzeit: Nach Ablauf der Renndauer wird das Rennen um die eingestellte Zeit
verldngert, damit die Fahrer noch ihre letzte Runde vollenden kénnen.

Ist die Nachlaufzeit auf 00:00:00 eingestellt, dann wird diese in der Rundenzahlung
nicht beachtet.

Reglement fiir die Umverteilung der Startreihenfolge: Hier wird das Reglement
bestimmt, nach dem die Rangliste fiir die Startreihenfolge bestimmt wird.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zufillig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezéhlt.
Berechnung der Bestzeiten: Es kann gewdhlt werden, ob die Summe der besten
Rundenzeiten oder der Durchschnitt gewertet wird.

Auswahl der gewerteten Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob diese
aufeinanderfolgend gefahren sein missen oder nicht.

Waurde ,Vorlaufrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel im
nun folgenden Fenster definiert werden. Sonst geht es direkt mit den Finalen weiter.

Reglementverwaltung - 1:8a

fiir die Yorlufe mit Punkten

Reihenfolge der Punkteverteilung
(@ aufsteigend absteigend Q\Punkteschema |

Vorgehen bei Punktegleichstand
Bessere Punkte in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

+ Bessere Punkte in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Voridufen vergleichen.
Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorlaufen vergleichen.

Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Vorlaufen vergleichen.

Punkte fir Rang 1 i :
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 4 und 5 i

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende |1

[ << zurick |[ weiter 5> | | | [abbrechen]

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhdlt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon. Es kann auch ein eigenes Punkteschema
gewdhlt werden. Dieses muss dann unten bei aktives Punkteschema eingegeben
werden (und muss natiirlich in den Stammdaten bei Punkteschema definiert sein).

wenn in den Angaben zur Kategorie ,Lizenz erforderlich” aktiviert ist) konnen die
gleichen Lizenzdaten eingegeben werden wie bei den Fahrerdaten.

Frequenzen | Transponder Fahrer | Lizenz [%| Modelldaten | Registrierung Zusatzliches |
Lizenz D
Lizenz Nr. | |

Lizenz Zusatz | |
Landercode [ |
[ |

Lizenzgeber

Unter der Registerkarte Modelldaten kénnen Angaben zur technischen Ausriistung
des Fahrers hinterlegt werden. Modell, Motor, Karosserie, Reifen, Fernsteuerung
und Batterien konnen eingegeben werden. Zusatzlich kann ein Bild des Fahrzeuges
gespeichert werden. Fiir das Einfligen der Fotos sollten Sie folgende Dimensionen
einhalten: 260 Pixel x 140 Pixel 96 dpi, Format bmp oder jpg.

Frequenzen || Transponder Fahrer Lizenz | Modelldaten %1 Registrierung | Zusatzliches |

Modell I

Motor

Karosserie

Reifen

Fernsteuerung

Batterien

Zusatzfeld

Unter dem Reiter Registrierung kann eingegeben werden, ob das Nenngeld bezahlt
wurde. Auch die Hohe des Nenngeldes kann eingegeben werden.

Frequenzen | Transponder Fahrer | Lizenz Modelldaten | REQ\SVIEN-II'IQ%IL Zusatzliches |

() Paypal
() Bankiiberweisung

() Barbezahlung auf Rennplatz

Nenngeld 0 -

Unter der Registerkarte Zusatzliches lassen sich Beanstandungen der technischen
Abnahme eintragen.

Frequenzen | Transponder Fahrer | Lizenz Modelldaten | Registrierung | ZUSﬁtZ“ChES%
Technische Beanstandung O

Kommentar I
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10.4 Kategorien
In diesem Fenster konnen Kategorien erstellt, gedndert oder geldscht werden. Um
die Daten zu verandern, muss de gewlinschte Kategorie markiert und dann in die
Detailansicht gewechselt werden. Wenn Sie rechts auf eine Kategorie klicken,
konnen Sie direkt die Verwaltung des verwendeten Reglements aufrufen.
@ Kategorienverwaltung =]
Tabellenansicht | Detailansicht !
| =
# MName & Regel Regeltyp Cade |
B |1:8i.C Track Standard |1:8 Track
3 _ Reglement &ffnen... |
Um eine neue Kategorie zu erstellen, klicken Sie oben auf den Button ,Neue
Kategorie”. In der Detailansicht konnen Sie folgende Angaben eingeben:
lenensicht] Detailansicht |
Kategoriedaten | MyRCM |
Code
Fahrzeugtyp
paREnah
Name 1:8i.C Track
Regel 1:8a E]
Sperrzeit [Sekunden] 10 [k
EFRA Kategorie [}
Lizenz erforderlich B
Code: Kurzbezeichnung firr diese Kategorie.
Die Reihenfolge der Kategorien kann in der Listenverwaltung/Kategorien mittels
Drag&Drop eingestellt werden.
Fahrzeugtyp: Art des Fahrzeuges
Malstab: GroBe des Mafsstabes eingeben.
Name: ausfiihrlicher Name fiir die Kategorie.
Regel: nach welchem Reglement diese Kategorie gefahren wird. Das Reglement
muss vorher unter Stammdaten/Reglements definiert worden sein.
Sperrzeit: Die kiirzeste Rundenzeit, die in dieser Kategorie gewertet wird. Ist hier
0 eingetragen, wird die Sperrzeit verwendet, die bei der Strecke unter Veranstalter-
Strecken hinterlegt ist.
EFRA-Kategorie: Wenn nach EFRA-Reglement gefahren wird, muss dieses Késtchen
aktiviert werden.
Lizenz erforderlich: Ist dies aktiviert, werden bei den Fahrerdaten die
Lizenzangaben unter der Kategorie eingegeben.
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die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Total
Runden: Gesamtrundenanzahl. Wertung nach Bestzeiten: Gewertet wird die beste
Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.

Die Vorlaufrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorlaufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst fir jeden Durchgang nach dem Kriterium
Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschlielfend werden Punkte auf
dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der
folgenden Fenster einstellbar. Nein: Die Vorlaufrangliste wird nach Runden und Zeit
gewertet.

Startreihenfolge fiir den ndchsten Lauf: Gemdals Fahrzeugnummer: Die Reihenfolge
beim Einzelstart richtet sich nach der Fahrzeugnummer. GemaR aktueller Rangliste:
Die Startreihefolge richtet sich nach der aktuellen Rangliste. Die Gruppe wird in der
Renntibersicht auch in dieser Reihenfolge angezeigt. Gemal letzter Laufrangliste:
Die Startreihenfolge richtet sich nach dem Ergebnis des letzten Laufes dieser
Gruppe. GemaB Traniing Rangliste und aktueller Rangliste: Der erste Vorlauf wird
nach dem Ergebnis des Trainings gestartet, die weiteren Laufe nach der aktuellen
Rangliste.

Fur die Umverteilung der Gruppen (unter ,Einteilung”) stehen verschiedenen
Méglichkeiten zur Verfligung. Allgemeine Kriterien wie ,nach aktueller
Endrangliste” kdnnen ebenso aktiviert werden wie spezielle Reglements (, Summit
Race”, Reedy Race”). Die Umverteilung erfolgt immer erst nach Aufruf unter
,Einteilungen”. Fiir den Reedy-Race-Modus kénnen in einem spéateren Fenster die
erforderlichen Einstellungen vorgenommen werden.

Abhéngig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder zu
zwei Folgeblattern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zu den Vorlaufen

@ Reglementverwaltung EI

Einstellungen fur die Vorlaufe

Maximale Anzahl Fahrer pro Vorlauf

]
B

Rennende nach Anzahl Runden 0 BB

L
Vorlaufsdauer [oo:01:00

Anzahl vorlaufe |2 —

Anzahl gewertate Vorlaufe .

Nachlaufzeit nach Rennende
Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns

Sperrzeit bei Rennstart (in Millisskunden)

Berechnung der Bestzeiten

Auswahl der gewertsten Bestzeiten

Maximale Anzahl der Fahrer pro Vorlauf: die maximale Anzahl der Fahrer pro
Gruppe, wie sie von der Gruppeneinteilung verwendet wird.
Vorlaufdauer: Laufdauer der Vorlaufe
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10.7.2 Uberprifung des Reglements
Einige Konfigurationseinstellungen stehen in Abhangigkeit von anderen Werten.
Zum Beispiel konnen nicht mehr Laufe gezahlt werden, als gefahren werden. Diese
Fehlerart gehort zu den logischen Fehlern und wird bei der Uberprifung violett
dargestellt.
Weitere Eingaben missen einen bestimmten Wert aufweisen, zum Beispiel darf die
Gruppengrolie nicht 0 Fahrer haben oder ein Vorlauf darf keine Léange von 0 Zeit
aufweisen. Diese Fehler werden blau markiert.
10.7.3 Regeln in den Vorléufen
Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Vorlaufe. Wenn keine Vorlaufe
konfiguriert werden, kann auch keine Vorlaufgruppeneinteilung erstellt werden und
natiirlich ist das Starten eines Vorlaufs nicht moglich.
. Reglementverwaltung =N ECR =
Vorlauf -
Allgemein
@ Mit Vorlaufe @ Keine Vorlaufe
Rennen beenden nach
@ Zeit @ Zeit oder Runden
7 Runden
Starten mit
@ Einzelstart ) Einzelstart mit Delay
() Gruppenstart *) Einzelstart mit Intervall
Modus Qualifikatienseinteilung
©@ standard Einteilung 2 Blockmodus Umverteilung (Buggy)
%) Standard Einteilung (alternierend)
Vorlaufsrangliste bewertet nach
@ Runden und Zeit @ Total Runden
() Bestzeiten =
Die Vorlaufsrangliste wird in Punkten ausgegeben
) Nein [CRE]
Startreihenfolge fur den nachsten Vorlauf
) Gemass Fahrzeugnummer © Gemass aktueller Rangliste
() Geméss letzter Laufrangliste (©) Geméss konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf
*) Gemass letzter Laufrangliste (invers) () Gemass Training Rangliste (letzter Lauf) und aktueller Rangliste
Berechnung der Rangliste fir die Umverteilung der Startreihenfolge
® Normaler Modus () Separate Ranglisteneinstellungen (Buggy & Elektro)
Modus der Umverteilung
@ Umverteilung nach aktueller Endrangliste ) Umverteilung nach ReedyRace Modus
(@) Umverteilung nach letztem Laufresultat
Vorgehen der Umvertsilung
() Beste Piloten in erster Gruppe *) Alternierende Umverteilung (Summit Modus) L
@ Beste Piloten in letzter Gruppe s
== Zorick [ weiter > | ern
Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.
Zum Startmodus siehe getrennte Erlduterungen im ndchsten Kapitel.
Unter Modus Qualifikationseinteilung kann der normale oder ein spezieller Block-
Modus fiir das Reseeding der Vorldufe eingestellt werden, der spéter definiert
werden kann.
Vorlaufrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
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Unter dem Reiter ,MyRCM" kénnen fiir die Nennung auf MyRCM Vorgaben
gemacht werden:

_Neue Kategorie = Abbreche Sscher -Schhes;en
Tabellenansichi | Detailansicht i

T | |

Kategoriedatan

[[] Transponder ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erfarderlich
[ iizenz ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich

[l Geburtstag ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich

Transponder ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich: Ist dies aktiviert,
muss ein Transponder angegeben werden.

Lizenz ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich: Eine Lizenznummer
muss angegeben werden.

Geburtstag ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich: Der Geburtstag
muss angegeben werden.

Veranstalter - Strecken

Veranstalter

Unter Veranstalter miissen die organisierenden Vereine/Personen eingegeben
werden. Wichtig ist auch, dass mindestens eine Strecke pro Veranstalter definiert
wird.

— :
Streckenverwaltung £|@|®
‘ Heuer varansta\ler‘ ‘ Neue Strecke | | b | | i | | Laschen ‘ | Schliessen |
Veranstalter Veranstalterdaten
=] 2] Asbi RC
[ Test-Track Initial % RCP
[ testa =
Aebi RC Progress
3 ] st Hame RC Prog
Adresse
Flz / Ort
Land
kaontaktpersan Jacqueline Asbi
Telefon
EMail
Web

Das Fenster zeigt in der linken Spalte die eingetragenen Organisatoren
(Veranstalter). Die Zahl in der eckigen Klammer sagt, wie viele Pisten der
Veranstalter hat. Die Auswahl des Organisators zeigt auf der rechten Seite die
Detailansicht fiir das Andern der Daten. Um einen neuen Veranstalter einzugeben,
klicken Sie oben auf ,Neuer Veranstalter”. Es muss mindestens Initial und Name
eingegeben werden, die anderen Felder sind keine Pflicht, dienen nur der weiteren
Information.

Bemerkung: Ohne Veranstalter und ohne Strecke kann keinen Anlass erstellt
werden.
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10.5.2 Strecken
Mit einem einfachen Klick auf den Veranstalter im Baum links werden die
Strecken aufgelistet. Die Anwahl der Strecke 6ffnet rechts die Detailansicht mit der
Registerkarte Strecken Einstellungen, um die Bahndaten zu priifen oder zu d@ndern.
Auf einem ausgewdhlten Organisator kann auch eine neue Bahn (oben auf ,Neue
Strecke” klicken) erstellt werden.

Loschen Schi n

Ko verarmtaital] | Heiss srecka || Il Il

Veranatalter Strecken Cinstellungen Rekorde
(2 [1] AMC Hildeshaim

1 (1] AMSC-Augsburg e.V.
‘3 [1] Aebi RC Progress

Test-Track

R Y et Track] LELes
23 [1] Club nicro1s Linge [m] 2a8
(1 [1] LRP electronic/MSC Eppelh
(3 [1] Luxembourg Model Car Clf
(1 (1] MATA Modell Auto Club Aar||(Reglement
(23 [ 1] MC-Fttlingen e V.
(2 [1] ML Turkhaim 2.v. Minimaler Frequenzabstand [kiiz] 10
3 (2] MCC Tiirkheim .V, 04/070
11 Clektro Rammingen Sperrzeit [5eku1%1em1 6
0 Mcc Tarkheim Motudiom
23 [1] MCC Tarkheim e.v. v oapf | Einzelstart:
J [1] SLR Ingolstadt e.V. Rennzeit von allen Piloten starten nach|00:02:0C 2
(33 [1] test.
Gruppenstart
1. Runde z3hlen [ Training / Vorlauf ]
1. Runde zahlen [ Final ] -
< ¥

Die Angabe der Pistenlidnge ist rein informativ, hingegen wird der Frequenzabstand
fir das automatische Gruppeneinteilen verwendet, um Frequenzkonflikte zu
erkennen. Ebenfalls wichtig ist die Sperrzeit um das Abkiirzen méoglichst gering zu
halten.

Einzelstart: Rennzeit von allen Piloten starten nach: Hier kann die Zeit eingestellt
werden, bei der nach dem Start die Uhren aller Fahrer gestartet werden, unabhangig
davon, ob ein Fahrzeug die Startlinie iberquert hat oder nicht.

Ob die erste Runde gewdhlt wird, ist beim Gruppenstart mafigebend und muss fiir
die Rennstrecke bestimmt werden. Diese Einstellung kann getrennt fiir Vorldufe und
Finale eingestellt werden. Ob die erste Runde gezahlt werden soll hangt von der
Lage der Start/Ziel-Linie und der Schleife ab.
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Reglementverwaltung

Reglemente kopieren

2u

Name des gewahlten Reglementes

Kurzbeschreibung

Kopic des

Name des neuen Reglementes 1 T

Kurzbeschreibung

‘« ZuruckH | ‘ — ‘ ‘Schliassen|

Bei der Aktion Kopieren wird das ausgewdhlte Reglement im oberen Teil des
Fensters angezeigt und unten kann der neue Name der Regel eingegeben werden,
die dann wie die eingestellte Regel kopiert wird.

Reglement [6schen: Die getroffene Auswahl wird gel6scht.

=]l

L Reglementverwaltung

Reglementdatan
Name of selected rule [1:6a]

Short description

Reglement is giiltig ab 01.01.2012 -
Reglement is giiltig bis 31.12.2012 -

Reglementtyp
@ Standard Reglement
(7 Top Plus Reglement
() Kombination Reglement

() Open/Promo Reglement

Neues Reglement erstellen: Als Erstes wird ein Name verlangt, anschlielend kann
die Reglementkonfiguration erfasst werden. Defaultwerte sind bereits vorhanden.
Bei einem neuen Reglement steht nur das Standard-Reglement zur Verfiigung.
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10.7.1 Allgemeines zum Reglement
Die Auswahl fiir das Andern, Erstellen, Kopieren und Léschen wird auf der ersten
Fensterseite getroffen.
Bestehendes Reglement editieren: Dient dazu, um ein Reglement auszuwahlen und
dann zu dndern oder zu priifen.
Reglementverwaltung
Bitte Aktion wahlen
i«! Bestehendes Reglement editieren
) Meues Reglerment erstellen %
) Reglement kopieren
" Reglement léschen
Die Auswahl der Optionen Andern, Léschen und Kopieren fiihrt zu einer Ansicht,
in welcher alle bestehenden Regeln aufgelistet sind. Hier wird das gewtlinschte
Reglement mit einem Klick der linken Maustaste markiert und dann auf Weiter
geklickt. In der Liste ist auch das Datum der letzten Anderung zu sehen.
. =)
Auswshl Reglement
2 Name L # LinkUp walid Giiltig ab  Giiltig bis Letzte Ande
|5 Reglementtyp : Standard
.12.201!10.08.2015
Ausgewshltes Reglement
Bei Andern eines Reglements kann der Name, der eingeblendet ist, verindert
werden.
Reglement kopieren: Auswahl eines bekannten Reglements und Angabe des neuen
Namens, in welche die Regel kopiert werden soll.
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Unter der Registerkarte Rekorde sind die gespeicherten Rekorde einzusehen.

treckenverwaltung

[Heuer veranstatter | [ Heue Stecke || [ osen ]
Veranstalter Stracken Rekorde
3 [2] aebi ke Progress Aktive Rekarde
D e ) T T ) oo Trarrer o =
© (1) tast ||~ antass :
[ |- Kategoric : 1:8 Track
Il 470 nein Varlauf Crdzeit 7 Rnd 01:19.691 VUMY vy 20.03.20001
I - Kategric : test
464 [1a Training Endzril 2 Rid 00:25.259 ZZZZZT secizt 23.04 200
0 n 22
I | lasz a Training Pestzeil 1155 777777 272127
['|= aniass : sereenshot race
= Kategorie ! 16 rack
|| | laes wein vorlauf Bestasit Uil se REKKEE, ki u.us.2008
[l | 193 men Vorlaut Endzeit 9 Rnd 02:07.168 1234561 06.05.2008
Il | o2 e Varlauf Endzait 9 Rnd 02:07.165 1224561 06.05.2008
Il | 4 a vorlauf Bestzcit 00:11,556 PPPPPT pogppp 06.05.2008
|| Anlass : Test Race 3
Kategorie  1:0 Track E!:j
il |
Inakive Reknie
v [Tagesrekan = [Laut = [1ye = [Rekord Fahrer ~[ostum & .
||~ antass M
[] [ Katogorio  1:8 Track [2]
Pl B e Vorlaut Endzet 7 Rnd 01:39.691 VUV vvveer 0.09.2000
|| = Kateaoric i test [x]
] | 485 nein Trsining Endzeit 2 Rod 00:25.259 23.04,2008
= Aulass  Sueenshul Rave
Il = Kategorie : 1:6 Track
I 4o 1a warlaf Reatrit 00:13.275 QUG aanan 0605 7008 |
['|= aniace : recmoppiue
= Kategorie : tect
4 EP

Dabei werden oben die aktuellen Rekorde angezeigt. Diese werden auch auf

den Ergebnissen aufgelistet. Im unteren Teil sind die alten Rekorde ersichtlich.
Loschen der Rekorde: In der oberen oder unteren Liste ist der zu |6schende

Rekord auszuwahlen und Kreuz-Button anzuklicken, welcher rechts neben der
entsprechenden Tabelle eingeblendet ist.

Deaktivieren der Rekorde: Tendenziell sollte man diese Funktion anwenden und
nicht das Loschen der Rekorde. Werden bei einem Rennen neue Rekorde gefahren,
so setzt das Programm automatisch die bisherigen aktuellen Rekorde auf inaktiv, das
heil’t stellt diese in die untere Liste und fiigt die neu entstandenen Rekorde in die
obere Liste ein. Wird in der oberen Liste ein aktueller Rekord ausgewahlt, so kann
dieser deaktiviert werden, indem der Pfeil-nach-unten-Button ausgewahlt wird. Der
Rekord wird in die untere Liste gesetzt.

Um von der unteren Liste einen Rekord zu aktivieren, muss der Rekord unten
ausgewdhlt werden und mit dem Pfeil-nach-oben-Button aktiviert werden.

Weiter kénnen die Rekorde auch editiert bzw. neu eingegeben werden. Zur
Neueingabe wird ganz oben rechts auf den Notizblock-Button geklickt und es
erscheint eine Eingabemaske fiir den Rekord. Sollen nur die Angaben bei einem
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Rekord verdndert werden, wird der Button mit dem Bleistift angeklickt. Die
Angaben zum Rekord werden angezeigt und kdnnen verdndert werden.

Rekord Editor

BROM

Einstellungen zum Rekord
Kategorie '_tes"t .I.:-test_j
Fahrer ZZZZZZ zzzzze
Lauf ._.'I'.raiﬁ.i-n_g_ -|
Tagesrekord Nem =
Rekordtyp '_Eesfzé-i-t - |
Runden :
Bestzeit DDDDl 556
Draturn 23042008 -
Zeitpunlt :_1?:24:é§ :
chetr ||§Abbrechen§
10.6 Transponder
In diesem Fenster konnen die Club-Transponder erfasst werden, dabei wird ein
Transponder-Satz angelegt. Alle Nummern werden dann pro 10er-Serie eingetragen.
7 Transpondersetverwaltung [ -]
[ wewssTxset || brech | | Laschen |
Tabellenansicht | Detailansicht
[# [Hame Janzahl Tw-Sarien
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10.7

Wenn weitere Serien notwendig sind, kdnnen auch diese angefiigt werden. Der
griin markierte Transponder-Satz besagt, dass dieser beim geladenen Anlass
eingesetzt wird.

ranspondersetverwaltung [ -]

| s [ anbrechen || speichern || :
i Lelcnansic. | Detailansicht |
Transpondessetdaten
Set Narns setl
TX Serien
D) serie 1 O] Transponder Hr, Fahrzeug Nr.
0 serie 2 Nr. 1 111111111 ST =
D sere . o - IR
Nr.3 [33333333 = b =
Nr. 4 4ad4a444 R :
Nr. 6 o ) e =
w7 o s E
Nr. 8 o s =
wroao o - =
N0 o s [ =

In der Detailansicht kénnen alle Nummern pro 10er-Serie eingetragen werden.
Vordefiniert ist eine Serie, eine zweite Serie kann durch Klicken auf den
,Notizblock” (oberer Button rechts neben dem Fenster fiir die Serien) angelegt
werden.

Geben Sie in der Detailansicht nun die Transponder ein und schlieen Sie die
Arbeit mit Speichern ab.

Reglemente

Ein Reglement beschreibt alle Ablaufe fir Training, Vorldufe und Finalldufe und
ist die wichtigste Konfiguration um den gesamten Rennablauf zu bestimmen. Ein
Reglement wird am besten pro Kategorie erstellt. Auch wenn zwei verschiedene
Kategorien die gleiche Regel verwenden, ist zu empfehlen, trotzdem zwei
Reglements zu erstellen. Die Reglements beinhalten die Gruppengrolen, die
Laufzeiten, die Wertungen in den Ranglisten und die Aufstiegsregelung in den
Finalen. Weiter ist es moglich, die Regel mit der Meisterschaft einer Kategorie zu
verbinden. Die Regel wird auch dazu verwendet um einen Zeitplan zu erstellen,
daher ist es wichtig, die Regel im Detail zu kennen und diese sorgfiltig zu priifen.
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