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Einleitung

Willkommen zu RCM Professional, der unentbehrlichen Software fir die
Zeitmessung und die komplette Rennverwaltung. RCM Professional basiert auf
dem RCM Ultimate und ist in einigen Bereichen limitiert worden. Fiir einen

Club oder auch eine Einzelperson, welche keine internationalen Rennen austragt
(Europameisterschaften / Weltmeisterschaften), ist RCM Professional die ideale und
glinstige Losung. Die Leistungsibersicht:

* Fahrerverwaltung einschlief8lich Club--Zugehorigkeit sowie statistischen Angaben
*Verwaltung Fahrerlizenzen

* umfassende Reglementeinstellungen, personlich und pro Kategorie

* automatische und manuelle Gruppeneinteilung

* halb automatische Erstellung von Zeitplanen

* umfassende Kontrollmoglichkeiten bei der Zeitmessung

* Bestrafungen/Verwarnungen

* Runden- und Zeitwertung in Qualifikation und Finale

* Bestzeit-Wertung in Qualifikation

* Punkte-Wertung in Qualifikation und Finale

* automatische Finaleinteilung fir Elektro und Verbrenner

* verschiedene Teilnehmerlisten, auch mit Frequenzen und Transpondern

* Rennresultat mit Rundenzeiten und Punktewertungen

* Datenarchivierung

* Daten Im- und Export mit Schnittstelle zu anderen Programmen (z. B. MS Excel)
* manuelle Ablaufsteuerung

Einschrankungen von RCM Professional gegentiber RCM Ultimate (nicht
vorhandene Funktionen):

* Max. 5 Kategorien pro Anlass

* Max. 80 Teilnehmer pro Kategorie (im Anlass)

* Trainingsmodus

* Monitoring (Datenbank / Netzwerkclients)

* Teamverwaltung

* Konfiguration Startreihenfolge

* Konstantenverwaltung (Lander, Frequenzen, Verbadnde)

* Skillanpassung

* Meisterschaftsverwaltung

* Automatische Rennsteuerung aufgrund des Zeitplanes

* Rennauswertungen

* Mutationen (Pilot tauschen / Kategorie tauschen)

* Meldungen (Sprachansagen / Tickermeldungen)

* Pilotennummern [6schen

* Skill- und Levelwerte zurlicksetzten

* Import und Export von Verbandsdaten

* Kategorietibergreiffende Reports (Teilnehmer, Gruppeneinteilung, Ranglisten)

Die RCM Professional-Konzeption beruht auf einer Server-Client-Architektur.

Um zu verhindern, dass der RCM Professional mit komplexen und zum Teil
kundenspezifischen Beduirfnissen vollgestopft wird, wurden Funktionen, welche

nur bedingt mit der Zeitmessung zu tun haben, in verschiedenen Client-Systemen
realisiert, welche sich mit RCM Professional verbinden. Diese erfordert fur die
Installation der RCM-Produkte ein Netzwerk. Diese Client-Systeme wie RCM
Publisher (Anzeige des Rennverlaufes im Fahrerlager), RCM Voice (getrennte
Sprachansagen) und RCM Signal (Signalsteuerung) kdnnen bei der Rennorganisation
helfen.

4 RC-Timing Seite 6
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Installation von RCM Professional

RCM Professional wird als ausfiihrbare Setup-Datei als Vollversion oder als
Update-Version geliefert. Venn Sie RCM Professional zum ersten Mal installieren,
missen Sie die Vollversion installieren. Wenn sich RCM Professional schon auf
lhrem Computer befindet, installieren Sie bitte nur die Update-Version. Um die
Installation zu beginnen, fiihren Sie diese Datei aus (Doppelklick im Explorer auf
den Dateinamen wie ,RCM.Professional (v1.4.12.38-F)” oder tber Start/Ausfiihren).
Bevor Sie eine Update-Installation ausfiihren, empfehlen wir Thnen ein Backup des
gesamten RCM Professional Ordners zu erstellen und den bestehenden Ordner und
auch Teile daraus nicht I6schen. Bitte beachten Sie, dass die Updates haufig neuer
sind als die Vollversionen. Wenn Sie zum ersten Mal RCM Professional installieren,
sollten Sie deshalb direkt danach das neueste Update installieren.

Welcome to the Race Control
Management Professional Setup
Wizard

This will install RCH Professional 1.4.12.38 on wour computer.

It iz recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

[ Mest » ][ Cancel ]

Nach dem Begriifungsbildschirm (hier klicken Sie bitte auf Next) folgt die Abfrage
nach dem Speicherort. Dieser ist bevorzugt ,C:\Programme\RCM Professional”
oder ,C:\RC-Timing\RCM Professional”. Den Ordner ,Programme” sollten sie
auf gar keinen Fall verwenden, wenn Sie Windwos Vista, Windows 7 oder hoher
benutzen. Installieren Sie das Programm in einen anderen Ordner wie ,C:\
RC-Timing\RCM Professional”. Aufgrund der Verwaltung der Benutzerrechte in
diesen Windows-Versionen arbeitet das Programm nicht richtig, wenn es in ,C:\
Programme” installiert wird.

Select Destination Location
Where should B ace Control Management Professional be installed?

Setup will ingtall B ace Control Management Profezsional inta the following
folder.

To continue, click Mext. |f you would like to select a different folder, click Browsze.

Browse...

At least 725 MB of free disk space iz required.

< Back ][ Mest [ |[ Cancel

i RC-Timing Seite 7
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Danach klicken Sie auf Next und im nachsten Fenster konnen Sie anklicken, ob das
Installationsprogramm ein Icon fiir den Start auf den Desktop legt.

Setup

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be perfarmed?

Select the additional tazks you would like Setup to perform while installing Face Control
Management Professional, then click, Mext.

Additional icons:

Create a desktop icon

’ < Back ][ Mt > ]’ Cancel ]

Im ndchsten Fenster wird Thnen nochmal eine Zusammenfassung gezeigt, welche
Funktionen das Installationsprogramm ausfiihren wird.
Setup

Ready to Install

Setup is now ready to begin instaling Race Control bManagement Professional on
your connputer,

Click Inztall to continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any settings.

[Destination lacatior:
C:5ProgrammesRCM Professional

Additional tasks:
Additional icons:
Create a desktop icon

[ < Back ][ Iristall ][ Cancel ]

Dann konnen Sie durch Anklicken von Install die Installation beginnen.

Installing
Pleare wat whie Setup instaly Race Contiol M anagement Professional on pour
amnpuder

Completing the Race Control
Management Prolessional Setup
Wizard

Exiracting fles...

L:AHrogr. LM F {ciphE nghah it bty Sehup has fnished nstaling Mace Conkeed Mansgement
Pratesaional on vou computer. 1he appicabion may be
launched by salacting the inctaled icons.

Chek. Firishy o el Selup.

Laurch NCM Pinfessional

=7

N
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2.1  Registrierung/Aktivierung

Um die Software freizuschalten bzw. zu aktivieren, sind Vertragsnummer, Serieller
Code und Zugriffs Code notwendig. Diese Informationen erhalten Sie beim Kauf
der Software. Wenn RCM Ultimate das erste Mal gestartet wird, missen Sie diese
Informationen direkt nach dem Starten des Programms eingeben.

RCM Registration

Sernal Mumber || |

Acces: Code | | - | | - | | - | |

Contract Murmber | | i | |

| ok || Abbrechen |

Ist RCM Ultimate auf einem Computer installiert, der direkten Zugang zum Internet
hat, erfolgt die Aktivierung der Software automatisch. Besitzt der Computer, auf dem
RCM Ultimate installiert ist, keinen Internet-Zugang, erscheint folgender Bildschirm:

@ RCM License Activation .

‘Your RCM license couldn't be activated, because the system on which this installation is running has eather no internet access or
the RC-Timing Key Activation Server (KAS) wasn't available.

You can activate your RCM license manually by doing the following steps:

1.) Save the license key to your USE stick over the "Save License Key to file” button below

2.) Login into the RC-Timing customer zone {www .rc-timing.ch) and switch there to Licenses = Activation
3.) Upload the key file on this website and press the "Activate license” button

4.) The license key will be processed and an activation key for unlocking this installation will be displayed
5.) Save the activation key to your USE stick a5 described on the website

6.) Load the activation key into this dialog over the "Load Activation Key from file™ button below

7.) Click on the "Activate™ button below and RCM will startup as normal.

License Key

LFtoPMaNGY FDMblkyQm 1aWWdBrFaAffa 3voOY faQFf 1sveIBGFQ4Tis 7uY yxnERIDeMcA 3qaeblCvkFK 7C KN 3gx AXdFDOeXFpaTavi42
WEFKa4ke21VgP 22gexzR HH4 3LErcXKMYBOORbs 2V'W AphFw ==

Activation Key

. ctivate Cancel

Speichern Sie nun die Lizenz-Schlissel-Datei auf einen USB-Stick. Klicken Sie dazu
unten links auf den Button. Nun loggen Sie sich mit einem Computer mit Internet-
Zugang in den Kundenzone von www.rc-timing.ch ein und wéhlen Sie RCM
License Activation. Klicken Sie auf ,Durchsuchen” und laden Sie die vorher auf
dem USB-Stick gespeicherte Lizenz-Schliissel-Datei hoch.

4 RC-Timing Seite 9
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 RC Timing - Activation

G

Datzi Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras
s 8@

& RC Timing - Actvation

- 8

Q2

i Favoriten * @ | Channel Guide @ DasBeste im Web B FunSAction @ Internetstart @ Ist Thr Betriebssystem e... B | Kostenlose Hotmail @ Microsoft

Pi- B [ @@ - Seite~ Sicherheit™ ExtrosT @+ 7

RC Timin :

TECHNOLOGY DOWNLOADS  VERSION HISTORY  SHOP

CUusT

¥ Licenses

5 ation
F Support k
* Download

* Lagout

RCM License Activation

Please select the RCM License Key File (=.0k):

Activare License

& Internet fa = Rio0% -

Der Bildschirm zeigt lhnen nun den Aktivierungsschliissel und sie miissen die
Aktivierungsdatei auf den USB-Stick herunterladen.

 RC Timing - Activation

G

Datzi Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras
s 8@

& RC Timing - Actvation

,_\-.-.'.'t | "/ .
RCTi
\I

- Windows Internet Explorer

- @ re-tming.ch.

Q2

i Favoriten * @ | Channel Guide @ DasBeste im Web B FunSAction @ Internetstart @ Ist Thr Betriebssystem e... B | Kostenlose Hotmail @ Microsoft

Pi- B [ @@ - Seite~ Sicherheit™ ExtrosT @+ 7

min
HOME PRODU TECHNOLOGY COWNLOADS VERSION HISTORY SHOP ¢

¥ Licenses

ation

® Support

» Download License data:
SenalCode: 1917152049

¥: Logout ace 161 5403

ContractNumber: 0100080-496A2FD5566

RCM License Activation

Activation key:

Wt IMBHENADZ9FFEWURAYNWLVH eF WOOUNSUMESSY =
Activation key as file:

514c3cleab? 33.akf

Hint:
Right click on

& Internet ¥a | ®|100% =

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Download-Link und wahlen Sie
aus dem erscheinenden Menii den Punkt ,Ziel speichern unter”. Speichern Sie die
Datei nun auf dem USB-Stick ab.

Gehen Sie nun zurlick auf den Computer, auf dem RCM Ultimate installiert ist.
Laden Sie nun die Aktivierungsdatei bei der RCM License Aktivation mit dem
unteren rechten Button. Die Aktivierung ist nun abgeschlossen. Bitte beachten

Sie, dass die Aktivierung nur auf dem Computer moglich ist, auf dem die Lizenz-
Schlissel-Datei generiert wurde.

*4RC-Timing
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2.1.1

Direkt nach der Installation rufen Sie das Programm zum ersten Mal auf und dndern
die eingestellte Sprache (Englisch ist vorgegeben). Dazu gehen Sie auf Settings/
Language.

Race Control Management Professional

S File Digplay  LiEtmansgement Arcangerent  Tivekesning  Inventory Dats Race Mamagement | Settings | Tools  Window

Language

Interfaces %

Configurations

Timekeeping

In dem folgenden Fenster wahlen Sie in der linken Spalte unter Active Language
RCM an und aktivieren in der rechten Spalte vor Deutsch das Kastchen. Klicken
Sie nun unten auf den Attach-Button und alle Meldungen auf dem Bildschirm von
RCM Ultimate sind nun in Deutsch. Durch Klicken of Ok schliefen Sie das Fenster
wieder.

@ Sprachauswahl

% Lokalisierung Lokalisierung
Programmsprache | Deutsch v|
Reportsprache | Deutsch y|

Verfligbare Sprachen

Sprache Filename I ~
__ iDeutsc:h C:\Programme'\R.CM Professiuna|\Languages\Language_Ge,r§S B
Zi3 |English C:\Programme\RCM ProfessionaliLanguages‘Language_Eng|S
0§ |Italiano C:\Programme\RCM ProfessionaliLanguages‘Language_Itali|S =
[ 1 |Francais C:\Programme\RCM Professional\LanguagesiLanguage_Frer 5
:g Croatian C:\Programme\RCM ProfessionaliLanguages'Language_Cro|U
| | Czech Republic C:'\Programme\RCM Professional\Languagesilanguage_CzelU —
== |Hungarian C:\Programme\RCM ProfessionaliLanguages'Language_Hun|U
== |Dutch C:\Programme\RCM ProfessionaliLanguages'Language_Dut|U
_E Spanish C:\Programme'\RCM Professional\Languages'Language_Spa|U v
Tools

[¥] Aute Scan der Sprachen bei Programmstart

L

}Xport

m

[ Cle ]L' Abbrechen ﬂ

Fehlermeldungen

Wenn bei dem Aktivierungsvorgang eine der folgenden Fehlermeldungen erscheint,
wurde die Anzahl der erlaubten Aktivierungen fiir RCM Ultimate iberschritten.

@ You have already activated 1 RCM installation with this license key. Please contact RC-Timing.

“i RC-Timing Seite 11
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 RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer

@ _ - B re-tming.ch.

Datzi Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7

o Favoriten | 3a @ * | Channel Guide @ Das Beste im Web B FunSdction @ Internetstart @ Ist Thr Betriebssystem e... B Kostenlose Hotmaill @ Microsoft

& RC Timing - Actvation T ) Y @ v Seite™ Sicherheit v Extras™ v T

@ S

HOME  PRODUCTS TECHNOLOGY DOWNLOADS  VERSION HISTORY  SHOP  CUST

¥ Licenses

5 ation
® Support
» Download License da_ta:gi_ .

RCM License Activation

* Logout Ace 148 5403

Contracthumber: 0 -486A2FD565

License can not be activated, because number of allowed activations has already been reached.

Please contact RC-Timing.

& Internet ¥a | ®|100% =

Kontaktieren Sie in dem Falle bitte RC-Timing.

Hinweis: Die Anzahl der erlaubten und erfolgten Aktivierungen sehen Sie bei den
Lizenzdaten auf RC-Timing. Eine erneute Aktivierung auf einem Computer, auf dem
bereits einmal RCM Professional aktiviert wurde, ist unerheblich und wird nicht bei
den erfolgten Aktivierungen dazugezahlt.

2.2  Kompaditibilitdt mit dlteren RCM Versionen

Alle RCM-Versionen sind riickwarts kompatibel. Wenn ein mit einer dlteren RCM-
Version erstellter Anlass von einer neuen RCM Professional Version geladen wird, so
werden alle notwendigen Datenbank-Updates sowie auch die Konfigurationen auf
die neue Version angepasst. Diese angepassten Daten kénnen nicht mehr von einer
dlteren RCM-Version verwendet werden.

4 RC-Timing Seite 12
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3 Erste Schritte

RCM Professional ist sehr benutzerfreundlich aufgebaut und tiberzeugt mit einem
intuitiven Programmablauf. Dennoch sind vor Benutzung des Programms einige
wichtige Daten einzugeben, ohne die kein Rennen durchgefiihrt werden kann.
Auch um mit RCM vertraut zu werden, empfehlen wir Ihnen die folgenden Schritte
durchzuarbeiten.

3.1  Dateneingabe

Die Daten, die RCM Professional verwalten muss, stehen miteinander im
Zusammenhang. So ist es wichtig, dass alle Basis-Daten eingegeben sind, bevor ein
Anlass (Rennen) durchgefiihrt bzw. erstellt werden kann.

1. Welche Regeln sind notwendig?

2. Welche Kategorien (Klassen) werden gefahren?

3. Wer ist der Organisator und welche Rennstrecke wird verwendet?

4. Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?

5. Welche Fahrer machen mit?

#* Race Control Management Professional

Egatei Ansicht  Listenverwaliung  Einteilung  Bundenzahlung | Stammdaten | Rennmanagement  Ki

Anlasse

Clubs

Fersonen

Kategorien

Transponder

“eranstalter - Strecken

Reglemente

Purkteschema

Datenarchivierung

¥4 RC-Timing Seite 13
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3.1.1

3.1.2

3.1.3

3.14

3.1.5

Nach welchen Regeln wird gefahren?

Es ist fir jede Kategorie eine eigene Regel zu erstellen. In dieser ist der gesamte
Rennablauf hinterlegt. Die Kriterien fiir die Gruppeneinteilung, die Einteilung fir
die Qualifikation, die Renndauer der Laufe, wie die Ldufe gewertet werden und wie
letztlich die Finaleinteilung definiert ist, wird in der Regel festgehalten. In der Regel
wird auch das Punkteschema fiir eine Meisterschaftswertung angegeben.

Welche Kategorien werden gefahren?

Es sind alle Kategorien (Klassen) einzugeben. Wenn die gewlinschte Kategorie nicht
vorhanden ist, muss sie neu erstellt werden. Sehr wichtig ist, dass der Kategorie eine
entsprechende Regel hinzugefiigt wird.

Wer organisiert den Anlass und auf welcher Rennstrecke?

Der Organisator und die entsprechenden Rennstrecken missen eingegeben werden.
Bitte beachten Sie, dass Sie ohne einen Organisator und ohne eine Rennstrecke
keinen Anlass erstellen konnen bzw., wenn die Rennstrecke fehlt, keine Fahrer zur
Teilnehmerliste hinzufiigen kénnen.

Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?

‘Wenn der Organisator neben den personlichen Transpondern auch Club-
Transponder einsetzt und diese an Fahrer ausgibt, die keine persénlichen
Transponder besitzen, dann missen die Nummern des Transponder-Sets registriert
werden. Das Programm erkennt dann, ob es sich um einen Club-Transponder
handelt oder nicht.

Die Club-Transponder kdnnen auf zwei Arten verwendet werden. Wenn sie pro
Gruppe ausgegeben werden, dann muss das Transponder Set auf AKTIV gesetzt
werden. Wenn der Transponder fiir einen Fahrer den ganzen Tag abgegeben wird, so
ist das Transponder Set auf INAKTIV zu setzen. Bei diesem Modus spricht man dann
von tempordren Transpondern. Diese werden bei den Fahrer-Stammdaten in der
jeweiligen Kategorie als tempordrer Transponder eingetragen. Das Programm besitzt
eine Funktion, die es erlaubt, nach einem Rennen alle temporaren Transponder zu
|6schen.

Welche Fahrer machen mit

Jeder Fahrer bzw. Teilnehmer muss mit Namen registriert sein. Zudem muss ihm die
entsprechende Kategorie, in der er fahrt, zugewiesen werden. In den Kategoriedaten
sind dann die spezifischen Daten wie Frequenzen und Transpondernummer zu
erfassen.

Ist der Fahrer bereits einmal registriert worden und ist ihm die Kategorie zugewiesen
worden, die gefahren wird, kann der Fahrer einfach in die Teilnehmerliste eingefligt
werden. Wird der Fahrer in die Teilnehmerliste einer Kategorie eingefligt, der der
Fahrer bisher noch nicht zugeordnet ist, so werden diese Daten automatisch erstellt,
miussen dann aber noch ausgefiillt werden.

4 RC-Timing Seite 14



ZROM

RCM Professional Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.123)

Race Conitrol MWMZ __________________________________________________________________________________|

3.2
3.2.1

Renn-Verwaltung

Neuen Anlass erstellen

Um einen neuen Anlass (Rennen) zu erstellen, wahlen Sie Datei und dann Neuer
Anlass.

* Race Control Managemen

‘| Datei | Ansicht

‘ Meuer Anlass,, o SN

by
anlass laden, . Strg+L

#nlass Bschen...  Strg+R

Beenden

Zuerst missen Sie den Namen des Anlasses, den Veranstalter, den Transponder-Satz,
der Verband, der Anlass-Typ, das Datum (Beginn und Ende) und die Laufnummer
eingeben.

# Neuen Anlass erstellen...

Ditte geben Sie die notigen Daten fuir den neuen Anlass ein

Anlassdaten

Anlass

Weranstalter HLC-Timing

Transponder Set MSC Ulm Satz

Verband oMC

Anlass-Typ Internationales Fr dschaftsrennen -
Baginn 22.00.2011 -

Ende 22.09.2011 -

Lautnummer u -

MyRCH Sarvice
¥ Anlass und Anlassdaten (Reports) aul wewanyrom.ch veroffentichen
Lokale Teams fir Registrierung verwenden

Lokale Clubs fiir Registrierung verwenden

22.09.2011 = bis [22.09.2011 12:44:36 [ w

Wartelicte aktivieren

MyRUM Account fur Registrierung notwendig

| || Weiter = | | Speichern ” Ahhrechen |

Beim Veranstalter und Transponder-Satz werden nur die schon in den Stammdaten
Eingegebenen zugelassen. Um daraus einen auszuwahlen, klicken Sie im
Eingabefeld rechts auf den Pfeil nach unten. Dann sehen Sie eine Liste aller bisher
gespeicherten Daten und konnen einen davon auswahlen. Die Anlass-Typen sind
in den Stammdaten unter den jeweiligen Verbdanden einzugeben. Bei Verband

und Anlass-Typ konnen Sie eigene Daten eingeben aber auch aus den in den
Stammdaten hinterlegten Daten auswdhlen. Die Laufnummer dient zur Zuordnung
bei Meisterschaftswertungen. Zudem koénnen Sie unten auswahlen, ob die
Renndaten auf MyRCM verdéffentlicht werden sollen. Aktivieren Sie dieses Kastchen
nur, wenn der Zeitnahme Computer iiber eine Verbindung zum Internet verfligt.
Beenden Sie die Eingabe mit Weiter. Wenn Sie die Verdffentlichung auf MyRCM
aktiviert haben, konnen Sie hier auch Registrierung fiir diesen Anlass auf MyRCM
aktivieren, das heif8t ein Fahrer kann sich auf MyRCM fiir diesen Anlass nennen.

*4RC-Timing
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Im ndchsten Fenster werden die Kategorien, die gefahren werden, bestimmt. In der
rechten Spalte des Fensters sehen Sie die Kategorien, die Sie bisher eingegeben
haben. Wenn Sie hier auf eine der Kategorien doppelt mit der Maus klicken, wird
diese in der linken Spalte dem Rennen zugeordnet.

"s':i"; Meuen Anlass erstallan...

Bittc fugen Sic dic uinzchicn K icn dem Anlazz hinzu
= 7 = n -1
K ategorien W K E
[i 1estrace z lNamP. ]|yp - [(:arle |l—HlIl Kamr_;nryi
s (1] 1:8 Track [1:gicT[ T2 1:8i.C Track Standard 1:8 Track |
| |10 Elcktro Glattbahn 1/12 Standard |EG 1/12 | v'
Testtahrar Standard Test
1 tRat TopPlns teat
l\
&
< > 4 Dalenséles
I << Zun'JckH Weiter = I [ I || Abbrechen |

Falls der Veranstalter Gber mehr als eine Rennstrecke verfiigt, werden Sie noch
gefragt, auf welcher Rennstrecke diese Kategorie gefahren wird. Haben Sie
versehentlich eine Kategorie dem Rennen zugeordnet, markieren Sie diese in der
linken Spalte, halten die linke Maustaste gedriickt und ziehen die Kategorie mit der
Maus wieder in die rechte Spalte. Dieses Fenster schlieffen Sie mit einem Klick auf
den Weiter-Button unten ab.

Nun missen Sie im ndchsten Fenster die Fahrer den Kategorien zuordnen. Oben
im Fenster erscheint die aktive Kategorie. Beachten Sie, dass Sie allen Kategorien,
die auf dem Rennen gefahren werden, die Fahrer zuordnen. Wenn Sie mit einer
Kategorie fertig sind, wahlen Sie hier also die ndchste Kategorie aus.

:,'\: Meuen Anlass erstellen...

Ditte fugen Sie die unsch Teilnek der Kat ie hinzu

aktive Kategorie: 1:H Track [1:8 00 Track] -

Teilnehmeli Weilugbare Fatues der Kalegoiie [Stammdaten] @

[h [77) 18 i.C Track 'i Liz |Namp. ]Kategnrie Cluh v ||Block (v |I anid

0 Nr.1 AAAAAA 222222 | NNNNNN oo 1:8 Track [1:81.C Track] | EFRA
€ nr. 7 - ashi 1acqueline |RRRRRR rrirr |1:0 Track [1:0.C Track] | [ErRA

g :rj‘ Eﬂ_f‘ﬂ_ﬁ_ﬁrﬂrbbhbbb . 1:8 Track [1:8i.C Track] EFRA
r. = CCCCCE mnrnnr

7 Nr.5 DDDDDD dddddd
€ nr k- EEFEEE RRRReR

¥F Nr.7 FFFFFF fFFF

€ nr. - HHHHHH hhhhhh
¥ Ne.o IIIIID i

€ nroan - o i

B Mr. 11 KKKKKE kkkkkk
€ ez - conn mm

 Nr. 13 - MMMMFM mmmm
E Nr. 14 - Q00000 anaonn
¥} Nr. 15 - FFPPPF pppppp
8 wr. 16 - QuOQOG ananan
¥} Nr. 17 - 355533 ssssss
€ nreoas - i e

7 Nr. 19 - WYY vewyry
€ nr. 20 - WA ]

o [l ] L
Nr. 21 - 00y
44 YYYyy pre

[

€ nro2e- zzss28 277z

Nptinnen

Zugriff auf weitere Tahrer im Archiv t%-
< 3 Inaktive Pilaten aktiv schalten D

[+ zurack][weiter 5] | - |[abbrechen |

4 RC-Timing Seite 16
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Dann werden die Fahrer pro Kategorie zugeordnet. Die Fahrer, welche der
Kategorie bereits zugeordnet wurden, sehen Sie in der rechten Spalte des Fensters.
Diese kdnnen sofort zugeordnet werden. Fehlt der Fahrer, so kann die Fahreranzeige
erweitert werden (unten: Zugriff auf weitere Fahrer im Archiv aktivieren). Die
Zuordnung der Fahrer erfolgt durch Doppelklick auf den Fahrer oder mit den Pfeil-
Buttons in der Mitte des Fensters. Wird ein Fahrer aus dem Archiv zugeordnet,
welche bisher diese Kategorie noch nicht hatte, wird diese dann automatisch

bei dem Fahrer erstellt. Bitte beachten Sie, dass dann in den Stammdaten noch

die Angaben zu Frequenz und Transponder eingetragen werden missen. Weiter
konnen Sie mit der untersten Option auf der Seite auch noch inaktive Piloten
wieder aktivieren. Damit konnen Sie auf das unter Stammdaten/Datenarchivierung/
Personen erstellte Archiv zugreifen.

Als ndchster Schritt wird eine automatische Gruppeneinteilung pro Kategorie
erstellt. Sie konnen die Anzahl der Gruppen und die Anzahl der Fahrer wieder
jeweils pro Kategorie bestimmen.

+ Neuen Anlass erstellen...

Ditte: llen Sie cine G inteilung [automatisch oder ]
Aktive Kategorie: EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] L4
fEuchc G der K i Gruppendaten Zusalelunklivnen Teiluelmerliste Fehlenmeldunyen
fH Gruppe 1 dtomsEschs B

€ 1(21) - KKKKKE kkkkkk [Kanal LC

€ z (o) - TITTTT uwt [00.000] Einstell Gruppeneinteil Gruppeneinteiluny basi | auf

€ 3(0) - VWY vevryy [00.000] R =

€ 4 (0) - WWWWWW s [00.0 Fahrer pro Gruppe: 10 = = Einleilung nach Starkeklasse

- i kit - = Zutalhge Groppensinteilon

0 5(0) - XK oo [00,000] Anzahi Grappen: 3 s R . e,

Q G {0) - Yy yyyyyy [00.000] Meisterschaftsendrangliste Yorjahr

€ 7(0) 222222 zzzzz2 [00.000] | | Meisterschaftsrangliste aktuelles Jahr
m Gruppe 2

G

Fur

3 1 (20} - FFFFFF ffff [Kanal 10] |
£ 2 (37) - I i [Kanal 58] )
€ 2 (0) - MMMMMM mmmmmem [00.0 —— Mechianiker
€ 4 (D) - NNNNNN nnnnnn [00.000] Manusls Baypensintoding « Frequenz
€ 50 - 000000 sannnn [00.000] |
€ & (0) - PPREPP pppppp [NN.ANN]
€ 70 - 0000QQ agaqqa 100.000] | |
€ 5 () - 555555 ssss55 [UU.UUL]

f Gruppe 3
€ 1(23) - ARAAAA 3aaaaa [24 GHz Teilnehmer: 29
€ 2 (11} - Aebi Jacqueline [Kanal 10]
€ 3 (24) - BEBEBE LLLLLL [2.4 GH: Fehlermeldungen: 13
€ 4(25) - CCCCCC wovoee [Kanal 59
@ 5 (26) - DODDDD dddddd [2.4 Gl
€ ¢ (29) - CCCCCE eeeeee [Kanal 6]
@ 7(36) HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz
@ 2 (0) LLLLLL I [00.000]

Lischen |

@ Gruppe hinzutiigen | ¥ Dester Mahrer in letzter Gruppe

< >

|<< 7||r|"|r:l¢” t | l Speichern “ Ahhmnhﬁnl

Durch Klicken auf den Button Erstellen wird dann die Gruppeneinteilung
automatisch unter Berlicksichtigung der Frequenz erstellt. Fehlermeldungen (z.

B. Frequenzprobleme) konnen Sie tber die Registerkarte Fehlermeldungen. Die
Registerkarte Teilnehmerliste erlaubt es Ihnen, manuell Fahrer von einer Gruppe in
eine andere zu platzieren. SchlieBen Sie das Fenster durch Klicken auf den Button
Speichern. Anderungen, sei es die Gruppeneinteilung selbst oder das Erginzen von
weiteren Fahrern, kann im Menipunkt Einteilung vorgenommen werden.
Bemerkung: Wenn ein neuer Anlass erstellt wird, dann werden identische
Trainingsgruppen und Qualifikationsgruppen erstellt. Andert man die
Gruppeneinteilung im Training nachtréglich, so sind diese Anderungen

nicht automatisch in den Qualifikationsgruppen berticksichtigt. Wenn die
Gruppeneinteilung fir das Training und fir die Qualifikation identisch sein soll,
mussen die Trainingsgruppen in die Qualifikation kopiert werden.

Damit ist die Eingabe der Daten abgeschlossen. Klicken Sie unten auf Speichern
und der Anlass wurde erzeugt. Der neue Anlass wurde auch gleich von RC; Server
geladen, sodass Sie direkt das Rennen starten konnen.

"4 RC-Timing Seite 17
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3.2.2

3.2.3

Offnen der Renniibersicht

Nachdem die Gruppeneinteilung abgeschlossen ist und die Frequenzprobleme
bereinigt sind, kann man das Rennen gruppenweise starten. Dazu wird die
Rennibersicht Gber Rundenzdhlung/Vorlauf gedffnet.

# Race Control Management Professional [ Screens
- Datei  aAnsicht  Listerwerwaltung  Einteilung | Rundenzshlung | Stammdate

Vorld¥  Strg+Q
Final Strg+F

Das Rennen starten

Wenn die Rennlbersicht geoffnet ist, sind die Gruppen rechts sichtbar und kénnen
ausgewadhlt werden, sodass die Fahrer in der Rennibersicht sichtbar sind. Rennen
Starten ausfiihren und warten, bis die Rennzeit abgelaufen ist. Nach Ablauf der
Rennzeit kann das Rennen beendet werden.

%% Vorldufa [ Gruppa 1 - Vorlauf 1 ]

(=13

Rennen Starten Countdown

Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan Obessicht
Aktive Kategoria:
1:8 Track tl:S 1.C Track] -
Renniibersicht __gz Gruppe 1 =
# Nr ]I’nhrzeug|rahrcr [{ |T IRundcn |Rund:nz=it IAbsqutzcit IDestzc\t lPac:zeil [qunoscITranspon L] |
1 1 SSSSES sseces FRENC |00.000 00:00.000 00.000 |00.000 lo Varlauf 2 [-]
] [TTTTTT tiitt %3 0 |an.non nN:NNLONN 0.ONA | 0n.onn n | vorlauf 3 [-]
Bl R A A |oo.000  |00:00.000 00.000 00.000 |0 P “'°r'°2““ t
4 4 WWWWORW wwwwwy X (20 AT |UUULLUUY  UULDUU(U0.DOY u T m&:ﬁdurl 1
5 5 TOCCTY Yy Yy a2 o 00.000 00:00.000 00.000 |00.000 ] Vorlauf 2 [-]
6 6 222222 zzeezz ® |+ 0 00,000 00:00.000 00.000 |00.000 0 vorlauf 3 [-]
Vorlauf 4 []
- m Gruppe 3
vorlauf L [-]
Vorlauf 2 [-] |
Vorlaut 3 1-1 El
r7ugalzhml(linnen |
| Rundeniibersicht Teameun |
R
I [ | [
R a Einzelstart =
T T T I T L
(R ) T sonbe  peeme 2
L |. I|. J J|. .| .|] | | Sperrzeit: 110 o
Renndauer; 00:05:00 -
rr. K d ]
Strecken L F—r—1 Aktoeller T Todd R 4 |-Tmcken TR |
(Slams R |
| @ Reports sind aktuell ]

Beim Beenden wird das Rennresultat gespeichert und der Benutzer wird
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aufgefordert, den Lauf auszudrucken (hierzu muss ein Drucker unter der
Konfiguration eingestellt sein).

-

&nzahl Exemplare |1 =

Drucker

t. L-5EM PostScript

Druckvorschau ik i Schliessen |

Wenn diese Arbeit erledigt ist, so kann die nachste Gruppe aufgerufen werden und
gestartet werden. Nach dem Lauf ist es moglich Korrekturen anzubringen, wenn
dies erforderlich ist.

3.2.4 Report Ausdruck

# Race Control Management Pro
" Datei  Ansicht Listenverwaltung  Einteilung

Mit der Funktionstaste F2 kann das Druck Menti
ein- und ausgeschaltet werden, diese Funktion ist
auch erreichbar tiber den Mentpunkt Ansicht. Alle
verfligbaren Reporte konnen hier angewahlt

| Ubersicht / Drucken |

& Screenshot Race

“ [ zeitplan werden. Dazu wird der entsprechende Bereich mit
Klicken mit der Maus erweitert, dann die
gewlnschte Liste ausgewadhlt und mit der rechten
Maustaste angeklickt. Aus dem erscheinenden

— = Meni kann nun ausgewdhlt werden ob direkt

Kategorie _ gedruckt wird oder erst eine Druckvorschau

11:8 Track [1:81.C Track] |

angezeigt werden soll. Die Reporte kdnnen hier
aber erst dann ausgedruckt werden, wenn Sie in
der Rennibersicht entweder automatisch nach

Beendigung eines Rennens oder manuell erstellt

& Screenshot Race
[+ “ﬁ Reglerment
#- 8 Teilnehmer
-] Training

?.grf?r”fppe 1 wurden. Weiter kann nur dann ausgedruckt
8 werden, wenn unter Konfiguration/Schnittstellen/
-85 Grupp| _ Drucken Drucker mindestens ein Drucker aktiviert worden
e ist.
—23 Gruppe 3

@ vorlauf 1 [MC]
L@ Vorlauf 2 [MC]

[+ D Final
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Anzeige von Feldern in Tabellen

Bei vielen Tabellendarstellungen finden Sie oben rechts einen Button, tber den Sie
auswdhlen konnen, welche Felder in der Tabelle angezeigt werden. Wenn Sie auf
diesen Button mit der Maus links klicken, wird ein Fenster gedffnet, indem Sie die

einzelnen Felder aktivieren und deaktivieren konnen.

Marne

|club ~|Block

b |Land

- |Adresse

| |AAAAAA adaaaa
Aebi Jacqueline
| |eeeRES bBhbbbb
| |CCCCCC oot
DoDDOD dddddd
EEEEEE eeeeee
FFFFFF fHf
HHHHHH hhhhhh

KREEEKK klklkkk
LLLLLL i

MMMMMM e
MEEEEE nonnon

EFRA

l-,é Feldauswahl

DE

Bitte zelektieren Sie die gewiingchten Tabellenfelder

# v| Geburtstag
¥ Marme
v Club
v Block
v| Land
v adresse
v Ort
v Postleitzahl
v Telefon
v| EMail

4

|| Abbrechen |

Fahrerdaten

Machname
Varname
Adresse

Ort

Land

Telefon

EMail
Geburtstag
Blockbezeichung

Club

[

Die Spaltenbreite in den Tabellen konnen Sie einfach dndern, indem Sie im Kopf
die Trennlinie zwischen den Spalten anklicken und bei gedriickter linker Maustaste

verschieben.

Marne |CI&J hd |Elock - |Land
AARAAA aaga34a EFR.A DE
:.C\ebi lacqueline |EFR.A
| [BBEEEE bbbbbb | EFRA
CCCCCC coocooo TC EFR.A
| [oooooD dddddd | EFRA
| |EEEEEE meeece |EFRA
FFFFFF it EFR.&
| |HHHHHH hhhhhh EFRA
[ rooon iiiiii EFRA
| (222222 §iii EFRA
KRR RE kool
[ {Leeeee mm EFRA
FMMMMMM mrrnrnmem EFR.A
_NNNNNN OnOonnn EFE &

1
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4.2  Eingabefelder

Einige Eingabefelder besitzen am rechten Rand einen Button mit einem Pfeil nach
unten oder mit drei Punkten. Wenn Sie auf diesen klicken, wird eine Liste der
verfligbaren Angaben in den Stammdaten angezeigt, aus der Sie den gewiinschten
Eintrag auswahlen kénnen.

el I e 3

Initial L |Marne Land

#

5

1

4 |FamMeRr
-

3

6

[DMC _ _Deutschland
EFRA

[FEMCA _ _ _
Ll | W

SRCCA |Schweiz
=

| ||§.ﬁ.bbrechen§

EMail

Geburtstag -
Blockbezeichung EFRA %X
Club <K

Ist ein Button mit einem Kreuz vorhanden, so werden die Eingaben in diesem Feld
geldscht, wenn Sie auf diesen Button klicken.

Eingabefelder, bei denen eine Eingabe zwingend notwendig ist, sind im Programm
hellgelb hinterlegt.

4.3  Drag&Drop

In vielen Fenstern ist da, wo es sinnvoll ist, die

SSESES ssssss [2.4 GHz

G w2 T ke 221 Drag&Drop-Funktion von Windows realisiert. Das heil’t,

B NE3 - MWWV wwwwwy [2.4 GHz
B ML A - WO s [2 .2

Sie konnen Elemente einfach verschieben, indem Sie das

-8 wes ey vy 24 6620 Element mit der linken Maustaste markieren, die

_g

€ Nr.g - ZZ222Z zzzzzz [Kanal 50

Gruppe 2 Maustaste gedriickt halten, das Element dorthin bewegen,
Nr. 1 - I iiiii [Kanal 56 . . .

g Lera =l wo Sie es haben wollen und dann die Maustaste wieder
B Nr 3 - KEKEKE kkkkkk [Kanal & loslassen
o M4 - LLLLLL NI [2.4 GHz (MC)] °
@ Nr. 5 - MMMMMM rmenrmrmm (2.2
- Nr. 6 - 000000 soooon [Kanal ©
N7 - pppppp [Kanal 9]

d ;,-J

- Nr.l- AABAGA azaaza [24 GHz
i ﬁ Mr. 2 - Aebi Jacqueline [00.000]
- Nr.3 - BEBEBEB bbbbbb [2 4 GHz
- MNr.4 - CCOCCC eococe [Kanal 5
¥ Nr.5 - DDDDDD dddddd [2.4 GH
i Q Mr. & - EEEEEE eeeeee [Kanal 6]
03 Nr. 7 - FFFFFF ffffff [2.4 GHz (MC]

€ Nr. 8 - HHHHHH hhhhhh [Kanal &

>
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4.4

Suchfunktion/Navigation in Tabellen

In vielen Tabellen ist eine Suchfunktion eingebaut. Um diese zu aktivieren, wird
einfach mit der linken Maustaste in das Feld tber der Tabelle geklickt und dann
einfach der Suchtext mit der Tastatur eingegeben. Eingabe einer Wildcard ,** ist
moglich, ebenso die Eingabe mehrerer Worte. In der Tabelle werden dann die
passenden Datensatze angezeigt. Durch Klicken auf das Kreuz neben dem Feld
wird die Eingabe wieder gel6scht.

1} stammdaten

# @ AAAAAA nnanaa
€ Achi Jacqueline
€ Allmann Kai

€ ©55E8E66 bbbbbb
€ CCUUCC ccooee
€ DOODDD dddddd
€] EFFEFF eeceee
€ FFFFFF FFFF

£ HHHHHH hhhhhh
& DD i

€ KKKKKK kikdddk
@ Lo

6 Martin Heiner

€ MMMMMM mmmmmm
€ NNNNNN nnnnnn

I

Name Club
AAAAAA nanona

Aebi Jacqueline

Altmann Kai 3/82
588886 LbLLLL |
CCOCCE coceon

DDDDDD dddddd

EEEEEE eeeeee

FFFFFF tH

HHHHHH hhhhhh

IIILIT diiiii

BRRMH kebebebebele

LLLLLL i

=
Block Land Adresse A
O

DMC DE KolpingstraBe 17

FEREERBEEEREEEEBRBE

/000000 sandse MMMMMM mmmmmm 3

Der eingegebene Begriff wird als Teil in den Datensdtzen gesucht. Das heifst zum
Beispiel bei der Suche nach einem Nachnamen in den Personenstammdaten, der
auch als Vorname gebrduchlich ist, alle Datensdtze mit dem Vor- oder Nachnamen
angezeigt werden.

Zur Navigation in Tabellen kénnen Sie auch die Sortierreihenfolge dndern. Klicken
Sie auf die jeweilige Uberschrift im Spaltenkopf und die alphabetische Sortierung

wird umgedreht.
Name %Club Block Land
|ZEZEZF zzzzez ]
OO vy
b 888888 s ols'e 44
| WWWWWW warwaww
MWV vy
_'I_I_I_I_I_I' ettt
S55555 ssss5s
1020000 gqqg4g
|PPFPPF pppppp
000000 oooooo
MMNMMNN nnnnnn
Martin Heiner EFRA
|MMMMMM mmmmmm ' '

Adresse ~

£ >
Sind in den Spaltenkopfen Buttons mit einem Pfeil nach unten enthalten (nur
sichtbar, wenn Sie mit der Maus liber den Spaltenkopf gehen), konnen Sie diese
auch nach hinterlegten Kriterien sortiert anzeigen lassen bzw. die Anzeige auf

bestimmte Datensdtze beschranken. Alle Sortiereingaben werden gel6scht, wenn
Sie das jeweilige Tabellenfenster schliefen und neu 6ffnen.

MName Club Block ¥ Land Adresse ~
277777 zzEzez (Al
ey YYYYY | (Custom...)
| X00000x 300000 ' O
WOWWWIWW wananaany D B
:V\.N\.M‘ WYY . D ERRE
TTTTTT titttt

.SSSSSS SSSSSS

| Q20000 g9qq4g

|FPFPPF pppppp

000000 oooooo

MMNMNNN nnnnnn

Martin Heiner | |EFRA

[MMMMMM mmmmmm
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5

5.1

Datei

Im Meni Datei ist die Anlass Administration mit folgenden Funktionen:
Neuer Anlass - um einen neuen Rennanlass zu erstellen.

Anlass laden - abgelegte Anldsse konnen geladen werden.

Anlass l6schen - nicht mehr gebrauchte oder falsch angelegte Anldsse konnen
geloscht werden, dabei werden alle Renndaten gel6scht.

** Race Control Manageme
ansicht  Listerver

MNeuer Anlass... Strg+hl

Anlass laden... Strg+l

ﬁnbsalﬁachen”.P>5vg+R
.x‘a‘}

SCHEssEn

Beenden

Never Anlass

Diese Auswahl aus dem Menu 6ffnet einen Wizard, der Schritt fiir Schritt die
wesentlichen Eingaben fiir die Anlasserstellung abfragt. Als Erstes wird der
letzte Anlass, der sich noch in der Datenbank befindet in das Archiv verlagert,
anschlieBend werden die Datenrdume fiir das neue Event vorbereitet. Dieser
Vorgang ist in der Fortschrittsanzeige ersichtlich.

# Neuen Anlass erstellen...

Ditte geben Sie die notigen Daten fuir den neuen Anlass ein

Anlassdaten

Anlass |Tesl1

Weranstalter RC-Timing -
Transponder Set MSC Ulm Satz -
Werbamd oMC =
Anlass-Typ Internationales Fr dschaftsrennen -
Baginn 22.00.2011 -

Ende 22.09.2011 -

Lautnummer u -

MyRCH Sarvice

¥ Anlass und Anlassdaten (Reports) aul wewanyrom.ch veroffentichen
Lokale Teams fir Registrierung verwenden
Lokale Clubs fiir Registrierung verwenden
+ Anlassregistrierung aktivieren
22002011 = bic [22.09.2011 12:51:d4 [ =
v Wartalicte aktivieren
‘Warteliste anzeigen
Reagrenzung der Teilnehmer prn Kategone akbivieren
u - Maximale Anzahl Registrierungen in akhiver Liste

MyRUM Account fur Registrierung notwendig

| || Weiter = | | Speichern ” Ahhrechen |

Anlass: Setzen Sie hier die grundsatzliche Bezeichnung des Anlasses ein, den
Haupttitel. Sie sollten hier nicht auf ein Datum oder eine Kategorie Bezug nehmen.
Veranstalter: Hier wird der Organisator eingetragen, der der das Rennen ausfiihrt.
An diesen Organisator sind auch die Rennstrecken gekoppelt.
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5.2

Transponder Set: Ein Organisator hat in der Regel ein Transponder Set, oder Club
Transponder, welche er wahrend des Rennens an die Fahrer ausgibt. Um mit

dem Transponder Set zu arbeiten, miissen die Transponder Nummern mit einen
Transponder Set Namen registriert sein und kénnen dann zugeordnet werden. Die
Einstellung kann auch spater noch gemacht werden.

Verband: Wenn der Anlass fiir einen Verband durchgefiihrt wird, kann dieser hier
eingegeben werden.

Anlass-Typ: die Art des Anlasses, z. B., wenn er zu einer Meisterschaft zahlt.
Beginn: Eingabe des Datums, an dem der Anlass anfangt.

Ende: Eingabe des Abschlussdatums des Anlasses. Bei einem eintagigen Anlass sind
Beginn und Ende Datum gleich.

Laufnummer: Wenn der Anlass zu einer Meisterschaft zahlt, wird hier die Nummer
des Wertungslaufes eingegeben.

Renndaten auf MyRCM veroffentlichen: Wenn der Zeitnahmerechner Gber einen
Internet-Zugang verfiigt, konnen die Ergebnisse auf MyRCM veroffentlicht werden.
Alles Weitere ist schon unter Erste Schritte/Neuer Anlass beschrieben
beziehungsweise wird unter der Listenverwaltung und Einteilung beschrieben.

Anlass laden

Nach Aufruf dieses Meniipunktes wird eine Tabelle mit allen Anldssen angezeigt,
die gespeichert sind. Bei der Auswahl des gewiinschten Anlasses werden die
Renndaten geladen. Ist der Anlass in der Datenbank aktiv ist die Spalte mit einem
Hakchen versehen.

Mit der Fortschrittsanzeige kann das Laden verfolgt werden. Dieser Vorgang kann
nicht unterbrochen werden. Mit dem Button Neu Laden kann der aktuelle Anlass
neu in den Speicher von RCM Ultimate geladen werden.

# Anlass laden... |Z|@[5__(J

Gespeicherte Anlasse

Key |Aktiv |\.-'eransta|ter Anlass Startdaturn Enddaturn |MyRCM
35 L RC-Timing Test 22.09,2011 :22.09.2011 v
RC-Timing Screenshot Race 13.05.2009  |14,05,2009

| Meu Laden || : | || Schliessen |

Sobald die Daten geladen sind, 6ffnet sich das Ausdruckmentii auf der linken Seite.
Dieses Men( kann mit der Funktionstaste F2 aus und wieder eingeschalten werden.
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5.3

5.4

5.5

Anlass loschen

Wenn der Menipunkt Anlass [6schen ausgewahlt wird, wird die Liste mit allen
Anldssen angezeigt. Es kdnnen nur Anlédsse geldscht werden, wenn sie rot markiert
sind. Der griin markierte Anlass ist der Anlass, der geladen ist, dieser kann in
diesem Zustand nicht geloscht werden. Um einen Anlass zu 16schen, wird dieser
mit der Maus markiert und unten der Button Loschen angeklickt.

* Anlass loschen... |Z| EJ rg

Gespeicherte Rennen
Enddatum

| Laschen ||Sch|iessen

Es erfolgt dann noch einmal eine Abfrage, ob der Anlass wirklich gel6scht
werden soll. Wird diese mit Ok bestétigt, werden alle Renndaten dieses Anlasses
unwiederbringlich geldscht. Der Eintrag in der Liste verschwindet. Deshalb sollte
diese Funktion mit Vorsicht angewendet werden.

Anlass schliessen

Wenn dieser Mentpunkt ausgewahlt wird, wird der geladene Anlass in das Archiv
abgelegt und RCM Professional stellt sich wieder so dar, wie wenn es frisch gestartet
wird. Diese Funktion ermdglicht zum Beispiel das Ausfiihren eines Imports, was bei
einem geladenen Anlass nicht moglich ist.

Beenden

Hiermit wird das Programm RCM Professional beendet. Der eingestellte Anlass
ist gespeichert und kann tiber Anlass laden nach einem Neustart des Programms
wieder abgerufen werden.
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6

6.1

Ansicht

Im Mentii Display kann das Ausdruck-Meni und das Transponder-Logfile wie auch
ein Fehlprotokoll aufgerufen werden.

% Race Control Management F
- Datei | Ansicht | Listenverwaltung  Einteill

Ubersicht / Druck nF2

Protokolle

Dabei ist das Ausdriick-Menii auch tiber Funktionstasten erreichbar:

F2 - Offnen des Ausdruck Mentis

F4 - Offnen des Transponder Logfiles

Es gibt auch weitere Funktionstasten in RCM Professional:

F1 - Im aktiven Fenster kann mit F1 die Hilfe aufgerufen werden, diese stellt direkt
die Hilfe zu diesem Fenster ein.

F3 - Die Taste ist fiir die Umschaltung des Suchbegriffes. Jede Tabelle ist so
ausgerlstet, dass bei ausgewahlter Tabelle Suchbegriffe eingegeben werden kénnen.
Diese werden am Tabellenrand in einem gelben Feld dargestellt. Die Tabelle wird
gemal’ der Eingabe im Full Text Modus abgesucht. Mit F3 kdnnen Sie zum néchsten
Suchbegriff umschalten.

F5 - Tabellenauffrischung. Alle Tabellen sollten immer die aktuellen Eintrdge
aufweisen. Sollte dies einmal nicht der Fall sein, dann kann mit F5 ein Refresh der
Tabelle ausgefiihrt werden, wobei die Daten neu geladen werden.

Ubersicht / Ausdruck

Der Aufruf des Druckermends offnet auf der linken Seite den Meniibaum, wo
alle Reporte gruppiert vorliegen. Das Druckermeni ist nur aktiv, wenn ein Anlass

geladen ist.

| Ubersicht / Drucken |

& Screenshot Race
-l [_;‘, Zeitplan

= @ Test

: 23.07.2009

Kategorie
11:8 Track [1:8i.C Track] -

& Screenshot Race
+ cﬂ Reglerment
+ @ Teilnehmer
+-[Z7 Training
-3 varlauf
= 23 Gruppe 1
C @ Vorlauf 1 [NC]

Drucken

Druckvorschau

@ Vorlauf 1 [MC]
@@ Worlauf 2 [MC]

+-[3 Final

Es muss ein Drucker installiert sein (liber Konfiguration/
Schnittstellen und dann System/Drucker), damit tGber das
Druckerment ein Ausdruck gestartet werden kann.

Im Meniibaum sind alle Abschnitte des Anlasses aufgezeigt.
Wenn ein Abschnitt mit einem + versehen ist, sind hier
mehrere Untergruppen verfligbar. Diese konnen durch
Anklicken des Abschnittes mit der Maus sichtbar gemacht
werden. Wenn Sie hier die gewlinschte Liste bzw. den
Abschnitt gefunden haben, wird mit dieser mit der rechten
Maustaste angeklickt. Dann erscheint eventuell ein weiteres
Untermeni usw. Kurz vor dem eigentlichen Drucken kann
gewdhlt werden, ob erst eine Druckvorschau angezeigt
werden soll. Im Fenster der Druckvorschau wird in der

| FuBzeile im rechten Feld der Name der verwendeten

Reportvorlage (siehe Werkzeuge/Reportvorlagen/
Reportvorlagen) angezeigt. Wird dann endgtiltig der Druck
gewadhlt, erscheint noch ein Druckmend, aus dem der bzw.
die gewiinschten Drucker ausgewdhlt werden kénnen und
die Anzahl der Kopien, die gedruckt werden sollen. Die
Beschreibung [D] heifst Default, das bedeutet, es wird der
letzte dort eingegebene Wert eingestellt, und dies ist fiir
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6.1.1

alle Drucker der gleiche Wert, wo [D] steht. Nun kann der Default Wert abgedandert
werden, indem der Drucker mit einem Doppelklick gedffnet wird, und einen festen
Wert eingetragen wird, somit kann die Anzahl der Ausdrucke unterschiedlich
gesteuert werden.

i* Race Control Management Professional [ Screenshot Race ]
Datei  Arsicht  Listomrwalhung Enbeilng  Bunderedibbng Stammdalen Beromanageerent Konfiguration: Werkooge Ferstor Hill

- Druckvorschau EIFE_IEI

Sereenshot face

3 zeitplan [ | Fit To Width = B=| 2 A i I AL schiiessen
| Sereenshot Race .d by Race Control Management ...
Host AgbFC Progress T R T. .
Diater 1407 M08 s 15 07 2008 L
tagons Tra:k' Test-Track o =17 Q- : "m,n
138 Track [1:8 1.C Travk] - ' el
|lfs Serronshor face
=l Reglement
= 8 Teinehmer Race time: 1 Min. / Singlestart: 0 Sec./ Section: 1:¢ 1.C Track [1:8 Track]/ Conditon: Dry/ SBre 18.08.2008 14:15:55
4 Trsming 2 s
& vorlaf Cruu 1 QI;I;_K'ILIJIUH I_ _ - . T -
4 Gruppe | _Pes Mr  Pilot Mr Driver Besttime Mediumtime  Cor
@ 1 1 I_PREFPE poppop 11556 12 B9
@ Vorlsut 7 roen 2 ? N Q00030 g G RER 13775 13275
= mGIUHUU 10 3 4 [ WWWIWWA ww www 1 13276 13275 13275
@ vorlauf 1 [RC 4 B 01734561 1 3276 13275 13275
@ vorstz (HC) 5 3 U WYY Y 10013875 19,875 13075
= m;”\j“’l i e 3 5 0 bbb ¢4 mmmmmm 1050353614 0353614 0353614
o \iarisit s el 7 5 0 OO0 e 1_17:02,10 240 0218240 0210.240
5 G2 Final E] 7 0 YYYYYY vewwry 1 170232215 0232215 0232215
B Hr. 2 Nr. 3  Nr 6 Nr. 7
i 00 00,000 00,000 00,000 00,000 00,000 00,000
1 11556 13.275 13875 13.275 05000 40000 00.000 13.275
2 00,000
1 ZIFTTITparriy 21114
2 PPPPP P popppp 1 11[26]
3 D000 00 ata0on 2 27[1:14]
4 LCICA L3 o000 2 1:2|2'8]
5 MOABADAOAMN o . 2 120214
[Elalele] (3] | seerwa 120% Repurts = Laudesunle (Endeed]
17:45:37 23.07.09] AMirc : Offine | Publishers: 0 | Signals: 0 Boards: 0 Voloes: 0 Ce-Clents: 0 | FTP Sync 1: Offine FTP Sync 21 Offline Mernory | 15204 K

_: Drucken

Anzahl Exemplare .1 .v

Drucker

| Ok | | Schliessen§|

Form und Inhalt der Reporte lassen sich unter Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen.
Alle Ausdrucke kdnnen pro Kategorie abgerufen werden. Die Kategorie kann oben
in der Auswahlliste eingestellt werden. Im Meni werden alle Reporte angezeigt, die
gemall dem Rennzustand zu diesem Zeitpunkt verfligbar sind.

Die Reporte sind immer aktuell aufbereitet, wird eine Anderung gemacht oder
kommen aufgrund eines abgeschlossenen Laufs neue Daten dazu, werden immer
alle betroffenen Reporte neu berechnet.

Fahrerlisten und andere statische Daten

Ubersicht/Drucken ist in folgende Abschnitte unterteilt:

Oben finden sich allgemeine Angaben wie Zeitpldane und Listen aller Strafen bzw.
Verwarnungen.

Unten sind die zur Renndurchfiihrung notwendigen Details aufgefiihrt. Diese
konnen jeweils pro Kategorie aufgerufen werden.
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Reglement: Hier konnen die Regeln der eingestellten Kategorie fiir Qualifikation
und Finale ausgedruckt werden. Es empfiehlt sich, diese Regelblatter vor dem
Anlass auszuhdngen.

| Ubersicht / Drucken |
& Screenshot Race
@
Kategorie
1:8 Track [1:81.C Track] -

% Screenshot Race
+- %74 Realement
+- € Teilnehmer
+-[L]] Training
-9 Vorlauf
= m Gruppe 1
@ vorlauf 1 [MC]
@ vorlauf 2 [NC]
= m Gruppe 10

Teilnehmer: Verschiedene Teilnehmerlisten stehen zur Verfligung. Den Inhalt der
Reporte kdnnen Sie in Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen. Die Teilnehmerliste
[Web] wird fiir den Internet-Server verwendet und enthalt keine Frequenzen, da
diese nicht verdffentlicht werden. Die Teilnehmerliste [pro Land] 6ffnet einen
Dialog, mit dem alle Lander oder Einzelne ausgedruckt werden kénnen. Mit der
Teilnehmerliste [pro Team] werden alle Teams und lhre zugehorigen Fahrer in einer
Liste ausgedruckt. Bei einer Team-Konfiguration werden die Ergebnisse nicht nur
einzeln auf den Fahrer sondern auch auf das Team bezogen berechnet.
Training/Vorlauf/Finale: Als Unterpunkte sind hier die einzelnen Laufe ausgefiihrt.

Kategorie
1:8 Track [1:8i.C Track] -

ﬁ Screenshot Race

+ ﬁ Reglerment

¥ @ Personaldaten

-8} Teilnehrner
Teilnehmerliste [ - ]
Teilnehmerliste [mit Tx]
Teilnehmerliste [mit Freq.]
Teilnehmerliste [mit T, Freg.]
Teilnehmerliste [Modelldaten]
Teilnehmerliste [pro Land]
Teilnehmerliste [Wweh]
Teilnehmerliste [pro Team]

] Training

= I 3
morlauhranghste

Gruppeneinteilung ¥

+
+

]

Teamrangliste 3

Gesamtwertungen (Gruppeneinteilung und Vorlaufrangliste) erhalten Sie, wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf den Hauptmendpunkt (Training, Vorlauf oder Finale)
klicken. Bei den einzelnen Laufen konnen Sie jeweils die Ergebnisse dieses Laufes
ausdrucken. Es sind nur die Laufe abrufbar, die auch schon gefahren wurden.
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Wenn in Subfinale mehrfach gefahren und mehr als ein Subfinale gewertet wird,
kann fiir dieses Subfinale jeweils eine Rangliste ausgedruckt werden.
Beschreibung der Zeichen: Ein gelber Kreis besagt, dass diese Gruppe noch
keine Laufresultate hat. Ein griiner Kreis ohne Fragezeichen heif3t, dass der Lauf
abgeschlossen und bestatigt wurde. Ein griiner Kreis mit Fragezeichen heif’t, dass
der Lauf abgeschlossen aber noch nicht bestatigt wurde.

Laufauswahl

Bitte wahlen sie die Laufnummer[n] aus
+ Lauf 1 Lauf 1,2
_ ) Lauf 2 Lauf 1,2,3
i Lauf 3 o Lauf1,2,34
Lauf 4
ik 1| abbrechen

Es kann vorkommen, im Speziellen dann, wenn Renndaten per Import verarbeitet
wurden, dass Reports nicht vorhanden sind. In diesem Fall kann mit der Funktion
Erzeuge Report in der Renniibersicht der Report neu erzeugt werden und ist danach
verfligbar. Dabei werden auch die entsprechenden Ranglisten erzeugt.

Ranglisten: Ranglisten werden automatisch, sobald Rennresultate vorhanden sind
generiert. Diese Ranglisten konnen wie die Gruppeneinteilung auf dem Menu
Eintrag Training, Qualifikation oder Final ausgedruckt werden. Beim Training und
den Vorlaufen gibt es ein erweitertes Menu, liber das die Vorlaufe einzeln oder in
Kombination ausgedruckt werden kénnen.

Die Tagesranglisten werden fiir die Meisterschaftsbewertung benétigt und basieren
auf der Meisterschaftspunktewertung. Dabei kann in den Tagesranglisten nicht nur
das Finalergebnis einbezogen werden, sondern auch das Vorlaufresultat, indem
man auch fiir die Vorlaufrangliste Punkte verteilt. Die Tagesranglisten konnen nach
Fahrerlevel und Lizenz getrennt ausgedruckt werden.

Bemerkung: Eine Tagesrangliste kann nur erstellt werden, wenn ein Punkteschema
vorliegt und dieses in der Regel konfiguriert ist. Dies kann nachgesehen werden
unter dem Menipunkt Stammdaten/Reglemente auf der letzen Seite des
Regelementeditor.
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6.2
6.2.1

Protokolle

Transponder

Wenn Sie diesen Menipunkt anwahlen, 6ffnet sich in Fenster, in dem Sie alle
Angaben sehen, die der Decoder schickt. Das Transponder-Logfile konnen Sie auch
durch Driicken der Taste F4 6ffnen.

Index |TX-Typ|Fahrzei|Fahrer Runde|Rundenzei|Absolutzeit [Transponc|Akku |Hits |Rec Nr o
8 Privat |0 + o 0.000  |0:00.000 |1234562 &
BE lprivat |0 1 [11.556 |0:11.556 4508760 9
[ 110 privat o [t [12.875 |o:12.875 |1234562 10
[ 111 [privat |0 1 [1z.075 [0:13.075 [1234564 11
[ 112 lprivat |0 1 [13.275 |o:12.275 1234567 12
[ |13 lPrivat |0 1 13275 [0:13.275 (1234560 |20 13
[ |14 [privat |0 1 13275 |0:13.275 |1234561 O 14
[ 115 privat o lo |o.oo0  o:00.000 1234565 15
16 |Privat N O 1 14275 [0:14.275 1234562 16
w
Transponder in Zwischenablage kopieran [1234562

Dieses Fenster dient unter anderem dazu, die Verbindung zwischen Decoder und
Computer zu kontrollieren. Wenn nun die Transponder die Schlaufe passieren,
werden diese Transponder aufgezeichnet.

Bemerkung: Das Erste, was Sie tun sollten, bevor sie ein Rennen starten, ist die
Anlage und die Transponder priifen. Sie konnen das einfach direkt am Decoder
testen, indem Sie den Transpondern an der Kante des Decoder-Rahmens
durchfahren. Nicht desto trotz machen Sie auch einmal eine Priifung tiber der
Schleife mit einem Transponder, auch Schleifen konnen Defekte haben.

Die Information in der Tabelle: In den Spalten Transponder, Akku, Hits und Rec-Nr,
werden Informationen, welche vom AMBRC- und AMBrc3-Decoder tibermittelt
wurden, angezeigt. Die Spalten TX-Typ, Fahrzeug und Pilot werden aufgrund

der eingetroffenen Transpondernummer aus den Stammdaten ermittelt. Die
Informationen sind nur verflighar, wenn ein Anlass geladen wurde und eine Gruppe
im Menii Zeitmessung fiir einen Lauf ausgewahlt wurde. Weiter werden Runde,
Rundenzeit und Absolutzeit angezeigt.

Ein wichtiger Parameter sind die Hits. Sie sollten dies wahrend des Rennens
beobachten, was eine Aufgabe des Zeitmessers ist.

Bemerkung: Wenn alle Transponder Durchfahrten Gelb oder Rot angezeigt werden,
dann kann eines der folgenden Probleme zutreffen, welche Sie Gberpriifen missen,
sonst laufen Sie Gefahr, dass das System nicht alles korrekt aufzeichnen kann.

Der Schleifenkontakt ist schlecht.

Die Schleife ist beschadigt.

Die Schleife ist zu tief im Boden.

Die Schleife ist zu hoch (iber dem Boden.

Die Schleife ist zu eng gelegt.

Die Fahrzeuge sind an dieser Stelle zu schnell.

Der AMBrc-Decoder wird von einer 200-V-Leitung gestort, die nicht abgeschirmt
ist.

Wenn die Hits nur bei einem Fahrer generell tief sind und die anderen soweit

in Ordnung sind, dann hat wahrscheinlich der Fahrer den Transponder an einer
ungeeigneten Stelle montiert oder hat die falsche Lage (diese muss horizontal sein
nicht vertikal).
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6.2.2

Die Information in der Spalte Akku ist immer 2. Falls der Transponder nicht mehr
arbeitet, wird er auch nicht mehr aufgezeichnet.

Wenn der Transponder bei der Schleifendurchfahrt einen Peep im Kopfhérer am
AMBrc- oder AMBrc3-Decoder erzeugt aber im Programm nicht gezahlt wird, ist
die Schnittstelle falsch konfiguriert. Dann muss die Kabelverbindung kontrolliert
werden und die Konfiguration des Ports nachgesehen werden.

Wenn ein USB - RS232-Konverter-Kabel eingesetzt wird, konfiguriert sich dieses
meistens selbst (Plug&Play). Um das zu priifen, kann in der Systemsteuerung der
Geratemanager geoffnet werden und der Port gepriift werden. Dieser muss dann im
RCM Professional eingestellt werden.

Bei der LAN-Ansteuerung von AMBrc3 miissen auch die IP-Adressen im
Decoder eingestellt werden. Entnehmen Sie weitere Informationen aus der
Bedienungsanleitung von AMB.

Benutzung des Logfiles wahrend eines Laufes: Wenn der Lauf kurz vor dem Start
ist, so ist es einfacher, die Transponder Durchfahrten im Transponder Logfile zu
beobachten. Fehler konnen dort schneller erkannt werden. Wird zum Beispiel kein
einziger Name erfasst, so kann man davon ausgehen, dass die falsche Gruppe
eingestellt wurde.

Club/Privat: Wenn der Club eigene Transponder konfiguriert hat, so werden diese
als Club angezeigt, wenn es sich um einen personlichen Transponder handelt, so
wird privat eingetragen.

Systemmeldungen

In das Systemmeldungsprotokoll werden alle Ungereimtheiten geschrieben,
welches das Programm wahrend der Bedienung feststellt. Dies konnen durchaus
nur Warnungen sein, aber auch Fehler. Sollte wirklich etwas generell nicht
funktionieren, ist unsere Entwicklungsabteilung sehr froh dariiber, wenn Sie uns
kurz die letzten Eintrdge ibermitteln konnten. Dann sind wir in der Lage, die
Problemstelle zu reproduzieren. Haben Sie zum Beispiel nach dem Laden eines
Anlasses keine Gruppenansicht oder leere Listen, obwohl sie denken, dass da
doch Daten sein sollten, schauen Sie mal in das Fehler-Log. Einfache Hinweise wie
falsche Regel, oder Piste nicht zugeordnet sind sehr einfache Korrekturen.

:,i": Systemmeldungsprotokoll

Syztemmeldungen
Filter J"\S
¥ auflistung von Info Meldungen
¥ auflistung won Frear Meldungen
Liste der
+ lTIU ¥ IUI:-UH.I!II.I bl ]Zuil:.Lemurul |Sr:Leuune:I|Ju||u ek
113 Error Eventloader 05.05.2008 14:50:26 Pilotkey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
1B Evenlluader |05.05.2008 14:20:19  Pilulkey nol found [Event: 2 / Section; 2 / Pilut: 231
[ 54 Error Esxcaption 05.05.2008 12:54:13 Listenindex dbsrcchreitet das Maximum (-1} [Class: TexComboBox]
53 Error Exception 05,05.2008 12:54:12 Listenindex Oberschreitet das Maximum (-1) [Class: TcxComboBox]
G Error Exception 05.05.2008 12:54:08 Listenindex dberschreitet das Maximmum { 1) [Class: TexComboBox]
B 41 Frror .kxneﬁinn .Ilh.lthIIIIH 1#:h4:007 Listenindry ul‘;er*:r:hmiter das Mavimuom (-1) [Clazs: TexicnmbnBng]
BE Crror Cixception 05,05.2000 12:54:07 Listenindex dberschreitet das Maximum (-1} [Class: TexComboDox]
B 49 Frror Fureptinn N5.05.700R8 17:54:06 Listenindey fiherschretet das Maxvimom (-1) [Class: TexCombnPio |
(a0 Crror Cventloader 05,05.2000 12:40:16 Pilotkey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
_4? Error .E\rervtl_oader .29.04.2003 13:51:23 PilotKey not tound [Event: 2 / Sechion: 2 7 Pilok: 23]
[ 46 Error Evenlluader  23.04.2008 13:25:55  PilutKey nol fuund [Event: 2 / Section: 2 / Filot: 23]
[ s |Error Eventloader 23.04.2008 19:25:5% Pilatkey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
44 Error Eventloader |2§.04.2008 18:27:00 Pilotkey not found [Event: Z / Section: 2 / Pilot: 23]
:43 Error Eventloader |28.04.2008 17:28:54 Pilotkey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
4z Error Eventloader |25.04.2008 16:14:53 Pilotkey not found [Event: Z / Section: 2 / Pilot: 23]
[ 41 Error ‘EventLoader | 28.04.2008 16:07:12 Pilotkey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
B ar Frror Fventlnader  FH.I4. 2008 15:411:49 Pilntk ey nnt found [Event: # / Section: 2 7 Pilot: 23]
BES Crror Cventloader 20,04.2000 14:20:506 Pilotkey not found [Cvent: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
:38 Error EwventLoader 28.04.2008 14:24:56 PilotKey not tound |[Event: 2 / Sechion: 2 / Pilot: 23] =
Sk E'IRTP.:\CRY?P. £ = - —— — = — = —— y
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7

7.1

Listenverwaltung

Die Listenverwaltung wird fir die Einstellung der Teilnehmer und der Kategorien
verwendet. Dieser Meniipunkt ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist.

% Race Control Managemen
- Datei  Ansicht | Listerverwaltung |Entf

kategorien

Teilhehrmer

Kategorien

Fir den Anlass missen die Kategorien bestimmt sein, anschliellend ist es moglich,
Teilnehmer in die Kategorien einzufiigen. Wenn sich nun bei den Kategorien nach
dem Erstellen eines Anlasses Anderungen ergeben, so kénnen diese hier noch
hinzugefiigt werden oder nicht verwendete Kategorien gel6scht werden. RCM
Professional unterstiitzt beliebig viele aktive Kategorien an einem Rennen.

¥ Kategorien editieren

Kategorien dez Anlazzes

Kategoricn
[} sereenshat Race
&% [1]- 1:0 Track [1:0i.C Trac

(][] [#] o]

3 Datensatze
Ei haften der K

Anzahl Teilnehmer
Gruppeneinteilungen
¢ s vorhandene Rennresultate

Die Navigation in diesem Fenster ist funktionsgleich wie bei den Teilnehmern. Sind
bei einem Ausrichter mehrere Strecken definiert, so wird beim Hinzufiigen einer
Kategorie zusatzlich abgefragt, auf welcher Strecke diese ausgetragen wird.

Wenn Sie in der linken Spalte eine Kategorie markieren, werden unten rechts die
Eigenschaften (Anzahl der Teilnehmer, ob eine Gruppeneinteilung vorhanden ist
und ob schon Ergebnisse vorhanden sind) angezeigt.

Die Reihenfolge der Kategorien in dieser Liste kann per Drag&Drop gedndert
werden. Ziehen Sie einfach die Kategorie an die Stelle, an der Sie sie haben
wollen. So konnen Sie die Kategorien in der Reihenfolge darstellen, wie Sie sie
nacheinander fahren.
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7.2 Teilnehmer

Hier werden die Teilnehmer pro Kategorie definiert. Die Spalte rechts in dem
Fenster zeigt die Fahrer, welche bereits der oben eingestellten Kategorie zugeordnet
sind. Diese Fahrer sind alle griin markiert.

@ Teilnehmerliste editieren

Teilnehmerliste pro Kategorie

1:8i.C Track [1:8 Track] v

Teilnehmerliste

4 [23] 1:0i.C Track Stammdaten Zusalzfunklivnen
€ 1(23) - ABALRA AmaAAA
€ 2 (1L)- Aebi Jacqueline
€ 3 (24) - BEEEEE bbbbbb |
€ 4 (25) - CCCCCC ceccee B
€ 5 (26) - DOODOD dddddd e Lblul
€ 5 (29) - EEEEEE eseeee .
€ 7 (20) - FFEFEE FEAFEF
@ = (25) HHHHHH hhhhhh
€ 9 (27) - 1007 diisii
€ 10 (21) - KKKk kkkkkk
© 11 (28) - LLLLLL Il =
€ 12 (12) - MMMMMM mmmmmm
€ 13 (13) - NNNNNN nnnnnn -
€ 14 (33) - 000000 ocooooo
€ 15 (32) - PPPPPP ppRpRPR
€ 16(34) QQQQQQ agqqgaq
€ 17 (14) - 555555 ssssss
@ 15 (15) - TTTTTT wae
B 10 (22) - VW vwvvey
€ 20 (35) - WWWWWW wwwwww
€ 21 (16) - MO0 oo
& 22 (27) - YOVYYY yywyyy
@ 23 (31) - zzzZZZ zzzzzz

verfugbare Fahrer der Kategorie [Stammdaten]

Zuyrill aufl weitere Fahrer im Archiv

Marlin Heiner v Zugrill aufl weilere Fahrer der Stammdaten ™

oy

|~
~

| Schlieceen

Weitere Fahrer aus der Datenbank kann man einblenden, indem man die Option
,Zugriff auf weitere Fahrer in den Stammdaten” auswahlt (auf den Pfeil oben rechts
neben dem Suchfeld klicken). Die Fahrer werden dann gelb eingeblendet. In der
linken Spalte Teilnehmerliste sind die Fahrer aufgelistet, die bereits in der oben
eingestellten Kategorie fiir diesen Anlass als Teilnehmer definiert wurden.

Unter dem Reiter Zusatzfunktionen kdnnen Sie Fahrernummern generieren. Bitte
beachten Sie, dass diese hier in der Reihenfolge der Fahrer in der Teilnehmerliste
erfolgt.

Weiterhin kann mit Offset eine Zahl eingegeben werden, ab der die Fahrernummern
generiert werden.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den Teilnehmer klicken, konnen Sie
Frequenz und Transpondernummer einstellen.

@ Teilnehmerliste editieren EIEEJ

Teilnehmerliste pro Kategorie

[1:8 1rack [1:8i.C Track] u.
Teilnehmerliste
[y (23] 1:8i.c Track stammdaten | Zusatefunklivren
€ 1(0) AAAAAA aanana [ i o

€ 2 (0) - Aehi lacqueline ; . ¢
€ 2(0) BESBBE bbbbbb Nummerierung der Fahrer innerhalb der Kategorie

Fahrernummernerung

€ 4 (0) - CCOCCC cocoee

§ 5 (0) - DODLDD dddddd [
€ ©(0) - EEEEEE eeseee

€ 7 (0) - FFFFFF FifffE ! e st 0 5| Offset
@ & (0) - HHHHHH hibhkh

& 5 (0) - IIINT iiii X Hategorielbergreifende Nummerierung der Fahrer

B 10 (D) - KEKKKE kiddekeke -

€ 11 (0) - LLLLLL i . . [ (8] Fahrernummenn erzeugen ] [ sortiert nach Nation und Nachname (EFRA)

Q 13 (0] - NNNNNI Frequens dndermn

@ 14(0)- 00000  Tranpunder dndern
€ 15 (0) - PPPPRP . -
€ 15 (0) - 0OQOQQ yuuuuy

€ 17 (0) - SS5555 ssssss

€ 10 (0) - TTTTTT sttt

[#] Fahrernummern erzeugen I
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7.2.1

Zufiigen eines Fahrers aus den Stammdaten zur Teilnehmerliste

Markieren Sie den Fahrer in der rechten Spalte (Stammdaten). Benutzen Sie
dann den Button Pfeil nach rechts in der Mitte des Fensters, um den Fahrer der
Teilnehmerliste hinzuzufligen.

@ Teilnehmerliste editieren

Teilnehmerliste pro Kategorie
[1:80.C Track [1:8 Tracl-(] -

Teilnehmerliste R -
[ [23] 1:8i.C Track Stammdaten Zusatzfunktionen
€ 1(23) - AARAAA aaaaaa
ﬁ 2 (11) - Achbi Jacqueline S
- BRRRAR hhhhhh =
] - COCCCC coooee I -
) - DDDDDD dddddd
| - EEEEEE eeeese
) - FFFFFF tHttt
8 (36) - HHHHHH hhhhhh
) - ILTIIT diiii
) - KKKKKK kkikkk
L1 (28) - LLLLLL ln
12 {12) - MMMMMM mmmmmm .
13 (13) - NNNNNN nnnnnn
14 (33) - UUUDOU oocooo
15 (32) - PPPPPP pppppp
15 (34) - QQQQQQ g9gq499
@ 17 (14) - SS5555 ssssss
18 (15) - TITTTT L
10 (22) - VWY vavay
0 (35) - WWWWWW wwwwww
{16) - KXIAKXKK 200K
(27) - YYYYYY yyyyyy
(31) - 777777 777777

Verfligbare Fahrer der Kategone [Stammdaten]

e
A B W
o
£

| LK Lz Name Mechaniker Club Block
3 Martin Heiner EFRA

FNRY ) KNI KD DR K DR KD
E\D =~ oL B
SRR

[

N DN DN
R NN

w

£ &)

Schliescen

Der Button Doppelpfeil nach links fiigt alle in den Stammdaten aufgefiihrten Fahrer
der Teilnehmerliste hinzu. Wenn Sie einen Fahrer aus den Stammdaten hinzufiigen,
der der eingestellten Kategorie noch nicht zugeteilt ist (Fahrer im Feld ,i” gelb
markiert), wird diesem Fahrer in den Stammdaten die Kategorie automatisch
hinzugefligt. Dann missen Sie in den Stammdaten noch die entsprechenden
Eintrage fiir Transponder und Frequenz hinzufiigen. Dies kann auch bei der
Gruppeneinteilung geschehen.

Die Liste der verfiigbaren Fahrer in den Stammdaten kann sehr grof$ sein. Es stehen
hier die im Kapitel 4 beschriebenen Suchfunktionen und anderen Hilfen zur
Navigation zur Verfligung.
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7.2.2 Loschen eines Fahrers aus der Teilnehmerliste

Es konnen nur Fahrer aus der Teilnehmerliste geloscht werden, die nicht in einer
Gruppe eingeteilt wurden. Wollen Sie einen Fahrer |6schen, der in einer Gruppe
eingeteilt ist, missen Sie diesen erst in der Gruppeneinteilung entfernen. Die
Gruppeneinteilung wird unter Einteilung beschrieben.

Der Fahrer wird in der linken Spalte Teilnehmerliste markiert und mit dem Button
Pfeil nach rechts aus der Teilnehmerliste entfernt. Mit dem Button Doppelpfeil nach
rechts werden alle Fahrer aus der Teilnehmerliste entfernt, die in keiner Gruppe
eingeteilt sind.

@ Teilnehmerliste editieren I:I@IIZI

Teilnehmerliste pro Kategorie

|1.:8 i.C Track [1:8 Track] v|

Teilnehmerliste
[ [24] 1:8i.C Track Stammdaten ~ Zusatzfunktionen |
- fF 1(23) - AAAAAA 333aaa
e g 2 (11) - Aebi Jacqueline —
@ 3 (24) - BEEEBE bbbbbb ==
@ 4 (25) - CCCCCC cececce
- 5(26) - DDDDDD dddddd

{

{

{

Verfligbare Fahrer der Kategorie [Stammdaten]

bl Name Mechaniker Club Block

W & (29) - EEEEEE eeeece
B 7 (20) - FFFFFF fffff
M 8 (36) - HHHHHH hhhhhh

10 (21) - KKKKKK kickkick i

BB 11 (28) - LLLLLL NI i E
g ™
- fF 13 (12) - MMMMMM mmmmmm -

- MF 14 (13) - NNNNNN nannnn B =
@ 15 (33) - COOOOO cooooo

-} 16 (32) - PPPPPE pppppp @
@ 17 (34) - QUQQQQ 999949

B 18 (14) - SSSSSS ssssss

W 18 (15) - TTTTTT ttittt

- B 20 (22) - VWAV vy

B 21 (35) - WWWWWW wwiwwww

M 22 (18] - X000000 30000

8 23 (27) - YYYYYY yyyyyy

" fF 24 (31) - ZZZZZ7 zzazzz
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7.2.3

Zugriff auf Fahrer im Archiv

Wenn Sie oben auf den Pfeil neben dem Suchfeld klicken und dann auf Zugriff
auf weitere Fahrer im Archiv klicken, offnet sich ein neues Fenster. In diesem
konnen Sie Fahrer, die sie friiher einmal archiviert hatten (unter Stammdaten/
Datenarchivierung), wieder reaktivieren. Markieren Sie den gewiinschten Fahrer in
der Liste der inaktiven Stammdatensatze und klicken Sie auf den Pfeil nach links
Button in der Mitte zwischen den Listen.

© Datenarchivierung der Personen

Aktive Stammdatensatze [ 74 Datensatze ] Inaktive Stammdarenzarze [ hY Datensatze ]
(= i g
[T3 Name " Club Block Land  Inv| [ Name % club Bluck Land &
AMAAAA aaaaaa DE | | lattmann Kai |3/82 DMC |DE
Aebi Jacqueline | 32| Altmann Tim /02 oMC o
582888 bbbbbb a | | [asmer kai |2/202 pMC loe
CCCCCC coooce la | |Asmus Werner |DE
i)l ].I ]i 200 dddddd I 1a ; Il Hﬂl’ﬂ Mann ) .ﬂf748 Mo DE
EEEEEE ceccec 12 | | | Bechler Gunther B EFRA ]
.PI'I"' H'.ﬁgfff.f“ [ la . | Hehnken Inar:hi.m | #1149 nMc .UP
HHHHHH hhhhhh pa | | |Bergbauer werner |a/322 DMC 3
ITIIIL jiiiii :Ja . | |Bosch Thomas |4/305 oMC |DE
HIKKKKE kkkkkk Ja Brander Philippe 4/201 DMC |oe
LLLLLL T 5a | | |Buchner aniel 4177 DME =13
MMMMMM mmmmmm 1a (%] || [§[eteanar rank [3/376 oMC |oE
Martin Heiner |EFRA :Neini @ |_|De Roo Jean-Francois | | |BE
MNNNNN nnnnnn Ja | | |Di Rienzo Sebactian 4/348 DMC DE
000000 uuuouy [3a | | | pietmar Jan |a/57 |omc |oE
PEPPEP pppppp l1a | | |Emssen Marcel | EFRA |
QUQO0T yyuguy s | | Essl Juchen 13/378 IoMc |oE
SSESST ssssss 12 | | Feldt Sascha |a71a0 = |oE
TTTTIT ettt s | | [Fischer Christian EED lome |oE
\.N‘NW ey ) 1a | | _Fl*:thr Rene _3;‘.’!]"5 _I']_MF DE
WWWWWW wwwrwvw Ja | | | Gaisbauer Julian 4/70 DMC |BE
x KX)(‘)(K \(‘\nncm( N la | | f%ai:hanpr‘ﬂnrhpn .Ai_-f.;’ll Il.M.i .{.:.l—
W_ Y'{W'{'{ \Ja I :(_]_thmann THamqs :_Zu’_21.3_ |DMC :DE
LELLLS TrEREE ia | |Gramilich Bastian 4142 oMC |DE
o | [Grauer Joachim [#211 |ome DE
Graul Joachim 4373 DMC DE

| |GraBer Alexander [meC Bamberg o ToE

| |Greiner Cominic 4/70 DMC CE

: | Hauzer Ela:‘pi'\an I | EFM [ bt

< 3 = >

Wenn Sie in diesem Fenster Anderungen vornehmen, miissen Sie diese speichern,
bevor Sie das Fenster schlief’en.

Einteilungen

Dieses Menii ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist. Hier kénnen die
Gruppeneinteilungen fiir Qualifikation und Finale bzw. gedandert werden.
Nachtraglich kénnen Gruppeneinteilungen abgedndert werden oder geloscht. Es
konnen einzelne Gruppen hinzugefligt werden oder geloscht werden.

L = = = ] =
: L) L) .- bz L) L]

Ansicht

Datai

Listenverwaliing

Einteilung

Eunder

Yorlauf [

Final
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8.1

8.1.1

Vorlauf

Diese Funktion wird verwendet um die Gruppeneinteilungen fiir die Qualifikation
(Vorldufe) vorzunehmen, dazu muss der Anlass geladen sein und in der Regel muss
eingestellt sein, dass Vorldufe gefahren werden.

Unter der Registerkarte Gruppendaten kann eine neue Gruppeneinteilung erstellt
werden. Unter der Registerkarte Teilnehmerliste sind alle Fahrer vorhanden,
welche noch in eine Gruppe eingeteilt werden kénnen. Unter der Registerkarte
Fehlermeldungen sind Frequenzprobleme aufgelistet.

Gruppendaten

Unter dieser Registerkarte kann eine Gruppeneinteilung automatisch erstellt werden
oder eine vorhandene Gruppeneinteilung geloscht werden. Zuerst wird oben die
aktive Kategorie ausgewdhlt. Die Gruppeneinteilung muss fiir alle Kategorien
getrennt ausgeflihrt werden. Unter Einstellung der Gruppeneinteilung wird definiert,
wie viele Fahrer pro Gruppe und wie viele Gruppen erstellt werden sollen. Wird
dann auf ,Erstellen” geklickt, werden die Gruppen automatisch erstellt. Mit Loschen
kann eine Gruppeneinteilung wieder riickgéangig gemacht werden. Loschen steht
aber nur zur Verfligung, wenn noch keine Laufe gefahren wurden.

I Vorlaufgruppen editieren il = l&l

Gruppeneinteilung

| 1:8 Track [1:8i.C Track] -

Erstelle Gruppen der Kategorie

 f§3 Gruppe 1 - Gruppendalen Ieilnehmerliste rehlermeldungen
ﬁ 1 (0) - Aehi Jacqueline [Kanal

€ 2 (0) - MMMMMM e | Automatische Gruppeneinteilung GruD.Der\.elmelIunu basierend auf
€7 3 (0) - NNNNNN nnnnnn [Kana Fahrer pro Gruppe: 10 = @ Einteilung nach Starkeklasse
ﬁ 4 (0) SSES5S ssssss [2.4 G Anzabl & 5 = 2ufillige Gruppencinteilung
% nza ruppen: v
€ 5(0) - TTTTTT tittt [Kanal 22 Gruppeneintsilung aus dem freien Training

6 6 (0) - XXX oooom [2.4 C

2 G Gruppe 10 o ol
€ 1 (n) - KKKKKK kkkklde [Kana etk Trainingsresultat

7 Gruppeneinteilung Training

6 2 (0) - VWV vwvwey [2.4 C
7 3(0) - ARAAAA aaaaaa [2.4C
@ 4(0) ©SEBEEBEBB bbbbbb [2.4 C
€ 5(0) - CCCCCC ceecce [KanalE| Manuelle Gruppeneinteilung Optinnen fiir Gruppeneinteilung
€ & (0) - DDDDDD dddddd [2.4

€ 7 (0) - YOOy yyyyyy [2.4 G 4 Gruppe hinzufiigen Mechaniker
G 2(0) - LLLLLL TN [2.4 GHz (MY | 7| Frequenz
€ 5 (0) - EEEEEE eeeres [Kanal » Gruppe antferne V| Bester Fahrer in letzter Gruppe
€ 10 (0) - FFFFFF Fffff [Kanal 10]
o Q Gruppe 3 Umverteilung der Gruppeneinteiluny
€ 1(0) - ZZZZZZ zzzzzz [Kanal
€ 2(0) - PPPPPP pppppp [Kanal : :
€ 3 (0) - VUDVLU oooooo [Kan *x Gruppeneinteilung Informaticnen
€ 4(n) - QOONOQ aanqan [2.4 yg Umverteilung aufgrund Reglement |
G 5(0) - WWWWWW wwwwww [ 0 Teilnehmer: o
€ & (0) - HHHHHH hhhhhh [2.4 C Pehlarmaldungan: 1
2 7 (0) I iiiii [Konal 561 7

« m v

E Schliessen |
S

Die automatische Gruppeneinteilung kann durch einige Zusatzangaben beeinflusst
werden.

Gruppeneinteilung basierend auf: Hier kann angegeben werden, ob die
Gruppeneinteilung nach der Starkeklasse der Fahrer, einer Meisterschaftsrangliste
oder rein zufdllig erstellt werden soll.

Unter Manuelle Gruppeneinteilung kann eine Gruppe hinzugefiigt oder auch
entfernt werden. Zum Entfernen einer Gruppe muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Gruppen” der Kategorie markiert sein. Sowohl| das Loschen wie auch das
Entfernen von Gruppen geht nur, wenn diese Gruppen noch kein Lauf gefahren hat.
Unter ,Umverteilung der Gruppenliste” kénnen die Gruppen anhand der
Einstellungen im Reglement neu sortiert werden.

Optionen fiir die Gruppeneinteilung: Wird hier ,Mechaniker” aktiviert, wird bei
der Gruppeneinteilung berticksichtigt, dass ein Fahrer und sein Mechaniker (der in
den Stammdaten Personen eingegeben werden kann), nicht in der gleichen Gruppe
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fahren. Frequenz sollte immer aktiviert sein, weil dann die Gruppeneinteilung so
vorgenommen wird, dass Frequenziiberschneidungen moglichst vermieden werden.
Bester Fahrer in der letzten Gruppe ist tblich.

Wenn lhnen nun die Reihenfolge der Fahrer in den Gruppen oder die
Gruppeneinteilung nicht gefdllt, so kénnen Sie Fahrer einfach per Drag&Drop
verschieben, das heillt, die markieren den Fahrer mit der linken Maustaste, halten
die linke Maustaste gedriickt und schieben den Fahrer dorthin, wo Sie ihn haben
wollen. Dann lassen Sie die linke Maustaste wieder los. Sie konnen einen Fahrer
auch dann noch verschieben, wenn schon Laufe gefahren wurden, der Fahrer behalt
sein Ergebnis, auch wenn Sie ihn in eine andere Gruppe platzieren. Auch komplette
Gruppen konnen Sie mit Drag&Drop verschieben. Markieren Sie die Gruppe mit
der linken Maustaste, halten Sie diese gedriickt und ziehen Sie die Gruppe dorthin,
wohin Sie sie haben wollen.

- m Gruppe 1 -~ = m Gruppe 1 -~

i Nr.1- PPPPPP pppppp [Kanal Mr. 1 - PPPPFP pppppp [Kanal
G Nr.2 - QQOQGQ googag [24 Mr. 2 - QQQ000 ggqgqg [24
G Mr. 3 - VWYY wvwwwy [2.4 6 Mr. 3 - VWYY wwwwwy [24 C
G Mr. 4 - WO s | B 2 - OO s |
£ Mr. 5 - MMMMMM rmmrmmmm | Nr. 5 - MMMMMM mrornrmnmm |
G Nr. 6 - MMREEK xxxxxx [2.4 C Mr, 6 - MREKRE xxxxnx [24 C

75 CYYY yyyyyy [2.4 G NE T - YT yyyyyy [24 G

--g¢ Gruppe 2

£
£
£
£
£
£
- £
Gr s 2 5t
€ Nr. 1 - HHHHHH hhhhhh [2.4 ¢ € Nr. 1 - HHHHHH hhhhhh [2.4 C
€ Mr. 2z - IIIII i [Kanal 56] € Nr. 2 - I iiiiii [Kanal 56]
€ Nr. 3 - 112120 jjijj [Kanal 91] € Nr. 3 - 112127 jiiiii
€ Nr. 4 - KKEKKK kkkkkk [Kana LR r, 4 - Aol L !
€ Nr. 5 - TTTTTT thitte [Kanal 220 G nr. s Wj
€ Mr.6 - LLLLLL I [2.4 GHz (M  nroe - ____T_r_E_l____ndEF éndE_r_lj_ A
£ Mr. 7 - MMMNNM nnnnnne [Kana € Nr. 7 - NNNNNM nnnnne [Kana
G Nr.8 - 000000 oooooo [Kan € Nr. 8- 000000 oooooo [Kan
- m Gruppe 3 = m Gruppe 3
i Nr.1- 555555 sssss5 [2.4 G f Nr.1- SS5555 ssssss [24 G
G Mr.2 - ABAAAA aaazaa [2.4 C € Nr.2- AAAAAA aasaaa [24 C
€ Mr. 3 - Aebi Jacqueline [00.001 € Nr. 3 - Aebilacqueline [00.00
€ Nr.4 - BEBBEB bbbbbh [2.4 ¢ € nr.4 - BEBBEB bbbbbb [2.4 ¢
i Nr.5- CCOCCC cococe [Kana € Nr.5 - CCCCCC ceccee [Kana
€ Nr. 6 - DDDDDD dddddd [2.4 € nr.6 - DDDDDD dddddd [2.4
i MNr.7 - EEEEEE eeceee [Kanal + g Mr. 7 - EEEEEE eeeese [Kanal «
I > < »

Auch lassen sich die Gruppen umbenennen. Dazu wird die Gruppe mit der rechten
Maustaste markiert. Und dann die linke Maustaste kurz tber der Markierung
gedriickt. Dann kann der neue Name direkt eingegeben werden. Das ist sinnvoll,
wenn bei mehreren Kategorien bei einem Anlass die Gruppen durchnummeriert
werden sollen.

Mussen Sie auch noch die Frequenzen oder die Transponder bei einem Fahrer
andern, so kdnnen Sie das auch hier tun. Den Fahrer mit der rechten Maustaste
markieren und Sie kdnnen aus einem Untermenii wahlen, ob Sie die Frequenz oder
den Transponder andern wollen.
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8.1.2 Teilnehmerdaten

Hier kdnnen Sie einzelne Fahrer aus Gruppen herausnehmen und in andere
Gruppen platzieren. Wenn Sie eine automatische Gruppeneinteilung erstellt haben,
ist in diesem Fenster die Teilnehmerliste der Kategorie leer. Wenn Sie einen Fahrer
aus einer Gruppe entfernen wollen, markieren Sie diesen mit der linken Maustaste,
halten diese gedriickt und ziehen den Fahrer einfach in die rechte Spalte des
Fensters (Teilnehmerliste pro Kategorie). Um den Fahrer wieder in eine Gruppe
einzufiigen, bewegen Sie ihn per Drag&Drop von der Teilnehmerliste in den Platz
in der Gruppeneinteilung, wo Sie ihn haben wollen.

# Vorlaufgruppen editieren

Aktive Kategoric: 1:8 Track [1:8i.C Track] -

Erstelle Gruppen der EKategorie Gruppendaten

- mﬁmnne1 ) ) ~ Tei e der K
ﬁ 1 {0} - Aebi Javgueline [Kanal = - -
g 2(0- IIJz Hame Iakhvc Mrequenz Mechanik: Club
€ 3(0) NNNNNN nnnnnn [Kans LLLLLL i 2.4 GHz (MC)
€ 4(0) - SSS55S 555555 [24 G
6 5 (0) - TTTTTT tittt [Kanal 22
€ 6 (0) - KXHK xxxnx [24 ¢

- m Gruppe 10
€ 1(0) - KKKKKE kkkkkk [Kan:
€ 2 (0) - VWYY vwvwwy [2.4 ¢
£ 3(0) AAAAAA sdaaaa [24¢
€ 4 (0) - BEBBEB bbbbbb [2.4 ¢
£ 5 (0) - CCCCCC eoccee [Kan:
€ 6 (0) - DODDDD dddddd [24
€ 7(0) - YOreey yyyyyy [246
Q & (0) - EEEEEE eeeeee [Kanal
€ 9 (D) - FFFFFF ffffff [Kanal 10]

Fehlermeldungen

[E]

€ 1(0)- 222222 zzzzzz [Kanal
Q 2 {0} - PPPPPP pppppp [Kanal
€ 3 (U) - VOVVOL dooooo [Kar
€ 4 (n) - 000000 aqqnan [24
€5 (0) - WWWWWE W

€ 6 (0) - HHHHHH hhhhhh [2.4 ¢

7 (0) NI [Kanal 561 ¥ 3 »
< » 1 Datencata
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8.1.3

Fehlermeldungen

Hier zeigt Ihnen das Programm gleiche Frequenzen und andere Probleme in einer
Gruppe an. Sie konnen direkt eine neue Frequenz bei einem Fahrer eingeben, wenn
Sie links in der Teilnehmerliste doppelt auf diesen Fahrer klicken. Wenn ein Fehler
behoben wurde, verschwindet der entsprechende Eintrag in der Liste.

* Vorlaufgruppen editieren

RCM Professional Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.123)

Race Conitrol MMM __________________________________________________________________________________|

=13

Gruppeneinteilung

Aktive Kategorie:

1:0 Track [1:00.C Track]

Listelle Luppen der Ralegone

= O Gruppe 1

g zi0-

€ 1(u) - Aebi Jacqueline [Kanal

d —ail

Fehlermeldungen

o

Lo Freguenz- / Mechanikenprobleme

[Meldungs-Tyn

+ [teldung

= 3 Gruppe 10

= O3 Gruppe 3

B 14{0) - KEEKKK kkkkkk [Kan:
€ 2 (0) - VWUVUW vwwwww [240
€ (0] - ARARAA aasaan (P41
@ 4 (v) - BEBBES bbbbbb [24 ¢
£ 5 (0) - CCCCCC coocoe [Kane
8 &{0) - ODOOD dddddd [2.4
6 7 (0) - roett yyyeyy (246
€ 0(0) - EECECT sesaee [Kanal
€ 9 (0) - FFEFEF fFFF [Kanal 10]

B7 14{0) - 222222 222222 [Kanal
€ 2 (0) - PRRPFP pppppp [Kanal
€ 2(0) - 000000 sononn [Kar
€ 4 (0) - QUOROQ qaqaaa [24
0 5 (U) - WHWWWW e

F7 & {0) - HHHHHH hhhhhh [24 ¢
€3 7{0) - LN Giiii [Kanal 561

>

F7 3(0) - NNNNNN nonnnn [Kare 1
B 4 (0) - 535558 susees [24 6
€ 5(0) - TITTTT sttt [Kanal 22
G 6 (0) - KEARKK wxxenx [24 ¢

Gleiche Fraguenz

Gruppe 10 ¢ Nr. 1 <> Nr. § »>> Kanal 10

1 Datencatz
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8.2

Finale

Dieses Mendi ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist. Bevor die Finaleinteilung
erstellt wird, konnen unter der Registerkarte Teilnehmer alle Fahrer gesehen
werden, welche qualifiziert sind. Unter der Registerkarte Gruppendaten kénnen Sie
angeben, dass auch nicht qualifizierte Piloten in die Einteilung einbezogen werden.
Wird dieses aktiviert, werden auch die Fahrer mit in die Finale eingeteilt, die kein
Vorlaufergebnis erzielt haben.

\.* Finaleinteilung || =2l @

Final-Gruppeneinteilung

!1:8 Irack [1:8i.C Irack] =

Crstellte Mnal-Gruppen der Kategorie

- Q} Final A Gruppendaten Teilnchmerliste | Fehlermeldungen
€ 1(0) - ZZZZZZ zzzzzz [Channel 50]
g 2 (0) - PPPPPP pppppp [Channel 9] it tische Grupr wteilung Oiptinnen fiir Finaleinteiliung

€} 3 (0) - COOOOO ooooco [Channel 53]
@ 4+(0) QQQQQQ qqaqaq [2.4 GHz (MC).
€ 5 (0) - HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz (MC)] Gruppeneinteilung Informationen
€ & (0) KKKKKK kkkkkk [Channel 10]

3 7 (0) - DDDDOD dddddd [2.4 GHz (MC)" Soad Ll S i 5
@ = (0) FFFFFF fiffff [Channel 10] et
€ 9 (0) - CCCCCC ccccce [Channel 551 el sy Fehlermeldungen: 4

B 10 (0) - WWWWWW wwwwww [2.4 Gz

4-8 1/2 Final B Manuelle Gruppeneinteilung
@ 1 (0) - LLLLLL I [2.4 Gliz (MC)] - -
€ 2 (0) - I iiiii [Channel 56] % Gruppe hinzufugen

Fahrer pro Gruppe: i0

€ 3 (0) - VAWV vwvwvv [2.4 GHz (MC)]
87 4 (0) - CCCCCC ccocee [Channel 55]
€ 5 (0) - FFFFFF M7 [Channel 10]
E 6 (0) - DDDDDD dddddd [2.4 GHz (MC). Umvwerteilung der Gruppencinteilung
5 1/2 Final A
E 1 (0) - WAWWWW wwwawww [2.4 GHz (
€ 2 (0) - HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz (MC)]
€ 3 () - KKKKKK kkikklk [Channel 10]
€ 4 (0) - AAAAAA amaaaa [2.4 GHz (MC)]
€ s (0) - BESEEE bbbbbb [2.4 GHz (MC)]
€ & (0) - EEEEEE eeesee [Channel 5]

! Schliessen

Wird unter der Registerkarte Gruppendaten die automatische Finaleinteilung
ausgefiihrt, so wird diese gemal der eingestellten Regel erzeugt und der

zugrunde liegenden Qualifikationsrangliste. Hierr kann definiert werden, wie
viele Fahrer pro Gruppe erstellt werden sollen. Unter Fehlermeldungen sehen Sie
Frequenzprobleme, die noch vor dem Start des jeweiligen Finales behoben werden
mussen.

Unten unter Manuelle Gruppeneinteilung kann ein Finale hinzugefiigt oder auch
entfernt werden. Zum Entfernen eines Finales muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Finale” der Kategorie markiert sein. Sowohl das Léschen wie auch das
Entfernen von Finalen geht nur, wenn dieses Finale noch kein Lauf gefahren hat.
Sie konnen hier die Reihenfolge der Fahrer in den Finalen per Drag&Drop andern,
wie es bei der Gruppeneinteilung beschrieben ist. Bitte beachten Sie dabei aber,
dass das Programm dann eventuell die Aufsteiger nicht richtig berechnet. Sie sollten
das dann immer manuell nachkontrollieren und gegebenenfalls @ndern.

Der Ausdruck der Final-Einteilung erfolgt Giber Ansicht/Ubersicht-Drucken.
Bemerkung: Alle Korrekturen, welche sich noch auf die Vorldufe auswirken,

sollten vor der Finalgruppeneinteilung ausgefiihrt werden. Hat man schon eine
Finaleinteilung gemacht und nachtraglich noch eine Zeitkorrektur in den Vorldufen
angebracht, dann ist die Finaleinteilung zu I6schen und eine Neue zu erstellen.
Unter ,Umverteilung der Gruppenliste” kénnen die Gruppen anhand der
Einstellungen im Reglement neu sortiert werden.
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9.1

Rundenzahlung

Im Meni Rundenzdhlung werden die Vorldufe und die Finale gestartet. Nach
abgeschlossenem Lauf sind die Rundenzeitblatter verfligbar. Alle anderen Reporte
konnen Uber das Ausdrucksmenu (Funktionstaste F2) erstellt werden.

% Race Control Management Professional [ Screens
- Datei  Ansicht  Listenwerwaltung  Einteilung | Rundenzahlung | Stammdatet

Norlauf ﬁt’g+Q
Final l%?rg+F

Nach dem Lauf werden notwendige Korrekturen gemacht. Einzelne Strafen kénnen
auch wahrend des Laufs eingegeben werden. Alle Eingriffe, die wahrend eines
Laufes gemacht werden, kdnnen nachtraglich riickgangig gemacht werden.

Der Ablauf und die Wertung des Laufes sind durch die Regel bestimmt.

Die Renniibersicht ist fiir Vorlaufe und Finale gleich zu benutzen. Die folgende
Beschreibung bezieht sich auf die Zeitmessung im Allgemeinen.

Lauf vorbereiten

Wibhlen Sie in der rechten Spalte unter Ubersicht zuerst die Kategorie und dann die
Gruppe bzw. das Finale aus, welches Sie messen wollen. Die Fahrer werden dann
links in der Renniibersicht aufgefihrt. In der rechten Spalte unter Renneinstellungen
kontrollieren Sie die Werte. Diese konnen Sie bei Bedarf jetzt noch fiir diesen Lauf
andern. Der Startmodus, die Wertung, die Sperrzeit und die Renndauer kann hier
verandert werden. Zudem konnen Sie angeben, ob es sich um einen Trocken- oder
Nasslauf handelt.

Ubersicht

Altive Kategorie:
1:8 Track [1:5i0.C Track] - |

—m Gruppe 1 -
T

| Transpon
Worlay
Vorlauf 3 [-
Vorlauf 4 [-

—m Gruppe 2
: Vorlauf 1 [-
Vorlauf 2 [-
Worlauf 3 [-
Vorlauf 4 [-

—m Gruppe 3
; VYorlauf 1 [-
Vorlauf 2 [-
Vorlauf 3 [-

——
'
—_

—— e
—_

——
—_

rZusalzfunktiunen |

Wenn Sie den Button rechts oben in der Renniibersicht anklicken, kénnen
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9.2

Sie weitere Felder fiir die Anzeige der Rundendaten aktivieren. Fiir den
Streckensprecher ist hier zum Beispiel das Feld ,Delay zum ersten Fahrzeug”
besonders interessant.

Yor = WMO /. v, = !Drﬁl
I bl -I
" Renndaues Aktualle Fennzeit | Ualblalhcm Rennzeit " Abweichung zu Zeitplan
Aktive Kategona:
EGTWMO [Elektro-Glattbahn To
"Menniibessicht = 9 Gruppe 1
& Nr |Fahn:eu]Fahrer |Fo!tschnlt|1 |T : { d '\zeltl.&bsnh | it |Paceze|t |Prognus]Transpond[Club ]Land |P Nr @ vorauf 1 [NC]
1 4 EEEEEE eeseece M (2 18.734 0:31.061 7.735 13233 20 0 @ Vorlaul 2 LN
& vorauf 3 [
2 5 FFFFFF fiffff Mm% 2 : 0 @ voraut 4 | 1
a 1 TTTTTT Eeeeee [EREY - Feldauswahl 0 @ vorlauf 5 [NC]
4 6 AN o000 M3 1 | Bilte solektioren Si die gevnechten Tabsllantald 0 = :""”fple 1?1 .
orlauf 1 [NC]
5 7 QOQQ00 999999 M= 1 )| nr ' ahsolurzeit ¥ Delra -1 0 " ;
6 2 PRPERP m > 1 ||¥ Fahrzeug ¥ Bestzoir ¥ Kmjh 0 i
PEERER: ¥ Fahrer ¥ Pacezeit ¥ Team @ voriauf 4 [NC]
73 KRIIIK. kkkkke 1> [0 ||< Fortschrint ~ Prognose # Kalegoric 0 Yorayte i)
o1 * Transponder ¥ StDev Verlaut 5 [-]
Zh ¥ Club = Gruppe 3
Beste ¥ Land @ Voraut 1 [NC]
¥ Runden ¥ P-Nr @ Vorlaul 2 [NC)
¥ Rundenzeit ¥ Delta 1. @ vorauf 3 [NC]
= @ Vorlauf 4 [
[Abbrechen) @ vorlauf 5 [ 1
Al T = [r]
Rennmodus:  Einzelstart
wertung: Rundenzait
Sperrzeit: 10 “tm
00:05:00
Strecken Lauliekod " Shrecken Hundeniekord 1 Aktuelles 1 agesiekond Aklueller Hundemekod
O [ Sueckenzustand
YYYYYY vyywyy | # Trocken Nass
( Lauf beendet [ Stotus i
| @ Reports sind aktuell

Wenn in einer aufgerufenen Gruppe ein Frequenzkonflikt vorliegt, wird eine
entsprechende Fehlermeldung ausgegeben. Transponder und Frequenzen kénnen
auch an dieser Stelle eingegeben. Auf den Fahrer mit der rechten Maustaste klicken
und aus dem erscheinenden Submentii Transponder oder Frequenz auswahlen.

Aufwarmphase und Transponder-Kontrolle

Ublicherweise fahren die Piloten wenige Runden auf der Piste, bevor der Lauf
gestartet wird. Diese Zeit ist optimal, um zu priifen, ob die Transponder alle
funktionieren und die Fahrer auf der Piste sind. Sobald ein Fahrer die Schleife
passiert hat, wird der Fahrer gelb markiert, dies bedeutet, dass der Fahrer auf der
Piste ist und mit seinem Transponder richtig eingetragen ist.

Fiir die Transponder Kontrolle kann auch das Transponder Logfile mit F4

gedffnet werden, dort kann man sehen, ob alle Transponder einem Namen
zugeordnet sind. Wenn ein Fahrzeug die Schleife passiert und es erscheint kein
Name im Transponder Logfile sondern nur die Transponder-Nummer und in der
Renniibersicht wird an letzter Stelle diese Transponder-Nummer eingeblendet (rote
Markierung), muss man zundchst herausfinden, wem der Transponder gehdrt. Dies
kann man einfach machen in dem man mit Doppelklick die Transponder-Nummer
auswahlt. Es offnet sich ein Fenster und listet alle Fahrer auf, die bisher noch nicht
mit einem Transponder die Schleife tiberquert haben. Diese Zuordnung kann auch
nachher wieder aufgehoben werden (Rechtsklick auf den Fahrer).
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Rennen Starten

Countdown

Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan [ Obersicht
Aktive Kategoria:
1:8 Track tl:B 1.C Track] -
Renniibersicht = Q} Gruppe 1 3
# Nr ]I’nhrzeug|rahrcr [{ |T IRundcn |Rund=nz=|t EAbsqutzcit IDestzc\t lPac:zeil [ngnoscITranspon % vorlauf 1 [-]
| |1 1 PPPEPP pppppp EREAT |00.000 00:00.000 00.000 |00.000 lo varlauf 2 [-]
? 7 QOOOO0 qaqqaa ® |3 0 nn.noa nO:NN.AAN  ARLOAN nn.ann n vorlauf 3 [-]
B | TR - R Vorlauf 4 [ ]
| [3 3 VVVUVY ywwvyy .l
| |a 4 e wwwwwy 7
5 5 FMMMMM im0 [Eatirzsiig Eahires > Tr
| |s & HHEHKK s : 7 1 PPPPRP pppnnn 0 r 0 0
¥ i) hidhadd ® o I 7 1 =
= Pt pe o LB 1000000 qaaaqa 0 ] 0 0
t—| : . L) MMMMMIM mmmmmm u u u u
BE E] 1234564 [%]= o L
rlio 10 11234567 L\K [x > o
_ll 11 12M561 X|* |a E
<!
-
1] [Fshrzeug 2] [Fahrzeug 2] [Fak 4 [Fahed <
|-|| | TR R [ ;
Streck Laufrekord St R Leog FRTOENET T SgeTeRorg ERTOENET HUROERTErorg e Trocien L EE
7 01:39.691 00:11.556 (Slalus R |
WYY wanney SS5555 ssuuss | % Reports sind aktuell ]

Weiss man den Fahrer, so kann dieser ausgewdhlt werden und zugeordnet werden.
Dies kann auch noch wéhrend des Rennens gemacht werden, das heifst, man kann
trotzdem das Rennen starten und dann erst diese Zuordnung machen. Die Runden
und die Zeit werden ibernommen. Mit dieser Zuordnung wird der Transponder
korrekt in die Stammdaten des Fahrers eingetragen. Handelt es sich um einen
personlichen Transponder, so wird dieser beim Fahrer in das erste leere Feld von
den insgesamt 4 moglichen Feldern eingetragen. Sind alle Felder bereits belegt, so
wird das erste Feld tiberschrieben.
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9.3

9.4

Countdown

Direkt aus RCM Professional oder zusammen mit dem Programm RCM Voice
konnen Sie den Ablauf der Vorbereitungszeit automatisieren. Wenn Sie oben den
Button Countdown anklicken, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Sie die
Vorbereitungszeit einstellen kdnnen. Die Zeit wird im Format MM:SS eingestellt.
Wenn Sie in diesem Fenster auf den griinen Pfeil klicken, beginnt der Countdown
automatisch. Mit den beiden anderen Buttons kann der Countdown abgebrochen
(rotes Viereck) oder unterbrochen (zwei rote Striche) werden. Uber RCM Voice wird
in regelmaRigen Abstanden die noch verbleibende Vorbereitungszeit angesagt und
das Rennen wird automatisch nach der Vorbereitungszeit gestartet. Die Ansagen
konnen Sie in RCM Voice definieren. Das Fenster verschwindet wieder, wenn Sie
wieder auf den Button Countdown klicken.

\+ Finale [1:8 Track / Final A - Finallauf 1 ] = Al |
ennen unterbrechen Rennen abbrechen Rennen Starten Rennen beenden ! ] ﬂ_‘\} Tools |
Renndauer Aktuelle Rennzeit Vverbleibende Rennzeit Countdown Ubersicht
aouchan noannn nn i 1 0 e

ll:S Track [1:8 i.C Track] v]
a4 1/2 Final A -
- : y n A--g} Final A
# Nr Fahrzeug Fahrer Fortschritt I T Runden Rundenzeit Absolutzeit Bestzeit - @ Finallauf 1 [C]
[1 |2 727777 77722 ] x|2 |0 |0.000 |0:00.000 |o.000 || ‘QZ Eral B E
|2 |2 PPPPEP pppppp x _-) a |0.000 ED:DD.DDD |0.000 | L. Finallauf 1 [C] oy
ERE! 000000 oooooo x|> |o |0.000 |0:00.000  |0.000 !
|4 |4 |QQQQQQ gqagaq > |o |0.000 [o:00.000  [o.000  [|_| P Countdown
5 5 |HHHHHH hhhhhh x|2 |o |0.000 |0:00.000  |o.000 ||| || oo:ocoo 2
_6 _6 | KKKKKK kkkkkk 1 _') 0 _EI.EIUEI EU:UU.UUU _U.UUU |
7 |7 |\DDDDDD dddddd X (2 |0 0.000 0:00.000 |0.000 i ‘ | 2 | ] ]
s .|a |FFFFFF Ffffff x|* |o |0.000 |0:00.000 o000 || | |:
s s CCCCCC coccce x |2 |0 |0.000 |0:00.000  |0.000 | ||| Renneinstellungen
‘1..0 _lU _WWWWWW_'_J?_WWWW'{_ | H _-)__ 0 0.000 |0:00.000 0.000 ot > Rennmodus: Groupstart
4 m » Yy
Wertung: Rundenzeit
e Sperrzeit: 10 =1
:
Renndauer: 00:45:00 =
Strecken Laufrekord Strecken Rundenrekord Alctueller Tagesrekord Alctueller Rundenrekord
Streckenzustand
@ Trocken (71 Nass
Lauf beendet Status Reportengine
2 Reports sind aktuell

Starten des Laufs

Gestartet wird, in dem ,Rennen Starten” angeklickt oder die Funktionstaste F5
gedriickt wird (sofern nicht der Countdown benutzt wird). Gemal} der eingestellten
Regel wird Einzelstart oder Gruppenstart ausgefiihrt. Eine kleine rote Markierung

in der Fahrerzeile zeigt die Sperrzeit an. Wahrend dieser Zeit zahlt das Fahrzeug
nicht, die Runde wird aber trotzdem im Hintergrund registriert. Dies verhindert das
unrechtmallige Abkiirzen auf der Piste.

%% Vorldufa [ Gruppa 1 - Vorlauf 1 ]

Rennen Slarten Countdown
Fenndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan Ubersicht
aktive Kategarie:
1:8 Track [1:81.C Track] -
Rennubersicht = Gruppe 1
# Mr ]Fahr?ellglFahrer [I |T IRllnrien |R||nr|ﬁn7ﬁit [.\\h:nllﬂ':e'ﬂ' IRe:he\f |Par:e7|=.il |ngnn=.F|Tran<|1nn L& orlanf 1 [-]
1 1 FPPFPP pppppp %2 o 00.000 00:00.000  00.000  |00.000 ] vorlauf 2 [-]
z z QOO0 qaagey | X | 0 00,000 00:00.000  00.000 | 00,000 0 Vorlauf 3 [-]
3 2 VWYY vy PEE 00.000 00:00.000 00.000  00.000 0 @ VD"":“M -1
4 4 W W sy ¥ |30 00.000 00:00.000 00.000  00.000 0 G i T

Wenn jetzt eine Transponder-Nummer auftaucht, kann der Transponder immer
noch einem Fahrer zugeordnet werden. Ein Doppelklick auf die Zeile mit der
Transponder Nummer 6ffnet ein Meni mit den Fahrern, zu denen der Transponder
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noch zugeordnet werden kann. Runden und Zeiten, die bereits auf der Transponder-
Nummer gefahren wurden, werden auf den Fahrer ibernommen. Der Transponder
Eintrag verschwindet nach der Zuordnung.

Transponder, Frequenzen und Personendaten kénnen auch eingestellt werden,
wenn man mit der rechten Maustaste auf den Fahrer klickt und ein Menii 6ffnet.
Dort missen dann allerdings die Werte eingetragen werden.

= Nr Fahrzeug Fahrer Fortschritt 1 T Runden Rurdenzeit Absolutzeit  Bestreit Pscereit  Frognose Tramsponde Club  Land PN Deital.  Del
32 AN e ula 1 13075 [0:12.075 13.075 1278 s 0 |o/0.000 [0/n
J N
43 AAAAAA AnnRRS i Transponder 0.000  |0.600 0. o CECYELT T
4 BE2SEE bibbb e Fiequenzen 0con  (o.cea o o [47138me/s
5. 5 COCCEC peceer 0000 (0000 0 CHRNSVEEY YT
] DODCOD dddedd 2 EAa e o Sl 0.000  |0.000 0 ] 1/ 13870/
P Y ey | | @ Piotin Stammdaten ofinen lo6es |aoos o o Frisenase
8 LLLLL i | e e locoo  Jooos  o- lo l-1r1ve3iora
() |LEELLE seasen | looen  Jasoo  To- o Tirasenjore
110 FRFRRE 1T |8, Rundenzenen 0.000  |0.000 0. 0 |-1/138%[osn
Wl Rendenstatissi
Korredduren »
Onlin Bestrafingen »
¥ Resulat exportionen
o8 Resultat importisnen
*; Transfenese Resullal zim Mastor
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9.5
9.5.1

9.5.2

Kontrollméglichkeiten wéhrend eines aktiven Laufes

Laufzeit

Oben in der Renniibersicht wird die Renndauer, die aktuelle Rennzeit, die
verbleibende Rennzeit angezeigt. Sofern Sie unter Konfiguration/Zeitmessung
bei der Integration Zeitplan die Anzeige Zeitdifferenz gegeniiber Zeitplan in
Renntibersicht zeigen aktiviert haben, wird auch diese angezeigt. Wenn in der
Regel ,Rennen beenden nach Runden” angegeben ist, wird auch die Anzahl der
noch zu fahrenden Runden angezeigt.

Die Laufzeit kann auf wéahrend des Rennens gedndert werden. Unten rechts bei
Renndauer die Zeit andern und das wird automatisch tibernommen.

Aktuelle Rennzeit
- rrir
[y Ny R

Verbleibende Rennzeit Verbleibende Runden
- rrir rrr
[y Ny B |y |

Renndauer

i_ii_ii_ii_ii_ii_i
[ T

Rundenzeiten

Mit rechtem Mausklick auf einem Fahrer 6ffnet sich ein Men(, aus dem Sie
Rundenzeiten auswdhlen kénnen. Alle Rundenzeiten des Fahrers werden aufgelistet
und konnen so kontrolliert werden. Zudem kann eine Rundenstatistik bei dem
Fahrer aufgerufen werden, in der die Rundenzeiten grafisch dargestellt sind. Die
Rundenstatistik kann auch ausgedruckt werden.

Rennen beenden

Rennen abbrechen

Renndauer Aktuelle Renmml Vethlelhende Rennzeit Ahwell:llunn zu Zeitplan [ Obersicht
Aktive Kategoria:

Renniibersicht

T

# Nr ]I’ahrzeug|rahrcr [I |T IRundcn |Run
| |1 1 PPPPPP pppppp ENE 12.0 % Rundenzeiten
| 1?7 1 VVVRVIE vyyvuy ¥ s 1443 “Rundenceilen von M00000 xaaxex [ Gruppe 1 - Yuilaul 1]
| 3 ! Lol L t b 144 Key |R-Nr IBestzeit |m}so!ut |Rundenzeil |Transponde{ |5trec!<enzusleIKlassi
L4 Z QQQQLY 909909 & == B 00:29.056 15.101 1204565 Tracken Start
9 2 epding 5l b LhL] ITjeda 1 v 00:13.875 13,875 1231565 Trocken Start
& T TYCYYY ¥y yyYyY 4|3 14,1
WWWWW w  Tonsponder
Frequenzen
Rund t.-.mstaa
‘[ Online Destrafungen #
[Eshrzeug 1] [Fahrzeug 2] [Fahreeug 2] [Fahracug 4] [Fahrzeug 5] [Eal
T T T T T
L 1 1 1
Etrech 1 ttrecken R
L 4] | [ ﬂ‘
7 01:39.691 00:11.556
VWA S55555 sssss Aliolndze

Fortschritt: In dieser Spalte wird ein Balken angezeigt, dessen Lange den Fortschritt
der vom Fahrer gefahrenen Runde anzeigt. Das zeigt dem Zeitnehmer an, wann ein
Fahrer wieder die Ziellinie Gberqueren miisste.
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9.5.3

Online Korrekturen

Waihrend eines aktiven Laufes sind keine Korrekturen moglich. Es ist nur ein
manuelles Zdhlen moglich. Im Fenster unter der Renntibersicht wird fiir jeden
Fahrer der auf der Piste ist eine Zdhlbox aufgezeigt. Runden kdnnen dazugegeben
(+) werden oder abgezogen (-) werden. Die Nummer, die die Zahlbox
kennzeichnet, ist die Pilotennummer, sofern diese vorhanden ist, ansonsten wird
hier die Fahrzeugnummer angezeigt. Wenn diese Zdhlboxen nicht sichtbar sind,
konnen diese durch klicken auf den rechten Button im Fenster ausgewahlt werden.

=1 =2 =3 =4 =5 =5 =7 =8 =9 =10

Dieser Eingriff wird als Korrektur aufgezeichnet. Es wird nicht empfohlen, den
Fahrer wahrend eines ganzen Rennens manuell zu zdhlen. Eine Mitteilung gendgt,
dass er einen Transponder holen soll, und dieser kann dann wahrend des Rennens
zugeordnet werden. Manuell gezahlte Runden werden auf dem Rundenzeitblatt in
Klammern dargestellt.

Aus dem Menli, welches mit einem rechten Mausklick bei einem Fahrer aufgerufen
werden kann, lassen sich Online-Bestrafungen aufrufen.

%% Vorldufe [ Gruppe 2 - Vorlauf 1 ]

Rennen abbrechen Rennen beenden

Henndauer Akluelle Hennzeit Verbleibende Hennzeit Abweichung zu Zeitplan Ubersicht
Aktive Kategarie:

Hennuhersicht I 7 E
# Nr |FahrzcugIFahrcr II |T lRundcn [Rundcnzcit ]Rbsolutzcit |Bcstzc'rt |T‘acczcit |I"mgnosc|Transpon [7] 5]
i 5k HHHHHH hhhhhk H(=3 0 00,000 00:00.000 00,000 00,000 o
C I iiiii ERD 00.000 00:00.000 (00,000 |00.000 0
3 .3 2ZZZ22 zeezee bl Y o 00,000 00:00.000 00,000 00,000 o | QZ

3
Trarsponder _

5 5 LLLLLL 1 B Fraquancen 00:00.000 (00,000 00,000 0

6 [ NNNHNN nnnnnn ¥ > 00:00.000 (00,000 (00,000 0

7 7 000000 000000 w |3  Rundenzeken 00:00.000 00,000 00,000 0 T

Hundenstatistik,

Renmeed, besnden
Sek To 2ero und 28hkung neu starten ‘ [Zu:alzfunklinncn

Rurnderiibescht Teamcup

[«

Renneinstellungen

I 4 | [»
Rennmndus:
Fahrzeug | IFahrzeugzI Fahrzeug 3 || Fahrzeug 4 Fallrnug:\l Fahrzeug & || Fahrzeug 7 Wertung:
T ) I |||+|[-ll|+||-]| -
Il Il Il | L 1 Sperrzeit: 1 -
Renndauer:
I/r-. } 1 |
Suecken Lauliekud Suecken Rund kuid Aklueller Tayesiekond Aklueller Rundemekond I * Trocken Nass |
Y 1210/ 1bh 111 hhk 4 2107 kb I hhk Status Roportengin
1234561 555555 sssass 1234561 PPPPPP pppppp % Repurls sind aktuell

Runden auf null setzen und neu starten: Setzt die Runden fir den Fahrer auf null
und fangt von Neuem wieder an zu zdhlen.

Rennzeit beenden: Das Rennen wird fiir diesen Fahrer beendet und es werden
keine weiteren Runden mehr gezahlt. Die Runden, die er schon hat, behilt er.
Nass- und Trocken-Wertung: Diese Option kann wahrend des Rennens gedndert
werden. In den Rundenzeiten werden die Runden mit Nass oder Trocken
gekennzeichnet. Ein nachtrdgliches Setzen ist auch moglich. Dazu wird in der
rechten Spalte ,Ubersicht” der Lauf mit der rechten Maustaste angeklickt und aus
dem erscheinenden Menii Nass- oder Trockenwertung ausgewahlt.
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9.6

9.7

Rennen abbrechen

Wenn aus wichtigen Griinden ein Lauf abgebrochen werden muss, kann dies mit
Klicken auf Rennen abbrechen geschehen. Das Programm fragt dann noch einmal
ab, ob das Rennen wirklich abgebrochen werden soll. Wird diese Frage mit Ok
bestatigt, werden alle Ergebnisse wieder auf O zuriickgesetzt.

% Yorldufe [ Gruppe 1 - Yorlauf 1 ]

Renndauer Aktuelle Rennzeit Yerbleil

(Henniihen:icht
| T [T = S T P

Rennen abschlieBen

Nachdem die Zeit abgelaufen ist, werden die Fahrer in ihrer letzten noch
gewerteten Durchfahrt blau (Default Einstellung) markiert. Nachdem die Zeit
abgelaufen ist, werden die Fahrer in ihrer letzten noch gewerteten Durchfahrt

blau (Default Einstellung) markiert. Unten im Zeitnahmefenster wird zusétzlich
angezeigt, welche Fahrzeuge das Rennen beendet haben.

Wenn alle Fahrer das Rennen abgeschlossen haben, so wahlt man Rennen beenden
aus oder driickt die Funktionstaste F6.Das Rennen wird auch beendet, wenn die
Nachlaufzeit erreicht ist.

& Yorlaufe [ Gruppe 1 - Vorlauf 1 ]

Renndauer Aktuelle Rennzeit ¥Yerbleibende Henﬂzeit Abweich

Zuerst missen Rekorde, falls solche gefahren wurden, bestatigt werden. Neue
Rekorde werden in den Stammdaten unter der Rennstrecke gespeichert und auf
dem Rundenzdhlblatt ausgedruckt. Es gibt vier Rekordarten: die aktuelle Bestzeit,
Laufbestzeit, Pistenbestzeit und Pistenlaufbestzeit.

£% Rekord Bestatigung...

% N

Wollen Sie den neuen Record speichern?

Bestzeit > Tagesrekord

Heue Rundenbestzeit: 00:11.556 PPPPFPP pppppp

| Ja | | Mein |

Anschliefend werden alle Daten gespeichert und ein Backup der Datenbank wird
erstellt, falls man diese Option in den Einstellungen ausgewdhlt wurde. Dann
werden alle Reporte generiert, die aufgrund des Resultats notwendig sind. Dieser
Vorgang kann in der Fortschrittsanzeige beobachtet werden.

Der Ausdruck des Rundenzeitblattes wird angezeigt und es kann ausgedruckt
werden. Anschlieffend ist man bereits wieder startbereit fiir die nachste Gruppe.
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Nach einem Lauf wird automatisch das Druckermentii geoffnet. Dort kann dann das
Laufergebnis auf den eingestellten Druckern ausgedruckt werden. Es kann direkt der
Druck oder zuerst die Voransicht ausgewahlt werden.

Rennen Loschen

Druckvorschau

. Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan Ubessicht
Aktive Katsgoris:
1:8 Track [1:8i.C Track] -
Renniibersicht = Q} Gruppe 1 2]
# Nr ]I’nhrzeug|rahrcr I T IRundcn |Rund=nz=|t EAbsqutzcit IDestzc\t lPac:zell [ngnoscITranspon % vorlauf 1 [NC] |
1 5 MMMMMM mmmmmn |3 8 12,887 02:07.775 13.787 |13.087 9 varlauf 2 [-]
[ 12 2 QOAO0N0 qaqaan L) 13.877 NZ:NA1ES 13775  14.784 ‘a vorlauf 3 [-]
s & XRRNRR xxcxx ENE 113.887  02:09.675 13.787 13987 9 Yorsut# ()
| |a 4 WV wwwwwy P8 13,877 157299 13197 14.034 y i Q}Gru:uelzrl 1
5 3 VYWY vvwvwy G074 H oL =T U:LI:UUFZ [-1
| |6 ¥ PPPRPP pppPPR Drucken vorlauf 3 [-]
| 7 7 Y wyyyyy Vorlauf 4 [ ]
anzahl Exemplare 1 x - menneR
vorlauf L [-]

E:u”r AP laEaIRE 7o FGatEasipY :::::j: H [EI
r7lnalrhml(linnen |
| Pundeniibersichi Teameun |

4] Druckvorschau ok |¥Schliessen§| | [ “n = ——
Werting: Rundenzeit -
Sperrzeit: 10 o
Renndauer; 00:05:00 -
Check d ]
Strecken Laufrekord Shrecken B Aktueller T Yord Net Rundentekoid |-Tmcl—<en Hass |
9 02:07.165 00:11.556 9 02:07.165 00:11.556 rSlalus R |
1234561 553555885 sususs 1234561 FFPFFF pppppp |@ Reports aktualisiert ]
Benotigen Sie spater nochmals einen Ausdruck, kann dieser, wenn die
entsprechende Gruppe geladen ist, rechts oben liber Druckvorschau ausgewdahlt
werden.
Falls auf dem Ausdruck eine Transponder-Nummer anstelle eines Namens
aufgezeichnet ist, wird in der Ubersicht die Gruppe mit der rechten Maustaste
angewahlt und aus dem erscheinenden Meni Erzeuge Report ausgewahlt. Dabei
wird diese geloscht.
[EGTWMO [Elrelctrc:'—GIattbahn To w |
= m Gruppe 1 |
B S .
@ |G Druck\.rnrschau
=] Grl_
: m Eﬁ/ Lauf bestatigen
: ﬂ @ - s
T m Gru @ Lauf nicht werten
@ |48 Lauf exportieren
-9 Gri ey | auf importieren
%3 Nasswertung
(7] Kommentar hinzufiigen
E Erzeucg Report
Das gleiche Blatt kann auch unter Ansicht/Ubersicht-Drucken (F2) ausgedruckt
werden.
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9.7.2 Bestatigt - nicht bestatigt

9.8

Diese Funktion wird fiir die technische Kontrolle TK verwendet. Wahrend der
Qualifikation ist es nicht notwendig, die Ldufe auf bestatigt zu setzen. Hingegen
wird diese Funktion fiir den Finalaufstieg verwendet. Bei bestatigtem Finallauf
werden die Fahrer gemal8 der Regel in den ndchsten Lauf Gbertragen. Wird bei
Subfinalen ein Lauf bestatigt und durch die Aufstiegsregelung gibt es im neu
erstellten Subfinal einen Frequenzkonflikt, wird dieser mit einer Fehlermeldung
angezeigt.

Falls an den Resultaten Korrekturen angebracht werden, so muss der Lauf erneut
bestatigt werden, speziell in den Finalen, da der Aufstieg unter Beriicksichtigung
der Korrekturen neu errechnet wird. Ein Lauf wird besttigt, indem man diesen
mit der rechten Maustaste in der Ubersicht anklickt und dann aus dem Menii Lauf
bestatigen auswahlt. Die Bestatigung kann durch klicken auf ,nicht bestatigen”
wieder riickgdngig gemacht werden. Werden nachtraglich Korrekturen im
Laufergebnis vorgenommen, wird der Lauf automatisch auf ,nicht bestdtigt” gesetzt
und muss neu bestdtigt werden.

Ubersicht

Aktive Kategorie:
EGTWMO [Elektro-Glatthahn To -

= ﬂ? Gruppe 1 ‘
o JOERE ;
[ Druckvorschau

g :Eﬂ/ Lauf bestitigen

@\
= !E Grug
\ e
g v @ Lauf nicht werten

@ V4 Lauf exportieren
t Lauf importieren

Lauf nicht werten: Im gleichen Menu kann der Lauf auch auf ,nicht werten” gestellt
werden. Das Ergebnis bleibt erhalten und kann auch ausgedruckt werden. In der
Ranglistenwertung erscheinen die Resultate aber nicht. Falls spater dann doch der
Lauf zdhlen sollte, kann diese auch wieder aufgehoben werden.

Korrekturen

In der Renniibersicht kann mit der rechten Maustaste der Fahrer ausgewdhlt werden
und aus dem Meni Korrekturen ausgewahlt werden.

# Vorldufe [ Gruppe 10 - Vorlauf 1]

Rennen Léschen

Renndauer Aktuelle Rennzeit Yerbleiber

Renniibersicht
# Nr |Fahrzeu|Fahrer |I |T |Runden|Rundenzeit |Abso|utzeit
1 2 VAV vvvvvy > 1 |13.875 00:13.875
120 i e i 00:00.000
3 3 AAAAAA 3  ransponder .000 00:00.000
(14 |4 BEBBEE by [ 'EdUenzen 0.000 00:00.000
TERE lcccccc € Rundenzeiten 0.000 |00:00.000
:6 6 |DDDDDD d| Rundenstatistik 0.000 00:00.000
_7 7 EEEEEE EEP:UU.OUU
| |s 8 FFFFFF fff e seingn Bestrafungen™®  [0700.000
T Rundenzeiten
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Korrekturen bewirken einen automatischen Jury-Texteintrag. Es kann die Anzahl der
Runden, die Bestzeit wie auch die Endzeit korrigiert werden.

Korrekturen

Fahrer : YY" yyyypypy

Korrigiertes Resultat Originales Aesultat
Runden: B : Runden:
Endzeit: |00:00:06.734 Endzeit:
Bestzeit: |00:00.203 o Bestzeit:
Bestzeit [N]: |00:00.624 ] Bestzeit [N]:
Automatizcher Kommentar: Kommentar: @

Liste der Komekturen

‘ Restare | ‘ sicher HiAbbrechenil

Auch konnen Runden auf ungiiltig gesetzt werden. Dazu klickt man auf die drei
Punkte am Ende des Bestzeit-Feldes und die Rundentibersicht erscheint. Hier wahlt
man mit der rechten Maustaste die entsprechende Runde aus und wéhlt aus dem
erscheinenden Untermenii ,nicht werten” aus. Dies kann auch direkt erfolgen,
indem man aus dem Meni Korrekturen Rundenzeiten auswahlt.

Rundenzeiten [Korrekturmodus] @EJ
Hundenzeiten von YOO yppyyy | Gruppe 1 Traming 1 | 1
Koy |Absolut ]Rundcnzmt [Transpondcr IStrcr‘kr'n ||f: lassih urchz&h id |HI5|:DI'\-’ |Zﬁhlung |H|t |Strcngtr|ﬂa ||
410  U1:00.406 08,125 0 Irocken  Start oK MANUAL U 0 i
[ faoe  oo:s2281 07.266 0 Trocken  Start oK | IMANUAL 0 0 o
| |aos  o0:4s.015 21156 o Trocken  Slarl oK | MANUAL 0 o o
[ l407  on:23.850  06.047 o Trocken  Start oK | MaNUAL 0 0 )
lo0:17.0812 ; - en | o 0 lo
¢ Runde editicren
405 00:17.031 00,560 n Start oK MANUAL 0 1] a
| Java  00:18.393  oo.eBy n  Start oK | MANUAL O 0 o
403 |00:15.656  |00.814 Runde nicht werten n Start oK | IMANUAL 0 o 0
:402 :oo: 14.842  00.842 Hisory irlicksetzeri 18 :Start oK :MANU.QL :0 0 :u
| [s01  o0:14.000  07.879 KRR Slarl oK | MANUAL 0 0 0
400 |00:06.171 00.188 o Trocken Start OK MANUAL O 0 a
399 00:05.963 00.171 0 Trocken Start oK MANUAL 0 0 o
| ]398  00:05.812 00.202 0 Trocken  Start oK | MANUAL 0 0 0
| l207  oo:vs.600  wo.1ms 0 Irocken  Start oK | MAMUAL O 0 0
| [396  o00:05.421  00.203 0 Trocken  Start oK | MANUAL O o o+
i | ofi|

] ]|

Es konnen auch einzelne Rundenzeiten korrigiert werden. Dazu wahlt man aus
dem Menu der rechten Maustaste ,,Runde editieren” aus. Nun kann die Korrektur in
Millisekunden eingegeben werden.

* Rundenzeit Editor

B
F

Aktuelle Rundenzeit 00:00.781

Korrektur gegentber originaler Rundenzeit 00:00.000

Korrektur

Korrektur in Millisekunden (+/-) Dl

Manuelle Eingabe der neuen Rundenzeit ;00_:00.?8_1

| ol ||Abbrechen|
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9.9

Wenn zwei Runden markiert werden, konnen diese zu einer Runde
zusammengezogen werden. Einfach mit der rechten Maustaste auf die Runden
klicken und den entsprechenden Mentipunkt auswdhlen.

Im Feld Kommentar kénnen zusatzliche Bemerkungen eingegeben werden. Wird
auf den Button am Ende der Zeile gedriickt, konnen vordefinierte Werte in dieses
Feld bbernommen werden.

Nach einer Korrektur werden alle Listen neu berechnet, damit der Rennstand
jederzeit aktuell ist.

Wourden versehentlich Korrekturen falsch angebracht, lassen sich diese wieder
rickgdngig machen. Dies erfolgt im Korrektur-Fenster mit dem Button unten links
,Restore”.

Auf den Ausdrucken wird bei Listen eine Kurzform der Korrekturart verwendet, die
Bedeutung ist:

L: Runden Korrektur

E: Endzeit Korrektur

B: Bestzeit Korrektur

Bestrafungen

In der Rennibersicht lasst sich aus dem Unterment, welches erscheint, wenn

man mit der rechten Maustaste auf einen Fahrer klickt, der Punkt Bestrafungen
ausfiihren. Ein dhnliches Fenster wie das bei den Korrekturen 6ffnet sich. In diesem
sind offizielle Bestrafungsregeln, welche im Europaverband EFRA und Weltverband
IFMAR angewendet werden, enthalten.

Bestrafungen @

Fahrer : 3000004 sxrrnnx

Rennresultat

Runden: Bestzeit:

Endzeit: Bestzeit [N]:
Bestrafungen Dffizielle Warnungen
00:00:00 8= Zeit 1
00:00:00 Stop & Go
[po:00:00 Zeit auf besten Lauf 2

0

o

LR AE R IE NS

Bester Lauf

Aktueller Lauf

4 o |EEEEEEE

|
|
|
| Runden auf besten Lauf
|
|
|

Disqualifikation

Automatischer Kommentar: Kommentar:

Liste der Bestrafungen

| ||Abbrechen|

Verwarnungen konnen eingetragen werden und werden gespeichert, sodass
jederzeit ersichtlich ist, wie viele Verwarnungen ein Fahrer hat. Alle Bestrafungen
konnen wieder riickgangig gemacht werden, indem die Funktion Bestrafung
rickgdngig machen gewdhlt wird (Klick auf den Button rechts neben der Strafe).
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Bestrafungen

o000 o Zeit

|00:00:o00 Stop & Go

Alitueller Lauf

1S EHEB

: | |
| Micanalifil-atinn |

Im Einzelnen sind folgende Strafen méglich:

Zeit: Rechts von der Auswahl kann die Zeit in Sekunden angegeben werden. Im
Ergebnis wird diese Zeit als Zeitstrafe dazu addiert.

Stop&Go: Dies wird benutzt, wenn ein Fahrer eine Stop&Go-Strafe nicht absolviert
hat. Links werden die Sekunden eingeben. Das Programm errechnet die Strafe dann
wie folgt: Eine Runde und die Zeitstrafe werden von der absoluten Zeit abgezogen,
wenn die Absolutzeit nach Ablauf der Dauer kleiner ist als die Zeitstrafe. Ist sie
groBer, dann wird die Zeit dazu gezahlt.

Zeit auf besten Lauf: Beim besten Lauf wird die eingestellte Zeit zum Ergebnis
addiert.

Runden auf besten Lauf: Anzahl der Runden, die beim besten Lauf abgezogen
werden.

Bester Lauf: Der beste Lauf eines Fahrers wird nicht gewertet. Dies wird jedes Mal
wieder neu berechnet. Diese Option kann mehrfach verwendet werden, wenn
man auch den zweitbesten Lauf streichen mochte. Dann wird links die Anzahl der
besten Laufe eingegeben, die gestrichen werden sollen.

Aktueller Lauf: Das Ergebnis von diesem Lauf wird fiir den Fahrer nicht gewertet.
Disqualifikation: Der Fahrer wird vom Anlass ausgeschlossen. Alle seine Ergebnisse
werden fir ungtltig erklart. Findet die Disqualifikation in der Qualifikation statt, so
wird er aus der Rangliste entfernt und bei der Finaleinteilung nicht beriicksichtigt.
Wenn die Disqualifikation wahrend der Finale vorgenommen wird, werden alle
Fahrer von diesem Platz an nachrticken. Je nachdem verandert sich auch das
Aufsteigen, da ein neuer Fahrer beriicksichtigt werden kann.

Verwarnungen 1-3: Die Warnungen konnen beschrieben werden. Bereits erhaltene
Warnungen sind immer sichtbar, auch wenn in einem anderen Lauf die Warnung
ausgesprochen wird.

Offizielle Warnungen

1 Unfaires Fahren| I

Automatischer Kommentar: Alle Eingriffe werden mir einem automatischen
Kommentar versehen, welcher die Handlung beschreibt.
Kommentar: Zusatzliche Informationen kénnen hier eingetragen werden.
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9.10

9.11

Lauf wiederholen

Muss, aus welchen Griinden auch immer, ein schon abgeschlossener Lauf
wiederholt werden, so wird dieser in der Ubersicht ausgewihlt. Bevor dieser
Lauf nun gestartet werden kann, muss das alte Ergebnis durch Klick auf ,Rennen
|6schen” geloscht werden.

Ir,-; Vorldufe [ Gruppe 1 - Vorlauf 1 ]

Renndauer Aktuelle Rennzeit Yerbleibende Re

Es erfolgt noch eine Abfrage, ob das Rennen wirklich gel6scht werden soll. Erst
wenn diese mit Ok bestadtigt wird, werden die Ergebnisse des urspriinglichen Laufes
geloscht und der Lauf kann neu gestartet werden.

Stromausfall

Nach einem Stromausfall oder einem schwerwiegendem Programm-Absturz kann
der letzte gefahren Lauf bis zu dem Zeitpunkt des Absturzes wiederhergestellt
werden. Starten Sie RCM Professional neu, laden Sie den Anlass und gehen Sie auf
Rundenzdhlung. Klicken Sie nun in dem Menii der Laufe rechts auf den fraglichen
Lauf mit der rechten Maustaste. In dem erscheinenden Meni wahlen Sie , Lauf
wiederherstellen” aus. Das Rundenprotokollfenster zeigt Ihnen jetzt den Stand

des Rennens beim Absturz an. Nun klicken Sie in der Laufiibersicht rechts wieder
mit der Maustaste auf den Lauf und wahlen Erzeuge Report. Jetzt konnen Sie das
Ergebnis bis zum Stromausfall wir gewohnt ausdrucken.

Uberzicht

Altive Kategorie:
1:8 Track [1:8 i.C Track] -

= @ Gruppe 1
@ Vvorlauf 1 [NC]
Vorlauf 2 [-]
& @ Gruppe 10
@ Vvorlauf 1 [NC]
@ Vorlauf 2 [NC]

—@GruppeB
“ ¥ Louf wiederherstell
e auf wiederherstellen I
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9.12  Weitere Funktionen in der Zeitmessung

Wenn mit der rechter Maustaste auf einen Fahrer im Zeitmessfenster geklickt wird,
offnet sich ein Untermenii in dem auch das Ergebnis fiir diesen Fahrer als XML-
Datei exportiert und importiert werden kann. Weiter wird der ndchste Lauf nach
dem Zeitplan angezeigt.

* Vorlaufe [ EGTWMO / Gruppe 1 - Vorlauf 3 ]

Rennen Loschen Druckvorschau
Renndauer Aktuelle Rennzeit Varblail ie B il Abwaeick zu Zaitplan Uberzicht
Aklive Kalegurie:
ECTWME [Elektro Clattbahn Toure ~
Renniibersicht [EI @ Yorlauf 7 [NC] B
|# Nr ]rahrzeuglrahrer [1 || |uesua [1] [Runden ]Rundenzeil |Ahsolu\zeit [uestzeir |Pac>ezeit |Progno' % vorlauf 3 [NC]
1 1 Aebi Jacyueline M |2 0.000 1 6,108 0:061058 |6.108 6.108 S0 - @ vorlauf 4 [NC) ]
@ vorlauf 5 [NC]
3 3 |NHNNNN Annnnn M 3 0.0 Transponder £:39.999/3,531 85 - =& g”\‘:""l 1; o Fou
4 |4 |SSSSSS ssssss M 3 0.0 Freqensen £:39.999 2,531 119 - 4 o3 ENL;
=¥ ! 139 . J-
5 5 'i,”, [,” \Imt M u.u Q Rundenzelen 5i3Y.9994./60 63 @ vorlauf 3 [MC]
6 6 RARRAR RXEAXE M 0.0 6:39,999/4.659 6z- |? vorlauf 4 [-]
il Rur e rstatistic
) Vorlaul 5 [-]
B ./ oo - Gropoe 5
i afung @ vorlauf 1 [NC]
t@ Online Bestrafingen » & pestr n @ vorlauf 2 [NC]
4% Resultat exportieren EA Rundenzeiten @ :z::z:ﬁ E_N]CI
3 Ressullal impur Lisren Vorlauf 5 [-] =
v
4] g t 2ur » =
[ bR

Wenn im rechten Fenster auf einen Lauf geklickt wird, kann das Ergebnis des
ganzen Laufes ebenfalls als XML-Datei exportiert und importiert werden.
Weiter kdnnen die Reports nach Nal8- oder Trockenwertung erzeugt werden.
Letzteres ist insbesondere bei Finallaufen wichtig, wenn der Aufstieg ausgefiihrt
wird.

@ Vorldufe [ 1:8 Track / Gruppe 10 - Vorlauf 2 ]

tuelle k L i
mroam mararmm o oemm +|_| InlinEnlnin Aktive Kategorie:
RSN EREREE L LU LU Uy O AL CFLI LY | | pleekemgorss .
# Nr  Fahrzeug Fahrer Fortschritt |1 T Runden Rundenzed Absolutzet Bestzeit  Mediumzeit Prognost Transpande Club Lani @ v i
1 8 LLLLLL T M3 s 13,787 1:25.614 (13,787 14,364 - & Gruppe 10
2 1 KRRIKK kikkki MiP 4,999 0:04.999  4.999 13- Vorlauf 1 [-]
a 2 VIV vwvvv MF 5.032 0:05.032 |5.032 12- #Wm o
4 3 AAAAAA aaanaa M1 5124 0:05.124  |S.124 12 oe = 0 Gruppe 3 iz
5 5 CCCOCE eooeee M 1 5.233 0:05.234 5.234 12 | @ verlalRy, |auf hestatiqen
5 |4 BBSEES bbbbbh M3 5,390 5.390 12 | @ verloy
7 10 FFFFFF fFfFF M9 1 5.489 5489 11
El a9 EEFEEE areses M 1 2t 5.499 11 A
5 6 DERODD dddddd M? 5.577 1 @ Lauf nicht werten
10 7 TOTYYY YYYYYY X ¥ 0 0.000 0.000 a- ~
4 Lauf expartieren
¥ Lauf importieren
# Nasswertung
§
B Rundensperrzeit anpassen
Rennemstellungs L Kommentar hinzufugen
o » Rennmodus: iy Erzeuge Report
Wertung: Rundenzeit
el
-
Stracken Laufrekord Stracken Rundenrekord Aktueller Tagesrekord Alwueller Rundenrekord —
Lauf be:

Auch kann hier der Lauf wiederhergestellt und die Resultate eines unbekannten
Transponders geladen werden. Wenn eine AMBrc3 oder AMBrc4 Dekoder
angeschlossen ist, kann ein Laufergebnis auch aus dem Speicher des Dekoders
wiederhergestellt werden. RCM lddt die die gesammelten Runden aus dem Dekoder
und zeigt sie in einem extra Fenster an. In dieser Liste kdnnen Sie eine Anzahl
Runden markieren, welche dann dem markierten Lauf zugewiesen werden und das
Ergebnis nach diesen Runden neu berechnet wird.
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9.13

9.14

Wenn oben rechts auf den Button Tools geklickt wird, kénnen Sie direkt die
Funktionen Druckvorschau, Zeitplan Editor, Sprachansagen, Tickermeldungen und
Rundenibersicht Teamcup aufrufen. Diese Funktionen sind an anderer Stelle in
diesem Handbuch erklart.

Druckiorschau

Zeitplan Editor
ro-G  Sprachansagen
Tickermeldungen

Rundenibersicht Teamcup
U

Zu guter Letzt kann dem Lauf noch ein Kommentar hinzugefiigt werden, der auf
dem Ergebnis mit ausgedruckt wird. Weiter konnen die Runden eines bis dahin
nicht zugeordneten Transpondern wieder aufgerufen werden und danach der
Transponder einem Fahrer zugeordnet werden.

Transponder schwarze Liste

Das Programm beinhaltet eine schwarze Liste gestohlener Transponder und
Decoder. Die in dieser Liste eingetragenen Transponder und Decoder werden nicht
mehr gezdhlt. Die Liste wird von RC-Timing gepflegt und kann im Programm nicht
gedndert werden.

Online-Streaming

RCM Ultimate v2.2.2 und hoher enthélt die Funktionalitit des RCM WebPublishers
als Plugin im MyRCM Interface. Die Aktivierung des Plugins erfolgt tiber den RC-
Timing Lizenzserver, auf welchem zur Laufzeit von RCM Uberpriift wird, ob eine
gliltige WebPublisher-Lizenz (bzw. Online-Streaming-Lizenz) vorhanden ist. Ist

die Aktivierung erfolgt, wechselt die Hintergrundfarbe des MyRCM Panel in der
Statusbar auf griin, ansonsten hellgrau.

Wichtig: Bitte starten sie den RCM WebPublisher nicht mehr separat, da ansonsten
die Renndaten doppelt auf MyRCM Ubertragen werden.
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10

Stammdaten

Die Aktualitdt der Stammdaten ist fiir jede Datenbank eine der wichtigsten
Eigenschaften. Je gepflegter die Personaldaten sind und je vollstindiger Pisten,
Regeln, Kategorien registriert werden, umso einfacher ist es, Anldsse in Zukunft zu
erstellen.

* Race Control Management Professional [ Screenshot Race ]

Egatei ansicht  Listenverwaltung  Einteilung  Rundenzahlung | Stammdaten | Eennmanage ment
Anlasse N |
e
Clubs
Personen
Kategorien

Veranstalter - Strecken

Transponder

Reglements

Punkteschema

Datenarchivierung 2

Im Meni Stammdaten sind folgende Funktionen verfiigbar:

* Anldsse konnen hier editiert werden. Das Neuanlegen wird nur im Meni Datei
Anlass neu anlegen ermoglicht.

* Andern oder Erstellen von Vereinsinformationen. Diese Einstellungen sind
optional.

* Andern oder Erstellen von Personen Daten und Anlegen von Informationen iiber
die Kategorie, in welcher die Person fahrt.

* Andern und Erstellen von Kategorien.

* Andern und Erstellen von Transponder Sets. Diese Einstellungen sind optional,
falls kein Transponder Set vorhanden ist.

* Andern oder Erstellen von Veranstalter- und Rennstreckendaten.

* Andern oder Erstellen von Regeln.

* Andern und Erstellen von Punkteschemen fiir Meisterschaftswertungen.

* Archivierung der Personen-Datenbank.
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10.1 Anlasse

Im Anlass-Fenster werden alle Anldsse aufgelistet, die mit dem Programm gefahren
wurden. Die rot markierten Anlasse sind archiviert und der griin markierte Anlass ist
direkt in der Datenbank abrufbar. Ist die ganze Zeile griin markiert, heif$t das, dass
dieser Anlass geladen ist. Das Loschen, Erstellen oder SchliefSen von Anldssen kann
nur im Meni Datei vorgenommen werden. An dieser Stelle des Programms kénnen
nur Angaben gedndert werden.

o = )
5= Anlassverwaltung ‘._|E|[Z|
| Tebellenansicht 7 Detailansicht |
Transponder Set
3 Wrestraces &  febi RC Progress set1
g Testrace Aebi RC Progress |Set1
[3 W Testtopplus Achi RC Progress |Setl
4 | lz‘

10.1.1 Angaben zum Anlass

Mit einem Doppelklick auf den Anlass oder mit der Auswahl der Registerkarte
Detailansicht kommt man in die Detailansicht des gewiinschten Anlasses.

Anlass: Geben Sie hier die Bezeichnung des Anlasses, den Haupttitel ein.
Vermeiden Sie hier Datum oder Kategorie mit zu erwdhnen, diese werden getrennt

aufgenommen.
U Anlssieruatung = =
I Speichern I I Abbrechen ] Schlies=en
|
Anlass | MyRCM I Kategorie Reportlogo Fusszeile Report

Anlass Screenshot Race

Veranstalter Aebi RC Progress -

Sportart Onroad -

Transponder Set -

Verband DMC i

Anlass-Typ -

Beginn 14.08.2015 v

Ende 15.08.2015 K

Laufnummer 1 o=

MyRCM 7|

MyRCM - Anlass hittp: A Ay, ryrem. chdmyrem/main ?dl d[E |=16668
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Veranstalter: Hier wird der Organisator/Veranstalter eingegeben, der das Rennen
ausflihrt. Dieser muss unter Stammdaten/Veranstalter-Strecken definiert sein. Eine
Auswabhlliste erhalten Sie, wenn Sie auf den Pfeil nach unten am rechten Rand des
Eingabefeldes klicken.

Sportart: Type des Wettbewerbes.

Transponder Set: Der Organisator hat in der Regel ein Transponder Set oder Club
Transponder, welche er wahrend des Rennens an die Fahrer ausgibt. Um mit

dem Transponder Set zu arbeiten, miissen die Transponder-Nummern mit einen
Transponder-Set-Namen unter Stammdaten/Transponder eingegeben sein.
Verband: Hier kann der Verband, der die Oberhoheit fiir den Anlass hat, eingegeben
werden.

Anlass-Typ: Damit ist der Status des Anlasses gemeint, also zum Beispiel
Freundschaftsrennen, Sportkreismeisterschaftslauf usw.

Beginn: Anfangsdatum, an dem der Anlass anfangt.

Ende: Abschlussdatum des Anlasses. Bei einem eintdgigen Anlass sind Beginn- und
Ende-Datum gleich.

Laufnummer: Wenn der Anlass im Rahmen einer Meisterschaft gewertet wird, kann
hier die Nummer des Laufs eingegeben werden.

MyRCM: Muss aktiviert sein, wenn der Anlass auf MyRCM veréffentlicht werden
soll. Wenn dies aktiviert ist, wird der Anlass automatisch auf MyRCM publiziert.
Wenn MyRCM aktiviert ist, wird unten der Link zur Verzeichnis auf myrcm.ch
angezeigt. Alle Ergebnisse und Informationen usw. werden hochgeladen. Weitere
Einstellungen sind nicht notwendig. Die Aktion wird in der Fulizeile von RCM
Ultimate bei Message Queue angezeigt. Es bedeuten: 1. Wert: Meldungen, die
noch {ibertragen warden miissen, 2. Wert: fehlerhafte Ubertragungen, 3. Wert:
Zuriickgewiesene Ubertragungen, 4. Wert: erfolgreiche Ubertragungen. Bitte
beachten: Wenn MyRCM wieder deaktiviert wird, verschwindet der Anlass auf
MyRCM wieder. Wenn ein Anlass auf MyRCM verdéffentlicht werden soll, muss das
also immer aktiviert bleiben.

10.1.2 Angaben zu MyRCM

-+ Anlassverwaltung =

| Speichern I| Abbrechen I Schliessen

| . ans | Detailansicht |

i Anlass -.! MyRCM ! Kategorie Reportlogo Fusszeile Report

7] Lokale Teams fiir Registrierung verwenden
[7] Lokale Clubs fiir Registrierung verwenden
[¥] Anlassregistrierung aktivieren

30.12.1899 00:00:00 +* biz 30.12.1899 00:00:00 -

|| warteliste anzeigen
[T Begrenzung der Teilnehmer pro Kategorie aktivieren
120 5 Maximale Anzahl Registrierungen in aktiver Liste
[T MyRCM Account fiir Registrierung notwendig
%) [¥] Paypal
- Wahrung
0 1[5y Startgeld
[l klassen- oder Altersgruppenabhangiges Startgeld

Zusatzlicher Link auf MyR.CM bei Anlassdetails
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10.1.3

Anlass und Anlassdaten (Reports) auf MyRCM verdffentlichen: Dieses muss aktiviert
sein, wenn die Ergebnisse und andere Informationen automatisch von RCM
Ultimate auf MyRCM veroffentlicht werden sollen. Zusatzlich kénnen Sie weitere
Informationen bestimmen:

Lokale Teams fiir Registrierung benutzen: Der Name des Teams wird mit den lokal
gespeicherten Teamnamen verglichen.

Lokale Clubs fiir Registrierung benutzen: Der Name des Clubs wird mit den lokal
gespeicherten Clubnamen verglichen.

Anlassregistrierung aktivieren: Die Registrierung auf MyRCM wird aktiviert. Es kann
der Zeitraum, in dem die Registrierung auf MyRCM aktiv ist, bestimmt werden.

Es kann jeweils der Tag und die Uhrzeit angegeben werden. Weiter kann eine
Warteliste aktiviert und bestimmt werden, wie viel Registrierungen angenommen
werden. Und es kann bestimmt werden, ob ein MyRCM-Account fiir die
Registrierung erforderlich ist.

Mit ,Begrenzung der Teilnehmer pro Kategorie aktivieren” kann die Anzahl der
Teilnehmer pro Klasse beschrankt werden. Die Begrenzung kann dann unter der
Registerkarte ,Kategorie” eingegeben werden.

Weiter ist es moglich, tiber MyRCM eine Bezahlung tiber Paypal zu aktivieren. Dies
muss von RC-Timing aktiviert werden. Der Betrag kann mit Hilfe der Pfeile nach
oben und unten auf 0,05 eingestellt werden. Hier kann auch festgelegt werden, ob
es unterschiedliches Startgeld fiir die Klassen und Altergruppen geben soll.

Ganz unten kann noch ein zusatzlicher Link auf MyRCM gestellt werden. Dieser
wird bei den Anlassdetails sichtbar und kann zum Beispiel zur Einladung fiihren.

Angaben zur Kategorie

Klicken Sie nun auf die Registerkarte Kategorie und es werden die zugeordneten
Kategorien angezeigt und auf welcher Piste diese gefahren werden. Beide Eingaben
sind erforderlich. An dieser Stelle kann nur die Piste gedndert oder hinzugefligt
werden. Kategorien kdnnen nur im Meni Listenverwaltung/Kategorien geandert
werden. Durch Doppelklick auf die Kategorie erhalten Sie eine Liste, aus der Sie die
Strecke auswahlen kénnen.

i Anlassverwaltung =
| Speichern ‘ | Abbrechen I Schliessen
i T | Detailansicht
| Anlass ! MyRCM : Kategorie !___I_l_e_lpor‘tlcrgo Fusszeile i Report |
# Kategorie Strecke Teilnehmerbearenzung Startgeld
P|1 |1:8 Track [1:8i.C Track] | Test-Track E 13: 0,00 /¥:
1 [ i - b
Begrenzung der Teilnehmer pro Kategorie Klassen- oder Altersgruppenabhangiges Startgeld
- Maximale Anzahl Teilnehmer auf MyRCM T - .
0 f0 = KBifa Bonransing ) 0 - el Spezifisches Startgeld fir Klasse
[Vistartgeld per Altersklasse aktivieren
Startgeld fiir Junior Altersklasse o A
Startgeld fiir Jugend Altersklasse 0 Ak
Startgeld fiir Senior Altersklasse 1] ==
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Wenn unter der Registerkarte MyRCM eine Teilnehmerbegrenzung pro Kategorie
aktiviert wurde, wird die maximale Teilnehmerzahl hier eingegeben. Einfach

die Kategorie anklicken und damit markieren. Dann kann unten die maximale
Teilnehmerzahl eingegeben werden. Eine 0 steht dabei fir keine Begrenzung.
Unten kann die maximale Anzahl der Fahrer in dieser Kategorie und das Startgeld
fir die Kategorie einschlielflich der Startgelder fiir die Altergruppen eingegeben
werden. Der Betrag kann mit Hilfe der Pfeile nach oben und unten auf 0,05
eingestellt werden.

Angaben zum Reportlogo

Hier kann das Standardlogo nur fiir diesen Anlass tberschrieben werden. Aktivieren
Sie ,Standardlogo fiir diesen Anlass tiberschreiben” und klicken Sie auf das Ende
der nun aktiven Eingabezeile. Sie kdnnen jetzt ein Logo laden, welches nur

fir diesen Anlass verwendet wird. Dieses wird auch auf den angeschlossenen
Publisher- und Web-Publisher gezeigt.

# Anlassverwaltung )X
[ abbrechen ][ speicnern ] | chiessen|
el Detfanicnt |
Anlass MyRCM Kategorie |W Fusszeile Report

ifisches R

Bildvorschau ildi i
Hohe 0 [Pixel]
Breite 0 [Pixel]
Grijsse 0 [Byte]

10.1.5 Angaben zur Fusszeile

# Anlassverwaltung [Z| |i| E|

| aiche | | 1E | Schliessen

Tabellenansicht | Detailansicht [

Anlass MyRCM Kategorie Reportlogo Report

Werte fiir Report Fusszeile

Rennleitung
Zeitnahme
Sportkomission
Technische Abnahme

Freies Feld
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10.1.6

10.1.7

Hier werden die Namen der Offiziellen fiir Rennleitung, Zeitnahme,
Sportkommission und technische Abnahme eingetragen. Diese werden dann auf
allen Ergebnissen unten mit ausgedruckt.

Freies Feld: Konnen Sie fiir Ihre eigenen Angaben benutzen.

Angaben zu Reports

Unter der Registerkarte Report kann man nachsehen, unter welchem Ordnernamen
die Reports abgelegt werden. Pro Kategorie wird ein Reportverzeichnis erstellt.

Die Ordner verhalten sich wie im Windows Explorer. Ist ein Web-Browser auf dem
Computer installiert, konnen die Reporte durch doppelt Klicken auf den Report
auch angesehen werden.

# Anlassverwaltung =1
oiresien § " sosiner |
Tabellenansicht | Detailansicht |

Anlass ; MyRCM ) Kategorie ) Reportlogo ) Fusszeile
Reportverzeichnis
EI.

_ J J CJ J J J

1-8_Track Combi EGTWMO Lists Ranking TC_EFRA TimeSchedule

Hier kann auch gepriift werden, ob die Reporte tiberhaupt vorhanden sind, falls
einem das Programm mitteilt, dass Renndaten nicht gefunden werden oder die
Reporte nicht verfligbar sind.

Speichern

Wenn Sie in der Detailansicht der Anlassverwaltung Anderungen vorgenommen
haben, klicken Sie bitte auf Speichern oder Abbrechen, wenn Sie lhre Anderungen
verwerfen wollen, bevor Sie das Fenster schlielsen.

i Anlassve rwaltung

Abbrechen Speichern ’\J
|

r:"‘l"’ i £
i Detailansicht

Anlass i Kategarie

Anlassdaten

|
‘ anlass |Screensh|:ut Race|
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10.2 Clubs

Unter Clubs werden alle Clubs gezeigt, die eingegeben wurden.

7= Clubverwaltung |L]|'E|rg\
| Neuer Club | | Abbrecher | | Speicher | | Lischen |
Tabellenansicht l\i ‘Detailansicht
)
Name Adresse Plz / Ort Land

# Initial

4

¥

Diese konnen in der Detailansicht erstellt, gedndert und auch gel6scht werden.

Die Eingabe eines Clubs ist nicht zwingend notwendig, sondern dient lediglich der
Information. Ist ein Club eingegeben, kann dieser einem Fahrer zugeordnet werden.
Fir jeden Club kann Initial, Name, Adresse, Kontaktperson, Telefonnummer, E-Mail-

Adresse und Internet-Website gespeichert werden.
Wenn MyRCM aktiviert ist, wird dieser Club bei der Registration auf MyRCM
benutzt, wenn beim Anlass unter MyRCM die Verwendung der lokalen Clubs

aktiviert ist.

# Clubverwaltung =13
| Neuer Club || Speichern || Abbrechen ||
[ Tabelle L Bekailansicht T
Clubdaten
Initial Tag
Mame |werbrenner/Electro
Adresse
Flz / Ort
Land \International
Kontaktperson
Telefon
EMail
weh
MyRCH v
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10.3 Personen

Alle Informationen Uber einen Fahrer werden im Meni Stammdaten unter Personen

RCM Professional Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.123)

erfasst.

@ Personenverwaltung B@EI
[0 stammdaten (e
() Qt AAAAAA 333333 - 4 [a
@ @ Acbi Jacqueline Name Cluh Alack Land Adrecse Al
#-f§ RRRBRR hbhhbh |AAAAAA aaaaaa |DE
@ g CCCCCC coccee | Aebi Jacqueline i |
@ @ ooDDDD dddddd
+ € EEEEEE eeseee 2?:?:?:]3;;::;[::

Aol | 5O000 disiaE
+ € 1L i JECECEE ebekec
% B HHKKHH kikkkkk |FFFFFF ftttt v
= @ v n jo |
#-§ 000000 ooocoo
% @ PPEEFP pppppp Nachname
= B QQQQQQ qqqqaq Vornaia
i+ @ 555555 ssssss
® Q TTTTTT thtttt Adresse
= UL TRVRTRY o
& g WWWWWW wwwwww
0 B 0000 oo Land
#-8 YYYYYY yyvyyy Telefon
w @ zzZZZZZ ceseee

EMail

Geburtstay

Blockbezeichung

Club
10.3.1 Personen Daten

In der rechten Spalte kann oben in der Liste die gewlinschte Person ausgewahlt

werden. Die Detaildaten werden dann unten rechts eingeblendet und kénnen dort

auch geandert werden. Gednderte Daten miissen, bevor zu einer anderen Person
gewechselt wird, gespeichert werden. Ist ein Fahrer nicht in den Stammdaten
enthalten, kann er mit Klicken auf Neue Person oben links angelegt werden.

@ Personenverwaltung Q@@
[} stammdaten (el
# 6 aArssss aasaaa X @]
@ fF AebiJacqueline Name Club Block Land Adresse |
@ f BBBBBB bbbbbb |AARAAA 333333 loe
* g CCCCCC conoe | Aebi Jacqueline |
= @ DODDDD dddddd
* g EEEEEE eceeee E?:?:?:T::::‘z
-3 FEFEFF fifit DORRDD Addddd
: g m‘ﬁ??;‘iihhhhhh :EEEEEE EeeEEe
w B v ik FFFFFF fitf |
® @ L < i
& @ 000000 coooco
@ @ PPPPPP pppppp Nachname
® @ QQQQQQ agaaag e
@ 555555 ssusss
@@ TITTTT ittt Adresse
4B VW vwvwwy Ort
0 B WWWWWW wwwwww

In der Liste der Stammdaten oben rechts kann gesucht und navigiert werden, wie
es im Kapitel 4 dieses Handbuches beschrieben ist. Alle Sortiereingaben werden

eloscht, wenn Sie das Fenster schliellen und neu 6ffnen.
Uber den Button ,Neue Person” konnen Sie neue Fahrer in die Stammdaten

ein

flgen.
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Unten rechts in diesem Fenster werden die detaillierten Informationen zu einer
Person, die entweder links in der Liste der Stammdaten oder oben rechts in der Liste
markiert wurde, dargestellt.

[ MNeue Persocn l [NEUE Kategorie]

[ stammdaten
+ @ asnnnn aaazaa
@ @& AcbiJacqueline
#-f§ RRRBRR hbhhbh
5§ cocccc ceecee
= @ oooooo dddddd
+ € EEEEEE eeseee
@ @ FFFFFF (17T
@ @ HHHHHH hhhhhh
= @ LLLLLL i
1:0 Track [1:8i.C Track]

+ e kil
@ @ L mm
= B MMMMMM mmmmmm

@ 1:8 Track [1:8i.C Track]
w @ NNNNNN oo
= @ 000000 ooooco
i#- & PPPPPF poppDD
= @ QQQQQQ agaas

S

Name
| EEEEEE eeeeee
| FEFFFE FffR
HHHHHH hhhhhh
»
KRREKK khkkhkldke
[LLLLen
| MMMMMM mmmmmm

Cluh

@ Personenverwaltung Q@@

Perscnalien Lizenz

Nachname IIHIT
Vorname [
Adresse

ort

Land

Telefon

EMail

Geburtstay
Blockbezeichung

Club

|| Registrierung |

B]a)ky

=

Adresse Al

Black Land

36|

Unter der Registerkarte Personalien konnen Sie den Namen (Vor- und Nachname
ist zwingend notwendig), die Adresse, Telefonnummer, E-Mail-Adresse und den

Geburtstag, die Blockbezeichnung sowie die Clubzugehdrigkeit eingeben. Weiter
kann dem Fahrer ein Bild zugeordnet werden. Um dies zu tun, klicken Sie auf den
Offnen-Button rechts im Fahrerdaten-Fenster. Fiir das Einfiigen der Fotos sollten Sie
folgende Dimensionen einhalten: 150 Pixel x 170 Pixel 96 dpi, Format bmp oder
JP§-

Die Lizenz kann pro Kategorie oder pro Name vergeben werden. Dies wird im
jeweiligen Reglement angegeben. Ist eine Lizenz fir eine Kategorie erforderlich,
dann sind die Lizenzangaben bei der Kategorie aktiviert. Ist jedoch nur eine
Kategorie vorhanden, bei der keine spezielle Kategorie-Lizenz erforderlich ist,
konnen bei den Fahrerdaten unter der Registerkarte Lizenz auch Angaben zur
Lizenz eingegeben werden. Die Lizenz-Nummer, ein Zusatztext zur Lizenz, der
Landercode sowie der Lizenzgeber konnen gespeichert werden. Zudem kann ein
Kastchen aktiviert werden, dass der Fahrer (iberhaupt eine Lizenz hat.

| Personalien | Lizenz

Lizenz 1

Lizenz Nr.

Lizenz Zusatz

|
|
Landercode |
|

Lizenzgeber
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10.3.2

Unter dem Reiter Registrierung konnen An- und Abreisetag sowie ein benétigter
Campingplatz eingegeben werden.

Personalien | Lizenz | Registrierung |
Anreisedatum [30.12.1899 v |
Abreizedatum [30.12.1899 |+ |

[¥lEin Campingplatz wird benstigt

[Jwehnwagen
[] wohnmobil

M=zak

Beachten Sie bitte, dass Sie Anderungen speichern miissen, bevor Sie zu einer
anderen Person wechseln.

Kategoriespezifische Personen-Daten

Die ausgewahlte Person wird auch in der Baumstruktur in der linken Spalte
dargestellt. Ein kleines Pluszeichen vor dem Namen zeigt an, dass der Person
Kategorien zugeordnet sind. Klicken Sie auf das Pluszeichen und die Kategorien
werden unter dem Fahrer aufgefiihrt.

@ Personenverwaltung Q@@

[ Speichern I [ Abbrechen ] -
[0 Inventory data & -[E]‘
+ @ asnnns azssaa J=)
w § Acbi Jacqueline Name Cluh Black Land Adresce -
+-f§ BRREEEA hbhhhh |DDDDDD dddddd
B Q CCCCCC cooecee |EEEEEE eeeeee
@ f DoDDOD dddddd FEEFEF TITIT
+ € EEEEEE eeseee HHHHHH hhhhhh

w @ FFFFFF (10T

[Tt i
@ @ HHHHHH hhhhhh -KKKK;':'I(W -
..... L4

0 KEHKHK kikkkkk PLLLLLL i
= & v B =
@ 1:8 Track [1:8i.C Track]

& @ MMMMMM mmmmmm Frequenzen Transponder || Fahrer I Lizenz | Modelldaten | Registrierung Zusatzliches |
-G NNNNNN nnnnnn

5 §§ 000000 voowuy | Frequenz 1 O 00.000 | [MHz] o & (xanal]
2 @ ppoeep oo 1 &

# @ = OPPRRR Frequenz 2 O [vowou | (MHz) U 2| (Kanal]
+ @ QOUUUL gagqag : b

% 0 555535 ssssss Frequenz 3 O  [oo.000 | (MHz) 0 2 [Kanal]
TTTTTT tittt T T — |

* 4 Frequenz 4 QO 00.000 | [MHz] 0 3| [kanal]
&= 8 vwneww vy L

0 B WWWWWW s Frequenz 5 ® 2.4 GHz (MC)

0 000000 xnooot

& 8 ey yyvyyy [ synthesizer

+ IZZZIZ i
=8 ZEETER [] Frequenzwechsel protokollieren

Wird mit der rechten Maustaste auf einen Fahrer geklickt, kann direkt eine neue
Person, eine Kategorie hinzugefligt, die Person gel6scht werden sowie der Vor- und
Nachname in Grollbuchstaben umgewandelt werden. Die Grofschreibung kann
hier riickgangig gemacht werden. Eine neue Kategorie kann dem Fahrer also mit
einem rechten Mausklick auf den Fahrernamen zugeordnet oder oben direkt tber
den Button Neue Kategorie angewahlt werden. Werden die Personen mit zusatzlich
gehaltener STRG-Taste ausgewahlt so konnen die Personen mehrfach selektiert
werden und allen markierten Personen eine Kategorie zu geordnet werden.

4 RC-Timing Seite 67



ZROM

RCM Professional Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.123)

Race Conitrol MWMZ __________________________________________________________________________________|

% Personenverwaltung

| MNeue Person | i\leue Kategoriei |

Stammdaten
[ Inventory data MName |Club
G AAMAAA 333a3a BBBBBB bbbbbb
+- 8 AebiJacqueline =
+- & BBBBBE bbbbbb | |CCCCCC ceccec
+- @ CCCCCC coecce DDDDDD Dddddd
+-& DDDDDD Dddddd | |CEEEEE cccees
+- @ EEEEEE eeeece B
2@ FFFFFF T FEFFFF ffFff
+- 8 HHHHHH hhhhhh HHHHHH hhhhhh
+- @ TI1I1L jiiiii [\ trree i
. T A EGTwn  Neue Person § kkkkkk
-2 EGPRO  MNeue Kategorie I
: @ 1:8 Trz
<@ LLLLLL | =

Namen auf Grossbuchstaben dndern
Vornamen auf Grossbuchstaben dnderr

<& MMMMMM Gross-fKleinschreibung *
- & NNNNNN r —

+

+

: by
+ % 000000 oooooo

+

+

+

@& PPPPPP pppppp

-& 000000 gadqadq
- #F S55555 ssssss

MR TTTTTT bbb

Mamen auf Kleinbuchstaben &ndern
Vornamen auf Kleinbuchstaben &ndern

Machr

Vornz

Wenn Sie einem Fahrer eine neue Kategorie zuordnen und dem Fahrer schon eine
andere Kategorie zugeordnet ist, kdnnen Sie die Daten (Frequenz, Transponder
usw.) von der bisherigen Kategorie Gibernehmen, indem Sie auf die neue Kategorie
rechts klicken und aus dem Submenii Daten ibernehmen auswdhlen. Eine
Kategorie 16schen Sie bei einem Fahrer ebenfalls liber dieses Submenti.

Wird nun in der linken Spalte unter einem Fahrer auf eine Kategorie geklickt, sind
rechts unten die Kategoriedaten sichtbar.

B AR NCTEY % I ransponaer ranrer LIZENZ Moaesnaaten REJQISIIIErUng LUsatzncnes
Frequenz 1 o) EDD.DDD | [MHz] D - | [Kanal]

Frequenz 2 o) EDD.DDD | [MHz] -D - | [Kanall

Frequenz 3 O EUD-DDU | [MHz] .D - | [Kanall

Frequenz 4 o) |n0.000 | [MHz] (o - | [Kanal]

Frequenz 5 (O] 2.4 GHz (MC)

[ synthesizer

[IFrequenzwechsel protokollieren

Frequenzen: Unter der ersten Registerkarte konnen die Frequenzen verwaltet
werden. Hinzufligen, andern und die Auswahl der eingesetzten Frequenz sind
moglich. Anstelle der Frequenz kann auch der Kanal eingetragen werden. RCM
Ultimate unterstiitzt vier Frequenzen oder eine Multi Channel System. Bei der
Neu-Eingabe von Frequenzen wird automatisch die erste Frequenz als diejenige
markiert, die benutzt wird. Dies ist an dem griinen Punkt im Kreis vor der Frequenz
ersichtlich. Wollen Sie das dndern, klicken Sie auf den Kreis vor der Frequenz, die
der Fahrer wirklich benutzt. Weiter kann angegeben werden, ob es sich um eine
Synthesizer-Fernsteuerung handelt und ob Frequenzwechsel protokolliert werden
sollen.

Frequenzen | Transponder

Fahrer Lizenz Modelldaten | Registrierung Zusatzliches |

—

reErEE 00 g &

| = =]
o t?I

l I

|19 el

|

Transponder 1

Transponder 2

Transponder 3

|
|

|

|
|.
Transponder 4 |
Temporarer TX |_
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Unter der Registerkarte Transponder konnen vier personlicher Transponder und ein
tempordrer Transponder verwaltet werden. Der tempordre Transponder wird fiir
die Club Transponder verwendet, welche vom Veranstalter an die Fahrer verteilt
werden. Der tempordre Transponder arbeitet genau gleich wie ein persoénlicher
Transponder, aber der Eintrag des tempordren Feldes kann mit einer Routine im
Meni Werkzeuge ,Tempordre Transponder |6schen” bei allen Fahrern gel6scht
werden. Wenn beim tempordren Transponder am Ende des Feldes auf die 3 Punkte
geklickt wird, kann einer der Lookup-Transponder geladen werden. Sie kénnen den
Namen eines Lookup-Transponders auch direkt eingeben. Hinter dem Feld wird
dann die Transponder-Nummer angezeigt.

Das Arbeiten mit den temporaren Transpondern funktioniert nur, wenn die
Transponder Nummern im Transponder Satz registriert sind und der Transponder-
Satz auf inaktiv gesetzt ist. Dies kann im Meni Werkzeuge , Transponder Set
[inaktiv]” eingestellt werden. Wenn nun Transponder (personliche oder tempordre
Transponder) wahrend dem Rennen erfasst werden, so kénnen diese dem Fahrer
zugeordnet werden. Das Programm stellt fest, ob der Transponder personlich oder
tempordr ist, und trdgt ihn in das korrekte Feld ein.

Durch Klicken auf die Pfeile konnen die Transpondereintrage vertauscht werden.
Die Nummern hinter den Transpondern geben die CarID bei den neuen AMBrc4-
Transpondern an.

Die Angaben unter der Registerkarte Fahrer sind optional, vereinfachen aber die
Renndurchfiihrung bzw. beinhalten weitere Informationen.

_ Fregquenzen Tran_spnnder Fahrer % Lizenz Maodelldaten Registrierung Zusatzliches |
Mechaniker [E]
Team E]
skills |200 +| [ 1=Experte... 1000 = Amateur]
Level bl
Erfolg 1 v:
Erfolg 2 v'
Fahrernummer o =

Sponsor

Altersklasse

£

Mechaniker: Wenn ein anderer Fahrer diesem Fahrer auf dem Anlass als
Mechaniker hilft, sollte hier der Name das anderen Fahrers eingetragen werden.
Das Programm vermeidet dann bei der Gruppeneinteilung, die beiden Fahrer in die
gleiche Gruppe einzuteilen.

Team: Muss fiir die Teamwertung eingetragen sein, sonst ist die Angabe nicht
notwendig.

Skills: RCM Ultimate unterstiitzt die Angabe von Leistungsklassen. Diese wird unter
anderem bei der Gruppeneinteilung herangezogen. Hier kann ein Wert zwischen

1 (Experte) und 1000 (Amateur) eingegeben werden. Dies kann dann bei der
Gruppeneinteilung berticksichtigt werden.

Level: Die Fahrer konnen in der Klasse in verschiedene Leistungsklassen eingeteilt
werden. Dies kann bei der Gruppeneinteilung und beim Ergebnis-Ausdruck
verwendet werden. Wahlen Sie einen Level aus der Liste.

Erfolg 1 und 2: Hier konnen friihere Erfolge eingetragen werden.

Fahrernummer: Diese Nummer wird im Allgemeinen bei der Gruppeneinteilung
berechnet und sollte nicht verandert werden.

Sponsor: Die Angabe dient ausschliefSlich der Information.

Unter der Registerkarte Lizenzen (der bei den Kategorie-Daten nur vorhanden ist,
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wenn in den Angaben zur Kategorie ,Lizenz erforderlich” aktiviert ist) konnen die
gleichen Lizenzdaten eingegeben werden wie bei den Fahrerdaten.

| Frequenzen | Transponder-ﬂ Fahrer | Lizenz %| Modelldaten | Registrierung | Zusatzliches |
Lizenz 1
Lizenz Nr.

Landercode

|
Lizenz Zusatz |
|
|

Lizenzgeber

Unter der Registerkarte Modelldaten konnen Angaben zur technischen Ausriistung
des Fahrers hinterlegt werden. Modell, Motor, Karosserie, Reifen, Fernsteuerung
und Batterien konnen eingegeben werden. Zusatzlich kann ein Bild des Fahrzeuges
gespeichert werden. Fiir das Einfligen der Fotos sollten Sie folgende Dimensionen
einhalten: 260 Pixel x 140 Pixel 96 dpi, Format bmp oder jpg.

| Frequenzen | Transponder | Fahrer { Lizenz | Modelldaten [}J Registrierung | Zusatzliches |

Modell

Motor

Karosserie

Fernsteuerung

Batterien

i
|
|
Reifen |
|
|
|

Zusatzfeld

Unter dem Reiter Registrierung kann eingegeben werden, ob das Nenngeld bezahlt
wurde. Auch die Hohe des Nenngeldes kann eingegeben werden.

[“liNenngeld wurde hezahlt
) Paypal

() Bankiiberweisung

() Barbezahlung auf Rennplatz

FS

Menngeld 0 &

Unter der Registerkarte Zusatzliches lassen sich Beanstandungen der technischen
Abnahme eintragen.

| Frequenzen | Transponder | Fahrer [ Lizenz | Modelldaten | Registrierung | ZUSﬁtZ“ChES%
Technische Beanstandung |
Kommentar |
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10.4 Kategorien

In diesem Fenster konnen Kategorien erstellt, gedndert oder geldscht werden. Um
die Daten zu verdndern, muss de gewiinschte Kategorie markiert und dann in die
Detailansicht gewechselt werden. Wenn Sie rechts auf eine Kategorie klicken,
konnen Sie direkt die Verwaltung des verwendeten Reglements aufrufen.

- - 1 _
@ Kategorienverwaltung =13
Tabellenansicht . Cretailansicht i
|
| =)
S Name & Regel Regeltyp Code Ii
i 1. |Standard [1:8 Track '

Um eine neue Kategorie zu erstellen, klicken Sie oben auf den Button ,Neue
Kategorie”. In der Detailansicht konnen Sie folgende Angaben eingeben:

| rabellenansicht | Detailansicht |
Kategoriedaten | MyRCM |
Code 1:8 Track ]
Fahrzeugtyp [EBenzin v]
Massstab [Massstab 1:5 -]
Name 1:8 i.C Track .
Regel 1:8a E]
Sperrzeit [Sekunden] 10 < call
EFRA Kategorie |
Lizenz erforderlich ]

Code: Kurzbezeichnung fiir diese Kategorie.

Die Reihenfolge der Kategorien kann in der Listenverwaltung/Kategorien mittels
Drag&Drop eingestellt werden.

Fahrzeugtyp: Art des Fahrzeuges

Malistab: Grofe des Malistabes eingeben.

Name: ausflihrlicher Name fiir die Kategorie.

Regel: nach welchem Reglement diese Kategorie gefahren wird. Das Reglement
muss vorher unter Stammdaten/Reglements definiert worden sein.

Sperrzeit: Die kirzeste Rundenzeit, die in dieser Kategorie gewertet wird. Ist hier
0 eingetragen, wird die Sperrzeit verwendet, die bei der Strecke unter Veranstalter-
Strecken hinterlegt ist.

EFRA-Kategorie: Wenn nach EFRA-Reglement gefahren wird, muss dieses Késtchen
aktiviert werden.

Lizenz erforderlich: Ist dies aktiviert, werden bei den Fahrerdaten die
Lizenzangaben unter der Kategorie eingegeben.
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10.5

10.5.1

Unter dem Reiter ,MyRCM* kénnen fiir die Nennung auf MyRCM Vorgaben
gemacht werden:

Meue Kategorie

Tabellenansicht |

Detailansicht

Kate_g_or@atgn_ _I MyRCM

[ Transponder ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich
[ Lizenz ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich

[] Geburtstag ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich

Schlieszen |

Transponder ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich: Ist dies aktiviert,
muss ein Transponder angegeben werden.

Lizenz ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich: Eine Lizenznummer
muss angegeben werden.

Geburtstag ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich: Der Geburtstag
muss angegeben werden.

Veranstalter - Strecken

Veranstalter

Unter Veranstalter miissen die organisierenden Vereine/Personen eingegeben
werden. Wichtig ist auch, dass mindestens eine Strecke pro Veranstalter definiert
wird.

& Streckenverwaltung

| MNeuer Veranstalter | | MNeue Strecke | | sbbreche | | pE | | Léschen | | Schliessen |
VYeranstalter VYeranstalterdaten
[} (2] Aebi RC Progress
[ Test-Track Initial RCP
[ test4 % -
M Aebi RC Progress
(3 [1] test 2l e rrog
Adresse
Flz / Ort
Land
Kontaktperson _Jacqugline _Aebi
Telefon
EMail
Wweb

Das Fenster zeigt in der linken Spalte die eingetragenen Organisatoren
(Veranstalter). Die Zahl in der eckigen Klammer sagt, wie viele Pisten der
Veranstalter hat. Die Auswahl des Organisators zeigt auf der rechten Seite die
Detailansicht fiir das Andern der Daten. Um einen neuen Veranstalter einzugeben,
klicken Sie oben auf ,,Neuer Veranstalter”. Es muss mindestens Initial und Name
eingegeben werden, die anderen Felder sind keine Pflicht, dienen nur der weiteren
Information.

Bemerkung: Ohne Veranstalter und ohne Strecke kann keinen Anlass erstellt
werden.
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10.5.2 Strecken

Mit einem einfachen Klick auf den Veranstalter im Baum links werden die

Strecken aufgelistet. Die Anwahl der Strecke offnet rechts die Detailansicht mit der
Registerkarte Strecken Einstellungen, um die Bahndaten zu priifen oder zu dndern.
Auf einem ausgewdhlten Organisator kann auch eine neue Bahn (oben auf ,Neue
Strecke” klicken) erstellt werden.

hELIEI \ferdusl.dll.er| | Neue Strecke ”

Loschen

Schliessen

Veranstalter

(23 [1] AMC Hildesheim
(2 [1] AMSC-Augsburg e.V.
‘3 [1] Aebi RC Proaress
n

1 [1] Club Nitro1s
[1] LRP elactronic/MSC Eppelh
[1] Luxembourg Model Car Cly
[1] MATA Modell Auto Club Aar
[ 1] MC-Frtlingen e.v.
[1] M Turkheim a.v.
[2] MCC Tirkheim e.V. 04/070
3 Clektro Rammingen
[ mcc Tarkheim Motodrom
23 [ 1] MCC Torkheim e.v. OV 04/
=1 [1] SLR Ingolstadt e V.
23 [1] test

UCooD0D

cee

< r

Strecken C.ins.tellungen Rekorde

Stieckendaten

Tesr-Trark
218 *

Mame

Linge [m]

Reglement

Minimaler Frequenzabstand [kHz] 10

Spernzeit KSEKUt%Jen] G
Einzalstart:

Rennzeit von allen Piloten starten nach 00:02:0C 3

Bruppenstant-
1. Runde z3hlen [ Training / Vorlauf ]

1. Runde zahlen [ Final ] v

Die Angabe der Pistenldnge ist rein informativ, hingegen wird der Frequenzabstand
fir das automatische Gruppeneinteilen verwendet, um Frequenzkonflikte zu
erkennen. Ebenfalls wichtig ist die Sperrzeit um das Abkiirzen moglichst gering zu

halten.

Einzelstart: Rennzeit von allen Piloten starten nach: Hier kann die Zeit eingestellt

werden, bei der nach dem Start die Uhren aller Fahrer gestartet werden, unabhédngig
davon, ob ein Fahrzeug die Startlinie Giberquert hat oder nicht.

Ob die erste Runde gewahlt wird, ist beim Gruppenstart mafigebend und muss fiir
die Rennstrecke bestimmt werden. Diese Einstellung kann getrennt fiir Vorldufe und
Finale eingestellt werden. Ob die erste Runde gezdhlt werden soll hangt von der
Lage der Start/Ziel-Linie und der Schleife ab.
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Unter der Registerkarte Rekorde sind die gespeicherten Rekorde einzusehen.

{%% Streckenve rwaltu ng E]@E]

| Meuer Veranslaller | | Neue Slrecke ] | . | | | [ Loschien |
Strecken Finstellungen Rekorde
3 [2] aebi v Progress Aklive Rekorde
H ;r::::fd‘* # |Tagesrekorc >, |LauI > |Trp > ]Rakon:l EFahmr = | Datumn -
0[] test | |l= Anlass :
| | |I= Kategorie @ 1:8 Track
| 470 Hein Vorlauf Cndzeit 7 Rnd 01:39.691 VWMWY vy 120.03.2000
| 475 la Training Destzeit 00:11.,556 S35555 555555 29.02.2004 1_|
| | |I7 Kategurie ; test
484 la Training Endzeil 2 Rnd 00:25.259 LZZEEE eeeeee 23.04.2008
v 483 |Mein Training Riestzait (nn:il.556
B 487 |la Training BiRar7eit nn:i1.556 FFFFTT 7277777 F3.04_70NNA
[ |= anlass : screenshot Race
= kategorie ! 118 Track
| A% [Nsin Vorlauf Bestzeit Ul:11 558 (KEKEKE kkkikk U.06.200E |
[1 | 193 [Mem Vorlaut Endzeit |9 Rnd 02:07.165 11234561 |06.05.2008
| 192 Ja Vorlaut Endzait 9 Rnd 02:07.165 1234561 06.05.2008
B 491 Ja Vorlauf Bestzoit 00:11.556 PRI pppppp 06.05.2008
| = Anlass : Test Race 3
| Kateqorie ; 1:0 Track Iﬂﬂ
1] ]
Inaktive Reknrde
# |Tagesrekor\- * [Laut = [Typ - IRskord Fahrar - IDatum - »
| |- Anlass :
| | |l= Kategorie : 1:8 Track E
14 477 1a Worlauf Cndzeit 7 Rnd 01:39.691 VYWY vy 20,03,2000
| Kategorie : test rx_|
B 1485 |Nein Traininy Endeeil & Rod 00:25.259 23.04,2008
= Anlass ; Sueenshul Race
B = kKategnorie ! 118 Track
B dan  la Wnrlaf RpstrRir nn:13.775 QOO qaannn NF.N5. 7008 |
1= anlass Tesmopplus
- Kategorie : tect dﬂ
4]

Dabei werden oben die aktuellen Rekorde angezeigt. Diese werden auch auf
den Ergebnissen aufgelistet. Im unteren Teil sind die alten Rekorde ersichtlich.
Loschen der Rekorde: In der oberen oder unteren Liste ist der zu |6schende
Rekord auszuwahlen und Kreuz-Button anzuklicken, welcher rechts neben der
entsprechenden Tabelle eingeblendet ist.
Deaktivieren der Rekorde: Tendenziell sollte man diese Funktion anwenden und
nicht das Loschen der Rekorde. Werden bei einem Rennen neue Rekorde gefahren,
so setzt das Programm automatisch die bisherigen aktuellen Rekorde auf inaktiv, das
heil’t stellt diese in die untere Liste und fligt die neu entstandenen Rekorde in die
obere Liste ein. Wird in der oberen Liste ein aktueller Rekord ausgewadhlt, so kann
dieser deaktiviert werden, indem der Pfeil-nach-unten-Button ausgewahlt wird. Der
Rekord wird in die untere Liste gesetzt.
Um von der unteren Liste einen Rekord zu aktivieren, muss der Rekord unten
ausgewahlt werden und mit dem Pfeil-nach-oben-Button aktiviert werden.
Weiter konnen die Rekorde auch editiert bzw. neu eingegeben werden. Zur
Neueingabe wird ganz oben rechts auf den Notizblock-Button geklickt und es
erscheint eine Eingabemaske fiir den Rekord. Sollen nur die Angaben bei einem
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Rekord verandert werden, wird der Button mit dem Bleistift angeklickt. Die
Angaben zum Rekord werden angezeigt und konnen verdndert werden.

Rekord Editor

Einstellungen zum Hekord
Kategarie test .I-:.test_:j
Fahrer ZZZZZZzzzzzz
Lauf :_.'I'-raih.i.n_g_ - |
Tagesrekord Nem v |
Rekordtyp ;_Eesi.:zé.i.t - |
Runden [
Bestzeit EIEIIZIIIIllSEE.
Craturn 23042008 -
Zeitpunkt 1?2439 :

: Abbrechen ;

10.6 Transponder

In diesem Fenster konnen die Club-Transponder erfasst werden, dabei wird ein
Transponder-Satz angelegt. Alle Nummern werden dann pro 10er-Serie eingetragen.

e T |
tx» Transpondersetverwaliung [ - ] £||E|g|
| Meues TH-Set | | Abbreche | | | | Laschen |

Tabellenansicht | Detailansicht P
1
|
# Narne |.0.nzahl TK-Zerien
5 |MSC Ulm Satz 14
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Wenn weitere Serien notwendig sind, konnen auch diese angefligt werden. Der

griin markierte Transponder-Satz besagt, dass dieser beim geladenen Anlass
eingesetzt wird.

&% Trans pondersetverwaltung [ -]

| | | Abbrechen | | Speichern | | i
| Detailansicht
Transpondersetdaten
Set Mame Sefl
TX Serien
[ serie 1 Transponder Mr. Fahrzeug Mr.
D Serig 2 Mr. 1 111111111 - 1 =
% 2:::3 Nr.z  |z2zzzez = [ =
Mr. 3 33333333 - 3 =
NF. 4 44444444 e =
Hr. 6 0 = s =
Nr. 7 0 = |7 =
Nr.s  [D -
Mr. 9 0 - |9 =
Mr.10 0 -> 10 2

In der Detailansicht konnen alle Nummern pro 10er-Serie eingetragen werden.
Vordefiniert ist eine Serie, eine zweite Serie kann durch Klicken auf den
,Notizblock” (oberer Button rechts neben dem Fenster fiir die Serien) angelegt
werden.

Geben Sie in der Detailansicht nun die Transponder ein und schliefen Sie die
Arbeit mit Speichern ab.

10.7 Reglemente

Ein Reglement beschreibt alle Abldufe fiir Training, Vorlaufe und Finalldufe und
ist die wichtigste Konfiguration um den gesamten Rennablauf zu bestimmen. Ein
Reglement wird am besten pro Kategorie erstellt. Auch wenn zwei verschiedene
Kategorien die gleiche Regel verwenden, ist zu empfehlen, trotzdem zwei
Reglements zu erstellen. Die Reglements beinhalten die Gruppengrofen, die
Laufzeiten, die Wertungen in den Ranglisten und die Aufstiegsregelung in den
Finalen. Weiter ist es moglich, die Regel mit der Meisterschaft einer Kategorie zu
verbinden. Die Regel wird auch dazu verwendet um einen Zeitplan zu erstellen,
daher ist es wichtig, die Regel im Detail zu kennen und diese sorgféltig zu priifen.
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10.7.1 Allgemeines zum Reglement
Die Auswahl fiir das Andern, Erstellen, Kopieren und Léschen wird auf der ersten
Fensterseite getroffen.

Bestehendes Reglement editieren: Dient dazu, um ein Reglement auszuwdéhlen und
dann zu dndern oder zu priifen.

o
1

7 Reglementverwaltung

Bitte Aktion wahlen

i+ Bestehendes Reglement editieren
1 Meues Reglerment erstellen
I Reglement kopieren

1 Reglement laschen

Die Auswahl der Optionen Andern, Loschen und Kopieren fiihrt zu einer Ansicht,
in welcher alle bestehenden Regeln aufgelistet sind. Hier wird das gewiinschte
Reglement mit einem Klick der linken Maustaste markiert und dann auf Weiter
geklickt. In der Liste ist auch das Datum der letzten Anderung zu sehen.

‘ - =
"+ Reglementverwaltung
Auswahl Reglement
A=
ES Name 4 # LinkUp valid Giiltig ab  Giiltig bis Letzte Ande
__!El Reglementtyp : Standard |
4 |1:8a |

|01.01.201:31.12.201! 10.08.2015

Ausgewshltes Reglement

’ << Zuriick ][ Weiter == ]

Bei Andern eines Reglements kann der Name, der eingeblendet ist, verdndert
werden.

Reglement kopieren: Auswahl eines bekannten Reglements und Angabe des neuen
Namens, in welche die Regel kopiert werden soll.
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Reglemente kopieren

gewahites zu kopi

Mame des gewahlten Reglementes

Kurzbeschreibung

Kopie des Reglementes

Mame des neuen Reglementes

Kurzbeschreibung

| == Zurtlc:k| |

| | Kopieren | | Schliessen|

Bei der Aktion Kopieren wird das ausgewahlte Reglement im oberen Teil des
Fensters angezeigt und unten kann der neue Name der Regel eingegeben werden,
die dann wie die eingestellte Regel kopiert wird.
Reglement |6schen: Die getroffene Auswahl wird geldscht.

" Reglementverwaltung

Reglementdaten

Mame of selected rule

Short description

Reglement is giltig ab

Reglement is giltig bis

Reglementtyp

(@ Standard Reglement
(7 Top Plus Reglement
(7 Kembination Reglement

7y Open/Promo Reglement

01.01.2012
31.12.2012

-

I << Zurick ][ Weiter == J

Speichern Abbrechen

Neues Reglement erstellen: Als Erstes wird ein Name verlangt, anschliefend kann
die Reglementkonfiguration erfasst werden. Defaultwerte sind bereits vorhanden.
Bei einem neuen Reglement steht nur das Standard-Reglement zur Verfligung.
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10.7.2 Uberprifung des Reglements

10.7.3

Einige Konfigurationseinstellungen stehen in Abhdngigkeit von anderen Werten.
Zum Beispiel konnen nicht mehr Laufe gezahlt werden, als gefahren werden. Diese
Fehlerart gehort zu den logischen Fehlern und wird bei der Uberpriifung violett
dargestellt.

Weitere Eingaben missen einen bestimmten Wert aufweisen, zum Beispiel darf die
Gruppengrofse nicht O Fahrer haben oder ein Vorlauf darf keine Lange von 0 Zeit
aufweisen. Diese Fehler werden blau markiert.

Regeln in den Vorlaufen

Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Vorldufe. Wenn keine Vorlaufe
konfiguriert werden, kann auch keine Vorlaufgruppeneinteilung erstellt werden und
natiirlich ist das Starten eines Vorlaufs nicht moglich.

.+ Reglementverwaltung E@
Vorlauf -
Allgemein
@ Mit Vorlaufe ) Keine Vorlaufe

Rennen beenden nach

) Zeit @ Zeit oder Runden

7' Runden

Starten mit

@ Einzelstart (71 Einzelstart mit Delay

") Gruppenstart " Einzelstart mit Intervall

Modus Qualifikationseinteilung

@ Standard Einteilung ) Blockmodus Umverteilung (Buggy)
1 Standard Einteilung (alternierend)

Vorlaufsrangliste bewertet nach

@ Runden und Zeit (7) Total Runden

m

) Bestzeiten
Die Vorlaufsrangliste wird in Punkten ausgegeben
@) Nein @ la

Startreihenfolge fir den nachsten vorlauf

") Gemass Fahrzeugnummer @ Gemass aktueller Rangliste
") Gemass letzter Laufrangliste ) Gemass konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf
") Gemass |etzter Laufrangliste (invers) (7) Gemass Training Rangliste (letzter Lauf) und aktueller Rangliste

Berechnung der Rangliste fir die Umverteilung der Startreihenfolge

@ Mormaler Modus (7) Separate Ranglisteneinstellungen (Bugay & Elektro)

Modus der Umverteilung
@ Umverteilung nach aktueller Endrangliste () Umwverteilung nach ReedyRace Modus

“1 Umverteilung nach letztem Laufresultat

Vorgehen der Umverteilung
" Beste Piloten in erster Gruppe I Alternierende Umwverteilung (Summit Modus)

@ Beste Piloten in letzter Gruppe

| << Zuriick J| Weiter == | Speichern |Abbrechen

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.
Zum Startmodus siehe getrennte Erlduterungen im nachsten Kapitel.

Unter Modus Qualifikationseinteilung kann der normale oder ein spezieller Block-
Modus fiir das Reseeding der Vorldufe eingestellt werden, der spater definiert
werden kann.
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Vorlaufrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Total
Runden: Gesamtrundenanzahl. Wertung nach Bestzeiten: Gewertet wird die beste
Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.

Die Vorlaufrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorldaufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst fiir jeden Durchgang nach dem Kriterium
Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschlieBend werden Punkte auf
dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der
folgenden Fenster einstellbar. Nein: Die Vorlaufrangliste wird nach Runden und Zeit
gewertet.

Startreihenfolge fiir den ndchsten Lauf: Gemal Fahrzeugnummer: Die Reihenfolge
beim Einzelstart richtet sich nach der Fahrzeugnummer. Gemal} aktueller Rangliste:
Die Startreihefolge richtet sich nach der aktuellen Rangliste. Die Gruppe wird in der
Renniibersicht auch in dieser Reihenfolge angezeigt. Gemald letzter Laufrangliste:
Die Startreihenfolge richtet sich nach dem Ergebnis des letzten Laufes dieser
Gruppe. Gemal$ Traniing Rangliste und aktueller Rangliste: Der erste Vorlauf wird
nach dem Ergebnis des Trainings gestartet, die weiteren Laufe nach der aktuellen
Rangliste.

Fir die Umverteilung der Gruppen (unter ,Einteilung”) stehen verschiedenen
Moglichkeiten zur Verfigung. Allgemeine Kriterien wie ,nach aktueller
Endrangliste” konnen ebenso aktiviert werden wie spezielle Reglements (,Summit
Race”, Reedy Race”). Die Umverteilung erfolgt immer erst nach Aufruf unter
,Einteilungen”. Fiir den Reedy-Race-Modus konnen in einem spateren Fenster die
erforderlichen Einstellungen vorgenommen werden.

Abhdngig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder zu
zwei Folgeblattern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zu den Vorldufen

@ Reglementverwaltung B‘
Einstellungen fir die Vorlaufe
Maximale Anzahl Fahrer pro Vorlauf LEI : ﬁ |
Vorlaufsdauer ;én:m:nn :
Rennende nach Anzahl Runden ELD | : |
Anzahl Vorlaufe 2 :
Anzahl gewertete Vorlaufe 1- . =
Nachlaufzeit nach Rennende 000020 | :
Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns U . :
]

Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden) D

Berechnung der Bestzeiten

Auswahl der gewerteten Bestzeiten

[ == zurtck |[ Weiter > ] : =

Maximale Anzahl der Fahrer pro Vorlauf: die maximale Anzahl der Fahrer pro
Gruppe, wie sie von der Gruppeneinteilung verwendet wird.
Vorlaufdauer: Laufdauer der Vorlaufe
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Rennende nach Anzahl Runden: Wenn die Laufe nach erreichen einer bestimmten
Rundenzahl beendet werden, wird diese hier eingegeben.

Anzahl Vorldufe: Anzahl der Durchginge der Vorldufe.

Anzahl der gewerteten Vorldufe: die Anzahl der besten Laufe pro Fahrer, die fiir die
Vorlaufrangliste gewertet wird. Bei der Angabe 1 wird nur der beste Lauf gewertet,
bei 2 oder mehr werden die besten Laufe zusammengezahlt und die Summe ist
mafigebend fiir die Vorlaufrangliste.

Anzahl der gewerteten Bestzeiten: Bei der Wertung von besten Rundenzeiten wird
hier die Anzahl der Runden angegeben, die addiert und dann gewertet werden.
Delayzeit bei Einzelstart: Wird Einzelstart mit Delay ausgefiihrt, muss hier die
Delayzeit eingegeben werden.

Intervallzeit bei Einzelstart: Bei Einzelstart mit Intervall wird hier die Intervallzeit
angegeben.

Nachlaufzeit: Nach Ablauf der Renndauer wird das Rennen um die eingestellte Zeit
verldangert, damit die Fahrer noch ihre letzte Runde vollenden kénnen.

Ist die Nachlaufzeit auf 00:00:00 eingestellt, dann wird diese in der Rundenzahlung
nicht beachtet.

Reglement fiir die Umverteilung der Startreihenfolge: Hier wird das Reglement
bestimmt, nach dem die Rangliste fiir die Startreihenfolge bestimmt wird.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zufdllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezahlt.
Berechnung der Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob die Summe der besten
Rundenzeiten oder der Durchschnitt gewertet wird.

Auswahl der gewerteten Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob diese
aufeinanderfolgend gefahren sein miissen oder nicht.

Waurde ,Vorlaufrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel im
nun folgenden Fenster definiert werden. Sonst geht es direkt mit den Finalen weiter.

% Reglementverwaltung - 1:8a

Einstellungen fir die Worldufe mit Punkten

Reihenfolge der Punkteverteilung
’7 absteigend ChPunkteschema ‘

Vorgehen bei Punktegleichstand
Bessere Punkte in gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

« Bessere Punkte in gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorlaufen vergleichen.
Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorldufen vergleichen.

Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Vorlaufen vergleichen.

Punkte fir Rang 1
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2

Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3

Punkteabstand zwischen Rang 4 und 5

1
1
1
Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4 1
1
1

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende

| << Zurtick || Weiter > | | ‘|Abbre:hen|

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhélt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon. Es kann auch ein eigenes Punkteschema
gewdhlt werden. Dieses muss dann unten bei aktives Punkteschema eingegeben
werden (und muss natiirlich in den Stammdaten bei Punkteschema definiert sein).
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Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte flir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Pldtzen kann ein Bonus fiir die vorderen Plitze
eingestellt werden.

Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Laufen aufgel6st wird.

Wenn weiter vorne Blockmodus fiir Reseeding angewahlt wurde, erscheint nun ein
Fenster, in dem die Anzahl und die GroRe der Blocks definiert warden kann.

# Reglementverwaltung - 1:8a

Einstellungen fir die Blockmodus Umverteilung

Anzahl der Bldcke fur die Umverteilung2

Anzahl Piloten im 1. Block 60
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10.7.4 Startmodus

Starten mit Einzelstart: Wenn der erste Fahrer seine erste Runde vollendet hat,
werden die Uhren fiir alle Fahrer, die bis dahin noch nicht gestartet sind, gestartet.
Diesen Fahrern steht dann nicht mehr die volle Rennzeit zur Verfiigung.

In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit hellblau dargestellt. Die Zeit, in der
die Fahrer starten missen, ist gelb dargestellt. Die Uhren fiir alle Starter, die dann
noch nicht gestartet sind (der erste Fahrer hat seine erste Runde vollendet) werden
dann gestartet. Dies ist in der Grafik rot dargestellt. Die Fahrzeuge 4, 5 und 6 starten
damit zu spat und kénnen nicht mehr die volle Rennzeit fahren.

Start 1 lap 2 lap 3 lap
1T | | | |

Einzelstart mit Delay: Funktioniert wie der normale Einzelstart, jedoch wird nach
der Vollendung der ersten Runde des ersten Fahrers eine Delayzeit gestartet. In
dieser Delayzeit konnen die Fahrer noch normal starten, das heil’t, ihnen steht
immer noch die volle Rennzeit zur Verfiigung. Erst wenn die Delayzeit abgelaufen
ist, werden die Uhren der bisher nicht gestarteten Fahrer gestartet. Nur diesen
Fahrern steht dann nicht mehr die volle Rundenzeit zur Verfiigung.

In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit hellblau dargestellt. Die Zeit, in der
der erste Fahrer seine erste Runde vollendet, ist gelb dargestellt. Danach beginnt die
Delayzeit (orange), in der die Fahrer immer noch starten diirfen. Erst danach werden
die Uhren fiir die Fahrer gestartet, die noch nicht die Startlinie (iberquert haben.
Dies ist in der Grafik rot dargestellt. Hier startet nur Fahrzeug 6 zu spat und kann
nicht mehr die volle Rennzeit fahren.

Start 1 lap 2 lap 3 lap
| | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
2 | | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
3 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
4 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap

Einzelstart mit Intervall: Wenn der erste Fahrer startet, wird die Intervallzeit aktiviert.
Innerhalb dieser Zeit kann jeder Fahrer seine Rennzeit absolvieren. Nach Ablauf
der Intervallzeit wird das Rennen beendet. Ist die Laufdauer also zum Beispiel

auf 5 Minuten eingestellt und die Intervallzeit betrdgt 7 Minuten, so haben die
Fahrer nach dem Start des ersten Fahrers 2 Minuten Zeit ihr Rennen zu starten.
Starten sie nach den 2 Minuten, stehen ihnen nicht mehr die 5 Minuten Rennzeit
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10.7.5

zur Verfligung. In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit wieder hellblau
dargestellt. Mit dem Start des ersten Fahrzeuges beginnt die Intervallzeit (hellgriin),
in der Fahrer ihre Laufzeit absolvieren konnen. Mit Ablauf der Intervallzeit wird das
Rennen beendet. In der Grafik haben zu diesem Zeitpunkt die Fahrer 5 und 6 lhre
Laufzeit noch nicht komplett absolviert, werden also vorzeitig gewertet (rot).

Start 1 lap 2 lap 3 lap
T ] ] ] ]
Start 1 lap 2 lap 3 lap
2 ] ] ] ]
Start 1 lap 2 lap 3 lap
3 ] ] ] ]
Start 1 lap 2 lap 3 lap
4 ] ] ] ]
Start 1 lap 2 lap 3 lap
S ] ] ]
Start 1 lap 2 lap 3 lap
6 [ ] ] ]

Gruppenstart: Die Uhren beginnen fiir alle Fahrer beim Startsignal zu laufen.

Punkte in Vorlaufen

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhalt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon.

Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Plitzen kann ein Bonus fiir die vorderen Plétze
eingestellt werden.

% Reglementverwaltung - 1:8a

Einstellungen fir die Yorlaufe mit Punkten

Reihenfolge der Punkteverteilung
’7  absteigend Cﬁpunk‘teschema ‘

~ Vorgehen bei Punktegleichstand
" Bessere Punkte in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

+1 Bessere Punkte in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorldufen vergleichen.
' Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorldufen vergleichen.

' Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Vorldufen vergleichen.

Punkte fir Rang 1 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3 1 i
Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 4 und 5 1 -

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende |1

<< Zurick || Weiter == | | peict ||Abbrechen|
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Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Ldufen aufgelost wird.
Beispiele:
Aufsteigend: Fiir folgende Rangliste miissen die Einstellungen wie folgt eingestellt
werden: Aufsteigend und bei den Punkten unten muss eingestellt werden 0, 2, 1, 1,
1, diese Einstellung erzeugt dann folgende Rangliste.
.Name 1 15 05:01:15
. Name 2 15 05:02:25
. Name 3 15 05:03:35
. Name 4 15 05:04:45
. Name 5 15 05:05:55
. Name 6 14 05:01:65
. Name 7 14 05:03:75
. Name 8 14 05:05:85
.Name 9 14 05:07:95 9 und so weiter
Abstelgend Fur folgende Rangliste missen die Einstellungen wie folgt eingestellt
werden: Absteigend und bei den Punkten unten muss eingestellt werden 35, Offset
0, 1,1, 1,1, diese Einstellung erzeugt dann folgende Rangliste.
.Name 1 15 05:01:15 35
. Name 2 15 05:02:25 34
. Name 3 15 05:03:35 33
. Name 4 15 05:05:55 32
. Name 5 15 05:05:55 32
.Name 6 14 05:01:65 30
.Name 7 14 05:03:75 29
. Name 8 14 05:05:85 28
. Name 9 14 05:07:95 27 und so weiter
Platz 4 und 5 zeigt, dass es fur das gleiche Resultat gleich viele Punkte gibt.
Vorgehen bei Punktegleichstand: Diese Berechnung kommt erst zum Tragen, wenn
die Punkte iber mehrere Ldufe berechnet werden.
Bessere Punkte in den gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Punkte der
Streichresultate vergleichen: Zuerst werden die einzelnen Punkteergebnisse der
gewerteten Ldufe verglichen, besteht dann immer noch Gleichstand, werden die
Punkte der nicht gewerteten Laufe verglichen.
Bessere Punkte in den gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Rennresultate der
gewerteten Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die einzelnen Punkteergebnisse der
gewerteten Vorldufe verglichen. Besteht dann immer noch Gleichstand, werden die
Rennresultate, also Runden und Zeit, der gewerteten Vorldufe verglichen.
Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der
gewerteten Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die Punkte in den nicht gewerteten
Vorldufen verglichen. Besteht dann immer noch Gleichstand, werden die Ergebnisse
(Runden und Zeit) der gewerteten Vorldufe verglichen.
Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten
Vorlaufe vergleichen: Zuerst werden die Punkte aus den nicht gewerteten Vorlaufen
verglichen. Fass dann immer noch Gleichstand besteht, werden die Punkte der
gewerteten Vorldufe verglichen.
Punkte fiir Rang 1: Diese Einstellung hat nur Wirkung im absteigenden Modus.
Dabei werden die Anzahl der qualifizierten Teilnehmer berechnet und die
Punkteverteilung wird anhand der Teilnehmerzahl verteilt.
Wenn es zum Beispiel 37 qualifizierte Fahrer sind, ist die Ausgangbasis 37 fiir den
Erstplatzierten. Um der Punkteverteilung in den vorderen Rangen mehr Gewicht zu
geben, kann fir den Erstplatzierten einen Offset eingestellt werden, anschliefend
sind die Punkteabstande zum Zweiten und dritten, etc. zu konfigurieren.
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10.7.6 Reglement in den Finalen

Die Hauptauswahl fiir die Finale besteht darin, ob das Schema Subfinale und Finale
(also untere Finale mit Aufsteiger) oder nur Finalldufe (Heart of America) ausgewahlt
werden. Zusdtzlich steht Subfinale und Hauptfinale (ABC Mixmode) zur Verfiigung.
Bei diesem Modus werden die unteren Finale mit Aufsteiger gefahren und es gibt
dann aber zusétzliche Endldufe auch fiir die weiter hinten platzierten Fahrer zum
Beispiel von Platz 11 bis 20, 21 bis 30 usw.

.- Reglementverwaltung - 1:8a ’E‘
Finale -
Final
@ Subfinale und Hauptfinal (71 Subfinale und Hauptfinal (ABC Mixmode)
" Finallaufe

Rennen beenden nach

@ Zeit "I Zeit oder Runden
() Runden

Starten mit

") Einzelstart @ Gruppenstart

Startreihenfolge
71 ALLZ Subfinale @ Z..A Subfinale

Zusatzliches Super Pole Final
@) Nein @ Ja
Zusdtzliches Hauptfinal fiir Piloten einer bestimmten Altersgruppe

@ Mein @ Ja

m

Einteilung der Subfinale

@ Mormaler Modus ) Stockcar Modus

Finalendrangliste

@ Mur eingeteilte Finalisten in die Finalendrangliste aufnehmen (71 Finalisten und nicht eingeteilte Piloten aus der Qualifikationsendri
Berechnungsmodus fir die Finalendrangliste
Getrennte Tagesrangliste

@ Alle Fahrer beriicksichtigt () Lizenzierte und nicht Lizenzierte getrennt

Startreihenfolge fiir den néchsten Finallauf

Modus der Umverteilung

—

| << Zuriick H Weiter >> | Speichern Abbrechen|

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.
Starten mit: Einzelstart: Auch die Finale werden mit Einzelstart gestartet.
Gruppenstart: die tbliche Startversion fir die Finallaufe.

Startreihenfolge: Hier wird die Reihenfolge der Finale definiert. A...Z Subfinale
beginnt mit dem A-Finale, Z...A Subfinale mit dem Z-Finale (wenn nur zwei Linien
definiert sind, also bei Gruppen B eingegeben ist, mit dem B-Finale).
Zusatzliches SuperPole-Finale: Es wir die Super Pole Regelung angewendet, die
die EFRA 2014 beschlossen hat. Die Definitionen werden in weiteren Fenstern
eingeben.

Einteilung der Subfinale: Hier kann der normale Modus oder ein spezieller Stock-
Car-Modus gewahlt werden.
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Finalendrangliste: Hier kann ausgewahlt werden, ob nur die in den Finalen
eingeteilten oder alle Fahrer aus der Qualifikationsrangliste aufgefiihrt werden.
Getrennte Tagesrangliste: Es kann gewahlt werden, ob alle Fahrer berticksichtigt
werden, oder ob fiir lizenzierte und nicht lizenzierte getrennte Ranglisten erstellt
werden. Der lizenzierte Fahrer kann in den Personaldaten angegeben werden,
dabei muss das Feld Lizenz aktiviert sein. Lizenzangaben kénnen dennoch gemacht
werden, zum Beispiel wenn man clubintern eigene Nummern verwendet.

Die Startreihenfolge fir den nachsten Finallauf ist nur aktiv, wenn Finalldufe (A, B,
C ...) ausgewahlt wurde:

Gemal Fahrzeugnummer: Die Fahrzeuge starten in der Folgegruppe gemal ihrer
Einteilung 1 bis 10.

Gemal$ aktueller Rangliste: Das Finale wird in der Renntibersicht gemafs der
aktuellen Rangliste der Finale angezeigt und dies ist auch die Startreihenfolge.
Gemal letzter Laufrangliste: Das ndchste Finale Gruppe wird in der Renniibersicht
gemal} des Ergebnisses des vorherigen Laufes aufgelistet, in dieser Reihenfolge
starten die Fahrer.

Fir die Umverteilung der Gruppen (unter ,Einteilung”) stehen verschiedenen
Moglichkeiten zur Verfligung. Allgemeine Kriterien wie ,nach aktueller
Endrangliste” kdnnen ebenso aktiviert werden wie spezielle Reglements (,Summit
Race”, Reedy Race”). Die Umverteilung erfolgt immer erst nach Aufruf unter
,Einteilungen”. Fiir den Reedy-Race-Modus kdnnen in einem spateren Fenster die
erforderlichen Einstellungen vorgenommen werden.

10.7.7 Subfinale und Hauptfinale

Die EFRA bezeichnet dieses System der Christmas Tree und beinhaltet das
Hauptfinale und die Subfinale A und B.

i * Reglementverwaltung - 1:8a =

Einstellungen fiir Subfinale und Hauptfinal

Maximale Anzahl Fahrer pro Final 10 =

Gruppen Direkt qualifiziert Anzahl Laufe Gewertet S under Dauer
Hauptfinale 4 = 1 = 33 = = 0 = 00:45:00 =
1/2 Subfinale B v P I 1 B 0 £ 00:30:00 £
1/4 Subfinale B~ 7 1 = 1 e o 2l o0:20:00 2
1/8 - 1/64 Subfinale B ¥ 7 = 1 = 1 = : : 0 4 00:15:00 2
64 -
—

1/128 - 1/65536 Subfinale B T B 1 = B 0 B oo:15500 B
Super Pole Final 4 2 : = 6 = 0 E00:10:00 =
Trainingsdauer 00:10:00 =
Machlaufzeit nach Rennende 00:00:20 =
Maximale Startverzdgerung in Sekunden 1] %
Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden) o £

Hauptfinal & Piloten mit definierter Altersgruppe 'Junior’ in der Einteilung des zusatzlichen Hauptfinal B einbeziehen

Finalendrangliste in Punkten ausgeben

@ Nein 1 Ja

Training Hauptfinal

@ Mur direkt qualifizierte Finalisten 1 Alle qualifizierten Finalisten

Optimierung der letzten SubFinale

Keine Optimierung @ Optimierung
<< Zuriick | | Weiter »>> | Speichern |Abhrechen
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Maximal Anzahl Fahrer pro Finale: Angabe der Anzahl Fahrer, welche pro Gruppe
teilnehmen konnen. Normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben.

Gruppen: Definiert, wie viel Linien, A, B, C oder mehr gefahren werden.
Ublicherweise steht hier beim Hauptfinale A und bei den restlichen B.
Direktqualifizierte: Definiert wie viele Fahrer aufgrund der Vorlaufrangliste in die
Finalgruppen eingeteilt werden.

Anzahl Laufe: Definiert die Anzahl der Laufe, die fiir jedes Finale gefahren werden.
Ublicherweise ist dies 1.

Gewertet: Definiert, wie viele der Liufe gewertet werden. Ublicherweise ist dies 1.
Runden: Hier wird die Anzahl der Runden eingestellt, iber die das Finale maximal
geht (je nach Einstellung unter Finale).

Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen. Die erste Eingabe ist fiir Tage,
die zweite im Stunden:Minuten:Sekunden-Format. Ein 24-h-Rennen wird also als 1
und 00:00:00 eingegeben.

Trainingslauf: Wird das Kastchen aktiviert, werden jeweils Trainingsldufe fir die
Finale eingerichtet.

Trainingsdauer: Zeit fiir den Trainingslauf.

Nachlaufzeit nach Rennende: Die Zeit, die bei der Zeitmessung zur Renndauer
dazugegeben wird, bevor das Rennen beendet wird. Dies ist wichtig, um den
Fahrern zu ermoglichen, die letzte Runde noch zu vollenden.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zuféllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezihlt.
Unter Training Hauptfinale kdnnen Sie einstellen, ob nur die direkt-qualifizierten
Fahrer oder alle qualifizierten Fahrer daran teilnehmen diirfen.

Optimierung der letzten Subfinale: Wird die Optimierung gewahlt, werden die
letzten Subfinale zusammengelegt, wenn die Anzahl der Fahrer weniger oder gleich
ist, wie fiir maximale Anzahl Fahrer pro Finale angegeben. Das spart eventuell
einen Finallauf. Wird keine Optimierung gewahlt, werden auch die letzten Finale in
den konfigurierten Linien ausgefahren.

Nach der Eingabe dieser Daten gelangen Sie mit ,Weiter” zum ndchsten Fenster, in
dem die Aufstiegsregelung definiert wird.

\..* Reglementverwaltung |? | [=] |@

Einstellungen Fir den Aufstieg aus den Subhinalen
Fizar Mufstieg Zaitzchnelizte
1/2 Subfinale — 2 ;- 2 — In den Hauptfinal
1/4 subfinale nd 3 o —_— Inden 1/2 Subfinal
1/8 - 1/64 Subfinale —_— 3 ] — In den 144 Suhfina
1/120 - 1/65536 Subfinale — 3 o — In den nachsten Subfinal

Aufetieg aus den Subfinalen in Subfinale ader Final
8 Mormaler Aufstiegsmodus mit fixem Aufstieg und Zeitschnellsten
Aufstieg basierend auf der Finalendrangliste (keine Zeitschnellsten)

Alternierender Aufstieg aus 1/2 Subfinal in Final
Platzieruny des Aulsteigens bei Regenwertung
W' Fixe Anzahl Aufsteiger pro Sub- / Halbfinal

Sortiert {Runden und Endzeit)

| << Zurick |f Weiter >> § Speiche Abbrechen

Auf dieser Seite wird definiert, wie die Fahrer in das nachste Finale aufsteigen.
Fixer Aufstieg: Gibt an, wie viele Fahrer aufgrund der Platzierung in das
ndchsthéhere Finale aufsteigen.

Zeitschnellste: Gibt an, wie viele Fahrer nach den gefahrenen Runden und der
Endzeit aus den jeweiligen zusammengenommenen Subfinale aufsteigen.
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Aufstieg der Subfinale: Fixer Aufstieg bedeutet, dass die Fahrer innerhalb Astes (A,
B oder C) aufsteigen, das heil’t, die besten Fahrer eines B-Subfinales steigen in das
ndchsthéhere B-Subfinale auf. Ranglistenaufstieg bedeutet, dass aus den Aufsteigern
aller Subfinale eine Rangliste erstellt wird, der Erste steigt in das ndchsthohere
A-Subfinale, der Zweite in das B-Subfinale usw. auf. Alternierender Aufstieg vom
1/2 Finale zum Finale bedeutet, dass die Fahrer nach lhren Platzen ex-Aequo
aufsteigen.

Platzierung des Aufstiegs bei Regenwertung: Hier kann definiert werden, wie der
Aufstieg und die Klassifizierung bei Regenwertung erfolgt.

Sortiert bedeutet, dass auch hier die Konfiguration der Zeitschnellsten zu den
Direktaufsteigern umgewandelt wird. Dann werden alle Erstplatzierten in eine
Rangliste gestellt und der Beste wird in das A-Finale eingeteilt, der Zweitbeste in
das B-Finale usw.

Subfinal und Hauptfinale (ABC Mixmode)

Dieses Fenster ist im Aufbau und in den Angaben gleich wie bei Subfinale und
Hauptfinale. Es unterscheidet sich nur in der Handhabung der Gruppen beim
Hauptfinale. Werden hier mehr eingestellt, werden entsprechende Finale fiir die
nach den Subfinale weiter hinten platzierten Fahrer eingestellt. Wird also zum
Beispiel B eingestellt, wird bei 10 Fahrern dann auch noch ein Finale fiir die Fahrer
auf Platz 11 bis 20 nach den Subfinalen eingeteilt. Wird hier C eingegeben, werden
3 Hauptfinale bis zum 30. Platz erstellt usw.

© Regl X
Einstellungen fir Subfinale und Hauptfinal
Maximale Anzahi Fahrer pro Final 10 ==
Gruppen Direkt qualfinert  AncahlLade  Geweret Trannglal
Hauptfinale A PO 1 = = 0
1/2 Subfinale E‘h 7 = - v )
1/4 Subfinale ? 7 . - % B
1/8 - 1/64 Subfinale g ? = = - rl
—— F
4 v ]
e H
1
1/128 - 1/65536 Subfinale i) T H 0 (3 00:25:00 3 [l
K
Trainingsdauer & 00:10:00 &
Nachlautzest nach Rennsnde ?’ 00:00:20 |3
Varisble Lange des 10 Sekunden ; :::: w o --
Sperrzeit bei Rennstart (in Millisef® ) 0 -
s
H
{4
W
W
b
Iauptfinal A Pil d tdY Mlegruppe 1 g des Tusatzichen Hauptfinal B
an ausgebe
O
merte Finalisten () Alle qualitimerten Finalisten
bFinal
(") Keine Optimierung (%) Cptimierung
<< Zurick Weiter > | Abbrechen
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10.7.9 Finale

Wenn Finalldaufe ausgewahlt werden, miissen andere Angaben gemacht werden als
bei den Subfinalen und Hauptfinalen.

L Reglermentvenwallung === i@
Einctellungen tir Finallaute -
Maximale Anzahl Fahrer pre Final 10

- Anzahl Grewelel Do Traminglaul B
abis (€ x| Fod 1 2 1 B : 0 [£ 00:05:00 [
— Keine Absteig
Separate anzahl Fahrer @ Autctaigend Punkte
Arizahl Gewertet Diawer Punkte
- his7 Final 1 = 1 = : 0 = 00:05:00 = il -
Keine Absteic
| Separate Anzahl Fahrer @ Aufsteigend Punkte
Traimngsdauer 00:10:00 -2
Narchlaufzeit nach Rennende 00:00:20 =
Maximale Startverzogerung in Sekunden o
Sperrzeit bei Rennctart (in Millicekundan) o -
Anzahl Aufsteiger o

Wargehen bei der Punktevergaben bei cinem nicht gestarteten Fahrer (ohne Ergebnis)
@ Fahrer ohne ergebnis erhalten die weiteren Funkte nach Lhrer Vorlaufplatzierung
Fahrer ochne Crgebnis erhalten Punkte entsprechend der Anzahl der Fahrer in dem Finale
Fahrer ohne ergebnis erhalten Funkte entcprechend der anzahl der tahrer in dem Finale plus 1 Funkt
Vorgehen bei Punktegleichstand
Bescere Punkte in gewerteten Finalen, falls identisch dann Punkte der Streichrecuitate vergleichen.
@ Bessere Punkle in gewerlelen Finalen, falls identisch dann Rennresullate der yewerlelen Finale vergleichen.
Besscre Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Vorlaufendplatzierung vergleichen.
Reccara Punkte in den Streichresulitaten, falls identisch dann bastes Ergebnic (Runden und 7ait) der Straichrasultate varglaichan.
Dessere Platzerung in der Vorlaufsendrangliste
Vurgehen for die Werlung in der Finalendrangliste

Pra Finalgruppe @ Unabhangig von Minalaruppen S5

| << zuriek | EWaltaT—\_‘-E Speiche [ Abbrechen |

Maximale Anzahl der Fahrer pro Finale: Angabe der Fahreranzahl, welche pro
Gruppe teilnehmen konnen. Normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben.
Aufgrund dieser Angabe wird die Finalgruppenanzahl generiert und alphabetisch
bezeichnet von A bis Z.

Dann koénnen die Finale in zwei Gruppen aufgeteilt werden. Wird links in der
oberen Zeile z. B. A bis A Final eingegeben, konnen unten fiir B- bis Z-Finale
andere Angaben gemacht werden. So kann zum Beispiel das A-Finale dreimal
gefahren werden und die anderen nur einmal.

Anzahl Laufe: Definiert die Anzahl der Laufe, die fiir jedes Finale gefahren werden.
Gewertet: Definiert, wie viele der Laufe gewertet werden.

Runden: Hier wird die Anzahl der Runden eingestellt, Gber die das Finale maximal
geht (je nach Einstellung unter Finale).

Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen.

Trainingslauf: Wenn ein Trainingslauf fir die Finale gefahren werden soll, wird
dieses Kastchen aktiviert und unten bei Trainingsdauer die Laufzeit fiir das Training
eingestellt.

Die Anzahl pro Fahrer kann auch fiir jede Finalgruppe angegeben werden. Wird
hier ,Separate Anzahl Fahrer” aktiviert, kann im Feld links daneben die Anzahl fiir
diese Gruppe von Finalen angegeben werden.

Die Resultate konnen auch mit Punktewertung gefahren werden. Wird bei Punkte
,keine” angeben, wird nach Runden und Zeit gewertet. Bei Aufsteigend erhalt der
Erste einen Punkt, der Zweite 2 usw. bei absteigend erhdlt der Erste soviel Punkte
wir Fahrer in den Finale eingeteilt sind, der Zweite einen weniger usw. Wird
Punkteschema gewahlt, muss in der Zeile darunter das Punkteschema ausgewahlt
werden.
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Nachlaufzeit nach Rennende: Die Zeit, die bei der Zeitmessung zur Renndauer
dazugegeben wird, bevor das Rennen beendet wird. Dies ist wichtig, um den
Fahrern zu ermoglichen, die letzte Runde noch zu vollenden.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns: Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zufdllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezahlt.
Anzahl Aufsteiger: Hier kann die Anzahl Fahrer eingestellt werden, die von einem
unteren Finale in das ndachsthchere aufsteigen.

Vorgehen bei der Punktevergabe fiir einen nicht gestarteten Fahrer (kein Ergebnis).
Hier kann bestimmt werden, wie viele Punkte ein Fahrer erhilt, der in einem Finale
nicht gestartet ist (kein Ergebnis hat).

Weiter kann das Vorgehen bei Punktegleichstand definiert werden.
Berechnungsmodus fiir die Finalendrangliste: Hier kann der normale Modus oder
der Modus nach den internationalen Regeln fir Stockcars angewahlt werden.

Wird keine Punktwertung gewdhlt, kann unten noch ausgewahlt werden, ob

die Rangliste jeweils nach den Finalgruppen erfolgt oder unabhéngig von den
Finalgruppen. Bei Letzterem ware ein Fahrer aus dem B-Finale, der mehr Runden
erreicht hat als ein Fahrer aus dem A-Finale, in der Rangliste vor dem Fahrer aus
dem A-Finale platziert.

10.7.10 Einstellungen der Meisterschaftspunkte

;;‘:’:' Reglementverwaliung

Einstell der Punkl il fur die Meist haft

Anwesenheitspunkte in den Vorlaufen

+ ohne mit pro Yorlauf mit pro Yorlaufsrang

Funkte fur Yorlaufsrangliste

+ chne mit:

Anwesenheitspunkte in den Subfinalen und Finalen

+ ohne mit pro Finallauf mit pro Finalrang

Punkte fir Tagesrangliste

+ chne it

|<< Zurtlc:k|| | | Speichern | | abbrechen |

Anwesenheitspunkte in den Vorldufen: Ohne: Es werden keine Punkte vergeben.
Mit pro Vorlauf: Fir jeden Vorlauf werden die eingestellten Punkte verteilt, wenn
der Fahrer daran teilgenommen hat. Mit pro Vorlaufrang: Es werden Punkte fiir die
Platzierungen in den Vorldufen vergeben.

Punktewertung fiir die Vorlaufrangliste: Die Qualifikationsrangliste wird mit einer
Punktewertung versehen. Die Punkte sind vorkonfiguriert im Menu Stammdaten
Punkte.

Anwesenheitspunkte in den Subfinalen und Finalen: Ohne: Keine Punkte werden
verteilt. Mit pro fiir Finale: Fiir die Teilnahme an einem oder mehreren Finale
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werden die eingestellten Punkte verteilt. Mit pro Finalrang: Fir jeden Finalrang
werden die eingestellten Punkte verteilt.

Punkte fiir Tagesrangliste: Ohne: Keine Punkte werden verteilt. Mit: Die Rangliste
wird mit einer Punktewertung versehen. Die Punkte sind vorkonfiguriert im Menu
Stammdaten Punkte.

Punktewertung fiir die Tagesrangliste sind teilnehmerabhdngig: Ja: Gemals Anzahl
der Teilnehmer in der Finalrangliste konnen verschiedene Punktewertungen
ausgewahlt werden.

Im gezeigten Beispiel sind alle moglichen Punkteschemen eingestellt. Aber in der
Regel werden nur Punktewertungen fiir die Finalendrangliste verwendet.

Im folgenden Fenster werden dann die Punkte fiir die Vorldufe definiert:
Anwesenheitspunkte fiir die Vorldufe: Eingabe einer Zahl, welche fir alle Fahrer gilt.
Weiter muss das Punkteschema fiir die Qualifikationsrangliste ausgewahlt werden.
Wenn kein Punkteschema zur Verfligung steht, muss zuerst eines erstellt werden.
Das ndchste Fenster beinhaltet dann die Definitionen fiir die Finalpunkte:
Anwesenheitspunkte fiir die Finalldufe: Eingabe einer Zahl, welche fiir alle Fahrer
gilt.

Dann kénnend die Punkteschemata fir die Finalrangliste eingetragen werden.
Waurde definiert, dass die Punkte von der Zahl der Teilnehmer abhdngig ist, kénnen
hier zwei weitere Punkteschemata sowie die Teilnehmergrenzen eingetragen
werden.

10.7.11 Abschluss der Reglementeingabe

10.8

Auf der letzten Seite der Eingabe bei den Finalen muss das Reglement gespeichert
werden. Wird auf Abbrechen geklickt, sind alle Eingaben/Anderungen verloren.
Danach geht es zur Auswahl der Reglements zurick.

<< Zurick ¥ Sp'q\ichern abbrechen

™

Bestimmte Anderungen im Reglement erfordern, dass ein Anlass neu geladen
werden muss. Wenn dies der Fall ist, erhalten Sie beim Speichern lhrer Anderungen
eine Nachricht. Schlieen Sie dann den Anlass im Menii Datei und laden Sie ihn
neu.

Punkte

Verschiedene Punkteschemas konnen fiir die Meisterschaftsherechnung konfiguriert
werden. Hier kdnnen Punkteschemas erstellt, gedndert, geldscht oder kopiert
werden.

Bitte Aktion wahlen

() Bestehendes Punkteschema editieren
(®) Neues Punkteschema erstellen

() Punkteschema kopieren

() Punkteschema loschen
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10.8.1 Neues Punkteschema erstellen

Bei der Auswahl ,Neues Punkteschema erstellen” miissen im Folgefenster einige
Basiswerte eingetragen werden, um das Schema dann anschlieffend automatisch zu
erstellen.

@ Punkteschemaverwaltung |:”E"z|

Neues Punkteschema erstellen

Punkteschema |Te5t2 |

Beschreibuna

Anzahl Punktedefinitionen |20 ~-
Punkte fiir 1. Rang |20 -
Differenz zwischen 2 Punkten |1 ~-

Minimale Punkte

=1
LS

Zuerst muss das Punkteschema benannt werden. Danach werden die Anzahl der
Punktdefinitionen, die Punkte fiir den 1. Rang, die Differenz zwischen zwei Werten
und die minimalen Punkte eingestellt.

Mit einem Klick auf den Weiter-Button gelangen Sie zu dem Fenster, in dem die
Punktetabelle editiert werden kann. Es ist tblich, dass die Meisterschaftspunkte

in absteigender Reihenfolge erstellt werden. Wenn weitere Punktepositionen
verwendet werden, kdnnen diese hinzugefligt werden mir der Auswahl des
Notizblock-Buttons. Anschliefend muss die Konfiguration gespeichert werden.

@ Punkteschemaverwaltung B@IEI

Punkteschema editieren

Punkteschema |i'|'est 2 |

Beschreibung Screenshot2

Punktedefiniticnen

- Flatz 2 | Punkte ~
|0 |1 |20 i

o 2 [19 ]

o B |18 =]

T s 7

o s [18 =

. e 15 = B

o [7 [1a ]

o E [13 =

o o 1z =

o l10 [11 =]

o 11 [10 =]

_In [12 Ia S| bt

c-:/?

Speichern ] [Abbrechen
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10.9
10.9.1

Datenarchivierung

Personen

Die Personen in den Stammdaten werden iiblicherweise (iber einen Dateiimport
von Daten, die der Verband zur Verfligung stellt, erstellt. Aber nicht jeder Club
braucht alle diese Daten, deshalb wurde in RCM Ultimate die Moglichkeit
geschaffen. Personendaten zu archivieren. Bei Bedarf konnen einzelne Fahrer

aus diesem Archiv wieder aktiviert werden. Beim Einlesen der Verbandsdaten
werden diese zuerst ins Archiv als inaktive Fahrer gestellt. Sind aktive Fahrer bereits
vorhanden, werden dabei die Daten synchronisiert. Wird ein Fahrer nicht mehr vom
Verband her gemeldet, so kann man annehmen, dass er keine Lizenz mehr hat.
Dieser Fahrer wird automatisch inaktiv gesetzt.

i Datanarchivierung der Parsonan

| Abbrechen | | Speichern |
latenzal Fp— F Inaklive: Slammdatensatze [ 1 Dalensaly | E]
JJ B |etub v Bk land (=]
b2bb  RHRHRH rmmr
k "
5281 § Acbi Jacqueline Ja
[ |sz7s | eeeses bobbob [ | D
5279 CCCCCC coooce Ja
| 5273 | oooooo dddddd | 12
5269 W LCCLCCLE eeeeee Ja
:Q:Z&F (i Ja
Szoz HHHEHH hbhhbh Ja
[ {smu | i lJa
5771 0TI i la
| [52e0 KKKKEKK kkkkkk | Ja El
5277 LLLLEL T la
5272 [ MMMMMM rmmnmrnm Ja El
: 5270 |8 NMNMNRM nonnnn | |22 l:l
5260 8 000000 cooooo Ja
: 5262 | PREPEF ppRPRR Ja El
| [5275 Q00000 qadaaq | Ja
b2s/ SEEEEY soecce Ja
dﬁ?ﬁt TTTTTT 1 .'In
5265 1 WWWUWY wewywy Ja
B 5774 W v la
5264 B HHKHKA menas Ja
[sz58 B YEYYYY | Ja

Wird Datenarchivierung/Personen gedffnet, so sind in dem Fenster in der linken
Spalte die aktiven Fahrer und in der rechten Spalte die inaktiven Fahrer dargestellt.
Ein Fahrer kann nun einfach aktiv gesetzt werden, in dem er in der rechten Spalte
markiert wird und dann der Pfeil nach links Button in der Mitte zwischen beiden
Listen angeklickt wird. Soll ein Fahrer inaktiv gesetzt werden, wird er in der linken
Spalte markiert und dann der Pfeil nach rechts Button angeklickt. Mit einem Filter
oder einer Mehrfachauswahl kénnen auch mehrere Fahrer gleichzeitig aktiv oder
inaktiv gesetzt werden.

Griin markierte Fahrer sind Teilnehmer des geladenen Anlasses. Diese kdnnen nicht
auf inaktiv gesetzt werden.

Wird im rechten Fenster ein Fahrer markiert (Mehrfachauswahl ist moglich) kann er
durch Klick auf die rechte Maustaste endgiiltig geloscht werden.
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11 Rennmanagement

Im Menil Rennmanagement sind verschiedene leistungsstarke Programmteile wie
die Zeitplanerstellung, Korrekturen und die Renniibersicht enthalten.

* Race Control Management Professional [ Screenshot Race ]

fgatei Anszicht  Listerwerwaliung Einteilung  Bundenzshlung Stammdaten | Rennmanagement | Konfiguration

Ubersicht

Renren

Reports neu erzeugen

11.1  Ubersicht

In der Renniibersicht kann gepriift werden, wie der geladene Anlass
zusammengesetzt ist. Es handelt sich dabei um eine grafische Ubersicht. Das
Anklicken der einzelnen Elemente fiihrt in die Detailansicht der entsprechenden
Auswahl und kann dort direkt bearbeitet werden. Damit ist man sehr viel schneller
als bei der Suche in den zum Teil umfangreichen Listen, welche auch in den
Stammdaten verfligbar sind.

_; Ubersicht

Konfigurationsiibersicht

Anlass @

Screenshot Race

Veranstalter L] Transponder Set [
Aebi RC Progress

Kategorie [

51:8 Track [1:8i.C Track]

I
| |
Strecke == Reglement =

Test-Track 1:8
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11.2 Rennen

Hier stehen lhnen zusatzliche Funktionen fur den Ablauf des Rennens zur
Verfligung. Darunter ist ein Zeitplan-Editor und spezielle Rennauswertungen.

“ Race Control Management Professional [ Screenshot Race ]

antei snsicht  Listenverwaliung  Einteilung  Bundenzshlung  Stammdaten | Bennmanagement | Konfiguration  Werkzeuge Fenster

Ubersicht

| Rerrnen eitplan Editor

Feports neu erzeugen

11.2.1 Zeitplan Editor

Ein ausflhrlicher Zeitplan kann erstellt werden, wenn ein Anlass geladen ist. Es
kdnnen nur ein Zeitplan oder mehrere Zeitplane pro Anlass erstellt werden. Es ist
zum Beispiel sinnvoll bei groBeren Anldssen einen Zeitplan pro Tag zu erstellen.

3 Zeitplan Editor [ -]
Gicspeicherte Zoitplane Zeitplan
[¢ [eatrgurin [Grupe Laul Sreik [ | Dialum + [atartzmit [Fudesit |
0
E]
L]
Hennubenscht
& e
0y ;
* D
i)
=0 F
=]
(=]
B
i

Es offnet sich ein Fenster, in dem in der linken Spalte oben die gespeicherten
Zeitplane aufgefiihrt sind und unten die Rennibersicht mit allen Laufen. In der
rechten Spalte sind die Details des Zeitplanes dargestellt. Am rechten Rand bei den
gespeicherten Zeitplanen konnen iber Buttons neue Zeitplane erstellt werden, die
Einstellungen eines Zeitplanes gedandert werden und Zeitplane geloscht werden.
Neuer Zeitplan: Zuerst muss der Name des Zeitplanes angegeben werden.
Sortierung des Zeitplanes: Hier kann eingestellt werden, die der Zeitplan sortiert
wird.

Zeitplan auf MyRCM verdéffentlichen: Zeitplan wird auf MyRCM verdffentlicht.
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@i e e

Einstellungen Zeitplan
All i .
a gemein Name des Zeitplanes
Zeitplan
%] Rennzeiten
3 Einstellungen

Sorierung des Zeitplans
@ Alternierend nach Laufnummer
(1 Alternierend nach Gruppennummer
MyRCM
Zeitplan auf MyRCM verdffentlichen

||

Unter Allgemein Rennzeiten werden nun die Zeiten eingegeben, an denen pro Tag

gefahren wird.

@ Einstellungen Zeitplan

Einstellungen Rennzeiten

Bezeichnun -
- % Mittagspause Oberwachen

bis  |12:00:00

# Zeitplan
=3 Allgemein Vormittag 08:00:00 - |
e @ Nachmittag ILB:DD:DD — |

-
-
Py
b

bis  [13:00:00

4 Einstellungen
[ Freies Training
[ Training
@ vorlauf
[ Final

=3 Klasseneinstellungen
%] 1:81.C Track

Unter Einstellungen werden dann fiir Training, Qualifikation und Finale weitere
Einstellungen vorgenommen: Der Tag des Beginns, die Berechnungstoleranz und
der Abstand zwischen zwei Gruppen missen eingegeben werden. Dann kann
noch der Abstand zur ndchsten Einheit (Vom Training zur Qualifikation und von
der Qualifikation zum Finale sowie der Abstand zwischen zwei Laufen derselben

Gruppe definiert werden.

@ Einstellungen Zeitplan

Einstellungen Vorlauf

23 Bezeichnung
= Zeitplan
=3 Allgemein
%] Rennzeiten
4 Einstellungen
[ Freies Training
[ Training
o] oo
[ Final
=3 Klasseneinstellungen
%] 1:81.C Track

Beginn der Qualifikkation
Berechnungstolleranz

Abstand zwischen 2 Gruppen

Minimaler Abstand Qualifikation --= Final

[] Abstand zwischen 2 Laufen iiberwachen

|14.07.2008

IE:ES:DD

IE’E3’°°

IE:DD:DD
[oromoo 7]

4 (4n e £

Bei den Finallaufen kann noch die Zeit zwischen den Halbfinallaufen und dem

Finale eingestellt werden.
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@ Einstellungen Zeitplan

Einstellungen Final
a2 BEZE'C_:hn”ng Beginn des Finals Im
By Zeitplan Lot
gemein erechnungstolleranz :05: .
2 Al Berech toll 00:05:00 —
@f s Abstand zwischen 2 Finalen / Subfinalen |DD:03:DD —
=3 Einstellungen | SEn
= E Freies Training Abstand zwischen 1/2 Subfinal und Hauptfinal |DD:DD:DD —
@ Training o
Abstand zwischen 2 Finallaufen Uberwachen
[ vorlauf O

G L '

4 Klassensinstellungen
# &j 1:8i.C Track

Unter Klasseneinstellungen kénnen Vorgaben gemacht werden, die so lange
wirksam sind, solange noch kein Fahrer in der jeweiligen Klasse in der
Teilnehmerliste vorhanden ist. Damit ldsst sich ein Zeitplan erstellen, wenn noch
keine Teilnehmer vorhanden sind. Mit der ungefdhren Anzahl der Teilnehmer kann
die Anzahl der Fahrer gesetzt werden. Weiter lassen sich die der Abstande zwischen
zwei Gruppen bzw. Finalldufen usw. eingeben.

@ Einstellungen Zeitplan

Einstellungen 1:8 1.C Track

Bezeichnun oy
g ZEitplang Basizeinstellungen:

24 Allgemein Ungefahre Anzahl Teilnehmer |D —

%] Rennzeiten

Einstell 45 b
a _Lns SnaEh Klassenspezifischer Abstand zwischen 2 Laufen:
| Freies Training

- [® Training Freies Training |DD:DD:DD
L[ Vorlauf i T —
2 B Einal Training IE:DD:DD
£ Klasseneinstellungen vorlauf |DD:DD:DD
e Track Final [o0:00:00

Ar||Ar A 4

Dann werden aus der Renniibersicht mithilfe der Pfeil-Buttons die gewiinschten
Laufe in den Zeitplan eingefligt. Wird nun oben der Berechnen Button angeklickt,
wird der Zeitplan automatisch berechnet. Wird im Reglement die Laufdauer
gedndert, wird diese bei ,Berechnen” automatisch tibernommen. Wenn das Feld
“M” am Ende einer Zeile aktiviert ist, ist die Zeit manuell gesetzt. Sehr hadufig sind
nun zusatzliche Eintrdge im Zeitplan notwendig oder es miissen einzelne Dinge
gedndert werden. Sie konnen auch fiir die Kategorien Laufe einfiigen, in denen
noch gar kein Teilnehmer definiert ist.

L. Zeitplan Editor | Test | o[-
| Loschen | Berechnen Schlieszan
Gespeicherte Zeilpline Zedtplan
) Test 0 =
e Kategorie Gruppe Lauf Kommentsr  Renndsuer  Dstum Startzer  Endzeit Sreckenposten  M-S¢
=
= 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 1 |Variauf 1 14.07.2008  |08:00:00  [08:01:00
IX, 1:8 Track [1:81.C Track] Gruppe 10 |Vorlauf 1 14.07.2008 08:04:00 08:05:00
1:8 Track [1:8 i.C Track] Gruppe 3 |Varauf | 14.07.2008  (08:08:00  |08:09:00
1:8 Track [1:8 1.C Track] Gruppe 1 |Vorlaul 2 00:01:00 14,07.2008 08:12:00 08:13:00
Renniberischt 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 10| Varauf 2 00:01:00 14.07.2008  (08:16:00  |08:17:00
(@ Renniberssii | [1:8 Track [1:8 i.C Track] |Gruppe 3 |Vorlauf2 | |00:01:00  |14.07.2008  |08:20:00 |08:21:00
aY 1:8 Track [1:81.C Track] 1:0 Track [1:00.C Track] 1/2 Subfinsl Finallsuf 1 00:30:00 15.07.2000  (08:00:00  (09:30:00
[ vodsuf |_[1:8 Track [1:8 i.C Track] |1/2 SubFinal Finatlauf 1 | |00:30:00  [15.07.2008  (08:33:00 |09:03:00 |
[ rinst | [2:0 Track [1:8i.C Track] Hauptfinal A |Finaliauf 1 00:45:00 15.07.2008 09:06:00  |09:51:00
£]
2]
&
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Das Einfligen eines manuellen zusatzlichen Eintrags wie Technische Abnahme
kann mit dem Button unterhalb der Pfeile aufgerufen werden. Hier miissen ein Text
und die Dauer eingegeben werden. Weiter kann die Hintergrundfarbe der Zeile
bestimmt werden.

© Zeitplan Editor [ Test ]

[ Speichern ]l_ Laschen

]l Derechnen J

Gespascherte Zeitplane
13 Test

Rennobernischt

£a Rennibersicht

® [ 1:8i.C Track [1:8 Track]

Q
=

[ @

(=

Zeitplan
Kategorie sruppe Lauf K Datum Htartzeit Endxi
joppe L [Vorlaufl” | jo0:01:607  fet> {=i= JEitd
|veorlauf £ | |00:01:00 l<1= <i> l=t=
|warlauf 1 00:01:00 <lz <i> iz
. . . 1 00:01:00 <l <f <l
Eigenschaften Zeitplan Eintrag X !
L <l» <l <l
<lx <> <!>
Text: b 1= il
|00:30:00 |2t == |t
00:30:00 i <l P
00:45:00 <= <l= <ls
<> <l> <l>
Diauser s
Zeit / Datum: |no:no:0n (3 [14.07.2008 |w
Hintergrundfarbe !_ @
Manuelle Zeiteingabe: | |
< =

Die Positionen der Eintrage im Zeitplan konnen per Drag&Drop mit der Maus
verdndert werden. Dabei konnen auch mehrere Zeilen markiert und verschoben
werden. Zudem ldsst sich die Zeit fiir einzelne Laufe direkt eingeben.

(5 Zeitplan Editer [ Test]
[_soechen ]
Gespeicherte Zeitplane
0 Test

Renniberischt
[ Bennibersicht

4[Y 1:0Track [1:00.C Track]
[0 vortsuf

O rinm

Barechnan Schliessan
Zedglan
o =
E Kategorie Gruppe Lauf Hommentar  Renndausr Datum Startzet  Endzeit Streckenposten M-S
|2:8 Track [1:8 i.C Track] |Gruppe 1 |vorlauf1 | |14.07.2008  |08:00:00 |08:01:00 | £
[ 1:0 Track [1:0 1.C Track] Gruppe 10 [Vorlauf 1 14.07.2000  (00:04:00  08:05:00
1:8 Track [1:8i.C Track Gy, 2 3 Warkauf 1 14.07.2008 08:08:00 08:09:00
1:8 Track [1:8 1.C Tr{ | "* Figentchaften Zeitplan Fintrag. @s 08:12:.00 08:13:00
1:8 Track [1:8i0.C Tr A 08:16:00 08:17:00 |
1:8 Track [1:8WCTr{ Tenk: Test 08:20:00 |08:21:00 g
1:8 Track [1:8i.C Tr] £l 08:00:00  |08:30:00 [l
|1:8 Track [1:8 1.C Tr I 3 [08:33:00 (09:03:00 <]
1:8 Track [1:8i.C Tr| g 09:06:00  |09:51:00 E
L <l <l> 1]
Dauer: 00:00:00
£ Zeit / Datum: 00:00:00 1072008 -
- Hintergrundfarbe =
= Manuelle Zedmingabe: [
Sprachansage [
o) (]

Einfach doppelt auf den Lauf klicken und in dem sich 6ffnenden Fenster kénnen
Dauer und Zeit verandert werden. Werden einzelne Zeiten verandert, muss
anschliefend wieder auf Berechnen geklickt werden, damit sich die Zeiten des
ganzen Zeitplanes entsprechend anpassen.
Der Zeitplan muss gespeichert werden. Erst dann wird der Zeitplan vom System

ubernommen.
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11.3 Reports neu erzeugen

Mit diesem Meniipunkt werden alle Reports neu erzeugt. Das kann nach
Anderungen beim Reglement notwendig sein.

* Race Control Management Professional [ Screenshot Race ]

Egatei Ansicht  Listerwerwaltung  Einteilung  Rundenzshlung  Stammdaten | Rennmanagement | Konfiguration

Ubersicht

Fennen

Reports neu erzeugen
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12

12.1

Konfiguration

Das Meni Konfiguration beinhaltet sehr wichtig Einstellungen wie
Verbindungseinstellungen fiir die Zeitmessung wie auch die Steuerung weiterer
RCM Software, welche als Clients mit RCM Professional verbunden werden kénnen.
Hier finden sich auch die Einstellungen fiir Drucker und Schriften, SchriftgréfRe

und Farbe. In diesem Meni kann weiter die Sprache fiir das Programm und fiir die
Reporte eingestellt werden.

# Race Control Management Professional [ Screenshot Race ]

- Datei  Ansicht Listenverwaltung Einteilung Rundenzshlung  Stammdaten  Rernnmanagement | Konfiguration | Wwerkzeuge

‘ Sprachen I

Schnittstellen
Einstellungen

Zeitmessung

Sprache

Wird dieser Punkt angewdhlt, 6ffnet sich ein Fenster, in dem in der linken Spalte
weitere Untergruppen aufgefiihrt sind.

@ Sprachauswahl

&% Lokalisierung Lokalisierung
Frogrammsprache | Deutsch v|
Reportsprache | Dreutsch v|

Vverfligbare Sprachen

Sprache Filename I S
|Deutsch C:\Programme\RCM Professional\languagesilanguage_Ger 5
213 |English C\ProgrammelR.CM Prc-fessiUnaI\Languages\Language:IE%S_
| |It-aﬂa-na C:\Prograrr;r;é‘_\ﬁaﬁ-I:.’T'Er%essiDnal'\Languagas\Langﬁage_ItaliiS_
_E__i_!_frﬂ_g_ais _________________________________________________________________________________________ S

== |Croatian
b | Czech Republic
== |Hungarian
=
-

Dutch C:i\Programme\RCM Professional\languageshLanguage_Dut U

= -|Spani5h C:\Programme\RCM F’ruf&ssiDnaI\Language.s\Language__Spai-L-.l_ w

Tools

[¥] 2ute Scan der Sprachen bei Frogrammstart

HPOrT

m

Ubernehmen [ Ok JL Abbrechen J

Wenn Sie in der linken Spalte des Fensters Lokalisation markieren, kénnen Sie
in der rechten Spalte die Sprachen einstellen, in der alle Meldungen auf dem
Bildschirm ausgegeben werden und in der die Reports ausgedruckt werden.
Wahlen Sie die von Ihnen gewiinschte Sprache aus und klicken Sie unten auf
,Ubernehmen”.

Mit den Buttons unten kdnnen neue Sprachen erstellt werden (siehe unter
Spracheditor).
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12.2

12.2.1

Schnittstellen

Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie alle Anschlisse bzw. Peripheriegerate
definieren konnen, die RCM Professional benétigt.

System/Drucker

Markieren Sie links unter System die Zeile Drucker, erscheinen rechts alle auf lhrem
Computer definierten Drucker. Aktivieren Sie das Kastchen vor dem Drucker, den
Sie benutzen wollen. Sie kdnnen alle Ausdrucke auch auf mehreren Druckern
vornehmen, hier also auch mehrere Drucker aktiviere. Bitte beachten Sie, dass
RCM nur die Drucker benutzt, die hier aktiviert sind. Ist kein Drucker aktiviert,

sind keine Ausdrucke aus RCM Professional moglich. Wenn Sie die gewiinschten
Drucker aktiviert haben, missen Sie Ihre Auswahl speichern. Wenn Sie unten

auf Konfiguration Druckdialog klicken, konnen Sie die Anzahl der Kopien fiir die
ausgewahlten Drucker einstellen.

L Schnittstellen EI
a_ System Ausgewshlte Drucker
134 Drucker ] Snagit 11
{33 Decoder [ Microsoft XPS Document Writer
- AMB20 [[] Laserjet CP3505 PS
- AMBrc [] Laserlet CP3505 PCL 6
-t AMBrc3 [] Laserlet CP3505 PCL 5
- AMBrc4 [7] HP Officejet Pro 8500 AS10 (Netzwerk)
% RobiLap E HP Laserlet 5/5M PostScript
- LapZ | HP Laserlet 5
- KyosholC [C] HP Business Inkjet 2250 PS
- Giroz [T HP Business Inkjet 2250 (PCLSC)
.. RfLapCounter E Hewlett-PackarFI HF Laserlet 5SM UPD PCL 6
.. SP6s [C] Fax - HP Officejet Pro 8500 A910 (Netzwerk)
|:i Fax
.. I-LapRC
g Speg e Fd] Adobe PDF
- AlienRFID

m CronolLaps
-4 Trackmate
23 Interface

Bl Anzeige Board

'qﬂ \oice

----- i gMmonitor

----- M RTviewer

@ Caontroller

23 Datenbank EB Konfiguration des Druckdialogs

------ £ Einstellungen

[Speichern J IAbbrec:hen
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Hier stellen Sie den eingesetzten Decoder ein und konfigurieren die Dekoder-
Parameter:

[B=N ECR =58

L Schnittstellen

5 System Decoder
5 Decoder
- AMB20
. AMBrc
- AMBrc3
- AMBrod
. RobiLap
@ LapZ
- KyoshoIC Port
- GiroZ Data Bits 8
-4 RfLapCounter

Interface

" TCR/IP

Interface Einstellungen [R5232]
COoM1 - Baud 9600 =

Stop Bits 1 =

-4 SPE4

. 1-LapRC
-4 SpeedTX
- AlienRFID
m‘ Cronolaps

Parity Bit MNone -
Zusatzlichen Decoder Einstellungen

[¥] Fehlermeldungen anzeigen

Runden mit falschem CRC nicht verwerfen

-4 Trackmate
&5 Interface

----- @ pyblisher

----- ﬁf Signal

B Anzeige Board
g Voice

----- @ RMonitor

----- M RTViewer
-3 controller

5 Datenbank

------ £A Einstellungen

| MNoise Grafik

Folgende Decoder sind mit RCM Ultimate unterstiitzt:

AMB20 (Induktionsprinzip) ist der Vorganger von AMBRC (RS232), AMBRC
(Induktionsprinzip), geeignet fiir 1/12 bis 1/5 Malstabe (USB/RS232), AMBrc3
(Induktionsprinzip) fir Personal-Transponder von AMB (LAN/RS232), AMBrc4
(Induktionsprinzip) ist die neue Generation der AMB (LAN/RS232), Robilap
(Infrarot Prinzip, geeignet fir kleine Mafstabe 1/18 und 1/24) (RS232), LapZ,
Kyosho IC, GiroZ, RF LapCounter, SP64, I-LapRC, SpeedTX, AlienRFID (muss unter
Konfiguration/Zusatzfunktionen freigeschaltet werden), Cronolaps, Trackmate.
Markieren Sie in der linken Spalte den Decoder, den Sie benutzen. Dann sehen

Sie in der rechten Spalte die entsprechenden Schnittstellen-Angaben. Markieren
Sie hier zuerst oben ,Decoder aktiviert”. Unter Interface stellen Sie dann die
Schnittstelle ein, tber der Ihr Decoder mit dem Computer verbunden ist. Unter
Interface-Einstellungen stellen Sie dann die Werte ein, die Sie aus der Anleitung zu
lhrem Decoder entnehmen. Der SP64-Decoder verwendet einen USB-Schnittstelle.
Hier muss zum Anschluss an RCN-Ultimate ein Seriell-USB-Adapter verwendet und
es muss der COM-Port dieses Adapters eingetragen werden.

Unter zusatzliche Decoder-Einstellungen kann bestimmt werden, ob
Fehlermeldungen angezeigt werden sollen, ob Runden mit falschem CRC gezahlt
werden sollen (CRC bedeutet eine Priifsumme, die der Decoder mit jedem Satz
iibermittelt, bei einer schlechten Ubertragung vom Decoder zum Computer kann
diese Priifsumme fehlerhaft sein) und ob die gesamte Datenkommunikation mit
dem Decoder protokolliert werden soll. Die Protokolldatei befindet sich dann im
Ordner RCM Ultimate\Logfile und dann im Ordner mit dem Namen des Decoders.
Zusatzlich kann eine Watchdog aktiviert werden. Diese erzeugt eine Meldung,
wenn wahrend des Betriebes keine Verbindung mehr zum Decoder bestehen sollte.
Unabhangig davon wird der Verbindungsstatus aber auch in der Fulizeile von RCM
Ultimate angezeigt.

[ watchdag fiir Verb%dungsprﬂfung aktivieren

[7] pecoder Datenkommunikation protokollieren

Berechnung der Zwischenzeiten

I Speichern l |Abbrechen l
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Bei TCP/IP Verbindung muss die IP-Adresse des Decoders eingestellt werden und
diese muss im gleichen Segment liegen wie der Computer im Netzwerk. Die
Adresse kann im Decoder eingerichtet werden.

- Cronolaps
. Trackmate
] Interface

[¥] Runden mit falschern CRC nicht verwerfen
[] watchdeg fiir Verbindungspriifung aktivieren

[T pecoder Datenkommunikation protokellieren

" Schnittstellen EIE
a. System Decoder
g2 Drucker
a Decoder
- AMB20 .
@ AMBFC Interface
ﬂAMBFCB ) R5232 @ TCPR/IP
- AMBrcd : :
g Robilap Interface Einstellungen [TCF/IF]
LapZ
- KyosholIC Adresse 127.0.0.1
- GiroZ Port 5403 2
. RfLapCounter
- SPE4
- I-LapRC . :
..o SpeedTX Zusatzlichen Decoder Einstellungen
&P AlicnRFID [¥] Fehlermeldungen anzeigen

-[E Anzeige Board
qﬂ Vaoice

----- i pMonitor

----- M RTViewer
@ Caontraller

23] Datenbank

------ £# Einstellungen

MNoise Grafik

Berechnung der Zwischenzeiten

[Speichern ] I.Abbre-:hen ]

Ob der Decoder richtig funktioniert kdnnen Sie mit dem Transponderprotokoll,
welches Sie durch Driicken der Funktionstaste F4 aufrufen konnen, kontrollieren.

Euthlichares A | Ciansles 0 og

@ AMBrc3 : Opli==
ook 2007 Decader Einstellungen

Verbindung zum Decoder herstellen

Wenn Sie in der FuRzeile von RCM Ultimate auf den Decoder mit der rechten
Maustaste klicken, kénnen Sie die Einstellungen dndern und die Verbindung zum
Decoder neu herstellen.
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12.2.3

Interface

RCM Professional unterstiitzt diverse Clients wie RCM Voice, RCM Publisher, RCM
Board, RCM Signal usw. sowie eine Remote-Datenverbindung. Diese optionalen
Programme beinhalten zusatzliche Funktionen und sind nicht in der RCM
Professional Software inbegriffen.

RCM Voice ermoglicht es, von RCM Professional gesteuerte Ansagen Uber ein
Lautsprechersystem zu geben. Die Ansagen konnen sich von denen von RCM
Professional unterscheiden.

RCM Signal steuert Lampen und ein Horn.

Mit RCM Publisher konnen Sie Informationsterminals fiir die Fahrer aufbauen.
Dieses Programm informiert dann immer tiber den Rennverlauf.

RCM Board unterstiitzt die Ansteuerung von GrofSanzeigen.

RMonitor: Unterstiitzt das RMonitor Protokoll von MyLaps. Es gibt verschiedene
Client Anwendung (wie z.B. Race Monitor), welche auch das RMonitor Protokoll
verwenden.

RTViewer: Zeigt die Renndaten an.

Controller: Ermoglicht es, RCM Professional fern zu steuern.

L Schnittstellen

5] System Allgemein

a Decoder E:JEInterface aldtiviert
-k AMB20

- AMBrc

-t AMBrc3

- AMBrod

. RobiLap

m LapZ

- KyosholC
. GiroZ

- RfLapCounter
- SPE4

.. 1-LapRC
m SpeedTX
- AlienRFID
@ Cronolaps
- Trackmate
&5 Interface

----- @ publisher [}

----- ﬁf Signal

-[B Anzeige Board
qﬂ Voice

----- M pMonitor

----- M RTViewer
ﬁ Controller

i3 Datenbank

------ " Einstellungen

Einstellungen
Adresse

169.253.62.175 -

Port 30000 =

‘ferbindungen 5

I Speichern l |Abbrechen ]

Sie konnen jeweils folgende Einstellungen vornehmen (siehe hierzu bitte auch die
Anleitungen zu den jeweiligen Programmen):

Interface aktiviert: Um den Client zu aktivieren oder auszuschalten.

Adresse: Die IP-Adresse wird automatisch eingestellt aufgrund der Computer
Einstellungen mit oder ohne Netzwerk.

Port: Jeder RCM Client ist Giber einen eigenen Kanal/Port aufgeschaltet. Diese
Einstellungen sollten Sie nicht verdndern, da die Clients nur mit der korrekten
Nummer erkannt werden.

Maximale Anzahl Verbindungen: Hier kann die Anzahl der Clients eingestellt
werden. Man sollte die Zahl moglichst klein halten, da jeder offener Kanal
Netzwerkressourcen aufnimmt und daher die Computerperformance abnimmt.
Bei zu vielen Clients werden die Verbindungen abgebrochen, wenn das Netzwerk
nicht gentigend grofS dimensioniert ist. Sobald Sie feststellen, dass die Clients
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12.2.4

Verbindungsverluste anzeigen, haben Sie das System zu stark belastet. Wenn sie
diese Situation erreichen, sollten Sie diese Probleme zuerst zu l6sen, bevor sie
mit dem Rennen beginnen, sonst kann nicht garantiert werden, dass die RCM
Professional noch stabil lauft.

Datenbank/Einstellungen

Diese Einstellungen sind wichtig um die Datenbankverbindungen zu steuern und
fir den RCM Professional die Datenbank Backups einzurichten.

L+ Schnittstellen = |-G |5
a Systemn Datenbank Server
“-g&4 Drucker
25 Decoder
- AMB20 Datenbank LogFile &
g imzrz Maximaler Memory [MB] 250
i
- AMBrcs Datenbank Backups
-8 RobiLap . 2=
.. LapZ Automatisches Datenbankbackup ]
- KyoshelC Maximale Anzahl Backups 10
- GiroZ — : LT
cn RfLapCounter Datenbankbackup Verzeichnis @ System Verzeichnis
.. SPE4 ") Externes Verzeichnis
g I-LapRC (71 System und Externes Werzeichnis
SpeedTx . .
..o AlienRFID Extarnes Datenbankbackup Verzeichnis:

@‘ CronolLaps
..o Trackmate
9 Interface

----- M publisher
..... ﬁ Signal
& Anzeige Board
P Voice

----- # pMonitor
----- M RTViewer
@ Cantroller
=3 Datenbank

------ £m Einstellungen

l Speichern ] |Abbrechen ]

Netzwerk Support: Die Clients, welche via Datenbankverbindung auf der RCM
Professional zugreifen, missen hier freigeschaltet werden. Dies gilt insbesondere fiir
den Betrieb der Clients RCM Registration und RCM Tech.

Datenbank Logfile: Wenn diese Option aktiviert ist, dann werden alle fehlerhaften
Datenbanktransaktionen in ein Logfile geschrieben. Solche Transaktionen miissen
nicht zwingend falsch sein, zum Beispiel, wenn in einer leeren Liste nach

einem Namen gesucht wird, so ist das Resultat NULL, was automatisch zu einer
Datenbank-Fehlermeldung fiihrt. Im Falle eines Problems kann der Inhalt des
Logfiles aber helfen, Klarheit dariiber zu erhalten, warum sich der Fehler ereignete.
Das Logfile wird im Pfad RCM Professional\Logfile gespeichert.

Maximum Memory: Die DateigrofSe des Logfiles kann imitiert werden. Wenn diese
tberschritten wird, so wird das Logfile geloscht und ein Neues erstellt. Wir bitten
Sie nicht allzu groRe Dateien zu konfigurieren, weil der Schreibprozess desto langer
dauert, je grolRer die Datei ist.

Automatisches Datenbank Backup: Es wird empfohlen, dieses zu aktivieren.

Nach jedem gefahrenen Rennen wird automatisch eine vollstandige Version der
Datenbank archiviert in Form eines Backups. Weiter konnen Sie bestimmen, wo

die automatischen Backups abgelegt werden. Wir empfehlen, auf jeden Fall das
System-Verzeichnis (RCM Professional\Backup) zu wéhlen und eventuell zusatzlich
ein externes Verzeichnis zu bestimmen. Dieses muss dann im unteren Eingabefels
ausgewahlt werden.
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Eine Datenbank kann durchaus korrupt werden, zum Beispiel bei einem
Stromausfall. Einspielen eines Backups: Um ein Backup zu aktivieren, muss

das Programm geschlossen werden. Die Datenbank Backup-Dateien werden

als ZIP-File abgelegt und kdnnen mit einem Doppelklick getffnet werden. Der
gesamte Inhalt ist dann im Pfad RCM Professional\Database abzulegen. Die dort
liegenden Daten werden den Ordner tiberschreiben und kénnen nach Neustart des
Programms wieder benutzt werden. Damit wird erreicht, dass maximal der letzte
Lauf wiederholt werden muss.

Maximum Anzahl der Backups (Default Einstellung = 20): Die Anzahl, wie viele
Backdateien behalten werden sollen, kann hier konfiguriert werden. Wird die
Anzahl erreicht, so wird die dlteste Datei geloscht, damit die jiingste Datei wieder
erstellt werden kann.
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12.3 Einstellungen

Hier konnen Sie diverse Grundeinstellungen vornehmen.

12.3.1 Allgemein

Hier konnen die Schrift die Schriftgréfle und Farben fiir alle Texte in den Fenstern
eingestellt werden. Individuell kénnen fiir Tabellen ebenfalls Schrift und auch
Tabellen Zeilen farblich gestaltet werden.

"Cj Einstellungen @1

4 RCM

2 Allgemein|

»

Font

Race Grid Schriftsatz erdana

a Systemn Schriftgrisse 8 [Pixel]

-] Datum ;

@ : Schriftstyle Standard

- Uhrzeit
{3 Anzeige Schriftfarbe £000000

{% Mamen

i {% Frequenzen Teilnehmer

{% Kafegons Schriftsatz erdana

{% Land 2
5 Stammdaten 3 Schriftgrisse 8 [Pixel]

@ Lizenzierung Schriftstyle Standard

‘] Transponder
23 Sortierung Schriftfarbe #000000

%l Teilnehmer
a Datenmanagement
iy Import

B8 Trennzeichen
Zuardnungen

Q/ Vorgabewerte |5
4 Eindeutige Schliissel

L8 Tahelle "Perznnen”

Speichern Schliessen

12.3.2 Race Grid

Die Farben, mit denen ein Fahrer wahrend der Zeitmessung markiert wird, konnen
hier eingestellt werden.

@ Einstellungen

EF@CM Loop passiert [vor Rennbeginn]
L BB Allgemein
System
aé i Loop passiert [wahrend dem Rennen]

-] Uhrzeit
9 Anzeige S

{% Mamen Sperrzeit [wahrend dem Rennen]

{% Frequenzen 1

{% Kategorie

{% b MISS Zeit [wahrend dem Rennen]

=3 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung

=3 Sortierung .

i El_ Teilnehmer LOST Zeit [wahrend dem Rennen]
a Datenmanagement A

‘-Hgy Tmport

-~ 2§ Trennzeichen Rennen beendet

Zuordnungen

*-Bl vorgabewerte
23 Eindeutige Schliissel
- %&F) Tabelle "Personen”

€]

€]

4

Schlieszen
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12.3.3

Loop passiert (Default Hellgelb): Sobald ein Fahrer sich mit dem Transponder
registriert hat und auf der Rennibersicht der Gruppe zugeordnet werden kann wird
er markiert. Markierte Fahrer sind auf der Piste. Diese vereinfacht die Priifung, wer
noch fehlt oder die Gruppe ist vollstindig anwesend.

Sperrzeit (Default Rot): Diese Markierung ist so lange die Sperrzeit lauft sichtbar.
Wahrend dieser Zeit werden keine weiteren Runden erfasst. Im Hintergrund im
Rundenzeitprotokoll sind solche Runden aber ersichtlich und mit NOK markiert,
das heif’t, dass diese nicht fiir das Ergebnis gezahlt werden.

Miss-Zeit (Default hellgrau): Die Piloten fahren in der Regel ziemlich regelmalig
tber einen gewissen Zeitabschnitt. Die Miss-Zeit wird immer (iber die letzten 4
Runden berechnet und ist die Marke, bei der der Fahrer zur nachsten Zieldurchfahrt
erwartet wird. Wird diese Zeit tiberschritten, so kann man davon ausgehen, dass der
Fahrer stehen blieb oder beachtlich langsamer wurde.

Lost Zeit (Default Orange): Wenn ein Fahrer ldngere Zeit nicht mehr tber die
Schleife gefahren ist, wird er mit dieser Farbe gekennzeichnet.

Rennende (Default Hellblau): Wenn die Renndauer abgelaufen ist und der Fahrer
passiert seine letzte Durchfahrt, dann ist fir ihn das Rennen beendet. Es werden
keine weiteren Rundenzeiten mehr erfasst bzw. im Rundenzeitprotokoll registriert.

System

Unter Datum und Uhrzeit kann das jeweilige Format fiir die Angabe eingegeben
werden. Diese Vorgaben sollten nur mit Bedacht gedndert werden, es kann sein,
dass sonst nichts zu sehen ist.

@ Einstellungen @

&4 RCM Datumsformatierung
Allgemein ; r
’.. Race Grid Datumstrennzeichen '—l

—

23 System Datum |DD MMy

% ’h!tl Datumstbeispiel I4‘_|
23 Anzeige
4 Namen
@ Frequenzen
B kategorie
4 Land
4 Stammdaten
@ Lizenzierung
4 Sortierung
2] Teilnehmer
a Ciatenmanagement
-HEy Import
8% Trennzeichen
‘@ Zuordnungen
‘Bl vorgabewerte
4 Eindeutige Schliissel
&L Tabelle "Perzonen”

Schliessen
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12.3.4 Anzeige

Namen: Hier kann die Reihenfolge Vorname Name oder Name, Vorname eingestellt
werden.

@ Einstellungen

Q RCM Anzeige des Mamen (Anwendung und Berichte)
BB Allgemein
EE race Grid (%) Name, Vorname

3 System () Worname, Name
8] Datum
A Uhrzeit

23 Anzeige

B Frequenzen
i ategorie
gy Land
23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
9 Sortierung
2] Teilnehmer
a Datenmanagement
-HEy Import
-'B® Trennzeichen
Zuordnungen
Bl vorgabewerte
23 Eindeutige Schlissel
- %5f] Tabelle "Personen”

Schlieszen

Frequenzen: Hier kann eingestellt werden, ob das Programm mit Frequenzangaben
oder Kanalnummern arbeitet. Es empfiehlt sich, die Funktion automatisch zu
wahlen, dann kénnen sowohl Kandle wie auch Frequenzen eingegeben werden.
Die jeweils dazugehorigen anderen Angaben sind in den Stammdaten von RCM
Professional hinterlegt.

@ Einstellungen

3 RCM Anzeige der Frequenz (Anwendung und Berichte)
@ Allgemein
& Race Grid O Frequenz
& System () Frequenz und Kanal
©&] Datum
%] Uhrzeit (&) Kanal
3 Anzeige () Automnatisch (Kanal falls vorhanden, ansonsten Frequenz)
LB Namen
B Freguenzen |
- Kategorie
- Land

23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung

23 Sortierung
.8 Teilnehmer

a Datenmanagement
-HEY Import
B Trennzeichen
- zuordnunaen
By vorgabewerts

=4 Eindeutige Schliissel
b Tabelle "Personen”

Schliessen
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Kategorie: Hier kann das Anzeigeformat des Namens der Kategorie eingestellt
werden.

@ Einstellungen

=4 RCM Anzeige der Kategorie (Anwendung und Berichte)
B Allgemein
-EH Race Grid O Name

23 system () Code
@ Datum
%] Uhrzeit (2) Name und Code

a Anzeige () Code und Name
@ Namen plEL —
4 Frequenzen Name I_[I Code I]_I
B Kategorie
4 Land

23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung

23 Sortierung
.8 Teilnehmer

a Cratenmanagement
Import
B8 Trennzeichen
Zuordnungen
Bl vorgabewerte

23 Eindeutige Schlissel
&L Tabelle "Perzonen”

=peichern Schliessen

Land: Hier kann eingestellt werden, ob fiir das Landeskennzeichen der zweistellige
oder der dreistellige ISO-Code verwendet wird.

@ Einstellungen &|

= RCM Anzeige des Landes
BB aligemein
(150 2 Léndercode

=4 System (%) IS0 3 Lindercods
%] Datum
-] Uhrzeit
23 Anzeige
B Namen
{8 Frequenzen
@ Kategorie
o Lond
23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
=3 Sortierung
8] Teilnehmer
= Datenmanagement
Lo Import
B8 Trennzeichen
@ Zuordnungen
By vorgabewerts
indeutige Schlissel
- &f] Tabelle "Personen”

Schliessen
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12.3.5 Stammdaten/Lizenzierung

Unter diesem Punkt kann eingestellt werden, ob sich die Fahrer-Lizenzen auf

die Kategorie oder auf die Person beziehen und bei den Stammdaten auch
entsprechend eingegeben werden miissen. Zudem ist eine Automatik verfligbar,
die dieses abhdngig von den Einstellungen in der jeweiligen Kategorie macht. Die
Ausfiihrungen bei Kategorie und Fahrerstammdaten in diesem Handbuch beziehen
sich auf eine automatische Einstellung an dieser Stelle.

@ Einstellungen

23 RCM Lizenzeinstellungen
B Allgemein : y : ;
...EH Race Grid () Automatisch (Lizenzeinstellung der Kategorie)

{3 System () Lizenzeinstellungen bei Person aktivieren

% B:::;;It (2) Lizenzeinstellungen bei Kategoriezuordnung aktivieren
23 Anzeige
@ Namen
@ Frequenzen
@ Kategorie
4 Land
23 Stammdaten
.l Lizenzierung
23 Sortierung
8| Teilnehmer
a Cratenmanagement
oy Import
B8 Trennzeichen
Zuordnungen
‘Bl vorgabewerte
3 Eindeutige Schlissel
&L Tabelle "Perzonen”

Schliessen

12.3.6 Stammdaten/Transponder

Unter diesem Punkt kann eingestellt werden, ob sich die Fahrer-Transponder
auf die Kategorie oder auf die Person beziehen und bei den Stammdaten auch
entsprechend eingegeben werden missen. Die Ausfiihrungen bei Kategorie und
Fahrerstammdaten in diesem Handbuch beziehen sich die Einstellung bei der
Kategorie.

\; Einstellungen @

4 RCM » Transpondereinstellungen

fuss @ Allgemein = i L
Race Grid (7) Transponder bei Person aktivieren

G System @ Transponder bei Klassenzuordnung aktivieren

23 Anzeige
£ Namen
4B Frequenzen

-
w
3
o
m

Transponder
{23 Sartierung
L& Teilnehmer

3G Trennzeichen
Zuardnungen

----- Bl vorgabewerte 8
a_ Eindeutige Schlissel

FGE

Tahelle "Perznnen”

Speichern Schliessen
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12.3.7 Sortierung/Teilnehmer

Hier kann eingestellt werden, nach welchem Kriterium die Teilnehmer in den
Listen und auf den Ausdrucken sortiert werden sollen. Es stehen Name, Land, Club,
Frequenz oder Fahrernummer als Sortierkriterium zur Verfiigung.

@ Einstellungen

23 RCM Sortierung der Teilnehmerlisten
- B Allgemein
[ race Grid (& Name
a System () Land
ﬁ Cratum
] Uhrzeit O Club
a Anzeige () Frequenz
{% Namen
¢ Frequenzen () Fahrernummmer
-l kategorie
B Land

23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
4 Sortierung
5| i
a Cratenmanagement
Import
3% Trennzeichen
- Zuordnungen
By vorgabewerte
23 Eindeutige Schliissel
&) Tabelle "Personen”

Schliessen

12.3.8 Datenmanagement

Import: Einstellung, ob der Nachname bei einem Import in Grobuchstaben
importiert wird.

@ Einstellungen

3 RCM Einstellungen
B Allgemein
"B race Grid [Imachname beim Import auf Grossbuchstaben andern

a System
@ Datum
8] Uhrzeit

23 Anzeige
@ Namen
@ Frequenzen
@ Kategorie
i Land

23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung

23 Sortierung
.8 Teilnehmer

a Cratenmanagement
@& Trennzeichen
Zuordnungen
‘Bl vorgabewerte

3 Eindeutige Schlissel
2 Tabelle "Personen”

[¥] altersgruppe beim Impert automatisch anpassen

=peiche Schliessen
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Trennzeichen: Hier sind die Trennzeichen fiir die Ausgabe von CSV- bzw. XML-
Dateien definiert. Diese sollten nicht gedndert werden.

@ Einstellungen

23 RCM C5V / XML Einstellungen

B allgemein 3
. EH Race Grid Trennzeichen der Felder

=i

3 System Trennzeichen fiir Verknifungswerte
%] Datum
-8 Uhrzeit
23 Anzeige
48 Namen
B Frequenzen
B Kategorie
LB Land
4 Stammdaten
@ Lizenzierung
=4 Sortierung
8] Teilnehmer
a Datenmanagement
L-HEhy Import
BT reccihen
i..@ Zuordnungen
Bl vorgabewerte
=4 Eindeutige Schlissel
&L Tabelle "Perzonen”

=peichern Schlieszen

Zuordnungen: Die hier angegebenen Werte fiir logische Verkniipfungen sollten
nicht geandert werden.

@ Einstellungen

23 RCM Boolean Zuordnung

B Allgemein
B3 Race Grid Boolean Wertzuordnung <True=

-

[
o

24 System Boolean Wertzuordnung <False= Nein

@ Datum
8] Uhrzeit
23 Anzeige
@ Namen
@ Frequenzen
B kategorie
4 Land
23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
23 Sortierung
2] Teilnehmer
a Cratenmanagement
oy Import
B8 Trennzeichen
‘Bl vorgabewerte
3 Eindeutige Schlissel
&L Tabelle "Perzonen”

Speichern Schliessen
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Unter Vorgabewerte konnen einzelne Grundeinstellungen vorgenommen werden,
die bei weiteren Datenbank-Operationen als Grundwerte benutzt werden.
Blockbezeichnung: Die als Default benutzte Blockbezeichnung wird festgelegt.

@ Einstellungen

é’:_“l RCHM konfiguration der Vorgabewerte
i Mo Blockbezeichung iEFRA E]|
a System
%] Datum
%] Uhrzeit
23 Anzeige
B Namen
B Frequenzen
{H Kategorie
4B Land
23 stammdaten
@ Lizenzierung
3 Sertierung
.&] Teilnehmer
23 Datenmanagement
HEy Import
3G Trennzeichen
Zuordnungen
BCg orozbewerte |
3 Eindeutige Schliissel
&) Tabelle "Personen”

Schliessen

12.3.9 Eindeutige Schlissel

Zusatzlich zu den Schlisseln Name und Vorname kénnen hier noch weitere
Schlissel fiir die Stammdatensatze der Personen bzw. Fahrer generiert werden. Das
kann insbesondere bei vielen Fahrern in den Stammdaten helfen, die entsprechende
Suche zu verkirzen.

@ Einstellungen

S RCM Einstellungen zum eindeutigen Schliissel
@ Allgemein

a System
‘@ Datum

@ Uhrzeit [ patenbankfeld "Land"
{24 Anzeige [ patenbankfeld "Lizenz Nr."

{% Namen
&l Frequenzen
{% Kategorie
ol Land
23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
3 Sortierung
8] Teilnehmer
a Diatenmanagement
By Import
‘2§ Trennzeichen
- Zuerdnungen
By vorgabewerte
indeutige Schlissel

Tabelle "Personen”

[] Datenbankfald "Lizenz Zusatz"

Schliessen
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124 Zeitmessung

Hier werden Einstellungen fiir die Zeitmessung und die Teamwertung
vorgenommen. Markieren Sie in der linken Spalte das gewiinschte Ziel und Sie
konnen dann in der rechten Spalte die Einstellungen vornehmen.

12.4.1 Zeitmessung/Allgemein

Hier konnen Sie definieren, ob das Countdown-Fenster im Zeitnahmefenster nach
dem Start eines Laufes ausgeblendet wird oder nicht. Weiter kdnnen Sie bestimmen,
ob die Zeitdifferenz zum Zeitplan angezeigt wird.

,Sortiere laufendes Rennen nach Prognose”: Das Zeitnahmefenster wird nach der
Prognose fiir jeden Fahrer sortiert anstelle von Runden und Zeit.

Unter LED-Anzeigen kann der Kontrast, die Vorder- und die Hintergrundfarbe der
Uhrenanzeigen im Fenster Rundenzdhlung eingestellt werden.

I Zeitmessung @
4 Zeitmessung Rennoptionen
Allgemein
iﬁ Einzelstart |¥| Countdown nach Rennstart ausblenden
Mtk [[] sortiere laufendes Rennen nach Prognose (anstatt Runden & Zeit)
; \1) Meldungen
“[#] Korrekturtasten
t‘a Reporte .
+[ Laufresultate Zeitplan
i Gruppengmteﬂungen [7] zeitdifferenz gegeniiber Zeitplan in Renniiberischt anzeigen
s Endranglisten ]
3 Integration || sutomatische Steuerung des Anlasses aufgrund des Zeitplanes
Laufauswahl
“.{® Startauslésung LED Anzeigen
9 & LED Kontrast (1..10)

LED Farbe
@ LED Hintergrundfarbe

Speichern |m

12.4.2 Zeitmessung/Einzelstart

Rennzeit bei allen Piloten zuriicksetzen: Die Anzeige wie auch die Ansage der noch
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem Fahrer, der als letztes die Ziellinie passieren
wird.

Rennzeit nur beim ersten Piloten zurlicksetzen: Die Anzeige und die Ansage der
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem fiihrenden Fahrer.

| Zeitmessung (23]

Ansageeinstellungen Einzelstart

Riicksetzung der Rennzeit bei Einzelstart

@ Rennzeit bei allen Piloten zuriicksetzten
t‘a Reporte
L aufresuliate (7) Rennzeit nur beim ersten Piloten zuriicksetzten
: Gruppeneinteilungen
Endranglisten
3 Integration
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12.4.3 Zeitmessung/M-L-F

M-L-F ist die Abkiirzung flir Miss-Lost-Finish. Hier konnen Anzeigen im
Zeitnahmefenster flir Fahrzeuge definiert werden, die tberfdllig sind.

|+ Zeitmessung

Al Zeitmessung MISS
%] allgemein
ﬁ Einzelstart 3 e Anzahl Sekunden nach Ablauf der Mediumzeit, bis Status auf MISS andert

oy M-L-F

M Status fir Infofeld in Rennibersicht
ol LosT
G Reporte
[ Laufresultate 60 = Anzahl Sekunden nach Anzeige von MISS, bis Status auf LOST andert
i Gruppeneinteilungen
Endranglisten L Status fir Infofeld in Rennibersicht
Int: ti
{3 Seetg-an FINISH
oy Laufauswahl

[¥]Nach Ablauf der Rennzeit Filoten mit Status LOST automatisch als beendet markieren

M - Miss: Wenn ein Fahrzeug die Zdhlschleife nicht nach seiner mittleren
Rundenzeit passiert, wird die Zeile hellgrau und der Status geht auf ,M“. Es kann
zusatzlich eine Offset-Zeit definiert werden, die zusatzlich abgewartet wird, bevor
der Status wechselt.

L - Loss: Hier kann eine zusatzliche Offset-Zeit angegeben werden, nach der, wenn
der Status zu ,M” gewechselt wurde, die Zeile dunkelgrau wird und der Status

auf ,L“ geht. Abhdngig vom eingestellten Offset zeigt dies an, dass der Fahrer
vermutlich nicht mehr fahrt.

F - Finish: RCM beendet einen Lauf automatisch, wenn alle Fahrer diesen beendet
haben. Wenn dieses Funktion aktiviert wird, werden Fahrer mit dem Status ,Lost” so
behandelt, als wie wenn sie den Lauf beendet haben. Das heilst, wenn alle Fahrer
den Lauf beendet haben und diejenigen, die nicht mehr fahren, den Status ,L”
haben, wird der Lauf automatisch beendet.

12.4.4 Zeitmessung/Meldungen

Infomeldung anzeigen, falls Frequenzkonflikt in der Gruppe vorliegt: Es wird bei der

Zeitnahme eine Meldung angezeigt, wenn es in der Gruppe einen Frequenzkonflikt
gibt.

Meldung anzeigen, falls Rundenzeit innerhalb der Sperrzeit: Es wird eine Meldung

ausgegeben, wenn ein Fahrer eine Rundenzeit gefahren hat, die unterhalb der
Sperrzeit liegt.

Infomeldung anzeigen, falls Rundensignal zu schwach: Es werden Meldungen
angezeigt, wenn ein Transpondersignal zu schwach ist. Dabei kann ausgewahlt
werden ob die ,Hits” und/oder das ,Batteriesignal” kontrolliert wird. Bei beiden
Werten kann jeweils eine Grenze eingestellt werden.

I Zeitmessung

@ ;eitmessung Meldungen wihrend dem Rennen
%] Allgemein
ﬁ Einzelstart |¥| Infomeldung anzeigen, falls Frequenzkonflikt in der Gruppe vorliegt
M-L-F 71 Meldung anzeigen, falls Rundenzeit innerhalb Sperrzeit
i-lA) Meldungen o
‘..[*] Korrekturtasten "] Infomeldung anzeigen, falls Rundensignal zu schwach
@ Reporte
Laufresultate
Gruppeneinteilungen
E Endranglisten
@ Integration
oy Laufauswahl

------ (" Startausltsung

"4 RC-Timing Seite 117



B RCM Professional Benutzerhandbuch
;:;%. RG M (Version 2.2.2.123)
Race Control Managemert

12.4.5 Zeitmessung/Korrekturtasten

Online Korrekturtasten per default einblenden: Im Zeitnahmefenster werden die
Online-Korrekturtasten automatisch eingeblendet.
Weiter kann definiert werden, welche Nummern (Fahrzeug-, Startnummer oder
beide) auf den Korrekturtasten angezeigt werden.

I Zeitmessung
t‘a ;eitmessung
%] Allgemein
iﬁ Einzelstart
M-L-F

i) Meldungen

Einstellungen

7] online Korrekturtasten per default einblenden

Beschriftung der Korrekturtasten

[+ Korrekturtasten

=3 Reporte

[ Laufresultate
Gruppeneinteilungen

@ MNur Fahrzeugnummer anzeigen
“) Nur Startnummer anzeigen (falls alle Startnummern gesetzt sind)

Fahrzeugnummer und Startnummer anzeigen

12.4.6 Reporte/Laufresultate

Reihenfolge der Rundenzeiten entsprechend der Positionierung: Die Reihenfolge
von links nach rechts der Rundenzeiten der Fahrer ist entsprechend dem Ergebnis.
Bei den Rundenzeiten den Namen des Piloten: Es wird anstelle der Fahrzeug/
Pilotennummer in der Kopfzeile der Rundenzeiten der Name des Fahrers
ausgegeben.

Bei den Rundenzeiten nur die Pilotennummer anzeigen: Die Fahrernummer wird in
den Lauf-Ergebnissen ausgedruckt.

Positionierung bei den Rundenzeiten anzeigen: Im gedruckten Ergebnis wird vor der
Rundenzeit die Position des Fahrers in Klammern gedruckt.

Zwischenzeiten bei den Rundenzeiten anzeigen (Falls vorhanden): Wenn
vorhanden, werden die Zwischenzeiten fir die einzelnen Sektoren ausgegeben.
Anzeige des Pilotennamens: Fir den Ausdruck in der Kopfzeile der Rundenzeiten
kann der Fahrername auf die Anzahl der Stellen gekiirzt werden (getrennt fiir Vor-
und Nachname).

Weiter kann die Anzahl der Fahrer in der Top 10 Liste am Ende eines
Ergebnisausdruckes eingegeben werden.

I~ Zeitmessung

Al Zeitmessung

Einstellungen Laufresultat
] %) Allgemein

ﬁ Einzelstart
M-L-F
\i) Meldungen
[*] Korrekturtasten
t‘a Reporte
[ Laufresultate
Gruppeneinteilungen
E Endranglisten
3 Integration
LBy Laufauswahl

------ (" Startausltsung

[¥] Reihenfolge der Rundenzeiten entsprechend der Positionierung

7] Bei den Rundenzeiten den Namen des Piloten (anstatt Fahrzeug- / Pilotennummer)

7] Bei den Rundenzeiten nur die Pilotennummer anzeigen (falls Pilotennummern aktiviert wurden
[] Positionierungen bei den Rundenzeiten anzeigen

[7] Zwischenzeiten bei den Rundenzeiten anzeigen, falls vorhanden

Anzeige des Pilotennamen

Reportoptionen Top 10 Liste

10 = Maximale Anzahl Datens&tze der Top 10 Liste
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12.4.7 Reporte/Gruppeneinteilungeen

Hier kann die bestimmt werden, ob die Gruppeneinteilung nach dem Zeitplan
sortiert wird und ob ein Fehler ausgegeben wird, falls diese nicht méglich ist.

I+ Zeitmessung

24 Zeitmessung

il

By M-L-F

@ Meldungen

+] Korrekturtasten

a Reporte

Laufresultate
Gruppeneintéilungen
Endranglisten

t‘a Integration

B | e bl

==l

Reportoptionen Gruppeneinteilung

] Ubernehme die Sortierung der Gruppen aus dem Zeitplan

12.4.8 Reporte/Endranglisten

Es kann definiert werden, ob die Regenwertung aktiviert wird.

Nicht gestartete Piloten in Endrangliste aufnehmen: Fir freies Training, Training und
Qualifikation kann hier bestimmt werden, ob nicht gestartete Fahrer in der Rangliste
ausgedruckt werden oder nicht.

Weiter kann angegeben werden, wie im Falle von Punktegleichstand verfahren

warden soll.

I+ Zeitmessung

Zeitmessun
g

[+ Korrekturtasten
a Reporte

: Laufresultate
Gruppeneinteilungen
5 Endranglisten

4 Integration
Laufauswahl

----- (" Startausldsung

==

Grundeinstellungen
7] Regenwertung aktivieren

Vorgehen beim Berechnen der Endrangliste, falls das Finale nicht gefahren wurde
@ Wertung nach der Startaufstellung des Finals

(7) Wertung nach dem Ergebnis des Subfinales

(7) Wertung nach Resultat der Vorlaufsendranagliste

Vorgehen beim Berechnen der Endrangliste bei Punktegleichstand

@ Gewertete Ergebnisse nach Runden und Zeit sortieren und dann Vergleich durchfiihren

) Gewertete Ergebnisse nach Punkten sortieren und dann Vergleichen durchfithren

Einstellungen Endranglisten freies Training

Einstellungen Trainingsendranglisten

12.4.9 Integration/Laufauswahl

Das Programm kann den ndchsten Lauf automatisch auswahlen. Weiter kénnen Sie
wahlen, ob dies nach dem Ausdruck oder aufgrund einer besonderen Bestatigung

erfolgen soll.

Mit der Zeitverzogerung lasst sich eine Wartezeit einstellen, nach der der nédchste
Lauf aufgerufen wird. Dies ist niitzlich, um eventuell manuell eingreifen zu kénnen.

I Zeitmessung

3 Zeitmessung

%] Allgemein

iﬁ Einzelstart
M-L-F

i @ Meldungen
\..[¥] Korrekturtasten
t‘a Reporte
Laufresultate
Gruppeneinteilungen
: Endranglisten
3 Integration
Laufauswahl

------ (™ Startauslésung

sl

Einstellungen zur Auswahl des nachsten Laufes
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12.4.10 Integration/Startausldsung

RCM Professional kann lhnen den nachsten Lauf automatisch starten. Sie kénnen
auswahlen, ob dies nach einem Countdown geschehen soll.

@ Zeitmessung Einstellungen zum Countdown und Startauslésung
%] Allgemein
g Einzelstart Lauf automatisch starten
% M-L-F im freien Training
@ Meldungen
Korrekturtasten [Z]im Training
@ Reporie in den Qualifikationen
o Laufresultate

[ Gruppeneinteilungen in den Finalen

ool Endranglisten
@ Integration [] Countdown automatisch starten aufgrund des Zeitplans
{% ;:::Z‘ST_‘?N | Countdownzeit; ( Sekunden )

13 Werkzeuge

Unter Werkzeuge sind diverse Hilfsfunktionen verfligbar. Unter anderem:
Aktivieren oder deaktivieren der Club-Transponder.

eine umfassende Suchfunktion,

Loschen von tempordren Transpondern.

Spracheneditor um die Texte im Programm zu d@ndern oder zu tbersetzen.
Editoren um die Layouts der Reporte zu definieren.

Datei-Import und -Export

") Race Control Man: ional [

[l | pE ISR DI kel | Club-Transponder [deaktiviert]
& Screenshot Race Suche »
' 4 -[% Zeitplan
| Ay Test Léschen »
[ 14.07.2008
i i ‘.[@ 15.07.2008 Editaren 4
IS @ Gruppeneinteilung
| b 4§ Endrangliste Reportvorlagen '
L& A1 Verbandsdaten 3
Kategorie
1:8 Track [1:8i.C Track] Nictenmanagement '
& Screenshot Race MyRCM *
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Club-Transponder

Der Meni-Punkt Transponder Set kann die Zusatze [inaktiv] oder [aktiv] aufweisen.
Aktiv: Mit dieser Einstellung wird der Transponder-Satz verwendet, welches fiir

den Anlass geladen wurde und auch konfiguriert wurde. Dabei entsprechen die
Transpondernummern 1 - 10 den Fahrzeugnummern 1 - 10. Zum Beispiel wird
Fahrzeug Nummer 1 mit dem Transponder gezahlt, welcher im Transponder-

Satz mit der Fahrzeugnummer 1 konfiguriert wurde und in der Regel an erster
Position eingetragen ist. Diese Einstellung verwenden Sie dann, wenn Sie die Club
Transponder nach jeder Gruppe einsammeln und fiir die nachste Gruppe neu
ausgeben.

Jur ation |WEFkZBUgE | Fenster  Hilfe guratmn Werkzeuge Eemster  Hife

-| Clutr\Transponder[deaktwlert] |. -. Club- TransEonder [aktiviert] .

Inaktiv: Diese Einstellung verwenden Sie, wenn Sie keine Club-Transponder
verwenden, oder wenn Sie die Club-Transponder fiir den ganzen Tag den Fahrern
zur Verfligung stellen. In diesem Fall ist der Transponder wie ein personlicher
Transponder zu handhaben. Aber da er aus dem Club-Transponder Set stammt,
sollte dieser als temporarer Transponder erfasst werden. Die Erfassung erledigen Sie
in den Personalstammdaten in der entsprechenden Kategorie im Feld Temporarer
Transponder.

Sind die Club-Transponder in einem Transponder-Satz erfasst und inaktiv gesetzt,
so erkennt das Programm automatisch, ob es sich um einen Club-Transponder
oder einen reguldren personlichen Transponder handelt. Bei der Zuordnung

eines Dummy-Transponders in der Rennibersicht wird automatisch das korrekte
Feld entweder Transponder oder Temporarer Transponder ausgewdéhlt und dort
eingetragen. Im Transponder-Logfile wird ein Club-Transponder mit ,Club”
bezeichnet, dagegen wird ein personlicher Transponder mit ,Privat” angezeigt.
Durch einfaches Auswéhlen des Meniipunktes wird der Status jeweils umgeschaltet.
Ist Club-Transponder aktiv, wird dieses bei der nachsten Auswahl deaktiviert.
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13.2 Suchen

Mit dieser Funktion konnen schnell Informationen gefunden werden. Gesucht
werden kann nach Fahrern, Transpondern und Frequenzen. Damit lassen sich
Fragen wie ,in welcher Gruppe ist der Fahrer”, ,wem gehort der Transponder” oder
,wer hat noch diese Frequenz” schnell beantwortet werden

| Datei Ansicht Li g

a@mcm 9 e — ,.-._.. «——.

| Ubersicht / Drucken (%) |

& Screanshot Hace
Hl «-[Z zeitpian

| Test

9 bruppenelmellung
» Wy Endrangliste

Kategorie
1:8 Track [1:8 1.C Track] v

fis. Screenshot Race
- fotich

13.2.1 Fahrer

ﬂerkzeuge FEenster Hilfe

Club Transponder [deaktmert|

Suche r ahrer

| iischen » Transponder
Editoren ] Frequenz
Heportvorlagen 3

Verbandsdaten ¥

Datenmanagement »

MyRCM »

Geben Sie den Namen oder Vorname oder einen Teil davon ein und klicken Sie
anschliefend auf den Button rechts neben dem Eingabefeld. Alle Fahrer, zu denen
der Text passt, werden aufgelistet.

& Fahrersuche...

Filter

Suche: |ﬂ"ﬂ

Gefundene Fahrer nach Filterung

Mame & |Kateg0rie |Gru|:||:|e
[=] Lauf ; Training
[ [FrrFFF i |1:8 Track [1:81.C Track] |Gruppe 3 / Nr. &
_EI Lauf : Yorlauf
| FFFFFF ffff |1:8 Track [1:81.C Track] |Gruppe 3/ Nr. 8

Schliessen

¥ RC-Timing

Seite 122



N RCM Professional Benutzerhandbuch
#l RC M (Version 2.2.2.123)
Race Control Managemert
13.2.2 Transponder

Geben Sie die Transpondernummer oder einen Teil davon ein und klicken Sie

auf dem Sucher-Button rechts neben dem Eingabefeld. Der Fahrer, dem die
Transpondernummer zugeordnet ist, wird aufgelistet. Dies ist dann nitzlich,

wenn Sie zum Beispiel einen Clubtransponder suchen, den der Fahrer nicht
zuriickgebracht hat, oder wenn ein Fahrzeug bei Technischen Kontrolle nicht
abgeholt wurde und tiber einen eingebauten personlichen Transponder identifiziert
werden kann.

,t Transpondersuche...

Fahrer mit selektiertem Tranzsponder
Transponder Mr. ﬂ
Transponder
Marne |I-<ateg0rie |Gruppe Transponder |
=! Lauf : Training
| | (222000 qqgaag [1:8 Track [1:50.C Track] |Gruppe 2 / hr. 6 [1234567
VWVRVY veyvyy 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 2 1234563
] [wwwrwrww wsn [1:8 Track [1:81.C Track] |Gruppe 1 / 1. 3 1234580
[ [ = o0 |1:8 Track [1:81.C Track] |Gruppe 4 /7 Nr. 3 [1734568
YTV YYVYYY 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 4 1234562
B ZZZZZE 222222 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 24 Nr 1 1234567
: =| Lauf : Worlauf
MMMMMM mmmmmm 11:8 Track [1:81.C Track] Gruppe 1 / Nr. 5 1234564
| | 222000 qqgaag 1:8 Track [1:80.C Track] Gruppe 1/ hr. 2 1734567
VWVRVY veyvyy 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 3 1234563
] [wwwrwrww www [1:8 Track [1:81.C Track] |Gruppe 1 / 1r. 4 1234580 =
[ [ = o0 |1:8 Track [1:81.C Track] |Gruppe 1/ hr. 6 [1734568
YTV YYVYYY 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 7 1234562 -

Schliessen

13.2.3 Frequenz

Geben Sie eine Frequenz ein, um zu priifen, wer alles diese Frequenz verwendet

und in welchen Gruppen die Fahrer verteilt sind. Der Frequenzrechner berechnet
auch automatisch die Spiegelfrequenz, welche ebenfalls storend wirken kann und
zu vermeiden ist. Somit ist schnell ersichtlich, ob sich beispielsweise zwei Fahrer

gegenseitig storen kdnnen.

e Freguenzrechner

Frequenzumrechung

Frequenz / Kanal 27.015 [MHz]
Obere Spiegelfreguenz; 27470 MHz

Untere Spiegelfrequenz: 26.560 MHz

Fahrer mit zelektierter Frequenz

Narme kategarie Gruppe Frequenz
| |- Lauf : Training : : :
EEEEEE ececee 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 3/ Nr. 4 27.015 MHz
B KEKERK kkkklkl 1:8 Track [1:8 1.2 Track] Gruppe 2 M. 2 27.015 MHz
= Lauf : Yorlauf .
| | [EEEEEE secees 1:8 Track [1:8 1.2 Track] Gruppe 3/ Mr. 7 27.015 MHz
[ | kKKK kkkkkk 1:& Track [1:8i.C Track] |Gruppe z / Nr. 4 27.015 MHz

Schliessen
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13.3  Loschen

Mit dieser Funktion lassen sich die temporaren Transponder [6schen.
K e conil Voo | et ] ‘_l_!__

i Datei Ansichl Li ltung  Einteilung  Rundenzal Werkzeuge | Fenster  Hille
Club Transponder [deaktiviert]

Ubersicht | Drucken [_!|

& Sereenshet Hace
| a3 7eitplan

| Test
~[@ 14.07.2008
L (I "B 15072008
A oA Groppensinteilung
Ay Endranglicte

Suche v

|_I.|M'chen 3 Temporare Transponder

Ediluren .

Heportvoriagen ¥
Merbandsdaten *

Hategorie

1:8 Track [1:8 i.C Track] - Uatenmanagement '

& Sereenshot Race MyRCM .

13.3.1 Ldschen der temporéren Transponder

Wenn nun die Club-Transponder deaktiviert sind und es Fahrer gibt, die einen
tempordren Transponder verwenden, so werden sie diese am Abend wieder
abgeben, damit sie geladen und am nédchsten Tag neu verteilt werden kénnen.
Dabei kann angegeben werden, welche tempordren Transponder geldscht werden,
ob alle in den Stammdaten, nur die des aktiven Anlasses oder nur die einer
Kategorie. Um nun Eintrage in dem Feld Temporarer Transponder auf einmal zu
|6schen, fiihren Sie diese Funktion aus.

@ Temporare Transponder lGschen

Wollen Sie wirklich die tempordren Transponder aller Filoten |Gschen?

(i Temporare Transponder ven allen Stammdaten léschen

{®)iTemporare Transponder der Piloten bestimmter Klazsen loschen:

(%) Temporare Transponder aller Klassen des aktiven Anlasses ldschen

() Temporare Transponder der Filoten der ausgewahlten Klasse l5schen

Fortschritt

| 1

L Ok J [Abbrr—;chen ]

Der Loschprozess wird durch eine Fortschrittsanzeige angezeigt. Diesen Prozess
sollten Sie nicht unterbrechen, bis er abgeschlossen ist.
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Hier konnen Sie die Texte, die RCM Professional benutzt, andern.

%
\-+ Race Control Management Professional [ Screenchot Race |

—

—— > s P W

™ =

Uater  Ansicht  Listenverwaltung E

t K

| Ubereicht | Drucken £

§is, Screenshat Race
a-[5 Zeitplan
W Test
EY 14.07.2000
i ) 15.07.2000
¥ Gruppencinteilung
5 Endranghste

Y Y

Kategorie
18 Track [1:8i.C Track] -

7% Screenshot Race

Ubersetzungen

| Fenster  Hilte
e

Club-Transponder [deaklivieil]

Suche 3
| isechin 3

| Editoren I l—l Ubersetzungen |

Reportuorlagen 3
Verbandsdaten >
Natenmanagement g
MyRCM 3

Der Spracheditor ermdglicht, dass Texte korrigiert werden kénnen oder andere
Bezeichnungen eingetragen werden konnen. Es ist auch moglich eine neu erstellte
Sprache, welche zu Beginn in Englisch vorliegt, Satz fiir Satz in die gew{inschte
Sprache zu lbersetzen und damit ein neues Sprachset zu erhalten in dem RCM
Professional zukiinftig eingestellt werden kann. Wenn der Spracheditor gestartet
wird, missen ca.1900 Texte geladen werden, das dauert eine kleine Weile.

& Ubersetzu ngseditor - Deutsch

| =iche || Meu Laden |

=1

Textabschnitte

Optionen der Textubersetung

[Core == Help Configuration]
[Core == Image Library]

= Manager]

= Message]

> Report Configuration]
== Report Section Text]
e >> Report Text]
=> StyleSheet Text]

== Systemn Message]

Core == Voice Manager]

Dialog == About]

Dialog == Association Export]

Dialog == Association Import]

Dialog == Block Administration]
Cialog == Block Selection]

Dialog == Charpionship Editor]
Dialog == Charmpionship EventData]
Dialog > Charmpionship Eventir]
Dialog »= Championship Point Editor?
[Dialog == Change Pilot]

[Dialog == Clear Pilotnumbers]
[Dialog == Clear Temp Transponder]
[Dialog == Close RCM Confirmation]
[Dialog == Club Administration]
[Dialog == Configuration Editor]

[Dialog == Confirm Record]
[Chialan ooty Adeninictrationl

A
= “orgabesprache -
Volltextsuche
Textdefinitionen
# Text ‘lorgabesprache A
| |O=02800 Mr
| | 0x02801 _Liz.-Nr
| | 0x02802 _Name
[ |ox02803  wat
4] EE
Textuberzetzung

W

2749 Texte

[Core == Report Text] == 150
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Der Spracheditor zeigt auf der linken Seite eine Menustruktur, welche nach
Themengebieten geordnet ist und jeweils den Textinhalt eines Fensters oder einen
Funktionsablauf bezeichnet. Wird links ein MenUpunkt markiert, werden rechts in
einer Tabelle alle Texte dargestellt, welche unter diesem Mentipunkt beschrieben
sind. In der rechten Tabellenspalte (unter der Uberschrift Default) kann nun eine
weitere Sprache eingestellt werden, welche oben in der Auswahlliste ausgewdhlt
werden kann. Wenn oben eine Vorgabesprache (zum Beispiel Englisch) gewdahlt
wird, wird die Spalte Default erst dann aktualisiert, wenn in der linken Spalte des
Fensters unter Textabschnitte ein neuer Abschnitt angewahlt wird.

& iibersetzungseditor - Deutsch

| e |

Textabschnitte Optionen der Textibersetung
[Core == Help Configuration] A ;
[Core == Image Library] Worgabesprache English %
[Core == Manager]

[Core »» Message] Wolltextsuche

e pare T Textdefinitionen

[Core == StyleSheet Text] a# Text \Jorgabesprache -
Core == System Message] 0x02800 [ Hr

Core == Yoice Manager] — - |
Dialog == &bout] 0x02801 Liz.-Mr Licence
Dialog == Association Export] 002802 Marne Marme
Dialog == Association Import] H T T

Dialog == Block Administration] 002803 |Mat Mt IEIE‘

Dialog == Block Selection] ‘I
Dialog == Championship Editor]
Dialog == Charmpionship EventData]
Dialog == Charnpionship EventMr]
Dialog == Championship Paint Editor’
Dialog == Change Pilot]

Dialog == Clear Pilotnumbers]

Textubersetzung

Dialog => Clear Temp Transponder]
Dialog »= Close RCM Confirmation]
[Dialog == Club Administration]
[Dialog == Configuration Editor]

[Dialog == Confirm Record]
[Cuglog Copokey Adesioicteationl

W

2749 Texte [Core == Repork Texk] == 150

13.4.2 Vorgehen fiir das Andern einer Sprachressource

Nach dem Auswdhlen einer Kategorie werden die entsprechenden Textdefinitionen
aufgelistet. Der zu verandernde Text wird nun in der Tabelle rechts ausgewahlt

(z. B. Rundenibersicht) und im Feld unter der Tabelle auf den gewiinschten Wert
verdandern (z. B. Rennibersicht). Anschliellend miissen Sie den Button ,Speichern”
betitigen. Die vorgenommenen Anderungen werden sofort sichtbar.

l-,-r. Uhersetzungseditnr - Deutsch

| Cres e |

Textabschnitte Optionen der Textubersetung

Core => Help Configuration] ~ -

Core »» Image Library] orgabesprache English v|
Core »> Manager]

Core =» Message] Volltextsuche

Textdefinitionen

# |Text |U0rgabesprache -
Core => System Message] 0x0Z800 [
Core => Voice Manager] .
Dialog »> About] Qe bt gt e
Dialog == Association Export] 0x02502 Marme
Dialog == Association Import] H T
Dialog = Block administration] 0x02803 [Mat

Dialog == Block Selection] ‘I
Dialog == Championship Editor]
Dialog == Championship EventData]
Dialog == Championship Eventir]
Dialog == Championship Point Editar o

Dialog == Chanage Pilot] : I
Dialog == Clear Pilotnumbers]
Dialog == Clear Temp Transponder]
Dialag == Clase RCM Confirmnation]
Dialog == Club Administration]
[Dialog == Configuration Editor]
[Dialog == Confirm Record]

[Ciizlaa Canipdey fdeminicte ot

Textuberzetzung

A

2749 Texte [Core == Report Text] == 150 REPORT_LIZ
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Wenn Sie nun wahrend dem Bedienen des Programms ein Wort finden, das
falsch geschrieben ist oder das sie einfach verandern mochte, dann kénnen sie
das entsprechende Wort suchen. Unter Volltextsuche geben Sie das Wort ein. Das
Suchergebnis zeigt nun alle Ausdriicke an, welche der Suche entsprechen. Unten
bei Textiibersetzung kénnen Sie dann den Ausdruck @ndern und mit Speichern die
Korrektur abschliefen.

Neues Sprachset erstellen

Mit dem Spracheditor kann eine neue Sprache erstellt werden. Der Name der
neuen Sprache muss im Menii Konfiguration im Submeni Sprache erstellt werden.
Dazu gehen Sie in Konfiguration/Sprache und markieren in der linken Spalte
,Lokalisation”. In dem Fenster werden dann die verfligbaren Sprachen mit

dem Namen und dem Dateinamen angezeigt. Unter ,1” steht eine zusatzliche
Information. ,S” heif8t Standard und ,U” heifst User. Standard-Sprachen werden
bei allen RCM-Produkten mitgeliefert. Wir kénnen nicht alle User basierten
Sprachdateien liefern, das ist abhédngig von den Vertragsvereinbarungen. Einige
Sprachen hat RC-Timing gekauft, andere missen beim Ersteller gekauft werden.
Wenn Sie eine Sprache erstellt haben, wiirde es uns freuen, wenn Sie uns diese
auch zur Verfiigung stellen kdnnten, selbstverstandlich gegen Bezahlung, sodass
diese auch anderen Kunden zugutekommen.

Die Buttons unten geben lhnen die Moglichkeit eine neue Sprache erstellen, eine
Sprache zu importieren, eine Sprache zu exportieren und eine Sprache zu l6schen.
Markieren Sie dazu eine Sprache in der Liste.

@ Sprachauswahl X]
e Lokalisierung Lokalisierung
Programmsprache | Deutsch |
Reportsprache [ Deutsch |
Verfiighbare Sprachen
Sprache Filename I A

= _Deutsch C:\Programme\RCM ProfessionaI\Languages\LanguagefGer_S

Eia |English Ci\Programme'\RCM ProfessionaliLanguages'Language_Eng 5

0 |1taliano C:\Programme\RCM Professional\LanguagesiLanguage_Itali|S

[ 1 |Francais C:\Programme\RCM ProfessionaliLanguagesilanguage_Frer S

== _Cruatian C:\Programme\RCM PrUfEssiUrlaI\LanguagEE\Languag57CrU_U

| | Czech Republic C:\Programme\RCM ProfessionaliLanguages\Language_Cze|U
— .Hungarian C:\Programme\RCM Professiona|\Languéges\Language_Hun'U
== |Dutch C:\Programme\RCM ProfessionaliLanguages\Language_Dut U
- .Spariish C:\Programme\RCM Professiona|\Languages\Language_Spa.U v

Tools

[¥] Auto Scan der Sprachen bei Programmstart

-

[ Ok ]‘ Abbrechen |

Neue Sprache erstellen: Offnet einen Dialog, in welchem der Namen der neuen
Sprache angegeben werden muss. Ein Eintrag muss nur im Feld Sprache gemacht
werden. Der Dateiname wird automatisch erstellt und sollte nicht abgedndert
werden. Nach Abschluss mit OK wird eine Kopie des englischen Sprachsets erstellt,
welche vorerst einmal fiir die neue Sprache als Referenz dient. Nun kénnen alle
Textteile mit dem Spracheditor in die gewiinschte Sprache tbersetzt werden.
Sprache importieren: Es kann die zu importierende Sprachdatei ausgewdahlt werden.
Wenn es sich um eine noch nicht existente Sprache handelt, muss zundchst eine
Sprache erstellt werden. Wenn die Sprachdatei bereits vorhanden ist, werden nur
die Daten synchronisiert und der fehlende Text in Englisch zusdtzlich eingetragen.
Bei diesem Vorgang wird automatisch ein Logfile erstellt, welches hilft einfach die
neuen Satze zu finden, um diese dann auch noch zu tbersetzen.
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Sprache exportieren: Hier kann ein die ausgewahlte Sprache als RCM-Sprachdatei
exportiert werden.

Sprache l6schen: Loscht nur den Eintrag aber nicht die Sprachdatei in C:\
Programme\RCM Professional\Language\.

Um ein neues Sprachset zu erzeugen, wird eine neue Sprache erstellt und diese als
RCM Sprache eingestellt. Im ersten Schritt ist dies nun Englisch, da beim Erstellen
der englische Sprachtextsatz kopiert wurde. Nun muss man Satz fiir Satz mit dem
Spracheditor tbersetzen. Um das Verstehen der einzelnen Sitze zu verbessern,
kann unter Vorgabesprache die Sprache eingestellt werden, welche fiir den
Ubersetzer am verstandlichsten ist. Speichern Sie die gemachten Anderungen jedes
Mal, bevor Sie zu einem neuen Textabschnitt links wechseln.

Neue Sprachresource anlegen

Land |- Bulgarien -v|
Sprache |testl |
Filename |Language_test.|ng |

L Cie J [Abbrachan ]

13.5 Reportvorlagen

Im Meni Reportvorlagen sind drei Werkzeuge wichtig, welche fiir das Design der
Reporte zur Verfligung gestellt werden.

L o (v e W e e
: Dater  Ansicht | E | & I s Werkzeuge | Fenster Hilfe
i | Ubereicht / Drucken 3] | Club-Transponder [deaktiviert]
h Screenshot Hace Suche b
| 4[5 Zeitplan
ey Test Loschen 3
[ 14.07.2008
Ml i L[ 15.07.2008 Editoren b
oy Gruppeneinteilung -
||| A Endrangliste Reporyorlagen 3 Einsteliungan
= r| Verbandsdaten v Farmatienung
':nlb; Yonck [1:01.C Track] SRnaanaument r Sk S
§a, screenshot Race MyRCM ¥

Einstellungen: fir die Konfiguration der Seiteneinstellungen.
Formatierung: fiir die Konfiguration von Rahmen, Schrift und Farben.
Reportvorlagen: fiir die Konfiguration des Inhalts und deren Platzierung.
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13.5.1 Einstellungen

Hier werden die Blattformate festgelegt. Unter Seiteneinstellungen/Rander kénnen
Sie die Rander festlegen. Oben fiir die GrofRe der Kopfzeile, unten fiir die GroRRe der
FuBzeile sowie den linken und rechten Rand.

@ Einstellungen M=l
Rander

=3 seiteneinstellungen
0@ Oben [31 -
i Ausrichtung Unten [1s =

a Kopf- und Fusszeile ! e =
™ Kopfzeile Links | ¥
- fem] Fusszeile Rechts [a =

{3 Bilder j
= Reportlogo - Vaorschau

Seiteneinstellungen/Ausrichtung: Hier kann ausgewahlt werden ob die
Grundeinstellungen auf ein A4 hoch oder auf ein A4 quer gedruckt werden sollen.
Alle Reporte konnen auch zusétzlich noch in der einen oder anderen Darstellung
eingestellt werden.

@ Einstellungen

Ausrichtung

=3 Seiteneinstellungen
@ Rander {®) Hochformat

-- © Guerformat
=4 Kopf- und Fusszeile
[ Kopfzeile
- Fusszeile
= Bilder
“-[@] Reportloge

Vaorschau
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Kopf- und Fulizeile/Kopfzeile: Hier konnen die Werte eingestellt werden, die in der
Kopfzeile ausgedruckt werden.

@ Einstellungen EEX
Kopfzeile
a. Seiteneinstellungen 1 | Sichtbar | Bezeichnung Feldwert
[ rander i . =
i : Kategorie |[T-KE¥]: %s
- Ausrichtung LA e
4 Kopf- und Fusszeile |Rennzeit [T_KEY] a5
il opfzzile |Rennmodus |%es
i Fusczeile Wetterbedingung | s |
=4 Bilder |Laufbestatigung |20s |
[ Reportiogo Laufwertung s
| _Star‘!zeit _:[T—KEY]: Yoz

[¢] (2]

Eigenschaften Kopfzeile

Sichtbar |

Bezeichnung | roEstatiguna |

Feldwert i%s |

Kopf- und Fullzeile/FuSzeile: In der FuRRzeile werden Angaben zur Organisation
gemacht und ebenso kann hier das Ausdrucksdatum definiert werden. Die Angaben
fir Rennleiter, Zeitnehmer, Sportkommission und technische Abnahme werden
beim Anlass vorgenommen. Hier wird normalerweise nur definiert, on diese
Angaben sichtbar sind.

Weitere Texte konnen mit dem Piktogramm Notizblock hinzugefiigt werden oder
aber auch mit dem Kreuzzeichen auf der rechten Seite wieder gel6scht werden.
Beachten Sie bitte, dass, wenn die Fullzeile genutzt wird, bei den Randern die
Grolle genug grol’ eingestellt wurde.

@ Einstellungen EX
Fusszeile
aﬁite.rjeinstellungen I | Sichtbar Bezeichnung Feldname Feldwert Breite|
Ml Rander 5 |ves Ausdruckzeit |%s |[DATETIME] 30 %
i ALISI’IChtLII'Ig e e i e et
£ Kopfs und Fusszeile |5 |Rennleitung. |[T-KEY]: %s |[RACEDIRECTORI|35 %
[ Klarzeile B | Zeitnahme |[T-KEY]: %s |[TIMEKEEPER] |35 %
" = |Spartkomission |[T-KEY]:\n%s |[SPORTCOMMISS 20 %
9 Bilder = |Tech. Abnahme |[T-KEY]:\n%s |[TECHNICALINSPI 20 %
[ Reportlogo - |#[z o |Seite £ |[T-KEY] %s  |[PAGE] / [TOTAL] 15 % E
|5 |No |Freies Feld |[T-KEY]:\n%s |[CUSTOMFIELD] |10 %
< | 2| (2]

Eigenschaften Fusszeile

Sichtbar FI

Feldbreite _]_|—5_ ﬂ (%]

Ausrichtung Fﬁt v |

Bezeichnung | Eite £ |
Feldname |[T-KEY] %as |
Feldwert |[PAGE] / [TOTAL] =
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13.5.2

@ Einstellungen ‘:”E‘E‘

Reportlogo

=3 Seiteneinstellungen
@ rander
: Ausrichtung
=3 Kopf- und Fusszeile
. Kopfzeile '
- Fusszeile

- 'f ERQ-TiMing

Bildinformaticnen

Hihe 103 [Pixel]
Ereite 376 [Pixel]
Filegrgzze 7755 [Byte]

Bilder/Reportlogo: In der Kopfzeile kann an ein Bild platziert werden. In der Regel
setzen Sie hier ihr Club-Logo ein. Das Bild darf nicht mehr als 4 KByte grofs sein,
da es sonst nicht an den Publisher Gbermittelt wird. Wollen Sie trotzdem ein Bild
besserer Qualitét einfligen, dann muss es beim Publisher hinterlegt werden.

Formatierung

Hier werden die Schriften, deren Farbe, Hintergriinde der FuS- und Kopfbereiche
wie die Rahmen und das Design der Tabellen definiert. Die verschiedenen
Abschnitte der Reporte konnen verschieden konfiguriert werden. Bitte beachten Sie,
dass die linke Spalte Reportvorlagen alle vorhanden Reportvorlagen auflistet, aber
erst einmal alle auf dem gleichen Stylesheet basieren. Die Definitionen, die Sie hier
vornehmen, gelten fiir alle Reports, die dieses Standard-Stylesheet verwenden. Sie
konnen aber fir jeden Report auch ein erweitertes Stylesheet anlegen. Klicken Sie
dazu mit der rechten Maustaste auf den Namen des Reports in der linken Spalte
und wahlen Sie erweitertes Stylesheet. RCM Professional erzeugt dann fiir diesen
Report ein eigenes Stylsheet, unabhdngig von den anderen Reports, die weiterhin
auf dem Standard-Stylesheet basieren.
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# Formatierung

H Abbrechen |

Schliessen

Reportvorlagen

(‘Wahlen Sie das zu editierende StyleSh

3 reilnchmer
%] Teilnshmerliste [ -]
%] Teilnehmerliste [mit Tx1
w Tednehmerhste [mit Freo.]

| Standard RCM Shyleshest

=

“StyleSiheet Abschmitte

Linstellungen

E:} Te:rlrlehmel IisLe ;ruiL T#, Freg.] = Eu:ft:‘il: Schriltfarbe M
%] 1eiinchmerliste [Modelidaten] 3 ECRRRSEH :
[3] Teilmehmerfiste [pro Land] (8] Anlassdaten Schriftstyle Fett -
3] Teilnehmeriiste fweb] = éjnfgze"e L Schiiflgiosse 10
%] Tednehmerliste [pro Team] I8, SEpArtina : T >
@ Gruppe ‘3 E&pUrdeLell Schriftsale arial, Helvelica, Goe
3 Keports 3] Uberschrift Rand oben v
[5) Laufresultate: [Endzeit] B meandung
%] Laufresultate [Bestzeit] & Konfzgile Rand unken 2
24 Frdranghste &| Datenreaile [Ilngﬁraflaj Band linie 7
% (2 Training i8] Datenzeile [Gerade]
7 [ Vorlaut = busszeile Rand rechts )
=3 Final e Fuss zailus
&) Endaei 2 Speziclle Tabcllen tintergrundetarbe  SADABAD
% Chiney _,g Tahellendaten Textemnzig =
+ (1 subFinal ol Linienhshe 10

i L1 Team Ellauutrand
I allgermine .M‘

22 Reglemente
12 Auswertungen

Wahlen Sie also links den Report aus , den Sie Formatieren wollen. Oben erscheint
der Name des Stylesheet, welches dieser Report benutzt.

In der mittleren Spalte ,Stylesheet Abschnitte” wéhlen Sie den gewiinschten
Abschnitt aus und in der rechten Spalte kdnnen Sie dann die Formatierung d@ndern.
Folgende Stylesheet-Abschnitte konnen angewahlt werden:

Kopfzeile (Anlassname und Anlassdaten)

Infozeile (Reportdaten)

Reportdaten (Uberschrift, Umrandung, Kopfzeile, Datenzeilen)

Fusszeile (Fusszeile)

Spezielle Tabellen (Tabellendaten)

Batch (Hauptrand)

Zu jeder Angabe konnen Sie die Schrift in Farbe, Schnitt, GroBe und Art bestimmen.
Zudem konnen Sie einen Rand um das Objekt, die Hintergrundfarbe, den
Absatzeinzug und die Zeilenhohe definieren.

Wollen Sie also zum Beispiel den Namen des Veranstalter, das Dateum und die
Strecke grofRer ausdrucken, wahlen Sie den Report an. Dann wahlen Sie in der
Spalte ,Stylesheet Abschnitte” Kopfzeile/Anlassdaten aus. Rechts geben Sie dann
bei Schriftstyle Bold an, bei SchriftgroBe 10 und bei Linienhche 11 an. Jetzt
speichern Sie. Wenn Sie nun einen Report ausdrucken (je nach Anderung miissen
Sie den Report eventuell neu erzeugen), sind die Daten fiir den Anlass oben grofRer.
Nachdem Sie die Einstellungen abgeschlossen haben, miissen Sie Speichern bevor
Sie das Fenster schliefsen.

Reportvorlagen

Um den Inhalt der einzelnen Reporte zu definieren, arbeiten Sie mit dem Template
Editor. Auf der linken Seite finden Sie alle Reportarten, welche im RCM Professional
angeboten werden. Alle Reporte korrespondieren mit dem Drucker Men, welches
Sie mit F2 aufrufen kénnen.

Rechts sehen Sie alle verfligbaren Felder, welche beim angewdhlten Report moglich
sind. Alle Felder konnen dort einzeln eingestellt werden, und zwar ob diese
angezeigt werden sollen oder nicht. Geben Sie an, wie grol$ das Feld ist, indem Sie
auf Pixel einstellen und die entsprechende Anzahl Pixel festlegen. Sollte das Feld zu
klein sein, dann wird das Programm automatisch einen Umbruch anzeigen. Mit den
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Auf- und Ab-Pfeilen kann das Feld noch an eine andere Stelle verschoben werden.
Zudem konnen Sie im Feld unten rechts angeben, ob dieser Report in seiner
Ausrichtung beim Druck von den Standard-Einstellungen abweichend gedruckt
werden soll.

i Reportvorlagen

| |
Heportvorlagen Fonhguration der Heportvorlage
eilnehmer Pos Feld |Feldoname Mochus Rreile Sichtbar [Ausrichbune e
[ Teilneh Il Il | hitt ] 1] |~ l:l
E T::::::ﬁ:;::::: ::r;\n: 1 HE | # |Rang _Pixel 35 Pixel  Ja _Rechts
[ Teilnehmerliste [mil Freg.] | |2 Vi .Fahrer il .piXEI 60 Pixel |Nein .RQChts
[ Teilnehmerliste [mit TX, Frea.] |] |3 v |Liz.-Nr |Pixel 50 Pixel Ja Links
O Teinchmerhiste [Modelldaten ] 4 v |Zusatz Pixal L0 Pixel  Ja Links
[ Teilnehmerliste [pro Land] u - =% 7 7
I} Teilnehmerliste [Web] |5 Fahrer |Pixel 150 Pixel Ja Links
[ Teilnehmerliste [pro Team] & ¥ Nat |Pixel 30 Pixel  Ja |Links
_—| Gruppe 9 ¥ Lz 1SO Code Pixel A0 Pixel  Nein Links
1 Reporls
: -
A Endrangliste 10 Lizengeber Pixel 80 Pixel Nein Links
+- 1 Training | j11 ¥, |Club |Pixel 60 Pixel Ja |Links
*1 vorlauf | |12 ¥ |Sponsor Pixel 60 Pixel Nein Links —
el E” | |12 v Vorlauf |Auto = Ja Rachte
[ Punktewertung | [13 ¥ Q-Order |Pixcel |100 Pixel Ja |Rechts
#1 SubFinal 13 ¥ |Team |Pixel |70 Pixel | Nein |Links
il ﬁg‘l;zerralgrnc Riports 17 ¥ Rl Pixel 60 Pixel 14 Rechls
:_I Reglemente & | |18 ¥ Endzait Pixel 100 Pixel Ja Links
0 Auswertungen | [18 v Modell Auto " Mein Links l:‘
10 3 Dunleta At 1 o, hic e
Teldenstell A
Sichtbar Standardeinstellung ihermnehm
Madus Hochtormat
Breile &) * Querformat
Ausrichlung C
* SLandardeinstelung tibermebm

Bemerkungen fiir die Lange der Feldinhalte, Modus und Breite: Im Auto-Modus
muss keine Angabe zur Feldldnge gemacht werden. Die Felder werden aufgrund des
zu druckenden Inhalts ideal dargestellt. Im Pixel-Modus wird ein Wert angegeben,
welcher die Anzahl Pixel bezeichnet. Der Vorteil ist, dass so die Textkolonnen
immer an der gleichen Stelle erscheinen. Wenn der Inhalt grofer ist als die
eingestellte Feldgrolle, dann wird der Feldinhalt umbrochen. Im %-Modus wird die
Zahl in Prozent angegeben. Stellen Sie zum Beispiel 30 % ein, so werden fiir das
Feld 30 % des noch verbleibenden Inhalts genommen.

Ausrichtung Druck: Dieses kann individuell fiir jeden Report eingestellt werden
oder kann mit der Default-Einstellungen, welche im Report Editor gemacht wurde,
tibersteuert werden.

Unten rechts kann zusatzlich noch die Anzahl der Kopien eingestellt werden, die
von diesem Report jeweils gedruckt werden soll. Die Angabe hier wird dann in den
Druckments tibernommen.

Hinweis: Die Tabellen besitzen in den Kopfspalten Erlauterungen. Diese sind
manchmal sehr lang. Im Spracheditor kann der Text angepasst werden.

Wenn Sie hier bei den Angaben etwas dndern, missen Sie es speichern, sonst
bleiben lhre Anderungen unberiicksichtigt.

Im Sub- und Hauptfinal-Modus wird fiir die Ergebnisliste das Template ,Subfinale-
Endrangliste” verwendet. Wenn Sie hier das Feld Historie aktivieren, werden bei
jedem Fahrer auch die Resultate der unteren Finale ausgedruckt, soweit der Fahrer
diese gefahren ist.
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13.6 Verbandsdaten

Der eine oder andere nationale Verband stellt seinen Mitgliedern die Fahrerdaten
in einem speziellen Format zur Verfligung, bzw. verlangt die Ausgabe

der Rennergebnisse als Datei, sodass sie in der Mitgliederverwaltung des
Dachverbandes eingelesen werden kann. Unter Verbandsdaten wurden bisher die
Formate fiir die Verbande DMC und SRCCA realisiert.

4 -
1 Race Control M. 1 Professional [ Sc hot Race ] - - — - T = =
Datei  Ansicht Listenwerwaltung Einteilung Rundenzahlung Star B Konfigurati Werkzeuge | Fenster Hilfa
Ubereicht ! Drucken ] Club-Transponder [deaktiviert]
g4 Scresnchot Race Suche ¥
-5 Zeitplan
4 5 Test Léschen 3
Y 14.07.2008
[ 15.07.2008 Fditoren 3
Gy Gruppeneinteilung
¥ Endrangliste Reportvorlagen ¥
.3 £ Usrh&ysdatsn b ] Import I
Kateyorie "
1:8 Track [1:8 1.C Track] - Datenmanagement .
§2 Screenshul Race MyRCM ’

13.6.1 Import

Die Fahrerdaten kénnen eingelesen werden. Diese kdnnen von den Mitgliedern der
Verbande meist auf dessen Website (www.dmc-online.com bzw. www.srcca.ch)
heruntergeladen werden. Ein Import ist nur moglich, wenn kein Anlass gedffnet ist.

. Verbandsdatenimport
. Bitte konfigurieren Sie den Datenimport

Typ der Verbandsdatei Importmodus

@ DMC Verbandsdaten () Meue Daten anhangen

) FFVRC Verbandsdaten () Bestehende Daten aktualisieren

@ Aktualisieren und anhangen

) Lé=chen

Mame der Quelldatei

B[

Fir die Einstellungen fiir den RCM-Datenimport stehen in dem Fenster in der
rechten Spalte vier Funktionen zur Verfligung:.

Neue Datensdtze anfligen: Nur neue Datensatze werden berticksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensatze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die
in RCM Ultimate gefunden werden kénnen, werden gepriift und falls gednderte
Informationen vorliegen, werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das
meistverwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten
Option.

Datensdtze |6schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die gel6scht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
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geloscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er so ohne weitere Anderungen.

Unten muss dann noch der Dateiname angegeben werden (mit einem Klick auf die
drei Punkte am rechten Rand des Eingabefeldes kann die Datei gesucht werden).
Mit Weiter geht es dann zum nachsten Fenster. Hier muss dann auf Import geklickt
werden, um das Einlesen zu starten. Der Fortschritt wird im Fenster angezeigt.

Der Abschluss des Imports wird angezeigt. Die Altersgruppe wird bei den Fahrern
automatisch entsprechend dem Geburtsjahr gesetzt

¥ Verbandsdatenimport

Import Status

Meu angelegte Datensatze; ]
Aktualisierte Datensatze: 0
Geldschte Datensatze: 0
Unbenutze Importdaten: ]
Importfehler: ]

aktueller Importschritt:

Irnpartfartschritt
' 0 %

<< Zurtlck‘ ‘ ‘ ‘ Imporl}\ ‘ Abbrechen
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13.7

13.7.1

Datenmanagement

Unter Datenmanagement werden die Funktionen Import und Export zur Verfligung
gestellt. Wir empfehlen eine Kopie der Datenbank zu erstellen, damit die
vorhergehende Ausgangslage wieder eingerichtet werden kann, falls der Import
falsch konfiguriert wurde und damit auch die Daten in nicht dafiir geeignete Felder
eingelesen wurden.

K5 foce Contral Manog e iy ) - e W e - e D r - -
Datei  Ansicht Listenverwaltung Cinteilung Rundenzahlung ! R t  HKonfi ion | Werkzeuge | Fenster ilfe
| Uberaicht / Drucken 3 | Club-Iranspondar |deaktrert]
a Screenchot Race Suche »
-y Zettplan
4 ¥y Test | ischen ’
14.07.2008
[) 1s.07.2008 Editoren »
» 4y Gruppeneinteiluny
+ M3 Endrangliste Reportvorlagen ¥
. e 2 | erhandsdaten »
Kategorie ===
1:8 Track [1:8 i.C Track] - Datenmaf agement i Import
| Export
& screenshot Race MyRCM r it

Import

Der Import ist nur verfligbar, wenn kein Anlass geladen ist. Der Import stellt
verschiedene Importsysteme zur Verfligung.

XML File: Dieses Importschema ist noch nicht implementiert. Diese Funktion wird
freigeschaltet, wenn der Datentransfer via Web freigeschaltet ist. RCM verwendet
ein filebasiertes relationales Datenbanksystem, welches mit SQL und XML
Statements ausgelesen werden kann.

Text mit Trennzeichen und Kopfzeilen Informationen: Wenn diese Option
ausgewahlt ist, dann kénnen verschiedene Excel-Blatter unter bestimmten
Bedingungen eingelesen werden. Die Excel Tabelle muss in der ersten Zeile

die Bezeichnung der Felder beinhalten. Die Excel Tabelle darf keine Leerzeilen
aufweisen. Die Excel-Tabelle muss als csv-Datei abgespeichert sein. Nur wenn
diese Bedingungen eingehalten werden, ist der Import moglich. Fiir den Import von
Feldinhalten der csv-Datei gilt: Wenn ein Feld leer ist, wird der Inhalt des Feldes
in der Datenbank von RCM Ultimate nicht geandert. Ist in dem Feld “-* (Minus-
Zeichen) enthalten, wird der Inhalt des Feldes in der Datenbank gel6scht (das Feld
ist nach dem Import leer).

XLS: Es konnen direkt Microsoft Excel-Dateien importiert werden

# Daten Import

Bitte konfigurieren Sie den Datenimport

Typ der Quelldatei Importmodus

) %ML File () Neue Daten anhéngen

() C3W Textfile mit Header () Bestehende Daten aktualisieren
() Excel File (¥LS) (&) Aktualisieren und anhdngen

(%) Export Daten aus RCM () Léschen

Mame der Quelldatei

| @]

*4RC-Timing Seite 136



RCM Professional Benutzerhandbuch

yza M | (Version 2.2.2.123)

Race Control Managemert

Die gewlinschte Excel Tabelle, welche als csv-Datei vorliegt, muss nun ausgewahlt
werden. Weiter stehen flir die Behandlung der Daten in der rechten Spalte folgend
Optionen zur Verfligung:

Fir die Einstellungen fiir den RCM-Datenimport stehen in dem Fenster in der
rechten Spalte vier Funktionen zur Verfligung:.

Neue Datensdtze anfligen: Nur neue Datensdtze werden berticksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensatze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die

in RCM Ultimate gefunden werden kénnen, werden gepriift und - falls gednderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das meist
verwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten Option.
Datensdtze |6schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die gel6scht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
geldscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er dort ohne weitere Anderungen.

Mit Weiter kommen Sie zum nédchsten Fenster, in dem angegeben werden muss,
welche Daten die Datei enthilt, also in welche Tabelle der Stammdaten die Daten
eingelesen werden.

g’l‘* Daten Import

Bitte wihlen Sie die Zieltabelle aus:

Import Stammdaten

* Fersanen ) Weranstalter
Piloten (K ategoriezuordnung) Strecken
Personen und Piloten O Lander

7 Clubs Frequenzen

' Teams  Werbande

O Kategorien

Import Renndaten

Teilrﬁhmerliste

|<< ZurUck||§Weiter >>| | - | | ahbrechen |

Weiter flihrt Sie zum nachsten Fenster, in dem in der linken Spalte die
Feldinformationen angezeigt werden, welche in der Importdatei konfiguriert
wurden. Auf der rechten Seite sind alle Felder aufgelistet, welche die ausgewahlte
Datenart umfasst.

g'.‘* Daten Import

Bitte erstellen Sie die notigen Feldzuordnungen:
Felder der Quelledatei Zuordung zu den Felder der Zeiltabelle
Pos |Name | Zielfeld |Que|lfe|d
| [1 Initial | |Initial |
_2 |Mame _Name
| |3 |Adresse I:I | |Adresse
| |4 ort | |ort
HE kontaktperson I:I | [Kontaktperson
| |8 | Telefon | [Telefon
| |7 |EMail @ | [EMail
BE web | [web
| [9 Land | [Land

<« Zurick |§Weiter }}l ‘ ‘ ‘Abbrechen
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Mit dem Zauberstab kénnen nun die Felder zugeordnet werden, welche das
Programm automatisch erkennen kann. Andere Felder konnen mittels Auswabhl
rechts und links und dem Ausfiihren mit dem Pfeil kombiniert werden. Die
Kombination kann mit der entgegen gesetzten Pfeilrichtung auch wieder gel6scht
werden. Die Zuordnung wird in der rechten Spalte unter Quellfeld angezeigt.

%% Daten Import

Bitte erstellen Sie die notigen Feldzuordnungen:

Felder der Quelledatei Zuordung zu den Felder der Zeiltabelle
IPos |Name | Zielfeld |Que|lfe|d
Initial | Initial
_Name 'Nanlué
|:| [ [adresse [adresse
[ ot lort
EI _.K;:un.taktperson .Klontaktperson
_Telefnn "i'elefon .
[ [Email [Email
_.Web 'Web
:.Land :I_.;alnd
‘<< Zurtlck‘ ‘ Weiter >>‘ ‘ Irmpaort ‘ ‘ Abbrechen ‘

Sind alle Feldzuordnungen abgeschlossen, kann der Import mit Weiter auf der
nachsten Seite gestartet werden.

g'.‘* Daten Import

Import Status

Meu angelegte Datensétze: 0
Alktualisierte Datensatze: ]
Geldschte Datensatze: ]
Unbenutze Immportdaten: 0
Irnpartfehler: 0

Altueller Impaortschritt:

Importfortschritt
0 %

‘{{ ZurUckH eit ‘ ‘ ImporM ‘ abbrechen ‘

Export Daten von RCM: Auf dem Rennplatz haben Sie einen Export der Renndaten
erstellt. Diese werden im RCM-Format gespeichert und konnen mit dieser
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eingestellten Option wieder eingelesen werden. Um den Import auszufiihren, muss
die exportierte Datei angegeben werden, die importiert werden soll.

g'.‘* Daten Import

Bitte konfigurieren 5Sie den Datenimport:

Typ der Quellendatei Importmodus
I WML File ' Meue Daten anhangen
I TSV Textfile mit Header .1 Bestehende Daten aktualisieren
(#) Export Daten aus RCM + Aktualisieren und anhangen
Léschen

Mame der Quelldatei

|E:\Pr0jekteRCP\RCM\3 Realisation\RCM Server\Export\RCM Export [03032008133638].ary |

‘ | HWeiterr}} ‘ Import ‘ ‘ abbrechen ‘
14!

In der rechten Spalte des Fensters sind fiir den RCM-Datenimport vier Funktionen
verfligbar:

Neue Datensdtze anfligen: Nur neue Datensdtze werden berticksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensatze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die in
RCM Professional gefunden werden konnen, werden gepriift und - falls gednderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das
meistverwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten
Option.

Datensatze 16schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die gel6scht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
geloscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er so ohne weitere Anderungen.

Nachdem Sie die gewlinschten Einstellungen vorgenommen haben, kommen Sie
mit weiter zum ndchsten Fenster.

# Daten Import

Bitte wahlen Sie die zu importierenden Daten aus:

v| Importiere Eventdaten

v| Irpartiere Reports des Events

W] ¥ ategoriezuardnungen vor Import anpassen:

< ZurElc:kHWeiter >>| ‘ [rpa ‘ ‘ Abbrechen

"4 RC-Timing Seite 139



RCM Professional Benutzerhandbuch

yRCM (Version 2.2.2.123)

Race Conitrol MWMZ __________________________________________________________________________________|

Eine Ubersicht zeigt nun den Inhalt der zu importierenden RCM Professional-Datei
an. In der Regel ibernehmen Sie die vorgeschlagenen Einstellungen. Dies gilt,
wenn Sie die Daten selbst exportiert haben und in die gleiche RCM Professional-
Version importieren, die Sie auch fiir den Export benutzt haben. Falls dies nicht so
ist, oder Daten von einer anderen Person Gibernommen werden sollen empfehlen
wir lhnen, die Konfiguration nicht einzulesen, da diese sonst ihre spezifischen
Einstellungen tiberschreibt.

Ist ,Kategoriezuordnung vor Import anpassen” aktiviert, kann die
Kategoriezuordnung vor dem Import entsprechend angepasst werden.

Mit weiter kommen Sie zum nachsten Fenster, in dem Sie durch Klicken auf den
Import-Button das Einlesen starten konnen.

Wourde , Kategoriezuordnung vor Import anpassen” aktiviert, erscheint kurz vor dem
Ausflihren des Imports folgendes Fenster:

# Daten Import

Anpassung der Kategoriezuordnungen

Kategonezuordnungen

# & |Kategorie aus Import | |Kateg0rie aus Stammdaten |
4 B EGTWSC [EGTWSC] |2 l

Bitte wahlen Sie die Zielkategorie aus:

EGTWSC [EGTWSC] -
L ¥ EGTWSC [EGTWSC]
€ E10TC [1/10 E touring
g 1:8 Track [1:81.C

]

[LC

Hier kann die Kategorie gedndert werden. Dazu die Zeile im oberen Fenster eine
Zeile markieren und unten die dazugehorige Kategorie auswahlen

Der Importverlauf wird mithilfe einer Fortschrittsanzeige dargestellt. Treten
Importfehler auf, werden diese im Logfile aufgelistet, welches sich im Ordner RCM
Professional\Logfile befindet.

g'.‘* Daten Import

Import Status

Meu angelegte Datensétze: 0
Alktualisierte Datensatze: ]
Geldschte Datensatze: ]
Unbenutze Immportdaten: 0
Irnpartfehler: 0

Altueller Impaortschritt:

Importfortschritt
0 %

R ZurUckH eit ‘ ‘ Impor‘tN ‘Abbrechen
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Daten exportieren, um diese dann auf ihrem Heimsystem einzulesen oder anderen
Anwendern zur Verfligung stellen. Natiirlich kann der Export auch im Sinne eines
Sicherungsverfahrens angewendet werden. Zudem kdnnen Sie Daten als Text mit
Trennzeichen exportieren (csv-Datei), um diese zum Beispiel in Excel weiter zu

bearbeiten.

@ Daten Export

Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
Export Typ

() XML File

(®Text mit Trennzeichen und Header

(") Exccel File (XLS)
() RCM Daten Export

|ExportDirectory

Exportmodus

(#) Alle Datensétze exportieren

Ci\Programme'RCM Ultimate V2\Export",

tJ

\

Text mit Trennzeichen und Header:

Bei diesem Export-Typ wird eine csv-Datei

erstellt. Mit weiter gelangen Sie zum ndchsten Fenster, in dem Sie auswahlen
konnen, welche Daten Sie exportieren wollen.
XLS: Es konnen direkt Microsoft Excel-Dateien exportiert werden.

@ Daten Export

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Daten aus
Export Stammdaten

(%) Personen

(") Piloten (Kategoriezuordnung)
(") Personen und Piloten

) Clubs

) Teams

() Kategorien

Export Renndaten
() Teilnehmerliste

() Weranstalter
(") Strecken
() Lander

() Frequenzen
() verbande

’<< ZurElc:k] |weiter ==

Im ndchsten Fenster konnen Sie nun die Felder auswéhlen, die exportiert werden

sollen.

Wenn Sie auf den ,+“ oder ,-“ Button klicken, werden alle Felder selektiert oder

deselektiert.
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Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Felder aus:

=B

Name

[¥] vername

[¥] Adresse
Postleitzahl
Ort

Land

[¥] Telefon

EMail
Geburtstag
Block

Club
Lizenziert
Liz.-Nr
Zusatz

Liz IS0 Code
Lizengeber =

[ Amraicadatim
’<< Zurﬂck] EWeiter :>:>§ | Export Abbrechen

Mit Weiter kommen Sie zum letzten Fenster, in dem Sie mit Klicken auf den Export-
Button den Export starten.

m

i Daten Export

Exportstatus:
Export Files; ]
altuelle Files:
Status Datenexport: Idle
Expaortfortschritt
I 0 %
<< Zurtlck‘ ‘ Weter == ‘ ‘ Expor‘tm ‘ Abbrechen ‘

@ Daten Export

Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
Export Typ Exportmodus
() ¥ML File (%) Alle Datensitze exportieren

() Text mit Trennzeichen und Header
() Excel File (XL5)
(%) RCM Daten Export

|ExportDirectory

C:\Programme\RCM Ultimate V2\Exporth, [E]|
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RCM Daten Export: Fiir einen Export sollte im Minimum ,Exportiere aktiver Event”
und alle darunter liegenden Optionen angewdhlt werden.

“ Daten Export

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Daten aus:

v| Exportiere aktiver Event

[liEvent als Ternplate exportieren:

v| Exportiere Reports des aktiven Events
Exportiere Konstanten

Exportiere RCM Server Konfigurationen

Exportiere RCM Message Log

| <= Zurﬂck| | Weiter == | | = pat ‘ | Abbrechen |

Konstanten und Konfigurationen markieren Sie nur, wenn Sie wissen, dass sie zu
Hause die identischen Daten haben wollen wie auf dem Rennplatz. Wichtig ist
aber, dass die RCM Light oder RCM Professional Version, welche sie zu Hause
benutzen, die gleiche Version ist wie die RCM Professional Version auf dem
Rennplatz.

Stammdaten und Meisterschaftsdaten kdnnen nur einzeln exportiert werden.
Wollen Sie diese zusammen mit den Daten eines Anlasses exportieren, miissen
Sie mehrere Export-Vorgange durchfiihren und dann alle Dateien entsprechend zu
Hause einlesen.

Wenn Sie beim Export eines aktiven Events ,Event als Template exportieren”
aktivieren, wird der Event als Vorlage exportiert, wobei der Export komplett

ist, also Fahrer, Gruppen usw. enthalt. Wird so ein Export importiert, wird er

als neuer Anlass importiert, erhdlt also eine neue Identifikations-Nummer. Das
kann dazu benutzt werden, sich eine Vorlagen fiir zum Beispiel eine bestimmte
Wettbewerbsreihe zu erstellen.

&% Daten Export

E xportstatus:
Expart Files: 0
Altuelle Files:
Status Datenexport: Idle
Exportfortschritt
0 %
‘{{ ZurUckH eit ‘ ‘ EXDDM ‘ abbrechen ‘

Mit Weiter gelangen Sie zum nachsten Fenster, in dem Sie durch Klicken auf den
Export-Button den Export starten konnen.
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13.8  MyRCM

13.8.1 Import/Veranstaltung

Eine Veranstaltung, die auf MyRCM veroffentlicht ist, kann in RCM Ultimate
geladen werden, wenn diese noch nicht vorhanden ist. Der Import ist in der
vorliegenden Version noch auf die Angaben zur Veranstaltung beschrankt. In
zukiinftigen Versionen wird diese vollstandig einschliefSlich der Fahrer usw.
implementiert sein.

\; Veranstaltung ven MyRCM importieren
Bitte wahle die zu importierenden Weranstaltung aus
z Anlass eranstalter
is604 fHandhook-Race iRC-Timing
[ flEEGQ ELRP—HPI Challenge 2013 IRS Senden MCC Turkheim e.v. 04,’0?0_
: m, | ;
Zurick eiter =

13.8.2 Import/Rennanmeldung

Mit dieser Funktion konnen Sie die Liste der Registrierungen von MyRCM direct
herunterladen. Das Programm sucht nach der Liste auf MyRCM und fragt dann, ob
es diese importieren soll.

Unabhangig davon konnen Sie die Datei auf die bekannte Art als CSV-Datei
herunterladen.

¥ MyRCM Datensynchronisation

MyRCM WebServer

Server Adresse |

Machrichtenprotokoll

[*] 23:17.35% [I] Connecting to MyRCM WebSerwver [http://www.myrcm._ch].._._
[«]1 23:17.734 [I] Received Acknowledge from MyRCHM WebSerwver

[-1 23:17.521 [S] Connection to MyRCHM WebSerwver established

[*]1 23:18.103% [I] Checking Applicetion Authenticaticon...

[«]1 2£3:18.355 [I] Received AZuthenticetion Enswer from MyRCM WebServer

[-1 23:18.546 [5] 2Access granted to MyRCM WebServer

[*]1 23:18.750 [I] Loockup Event Eey on MyRCM WebServer...

[-1 23:13.000 [F] Event deoesn't exists on MyRCM WebServer

[-1 £3:13.187 [I] > Event with ID 120342c015484147 not found in dztzbase

H ; ‘ |§Abbrechen§
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14 Fenster

Die von Microsoft Windows unterstiitzen Fensterdarstellungsoptionen sind hier
einstellbar. Wenn Sie mehrere Fenster gleichzeitig ge6ffnet haben, kdnnen diese
hier schnell angeordnet werden.

verkzeuge Eenste%
h

Schiliefen

Uberlappend
Horizonkal anordnen
Wertikal anordnen
alle verkleinern

Anordnen

15  Hilfe

Im Meni Hilfe finden Sie das Benutzerhandbuch und Angaben zum Inhalt des
Software-Release und die Versionen der Software.

* Race Control Management Professional [ Screenshot Race ]
Datei  Ansicht Listerwerwaltung  Cinteilung  Bundenzshlung  Stammdaten  Rennmanagement  Konfiguration  Werkzeuge [Censter | Lilfe
RCM Hilfe

Software Update

Uber RCM

15.1 RCM Hilfe

Das integrierte Hilfe Menii beschreibt alle Programmfunktionen und entspricht dem
identischen Inhalt dieses Benutzerhandbuchs.

i RCM Hilfe = =T

— oM

Race Control Marageme

+ Anlassverwaltung

4 Ansicht

- Listen Management

=+ Emntellung

+ Zeitmessung

¥ Stammdaten

# Renn Manageimenl

+ Konhiguration

* Touls
Fensteremstellungen

* - Hille

Benutzerhandbuch
ROM Professional
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Wenn Sie gerade in einem offenen Fenster arbeiten und dazu Hilfe benétigen,
wahlen Sie mit der Funktionstaste F1 die entsprechende Hilfefunktion aus.

Die Hilfe ist in Deutsch und Englisch verfligbar. Habe Sie eine andere Sprache als
Deutsch eingestellt, so wird die Hilfe immer in Englisch angeboten.

15.2 Versionshinweise

Die Versionshinweise sind nicht mehr Teil des Programms sondern werden direkt
von der Webseite von RC-Timing geladen (Internet-Zugang erforderlich). Das
Fenster zeigt dann alle ,Tickets”, die in dieser Version von RCM Ultimate neu
verwirklicht wurden.

# Versionshinweise

Anzahl vorhandener Ticket: 36

# [Titel Status ~|prioritat [~ Typ |4
| [457  |RaceGrid: update of the current standings |Done |Medium |Change Request
593 |Combination Rule & Time Schedule Done Low Bug i

66 |news annoucements Cone Low ) 'Feature Request
[ 726 fParticipant name audio |Done |Low |Feature Rﬂduest j
[ [732 '.Separa.i.:e Practice in Free Practice and Controlled pracfice Done |Low |Feature Iieque.st
[ 754 |RcM should say the driver name |Done | Medium |Feature Request
[ [ 755 |Voice announcement for fastest lap |Done | Medium |Feature Requesltzlm
4

Beschreibung des Tickets

If I get right, he want toc announce passings order with "last name+first neme™ of driver instead number. He made custom
sound files and numbered theirs. But it's announce passings order with numbers only up to 99%. He want to extend
hunkering over 99 {100, 101, 102...)

Is it possibkle to implement announce of passings order with "last neme+first name™ of driver instead numbers? By check
box in settings. Media files for that will be concern of customer.

Link auf Ticket Yerwaltung
htt:/fosas re-timing.ch?seg=REGHR? A1 608{DoblogdCwwhbssL 185

Schliessen
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15.3 Softwareupdate

Ist Thr Rechner mit dem Internet verbunden, kbnnen Sie hier automatisch nach
neuen Programmversionen suchen.

4% Online Softwareupdate

Softwareupdate

RCM WebServer

Server Adresse  http:ffwww.rcp.ch

Optionen fur den 5oftwareupdate

+! Update Packages won RCM WebServer beziehen

Update Packages nach der Installation nicht l6schen

Update Package importieren

Update Package

| : 7 | | Weiter == | abbrechen

Dabei konnen Sie die Server-Adresse einstellen. Sie kénnen weiter angeben,

ob das Update Package nach der Installation gel6scht werden soll oder nicht.
Wenn Sie angeben, dass das Update Package nach der Installation nicht geldscht
werden soll, wird dieses im Ordner RCM Professional\Update\Packages\Datum
gespeichert. Ubertragen Sie diesen Ordner auf einen anderen Rechner auf dem
RCM Professional installiert ist und dann konnen Sie dort das Update installieren,
indem Sie ,Update Package importieren” wahlen und unten das Package angeben.
Mit ,Weiter” sucht das Programm dann im Internet nach einem Update. Es bietet
lhnen dann die verfligbaren Updates an und Sie kdnnen entscheiden, ob das
Update durchgefiihrt werden soll.

¥ Online Softwareupdate

Suche der verfugbaren Updates auf RCM WebServer

Yerfugbare Packages auf dem RCM WebServer

Logfile

[>] 35:52.546 [I] Connecting to BECH Web3erwver [http:/ sumww.rcp.ch]... D

-]
- 2] [verer Ll
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15.4 Uber RCM

Hier finden Sie die Versionsnummer von RCM Professional, welches Sie benutzen.

# Info...

Rece Contral Masagement

RCM Werzion: v1.4.12.38 [ 20.07.2009 ]
Database Yersian: ¥ho [ 20.07.2009 ]
Configuration Version: w66 [ 20.07.2009 ]

Company: RC-Timing
Product: Race Control Management Professional
Copyright: € 2004 - 2009 by Felix Romer / RC-Timing

16  Schlussbemerkungen

Wir wiinschen lhnen mit RCM Professional viel Spaf8! Bei Fragen oder Problemen
konnen Sie sich gerne an uns wenden. Bitte schreiben Sie uns eine E-Mail unter
support@rc-timing.ch. Vergessen Sie nicht die Angaben zur RCM-Version, damit
ist ein korrektes Bearbeiten Ihrer Anfrage ohne Riickfragen moglich. Sollten

Sie uns nicht als Kontaktperson bekannt sein, erlauben wir uns, Sie nach der
Vertragsnummer zu fragen. Wir bitten Sie, diese also bereitzuhalten.

RC-Timing

Felix Romer
Talackerstrasse 45
CH-8156 Oberhasli
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A Anhang, das Rundenzeitblatt (Ergebnis)

g%ﬂ?ﬁﬁgﬂig@ﬂ?igr v/irwegdete Rélmdenzeitblatt wurde mit einer Decoder-

i , die Angaben sind daher nicht realistisch

konnen die Angaben auf dem Bl i B
att variieren, so unterstutzt ispi

Advanced das Rekordmanagem i ic " dio e

Advanced das R gement nicht. Hier fehlen dann die Angaben auf dem

Kobfzeil An| Rennzeit, Kategorie, . O
D Ft) e Sﬁg nlass, Veranstalter, Wettberdingungen S8 <
atum un : o]
/ trecke und Startzelt B xw
c © =
[Screenshot Race < £.9
Host: Aebi RC Progress O —
Date: 19.02.2008 bis 19.02.2008 Agbi PP‘OQTGSS / 2 c %
Track: Test-Track O ) o)
J !CPCh = ..,:1; c
o} ==
<o ) QO%cx
%)D Race time: 5 Min. / Singlestart: 0 Sec. / Section: 1:81.C Track [1:8 Track] / Condition: Dry / Start: 20.03.2008 13:13:43 -
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