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Schlussbemerkungen

Wir wiinschen lhnen mit RCM Ultimate viel SpaB8! Wir bitten Sie, das Handbuch
von RCM Ultimate beziiglich detaillierterer Beschreibungen auch der weiteren
Funktionen zu beachten.

Bei Fragen oder Problemen konnen Sie sich gerne an uns wenden. Bitte schreiben
Sie uns eine E-Mail unter support@rc-timing.ch. Vergessen Sie nicht die Angaben
zur RCM-Version, damit ist ein korrektes Bearbeiten lhrer Anfrage ohne Riickfragen
moglich. Sollten Sie uns nicht als Kontaktperson bekannt sein, erlauben wir uns, Sie
nach der Vertragsnummer zu fragen. Wir bitten Sie, diese also bereitzuhalten.
RC-Timing

Felix Romer

Talackerstrasse 45

CH-8156 Oberhasli
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2.1

2.2

Einleitung

Diese Anleitung schildert die Schritte, die notwendig sind, um einen Anlass
durchzufiihren und wendet sich damit an Anwender, die erstmals mit einem der
RCM-Zeitnahmeprogramme arbeiten. Diese Anleitung ist nur als Ergdnzung zum
Handbuch des jeweiligen Programms zu sehen.

Diese Anleitung bezieht sich auf RCM Ultimate, gilt sinngemaf aber auch fiir RCM
Advanced und RCM Kart.

Stammdaten

RCM Ultimate ist sehr benutzerfreundlich aufgebaut und iiberzeugt mit einem
intuitiven Programmablauf. Dennoch sind vor Benutzung des Programms einige
wichtige Daten einzugeben, ohne die kein Rennen durchgefiihrt werden kann.
Auch um mit RCM vertraut zu werden, empfehlen wir lhnen die folgenden Schritte
durchzuarbeiten.

Dateneingabe

Die Daten, die RCM Ultimate verwalten muss, stehen miteinander im
Zusammenhang. So ist es wichtig, dass alle Basis-Daten eingegeben sind, bevor ein
Anlass (Rennen) durchgefiihrt bzw. erstellt werden kann.

1. Wird der Anlass in eine Meisterschaftswertung einbezogen?

2. Welche Regeln sind notwendig?

3. Welche Kategorien (Klassen) werden gefahren?

4. Wer ist der Organisator und welche Rennstrecke wird verwendet?

5. Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?

6. Welche Fahrer machen mit?

Meisterschaftswertung?

Um ein Rennen einer Meisterschaft hinzufligen zu kdnnen, benétigen Sie eine
Regelung fiir die Punkte, die jeder Fahrer in der Meisterschaft fiir den gefahrenen
Lauf erhalt. Wenn das Rennen zu keiner Meisterschaft zihlt, konnen Sie diesen
Punkt tiberspringen.

Erstellen oder Priifen Sie das Punkteschema. Dies geschieht unter Stammdaten/
Punkteschema. Wahlen Sie dann ,Neues Punkteschema®.

% Race Control Management Server

c Datei  Ansicht  Listerverwaltung Bnkelung  Bundenzablung | Stammdaten | Rennmanagement  Ke
Anlasse
Clubs
Teams
Personen

Kategorien

Transponder

VYeranstalter - Strecken

Reglemente

Purkteschema .,

Startreihenfaolge "

i RC-Timing Seite 5
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Hier wéhlen Sie dann Neues Punkteschema erstellen. dass das Programm dann eventuell die Aufsteiger nicht richtig berechnet. Sie sollten
das dann immer manuell nachkontrollieren und gegebenenfalls dndern.

Punkteschemaverwaltung

inaleinteilung

Bitte Aktion wahlen F
Aktive Kategorie: Test [Test for Screenshots] -
— ok, o dite Ninal-G der K. d i il i F
{1 Bestehendes Punkteschema editieren ol Finet Gvppon dov hatopone
H E Ei Hlur G intcilt Opti fiir Finalcinteil
(® Meues Punktescherma ersteller: mstchusgen Grapponcinteiung ptioncn fis Finalcinteilung

Hicht n inrte Piloten in Finteilung sinhezichan
| Finaleinteilung Erstellen ‘

1 Punkteschema kapieren

1 Punkteschema léschen

Teilnchmer: 24
Fehlermeldungen: 0

Danach missen im Folgefenster einige Basiswerte eingetragen werden, um
das Schema dann anschlieBend automatisch zu erstellen. Zuerst muss das
Punkteschema benannt werden. Danach werden die Anzahl der Punktdefinitionen, =S .
die Punkte fiir den 1. Rang, die Differenz zwischen zwei Werten und die minimalen
Punkte eingestellt.

Punkteschemaverwaltung

Neues Punkteschema erstellen

Schliessen

:;2:&:;;? E'TESt , Der Ausdruck der Final-Einteilung erfolgt Giber Ansicht/Ubersicht-Drucken.
Bemerkung: Alle Korrekturen, welche sich noch auf die Vorldufe auswirken,
sollten vor der Finalgruppeneinteilung ausgefiihrt werden. Hat man schon eine
Finaleinteilung gemacht und nachtrdglich noch eine Zeitkorrektur in den Vorldufen
angebracht, dann ist die Finaleinteilung zu l6schen und eine Neue zu erstellen.

anzahl Punktedefinitionen

Punkte fir 1. Rang

Differenz zwischen 2 Punkten 1

7 Finale fahren

Minimale Punkte U =
K Dies erfolgt Giber Rundenzdhlung/Final. Hinsichtlich der Zeitnahme gilt das Gleiche,
wie es schon unter , Training/Vorldufe fahren” gesagt wurde. Bitte beachten Sie, dass
bei Subfinalen mit Aufstieg diese jeweils nach dem Lauf bestétigt werden miissen,
damit die Aufstiegsregelung von RCM Ultimate ausgefiihrt wird. Der Ausdruck
des endgiiltigen Ergebnisses erfolgt tiber Ubersicht/Druck, wie schon weiter oben
beschricben.
Race Control Management Server [ Test Screen 2 ]
: Datei  Ansicht  Listenverwaltung  Einteilung | Rundenzshlung | Stammdaten
Training  Strg+T
Yorlauf  Strg+Q
Final Strg+F
Seite 6 ‘ RC-Timing "i RC-Timing Seite 55
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Fahrer von diesem Platz an nachrticken. Je nachdem verandert sich auch das
Aufsteigen, da ein neuer Fahrer berticksichtigt werden kann.

Verwarnungen 1-3: Die Warnungen kénnen beschrieben werden. Bereits erhaltene
Warnungen sind immer sichtbar, auch wenn in einem anderen Lauf die Warnung
ausgesprochen wird.

Automatischer Kommentar: Alle Eingriffe werden mir einem automatischen
Kommentar versehen, welcher die Handlung beschreibt.

Kommentar: Zusatzliche Informationen konnen hier eingetragen werden.

Lauf wiederholen

Muss, aus welchen Griinden auch immer, ein schon abgeschlossener Lauf
wiederholt werden, so wird dieser in der Ubersicht ausgewihlt. Bevor dieser

Lauf nun gestartet werden kann, muss das alte Ergebnis durch Klick auf ,Rennen
|16schen” gel6scht werden. Es erfolgt noch eine Abfrage, ob das Rennen wirklich
geldscht werden soll. Erst wenn diese mit Ok bestdtigt wird, werden die Ergebnisse
des urspriinglichen Laufes geloscht und der Lauf kann neu gestartet werden.

Vorldufe [ Gruppe 2 - Vorlauf 1 ]

Rennen Loschen

Renndauer Aktuelle Rennzeit Yerbleiben

Finaleinteilung

Nach Abschluss der Vorldufe wird die Finaleinteilung unter Einteilung/Finale
aufgerufen.

& Race Control Management Server [ Test Screen 2 ]

- Datei  Ansicht  Listenverwaltung | Einteilung | Rundenzahlung

| Ubersicht / Drucken Trairing

Warlauf

7_

& Test Screen 2

3 Teilnehmer
¥ Gruppensinteilung

Bevor die Finaleinteilung erstellt wird, kénnen unter der Registerkarte Teilnehmer
alle Fahrer gesehen werden, welche qualifiziert sind. Unter der Registerkarte
Gruppendaten kénnen Sie angeben, dass auch nicht qualifizierte Piloten in die
Einteilung einbezogen werden. Wird dieses aktiviert, werden auch die Fahrer mit in
die Finale eingeteilt, die kein Vorlaufergebnis erzielt haben.

Wird unter der Registerkarte Gruppendaten die automatische Finaleinteilung
ausgefiihrt, so wird diese gemald der eingestellten Regel erzeugt und der

zugrunde liegenden Qualifikationsrangliste. Unter Fehlermeldungen sehen Sie
Frequenzprobleme, die noch vor dem Start des jeweiligen Finales behoben werden
miissen.

Sie kénnen hier die Reihenfolge der Fahrer in den Finalen per Drag&Drop dndern,
wie es bei der Gruppeneinteilung beschrieben ist. Bitte beachten Sie dabei aber,

Seite 54
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Mit einem Klick auf den Weiter-Button gelangen Sie zu dem Fenster, in dem die
Punktetabelle editiert werden kann.

: unkteschemaverwaltung

Punkteschema editieren

Punkteschema iTest

Beschreibung ‘

Punktedefinitionen

|# |P\atz & ‘Punkte -
[ |1
i -~
i 3 E
| o 4 17 =
] 5 16 s
o e 1s
0 7 14 =
| o 3 13 =
] 9 12 =
n 1n l11 = =

I |- > :,‘ | Speichern | | Abbrechen ‘

Es ist Ublich, dass die Meisterschaftspunkte in absteigender Reihenfolge erstellt
werden. Wenn weitere Punktepositionen verwendet werden, kénnen diese
hinzugefiigt werden mir der Auswahl des Notizblock-Buttons. AnschlieBend muss
die Konfiguration gespeichert werden.

2.3 Nach welchen Regeln wird gefahren?
Es ist fir jede Kategorie eine eigene Regel zu erstellen. In dieser ist der gesamte
Rennablauf hinterlegt. Die Kriterien fiir die Gruppeneinteilung, die Einteilung fir
die Qualifikation, die Renndauer der Laufe, wie die Laufe gewertet werden und wie
letztlich die Finaleinteilung definiert ist, wird in der Regel festgehalten. In der Regel
wird auch das Punkteschema fiir eine Meisterschaftswertung angegeben.
Eine neue Regel geben Sie unter Stammdaten/Reglemente ein.

Race Control Management Server.

: Datei  Ansicht  Listenverwaltung

Stammdaten | Rennmanagement K
Anlasse
Clubs
Teams
Personen
Kategorien
Transponder

Weranstalter - Strecken

Reglemente M

Punkteschema &

Startreihenfolge

Konstanken

i RC-Timing Seite 7
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Die Reglements beinhalten die Gruppengrofien, die Laufzeiten, die Wertungen in
den Ranglisten und die Aufstiegsregelung in den Finalen. Weiter ist es moglich, die
Regel mit der Meisterschaft einer Kategorie zu verbinden. Die Regel wird auch dazu
verwendet um einen Zeitplan zu erstellen, daher ist es wichtig, die Regel im Detail
zu kennen und diese sorgfaltig zu priifen.

2.3.1 Allgemeines zum Reglement
Die Auswahl fiir das Andern, Erstellen, Kopieren und Léschen wird auf der ersten
Fensterseite getroffen.
Bestehendes Reglement editieren: Dient dazu, um ein Reglement auszuwéhlen und
dann zu @ndern oder zu priifen.
Die Auswahl der Optionen Andern, Loschen und Kopieren fiihrt zu einer Ansicht,
in welcher alle bestehenden Regeln aufgelistet sind. Hier wird das gewiinschte
Reglement mit einem Klick der linken Maustaste markiert und dann auf Weiter
geklickt.
Bei Andern eines Reglements kann der Name, der eingeblendet ist, verdndert
werden.
Reglement kopieren: Auswahl eines bekannten Reglements und Angabe des neuen
Namens, in welche die Regel kopiert werden soll.
Bei der Aktion Kopieren wird das ausgewdhlte Reglement im oberen Teil des
Fensters angezeigt und unten kann der neue Name der Regel eingegeben werden,
die dann wie die eingestellte Regel kopiert wird.
Reglement [6schen: Die getroffene Auswahl wird geloscht.
£5* Reglementverwaltung
Bitte Aktion wahlen
" Bestehendes Reglerment editieren
® iNeues Reglement gestellen;
ke
. Reglermnent kopieren
" Reglement laschen
Neues Reglement erstellen: Als Erstes wird ein Name verlangt, anschlieffend kann
die Reglementkonfiguration erfasst werden. Defaultwerte sind bereits vorhanden.
% Reglementverwaltung
Neues Reglement erstellen
Wame des neuen Reglementss [Testir]
Kurzbeschreibung
I
+) standard Reglemant
Top Plus Reglement
Seite 8 "2 RC-Timing
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Bestrafungen

In der Renntibersicht ldsst sich aus dem Untermenti, welches erscheint, wenn

man mit der rechten Maustaste auf einen Fahrer klickt, der Punkt Bestrafungen
ausfiihren. Ein dhnliches Fenster wie das bei den Korrekturen 6ffnet sich. In diesem
sind offizielle Bestrafungsregeln, welche im Europaverband EFRA und Weltverband
IFMAR angewendet werden, enthalten.

Fahrer : 555555 sessse

Rennresultat

Runden: - Bestzeit:

Endzeit: 0 Bestzeit [MN]:
Bestrafungen Offizielle Warnungen
jon oo: Do Zeit

ao:oo:o0 Stop & Go

Bester Lauf

Altueller Lauf

I EE]E]

Disqualifikation

Jury Texte

Autornatischer Kormrmentar: Komrnentar:

[ [
[ D]

(Lisle der Bestrafungen

L

Verwarnungen konnen eingetragen werden und werden gespeichert, sodass
jederzeit ersichtlich ist, wie viele Verwarnungen ein Fahrer hat. Alle Bestrafungen
konnen wieder riickgdngig gemacht werden, indem die Funktion Bestrafung
riickgangig machen gewahlt wird (Klick auf den Button rechts neben der Strafe).

Im Einzelnen sind folgende Strafen moglich:

Zeit: Rechts von der Auswahl kann die Zeit in Sekunden angegeben werden. Im
Ergebnis wird diese Zeit als Zeitstrafe dazu addiert.

Stop&Go: Dies wird benutzt, wenn ein Fahrer eine Stop&Go-Strafe nicht absolviert
hat. Links werden die Sekunden eingeben. Das Programm errechnet die Strafe dann
wie folgt: Eine Runde und die Zeitstrafe werden von der absoluten Zeit abgezogen,
wenn die Absolutzeit nach Ablauf der Dauer kleiner ist als die Zeitstrafe. Ist sie
groler, dann wird die Zeit dazu gezahlt.

Bester Lauf: Der beste Lauf eines Fahrers wird nicht gewertet. Dies wird jedes Mal
wieder neu berechnet. Diese Option kann mehrfach verwendet werden, wenn man
auch den zweitbesten Lauf streichen mochte.

Aktueller Lauf: Das Ergebnis von diesem Lauf wird fiir den Fahrer nicht gewertet.
Disqualifikation: Der Fahrer wird vom Anlass ausgeschlossen. Alle seine Ergebnisse
werden flr ungiltig erklart. Findet die Disqualifikation in der Qualifikation statt, so
wird er aus der Rangliste entfernt und bei der Finaleinteilung nicht beriicksichtigt.
Wenn die Disqualifikation wéhrend der Finale vorgenommen wird, werden alle

i RC-Timing Seite 53
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des Bestzeit-Feldes und die Rundentiibersicht erscheint. Hier wahlt man mit der Bei einem neuen Reglement stehen zwei verschiedene Grundtypen zur Verfligung:
rechten Maustaste die entsprechende Runde aus und wahlt aus dem erscheinenden Standard-Reglement: Dies ist fir eine Kategorie, in der fiir alle teilnehmenden
Untermenii ,nicht werten” aus. Fahrer das gleiche Reglement gilt. Top Plus Reglement: Hier werden die Fahrer nach

= den Trainingslaufen oder den Qualifikationsldufen getrennt (das ist einstellbar).
Korrekturen (X Fir die in der Rangliste vorne platzierten Fahrer kann dann ein anderes Reglement
Fahrer : WwWWWWW wawwww eingestellt werden als fiir die Fahrer weiter hinten.
Korigiortes Resultal Originales Resultat Bei Anwahl des Top Plus Reglements &ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem oben
das Reglement fiir die Top-Kategorie, also die ersten Fahrer in der Rangliste, und
BhindER 4 = iy : darunter das Reglement fiir die Plus Kategorie eingestellt werden muss. Im Fenster
S r— - darunter wird bestimmt. Welche Laufe gemeinsam gefahren werden. Und darunter
ndzeit: 17:02:33421 Endzeit: . . . . . . . . .
: dann folgt die Angabe, fiir wie viel Fahrer in der Rangliste die Top-Kategorie gilt und
Bestzeit: |00:14.437 Bestzeit: 1437 fir wie viel die PIus—Kategorie.
Bestzeit [M]: :DD:DD.DDD Bestzeit [M]:
Jury Teate 2.3.2 Uberpriifung des Reglements
D R I Einige K_omfigurgtionseinstellungen "stehen in Abhangigkeit von anderen Werten.
B Zum Beispiel konnen nicht mehr Laufe gezahlt werden, als gefahren werden. Diese
Fehlerart gehort zu den logischen Fehlern und wird bei der Uberpriifung violett
dargestellt.
= Weitere Eingaben miissen einen bestimmten Wert aufweisen, zum Beispiel darf die
' Gruppengrolie nicht O Fahrer haben oder ein Vorlauf darf keine Lange von 0 Zeit
Liste der Korrekturen aufweisen. Diese Fehler werden blau markiert.

I:l o | [Fotreshen] 2.3.3 Regeln im Training

Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Trainingslaufe. Wenn kein Training
konfiguriert wird, kann auch keine Trainingsgruppeneinteilung erstellt werden und
natirlich ist das Starten eines Trainingslaufs nicht moglich.

Nach einer Korrektur werden alle Listen neu berechnet, damit der Rennstand
jederzeit aktuell ist.

Waurden versehentlich Korrekturen falsch angebracht, lassen sich diese wieder SR el
riickgdngig machen. Dies erfolgt im Korrektur-Fenster mit dem Button unten links Traiting
,Restore”. allgemain
Auf den Ausdrucken wird bei Listen eine Kurzform der Korrekturart verwendet, die <1 mit Training ohne Training
Bedeutung ist: Rennen baanden nach
L: Runden Korrektur . Zeutd Zeit oder Runden
. Runden
E: Endzeit Korrektur
. . Starten mit
B' Bestzelt Korrektur = Einzelstart " Einzelstart mit Delay
Gruppenstart Einzelstart mit Intervall
Trainingsrangliste bewertet nach
+ Runden und Zeit . Bestzeiten
 Die Trainingsrangliste wird in Punkten ausgegeben
= Mein ) Ja
Startreihenfolge fir den néchsten Trainingslauf
) gemass Fahrzeugnummer gemiss aktueller Rangliste
" gemass letzter Laufrangliste gemass konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf
[<< zorick]| [werer == | | [Aebrechen

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach

Seite 52 i RC-Timing i RC-Timing Seite 9
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Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.

Zum Startmodus siehe getrennte Erlduterungen im tiberndchsten Kapitel.
Trainingsrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Bestzeiten:
Gewertet wird die beste Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.

Die Trainingsrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorldufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst fiir jeden Durchgang nach dem Kriterium
Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschlielfend werden Punkte auf
dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der
folgenden Fenster einstellbar. Nein: Die Trainingsrangliste wird nach Runden und
Zeit gewertet.

Startreihenfolge fiir den nachsten Lauf: Gemal Fahrzeugnummer: Die Reihenfolge
beim Einzelstart richtet sich nach der Fahrzeugnummer. GemaR aktueller Rangliste:
Die Startreihefolge richtet sich nach der aktuellen Rangliste. Die Gruppe wird in der
Renniibersicht auch in dieser Reihenfolge angezeigt. Gemal letzter Laufrangliste:
Die Startreihenfolge richtet sich nach dem Ergebnis des letzten Laufes dieser
Gruppe. Gemal konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf: Die Startreihenfolge richtet
sich nach der unter Stammdaten/Startreihenfolge eingegebenen Reihenfolge.
Abhéngig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder

zu zwei Folgeblattern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zum Training
anzugeben.

,‘ Reglementverwaltung

Lauf bestatigen auswahlt. Werden nachtréglich Korrekturen im Laufergebnis
vorgenommen, wird der Lauf automatisch auf ,nicht bestdtigt” gesetzt und muss
neu bestatigt werden.

bersicht

Aktive Kategorie:
Test [Test for Screenshots] -

=) !Z"} Gruppe 1 |
R

B Lauf besl
!

| arter
- Grug @ Lauf richt werken
L

J = Trock l
i 53;3 -z Nasswertung

up

[ Erzeuge Report
WOFEOTETTE]
Vorlauf 3 [-]
worlauf 4 [-]

QE- = Y m Kornmentar hinzufigen
=] r

Einstellungen fiir das Trainin . . .
2 = Lauf nicht werten: Im gleichen Menu kann der Lauf auch auf ,nicht werten” gestellt
Ueslslaa Gt a0 & werden. Das Ergebnis bleibt erhalten und kann auch ausgedruckt werden. In der
Trainingsdaver oo:05:00 Ranglistenwertung erscheinen die Resultate aber nicht. Falls spater dann doch der
Lauf zdhlen sollte, kann diese auch wieder aufgehoben werden.
anzahl Trainingslaufe 1 =
Anzahl gewertete Trainingslaufe 1 -
5.8  Korrekturen
In der Renniibersicht kann mit der rechten Maustaste der Fahrer ausgewahlt werden
und aus dem Meni Korrekturen ausgewahlt werden.
Nachlaufzeit nach Rennends oo:00:00 3 &% Yorldufe [ Gruppe 1 - Yorlauf 1 |
% Rennen Laschen
Renndauer Aktuelle Rennzeit Veiblei
Renniibersicht
# Mr ‘Fahrzeug‘Fahrer |I |T |Runden |Rundenzalt |
1 1 Q30000 qqgqdq ¥ Is 16:41,374
[s= zurick| [werer == | | [abbrechen e 2 SSEEET ssssss + 5 01:36.268
RN N AL
. L . . B a—
Maximale Anzahl der Fahrer pro Training: die maximale Anzahl der Fahrer pro N DBDDOD dddd  Foocnen
Gruppe, wie sie von der Gruppeneinteilung verwendet wird. £ R —  iciston e
! L noon ;
Trainingsdauer: Laufdauer der Trainingslaufe e BBBEBE bophrl  Fundenstatistk T
Rennende nach Anzahl Runden: Wenn die Laufe nach erreichen einer bestimmten IEE LI i m 0.000
Rundenzahl beendet werden, wird diese hier eingegeben. Bestrafungen
Anzahl Trainingsldufe: Anzahl der Durchgédnge der Trainingsldufe. Online Bestrafungen
Anzahl der gewerteten Trainingsldufe: die Anzahl der besten Laufe pro Fahrer, die
fir die Tra;)m.négsrzngl|5tehgeweget (\;\{lr% Bei df.r. Afngabe 1 wird nu.r.}:l:er bed!sgg Lauf Korrekturen bewirken einen automatischen Jury-Texteintrag. Es kann die Anzahl
gsgewertet., el BO lsr n:jef“r \(/jv_erTer! e este? dufe zusammengezahlt und die der Runden, die Bestzeit wie auch die Endzeit korrigiert werden. Auch kénnen
umme ist mabbgebend fur die Irainingsrangliste. Runden auf ungiiltig gesetzt werden. Dazu klickt man auf die drei Punkte am Ende
Seite 10 i RC-Timing i RC-Timing Seite 51
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Resultate drucken

Nach einem Lauf wird automatisch das Druckermenii getffnet. Dort kann dann das
Laufergebnis auf den eingestellten Druckern ausgedruckt werden. Es kann direkt der
Druck oder zuerst die Voransicht ausgewahlt werden.

- [=]

Oruckvorschau

BROM

Race Control Mwwl L ==

I Rennen Loschen
eit

Renndauer Aktuelle Rennzs Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan Obersicht
Altive Katsgoris:
Test [Test for Sereenshots] -

i =~ Gruppe 1
# tir_[Fahrzoug|Fahrer [t |7 [runden [Rundenzeit [Absolutzeit [Destzeit |Facezeit  |Prognose Transponi @ vorlauf 1 [NC]
1 1 FFFi S o 00.000 00i00.000 00.000 00000 ] vorlauf 2 [-]

Renni

arhi 1acnueline 0n.nnn nn:NnaAn  Annn | nn.nan vorlauf 3 [-]
vorlauf 4 []

®
X |2
LLLLLL [ ® 3 00.000 00.000 |00.000
= 9 Gruppe 2
X2
>

HMHHER KXXRKK uu.uuy [T R TR & vorlauf1 [NC]

n

]

0, ]
HHHHRR Blihbbh = 00.000 :00.000 _00.000__00.000 0 Vorlauf 2 [-]
MMMMMMmmmm_E] 0 wvorlauf 3 -]
o 1

n

> TTT
o o=

BRI
B e s

RRRRRR rrrrrr vorlauf 4
PPPRR npnorn | anzahl Exemplare 1 5 = 8 Grupne 3
vorlauf 1 [-]
Drucker Vorlauf 2 [-]
IP L i 5
-]
-1

Vorlaut 3
Vorlauf 4

Renncinatellungen

i Druckyorschau

Einzelstart hd
Werhing: Rundenzeit v

Sperrzeit: 10

Renndauer; 00:05:00

Z

Strecken Laufiekord Strecken Rundenrekord Aktueller Tagesiekord Aktueller Rundenrekord ‘ = Trocken Hass

001299 00:12.999 [ Status Reportengine |

4538760 4598760 [ @ reports ckwalisient |

Benotigen Sie spater nochmals einen Ausdruck, kann dieser, wenn die
entsprechende Gruppe geladen ist, rechts oben tber Druckvorschau ausgewahlt
werden.

Falls auf dem Ausdruck eine Transponder-Nummer anstelle eines Namens
aufgezeichnet ist, wird in der Ubersicht die Gruppe mit der rechten Maustaste
angewdhlt und aus dem erscheinenden Menii Erzeuge Report ausgewdhlt. Dabei
wird diese geloscht.

Das gleiche Blatt kann auch unter Ansicht/Ubersicht-Drucken (F2) ausgedruckt
werden.

Bestatigt - nicht bestétigt

Diese Funktion wird fiir die technische Kontrolle TK verwendet. Wéhrend der
Qualifikation ist es nicht notwendig, die Laufe auf bestatigt zu setzen. Hingegen
wird diese Funktion fiir den Finalaufstieg verwendet. Bei bestatigtem Finallauf
werden die Fahrer gemal8 der Regel in den néchsten Lauf Gbertragen. Falls

an den Resultaten Korrekturen angebracht werden, so muss der Lauf erneut
bestatigt werden, speziell in den Finalen, da der Aufstieg unter Beriicksichtigung
der Korrekturen neu errechnet wird. Ein Lauf wird bestédtigt, indem man diesen
mit der rechten Maustaste in der Ubersicht anklickt und dann aus dem Menii

Das erste Rennen mit RCM Ultimate

Anzahl der gewerteten Bestzeiten: Bei der Wertung von besten Rundenzeiten wird
hier die Anzahl der Runden angegeben, die addiert und dann gewertet werden.
Delayzeit bei Einzelstart: Wird Einzelstart mit Delay ausgefiihrt, muss hier die
Delayzeit eingegeben werden.

Intervallzeit bei Einzelstart: Bei Einzelstart mit Intervall wird hier die Intervallzeit
angegeben.

Nachlaufzeit: Nach Ablauf der Renndauer wird das Rennen um die eingestellte Zeit
verlangert, damit die Fahrer noch ihre letzte Runde vollenden kénnen.

Ist die Nachlaufzeit auf 00:00:00 eingestellt, dann wird diese in der Rundenzdhlung
nicht beachtet.

Berechnung der Bestzeiten: Es kann gewdhlt werden, ob die Summe der besten
Rundenzeiten oder der Durchschnitt gewertet wird.

Auswahl der gewerteten Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob diese
aufeinanderfolgend gefahren sein missen oder nicht.

Wurde , Trainingsrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel
im nun folgenden Fenster definiert werden. Sonst geht es direkt mit den Vorlaufen
weiter.

Reglementverwaltung

Einstellungen fir die Trainings mit Punkten

Reihenfolge der Punkteverteilung

+ aufsteigend sbsteigend

Vargehen bei Punktegleichstand
Bessers Punkts in gewerteten Trainings, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vargleichen.

Bessere Punkte in gewerteten Trainings, falls identizch dann Rennresultate der gewerteten Trainings vergleichen.
Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Trainings veralsichen.

") Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Trainings vergleichen,

Punkte fir Rang 1 1 =
Punktsabstand zwischen Rang 1 und 2 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 4 und 5 1 =

Punktsabstand zwischen Rang 5 und Folgends |1

‘« Zuruck“Wa\tar == ‘ or ‘ ‘ Abbrechen |

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhdlt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon.

Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Pldtzen kann ein Bonus fiir die vorderen Plétze
eingestellt werden.

Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Laufen aufgelost wird.

Seite 50
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Regeln in den Vorléufen

Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Vorldufe. Wenn keine Vorldufe
konfiguriert werden, kann auch keine Vorlaufgruppeneinteilung erstellt werden und
natlrlich ist das Starten eines Vorlaufs nicht moglich.

7 Reglementverwaltung

Vorlauf

Allgemein

* mit Vorlaufe keine Varlaufe

Rennen beenden nach
+ Zeit Zeit oder Runden

Runden

Starten mit
) Einzelstart () Einzelstart mit Delay

Gruppenstart Einzelstart mit Intervall

Vorlaufsrangliste bewertet nach
+ Runden und Zeit Bestzeiten

Die Worlaufsrandliste wird in Punkten ausgegeben

+0 Wein [

Startreihenfolge fir den nachsten Yorlaof

+) gemss Fahrzeugnummer {1 gemass aktusller Rangliste

() gemass letzter Laufrangliste gemass konfigurierter Startreihenfalge pro Lauf

|<< Zuruck“We\tar = | ‘ ! | ‘Abbrechen

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.

Zum Startmodus siehe getrennte Erlduterungen im nachsten Kapitel.
Vorlaufrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Bestzeiten:
Gewertet wird die beste Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.

Die Vorlaufrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorlaufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst fir jeden Durchgang nach dem Kriterium
Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschlieffend werden Punkte auf
dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der
folgenden Fenster einstellbar. Nein: Die Vorlaufrangliste wird nach Runden und Zeit
gewertet.

Startreihenfolge fiir den ndchsten Lauf: gemafs Fahrzeugnummer: Die Reihenfolge
beim Einzelstart richtet sich nach der Fahrzeugnummer. Gemaf aktueller Rangliste:
Die Startreihefolge richtet sich nach der aktuellen Rangliste. Die Gruppe wird in der
Renniibersicht auch in dieser Reihenfolge angezeigt. Gemal letzter Laufrangliste:
Die Startreihenfolge richtet sich nach dem Ergebnis des letzten Laufes dieser
Gruppe. Gemal} konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf: Die Startreihenfolge richtet
sich nach der unter Stammdaten/Startreihenfolge eingegebenen Reihenfolge.

Seite 12
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57

Rennen abbrechen

Wenn aus wichtigen Runden ein Lauf abgebrochen werden muss, kann dies mit
Klicken auf Rennen abbrechen geschehen. Das Programm fragt dann noch einmal
ab, ob das Rennen wirklich abgebrochen werden soll. Wird diese Frage mit Ok
bestatigt, werden alle Ergebnisse wieder auf 0 zuriickgesetzt.

Z% Yorldufe [ Gruppe 1 - Vorlauf 1 ]

" Renndanar [ aktialla Rennzai

Rennen abschlieBen

Nachdem die Zeit abgelaufen ist, werden die Fahrer in ihrer letzten noch
gewerteten Durchfahrt blau (Default Einstellung) markiert.

Wenn alle Fahrer das Rennen abgeschlossen haben, so wahlt man Rennen beenden
aus. Das Rennen wird auch beendet, wenn die Nachlaufzeit erreicht ist.

&% Vorldufe [ Gruppe 2 - Yorlauf 1 ]

|t Verbleibende Rennzeit I"a

¢ Renndauer | Aktuelle Rennzeit

Zuerst mussen Rekorde, falls solche gefahren wurden, bestatigt werden. Neue
Rekorde werden in den Stammdaten unter der Rennstrecke gespeichert und auf
dem Rundenzadhlblatt ausgedruckt. Es gibt vier Rekordarten: die aktuelle Bestzeit,
Laufbestzeit, Pistenbestzeit und Pistenlaufbestzeit.

Anschliefend werden alle Daten gespeichert und ein Backup der Datenbank wird
erstellt, falls man diese Option in den Einstellungen ausgewéhlt wurde. Dann
werden alle Reporte generiert, die aufgrund des Resultats notwendig sind. Dieser
Vorgang kann in der Fortschrittsanzeige beobachtet werden.

Der Ausdruck des Rundenzeitblattes wird angezeigt und es kann ausgedruckt
werden. Anschliefend ist man bereits wieder startbereit fiir die nachste Gruppe.

¥4 RC-Timing Seite 49
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Online Korrekturen

Wahrend eines aktiven Laufes sind keine Korrekturen moglich. Es ist nur ein
manuelles Zdhlen moglich. Im Fenster unter der Rennibersicht wird fiir jeden
Fahrer der auf der Piste ist eine Zahlbox aufgezeigt. Runden kénnen dazugegeben
(+) werden oder abgezogen (-) werden. Dieser Eingriff wird als Korrektur
aufgezeichnet.

# 1 #* 2 # 3

I T [ | I

Es wird nicht empfohlen, den Fahrer wahrend eines ganzen Rennens manuell zu
zéhlen. Eine Mitteilung gentigt, dass er einen Transponder holen soll, und dieser
kann dann wéhrend des Rennens zugeordnet werden. Manuell gezahlte Runden
werden auf dem Rundenzeitblatt in Klammern dargestellt.

Maus dem Ment, welches mit einem rechten Mausklick bei einem Fahrer
aufgerufen werden kann, lassen sich Online-Bestrafungen aufrufen.

ufa [ Gruppa 1 - Vorlauf 1]

Rennen abbrechen Rennen beenden

Obersicht

BROM

Race Control mel L ==

Aktive Kategorie:

cht

[rahrzeug[rabrer [1_ [t [runden [Rundenzeit [absolutzeit [Destzeit [Pacezeit  |Prognose|Transp

1 1 QQQQQQ qq9999 4 15.057 00:57.752 14.081 |14.438 21 1234563

2 SSSSSS sesses + 4 14.057 ? 14057 |14.438 21 1234567
3 10 1234564 ¥ |4 15.057 14.177 14463 21 1234564

3 12.999 :40.; 12.999 13452 23 4598260 4

4 y 4598760 ol

Transpuraler
Frequenzen

14177 14.565 21 1234561

4 VWV yvvvvy 7
11 1234562 7 14177 14565 21 1234562

7 WIWWWWW wwwww  Rundenzeicen 7 14437 14.931 21 1234565 L7 4]
3 000000 oooo0o Rundenstatistk. 0 00.000 | 00.000 0

5 BBBBEE bhbbbh in 00.000 | 00.000 [}

0

o E 00.000 00.000 o
onine Bestraiunggn * I
T St To Zero und 2ahlung neu starten

HLLTI il

Renncinstellungen

—= 5 [ [ =5 [ == |
\Iv]l-ﬁhjl;ll\l*ll-\IHIIIIIHMH-Hl\rl\-dh*l\-l\ll—rﬂ-l\ i .

Renndauer:

( Streokenzustand

( Strecken Laufrekord [ Strecken Rundenrekord (Aktueller Tagesrekard (‘Aktueller Rundenrekord | =) Teacken Naze

00:12.939 [ Staws Reponengine |
4598760 [ & reports sind aktwell ]

Runden auf null setzen und neu starten: Setzt die Runden fiir den Fahrer auf null
und fangt von Neuem wieder an zu zihlen.

Rennzeit beenden: Das Rennen wird flr diesen Fahrer beendet und es werden
keine weiteren Runden mehr gezahlt. Die Runden, die er schon hat, behélt er.
Nass- und Trocken-Wertung: Diese Option kann wihrend des Rennens gedndert
werden. In den Rundenzeiten werden die Runden mit Nass oder Trocken
gekennzeichnet. Ein nachtrdgliches Setzen ist auch méoglich. Dazu wird in der
rechten Spalte ,Ubersicht” der Lauf mit der rechten Maustaste angeklickt und aus
dem erscheinenden Menii Nass- oder Trockenwertung ausgewahlt.

Das erste Rennen mit RCM Ultimate

Abhéngig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder zu
zwei Folgeblattern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zu den Vorlaufen
anzugeben.

57 Replementverwaliung

Einstellungen fiir die Vorliufe

Maximale Anzahl Fahrer pro Vorlauf L0 g

worlaufsdauer 00:05:00 -
Anzahl Vorlaufe 4 =
Anzahl gewertete Vorlaufe 1 -
Machlaufzeit nach Rennends 00:00:00 3

‘« Zuruck“gWE\tEr | | : ‘ |Abbre:hen

Maximale Anzahl der Fahrer pro Vorlauf: die maximale Anzahl der Fahrer pro
Gruppe, wie sie von der Gruppeneinteilung verwendet wird.

Vorlaufdauer: Laufdauer der Vorldufe

Rennende nach Anzahl Runden: Wenn die Laufe nach erreichen einer bestimmten
Rundenzahl beendet werden, wird diese hier eingegeben.

Anzahl Vorlaufe: Anzahl der Durchgénge der Vorladufe.

Anzahl der gewerteten Vorldufe: die Anzahl der besten Laufe pro Fahrer, die fiir die
Vorlaufrangliste gewertet wird. Bei der Angabe 1 wird nur der beste Lauf gewertet,
bei 2 oder mehr werden die besten Laufe zusammengezahlt und die Summe ist
mafigebend fir die Vorlaufrangliste.

Anzahl der gewerteten Bestzeiten: Bei der Wertung von besten Rundenzeiten wird
hier die Anzahl der Runden angegeben, die addiert und dann gewertet werden.
Delayzeit bei Einzelstart: Wird Einzelstart mit Delay ausgefiihrt, muss hier die
Delayzeit eingegeben werden.

Intervallzeit bei Einzelstart: Bei Einzelstart mit Intervall wird hier die Intervallzeit
angegeben.

Nachlaufzeit: Nach Ablauf der Renndauer wird das Rennen um die eingestellte Zeit
verlangert, damit die Fahrer noch ihre letzte Runde vollenden konnen.

Ist die Nachlaufzeit auf 00:00:00 eingestellt, dann wird diese in der Rundenzdhlung
nicht beachtet.

Berechnung der Bestzeiten: Es kann gewdhlt werden, ob die Summe der besten
Rundenzeiten oder der Durchschnitt gewertet wird.

Auswahl der gewerteten Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob diese
aufeinanderfolgend gefahren sein missen oder nicht.

Seite 48

"4 RC-Timing Seite 13



Das erste Rennen mit RCM Ultimate % e
izx RCM
e Rice Conrol Management

Waurde ,Vorlaufrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel im
nun folgenden Fenster definiert werden. Sonst geht es direkt mit den Finalen weiter.

47 Regleamentverwaltung

Einstellungen fiir die Yorldufe mit Punkten

Reihenfolge der Punkteverteilung

+ aufstzigend absteigend

Vargehen bei Punktegleichstand

* Bessere Punkte in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

< Bessere Punkte in gewartsten Vorlaufen, falls identisch dann Rennresultate der gewertsten Varlaufen vergleichen.
“ Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorlaufen vergleichen,

[ Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewertstsn Vorlzufen vergleichen.

Punkte fiir Rang 1 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2 1 -
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3 1 =
Punktsabstand zwischen Rang 3 und 4 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 4 und § 1 =

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende |1

[+= zurick| [werer == | | [abbrechen |

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhdlt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon.

Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Pldtzen kann ein Bonus fiir die vorderen Pldtze
eingestellt werden.

Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Laufen aufgelost wird.

Seite 14
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5.5

5.5.1

5.5.2

Kontrollméglichkeiten wahrend eines aktiven Laufes

Laufzeit

Oben in der Renniibersicht wird die Renndauer, die aktuelle Rennzeit, die
verbleibende Rennzeit angezeigt. Sofern Sie unter Konfiguration/Zeitmessung
bei der Integration Zeitplan die Anzeige Zeitdifferenz gegeniber Zeitplan in
Renniibersicht zeigen aktiviert haben, wird auch diese angezeigt.

Aktuelle Rennzeit VYerbleibende Rennzeit

Rundenzeiten

Mit rechtem Mausklick auf einem Fahrer 6ffnet sich ein Men(, aus dem Sie
Rundenzeiten auswéhlen kdnnen. Alle Rundenzeiten des Fahrers werden aufgelistet
und kénnen so kontrolliert werden. Zudem kann eine Rundenstatistik bei dem
Fahrer aufgerufen werden, in der die Rundenzeiten grafisch dargestellt sind. Die
Rundenstatistik kann auch ausgedruckt werden.

I Rennen abbrechen I Rennen beenden

Renndauer Aktuelle Rennzeit Veibleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan (bersicht

Ronniiborsicht

DX T 5 Rundenzeiten

[ Rundenzeiten von 1234564 | Gruppe 1 - Vorlaul 1 |
[Jkey [r-r  [eestzer [absolut | | | [ [Gezanni= [History [zahiung |
L]ﬁh 4 UU:57.852 15057 1234564 _lml:ken Start (0K AMBRCS U
00:42.795 14437 1234564 Trocken Start OK AMBRC3 0
o
o

Transponder
Frequenzen ¥ 00:28,358 14477 1234564 Trocken Start OK AMB RC3

6

:‘ 00:14.181 14.181 1234564 Trocken Start. OK AME RCE
7 nnumEﬁ ik

3

s

0

Online Bestrafungen ¥

Strecken Laufreks

| »
T I i To90760 TTH5_Repore oing akruel I
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Starten des Laufs

Gestartet wird, in dem ,Rennen Starten” angeklickt wird (sofern nicht der
Countdown benutzt wird). Gemal der eingestellten Regel wird Einzelstart oder
Gruppenstart ausgefihrt. Eine kleine rote Markierung in der Fahrerzeile zeigt die
Sperrzeit an. Wéhrend dieser Zeit zahlt das Fahrzeug nicht, die Runde wird aber
trotzdem im Hintergrund registriert. Dies verhindert das unrechtméRige Abkiirzen
auf der Piste.

& Vorldufe [ Gruppe 1 - Yorlauf 1 ]

Rennen Starten k
7

Renndauer Aktuelle Rennzeit

Verbleibende Renn

(Renniihnlginhr
Wenn jetzt eine Transponder-Nummer auftaucht, kann der Transponder immer

noch einem Fahrer zugeordnet werden. Ein Doppelklick auf die Zeile mit der
Transponder Nummer 6ffnet ein Menii mit den Fahrern, zu denen der Transponder
noch zugeordnet werden kann. Runden und Zeiten, die bereits auf der Transponder-
Nummer gefahren wurden, werden auf den Fahrer Glbernommen. Der Transponder
Eintrag verschwindet nach der Zuordnung.
Transponder und Frequenzen kénnen auch eingestellt werden, wenn man mit der
rechten Maustaste auf den Fahrer klickt und ein Meni &ffnet. Dort miissen dann
allerdings die Werte eingetragen werden.

ippe 1 - Vorlauf 1 w= 8]

Rennen abbrechen Rennen beenden

Renndauer Aktuelle Rennzeit i Rennzeit i zu Zeitplan [ Ubersicht
Aktive Katsgorie:

Rennibersicht
# nr_|rahrzeug|Fahrer 1 [T [Runden [Rundenzeit |Absolutzeit |Destzeit |Pacezeit  |Prognase|Transponi
PR ass8760

1 Q0QO00 naqqnn
10 1234564

2 SS5SSS 555555

5 DDCODD dudddd
VYWY wvreve

1234562
VW W s
000000 000000

BB0BEE bbbbbb
LI i

2 13.654 00:27.357 13.654 |13.678 22 4598760
14.081 nN:14 NA1 14.081  |14.081 27 1734563
00:14.181 [14.181 |14.161 22 1234564

Fahrer Transponder 1 T
it 1E) 000000 000000 o o 0 0

s BBEBEB LLLLLL 0 0 o

0

8 LI i 0 o

N I .2 I [ |
RRCEEEEEER
=3}

o aiw e s

R R I A AR A R AR
CICICI N T e

[l
B

Strecken Laufrekord Strecken

T[]
T
0013654 [Status Repartengine |

4598760 [ kepons sing akwwell

Sind in Konfiguration/Zeitmessung die Einstellungen fiir den Teamcup aktiviert,
befindet sich in der rechten Spalte zusatzlich die Zusatzfunktion ,Rundeniibersicht
Teamcup”. Wird diese angeklickt, 6ffnet sich ein Fenster mit der Ubersicht tiber das
Teamresultat des aktuellen Laufes.
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23.5

Startmodus

Starten mit Einzelstart: Wenn der erste Fahrer seine erste Runde vollendet hat,
werden die Uhren fiir alle Fahrer, die bis dahin noch nicht gestartet sind, gestartet.
Diesen Fahrern steht dann nicht mehr die volle Rennzeit zur Verfligung.

In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit hellblau dargestellt. Die Zeit, in der
die Fahrer starten missen, ist gelb dargestellt. Die Uhren fiir alle Starter, die dann
noch nicht gestartet sind (der erste Fahrer hat seine erste Runde vollendet) werden
dann gestartet. Dies ist in der Grafik rot dargestellt. Die Fahrzeuge 4, 5 und 6 starten
damit zu spat und kénnen nicht mehr die volle Rennzeit fahren.

Start 1 lap 2 lap 3 lap
1

Einzelstart mit Delay: Funktioniert wie der normale Einzelstart, jedoch wird nach
der Vollendung der ersten Runde des ersten Fahrers eine Delayzeit gestartet. In
dieser Delayzeit konnen die Fahrer noch normal starten, das heift, ihnen steht
immer noch die volle Rennzeit zur Verfiigung. Erst wenn die Delayzeit abgelaufen
ist, werden die Uhren der bisher nicht gestarteten Fahrer gestartet. Nur diesen
Fahrern steht dann nicht mehr die volle Rundenzeit zur Verfiigung.

In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit hellblau dargestellt. Die Zeit, in der
der erste Fahrer seine erste Runde vollendet, ist gelb dargestellt. Danach beginnt die
Delayzeit (orange), in der die Fahrer immer noch starten diirfen. Erst danach werden
die Uhren fiir die Fahrer gestartet, die noch nicht die Startlinie iberquert haben.
Dies ist in der Grafik rot dargestellt. Hier startet nur Fahrzeug 6 zu spat und kann
nicht mehr die volle Rennzeit fahren.

Start 1 lap 2 lap 3 lap

Einzelstart mit Intervall: Wenn der erste Fahrer startet, wird die Intervallzeit aktiviert.
Innerhalb dieser Zeit kann jeder Fahrer seine Rennzeit absolvieren. Nach Ablauf
der Intervallzeit wird das Rennen beendet. Ist die Laufdauer also zum Beispiel

auf 5 Minuten eingestellt und die Intervallzeit betrdgt 7 Minuten, so haben die
Fahrer nach dem Start des ersten Fahrers 2 Minuten Zeit ihr Rennen zu starten.
Starten sie nach den 2 Minuten, stehen ihnen nicht mehr die 5 Minuten Rennzeit
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zur Verfligung. In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit wieder hellblau
dargestellt. Mit dem Start des ersten Fahrzeuges beginnt die Intervallzeit (hellgriin),
in der Fahrer ihre Laufzeit absolvieren konnen. Mit Ablauf der Intervallzeit wird das
Rennen beendet. In der Grafik haben zu diesem Zeitpunkt die Fahrer 5 und 6 lhre
Laufzeit noch nicht komplett absolviert, werden also vorzeitig gewertet (rot).

Start 1 lap 2 lap 3 lap
1 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
2 | | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
3 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
4 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
5[ | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
6 [ | | |

Gruppenstart: Die Uhren beginnen fiir alle Fahrer beim Startsignal zu laufen.

2.3.6  Punkte in Vorldufen
Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhdlt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon.
Reglementverwaltung
Einstellungen fir die Vorlaufe mit Punkten
Reihenfolge der Punktevertsilung
<) aufstsigend absteigend
Worgehen bei Punktealeichstand
) Bessers Punkts in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Punkte der Streichresultats vergleichen.
) Bessere Punkte in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Varlaufen vergleichen.
1 Bessere Punkts in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultats der gewertstan Vorlsufen verglsichen.
Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Vorldufen vergleichen.
Punkte fir Rang 1 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4 1 o
Punkteabstand zwischen Rang 4 und 5 1 =
Punktzabstand zwischen Rang 5 und Folgende |1 =
|<=< zuruek| ‘ weiter > ‘ ‘ | ‘ abbrechen
Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.
Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Platzen kann ein Bonus fiir die vorderen Pldtze
eingestellt werden.
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Fir die Transponder Kontrolle kann auch das Transponder Logfile mit F4

gedffnet werden, dort kann man sehen, ob alle Transponder einem Namen
zugeordnet sind. Wenn ein Fahrzeug die Schleife passiert und es erscheint kein
Name im Transponder Logfile sondern nur die Transponder-Nummer und in der
Renntiibersicht wird an letzter Stelle diese Transponder-Nummer eingeblendet (rote
Markierung), muss man zundchst herausfinden, wem der Transponder gehort. Dies
kann man einfach machen in dem man mit Doppelklick die Transponder-Nummer
auswihlt. Es 6ffnet sich ein Fenster und listet alle Fahrer auf, die bisher noch nicht
mit einem Transponder die Schleife Giberquert haben.

Weiss man den Fahrer, so kann dieser ausgewahlt werden und zugeordnet werden.
Dies kann auch noch wihrend des Rennens gemacht werden, das heiflt, man kann
trotzdem das Rennen starten und dann erst diese Zuordnung machen. Die Runden
und die Zeit werden tibernommen. Mit dieser Zuordnung wird der Transponder
korrekt in die Stammdaten des Fahrers eingetragen. Handelt es sich um einen
personlichen Transponder, so wird dieser beim Fahrer in das erste leere Feld von
den insgesamt 4 moglichen Feldern eingetragen. Sind alle Felder bereits belegt, so
wird das erste Feld tiberschrieben.

Countdown

Direkt aus RCM Ultimate oder zusammen mit dem Programm RCM Voice

konnen Sie den Ablauf der Vorbereitungszeit automatisieren. Wenn Sie oben den
Button Countdown anklicken, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Sie die
Vorbereitungszeit einstellen kdnnen. Wenn Sie in diesem Fenster auf Start klicken,
beginnt der Countdown automatisch, tber eine Soundkarte wird in regelmaRigen
Abstianden die noch verbleibende Vorbereitungszeit angesagt und das Rennen
wird automatisch nach der Vorbereitungszeit gestartet. Die Ansagen kdnnen Sie
iber Rennmanagement/Meldungen und dann Sprachansagen oder in RCM Voice
definieren. Das Fenster verschwindet wieder, wenn Sie wieder auf den Button
Countdown klicken.

Vorliufa [ Gruppa 1 - Vorlauf 1]

Rennen Starten

_ )

Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan Obersicht
Alstive Kategorie:
Test [Tect for Screanchots] =
Fenniibersicht = Gruppe 1
# nr_[rshrzeua|rahrer [i 1 [runden [Rundenzeit [Absolutzeit [Destzeit |Pacezeit  |Prognose|Transpan % vorlauf1 [-]
[t 1 QQQQQQ 939999 EREE) 00.000 00:00.000 00.000 | 00.000 0 1234563 Ynrlauf 2 [-]
|| ? 2 SSSSSS sscsss | X+ 0 nn.nnn nn:nn.ann An.onn nn.non n 12345A7 vorlauf 3 [-]
HEE 000000 cogeoe | X |+ [0 00,000 00:00.000 00.000 |00.000 0 mo "“"“Z““ t
[fa o VUV wwevve X U uu.00y U:UD.UUU | UULUDU |UD.00U u 1234861 ||| T i i
S S BBBBEE LLLLLL X2 |o 00.000 00:00.000  00.000 00.000 o Veorlauf 2 (-]
G 0DOODD dddddd | %+ o 00.000 00:00.000 00.000 |00.000 o 1204560 Vorlaut 3 [-]
e WWWWWW wwssws| X+ 0 00.000 00:00.000 00.000  |00.000 o Vorlauf 4 [1 &=
_R a ITITHT diiii ® ¥ n nn.nnn nn:nn.nnn nn.nnn nn.nnn n =
HENE 4538760 %% 0 00.000 00:00.000 00.000 |00.000 0 4535760 | ( Countdown
[io 10 1234564 X+ 0 00,000 00:00.000  00.000 | 00.000 0 1234564 ||| countdown 00:30
Lll 11 12M562 X > 0 00,000 00:00.000 00.000 00.000 0 Bavisrin Seli. an 3
| Sar
Renncinstellungen
[] >
I 1 Einzelstart -
-1 z -2 - =5 =5 7 0 Wertung: Rundenzeit v
o) | G = ) | )| e = | 0 ] ] | )= G 10 .
Renndauer; 00:05:00 A
( Strackean Laufrekord ( Streckan Rundenrekord ( ‘Aktueller Tagesrekord ( Aktueller Rundenrakord | ) Trogken) Naze
[ Status i |
@ Reports sind aktuell ]
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Wenn Sie den Button rechts oben in der Rennibersicht anklicken, kénnen Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
Sie weitere Felder flr die Anzeige der Rundendaten aktivieren. Fiir den mehreren gewerteten Laufen aufgelost wird.
Streckensprecher ist hier zum Beispiel das Feld ,Delay zum ersten Fahrzeug”
besonders interessant. Beispiele:
CIo] Aufsteigend: Fir folgende Rangliste miissen die Einstellungen wie folgt eingestellt
T T ﬂ werden: Aufsteigend und bei den Punkten unten muss eingestellt werden 0, 2, 1, 1,
e P Vetiivenis e A e Zeotn Ui 1, diese Einstellung erzeugt dann folgende Rangliste.
——— e — 1 Name 115 050115 0
Hemubrasicht R e 2. Name 2 15 05:02:25 2
ORI G 1020500 Remiersic * Voo 11 3. Name 3 15 05:03:35 3
e T ﬂﬁﬁ 2 Voies (1 4. Name 4 15 05:04:45 4
s 4 WA veven] L] Feld Land hoooo o 2 mc”\‘,‘::i“ ¢ 5. Name 5 15 05:05:55 5
Cfe ¢ Ionoooo aasie] (1ot mommer oo o Yo+ 11 6. Name 6 14 05:01:65 6
R O T T | e S el 7.Name 7 14 05:03:75 7
Feld Delsy 2u nachsten Fahrasug biacts H 8. Name 8 14 05:05:85 8
[ox | [Foma] bl 9. Name 9 14 05:07:95 9 und so weiter
” i ‘ Abs:jeiger;\%: tFur folégen(iljebRgrliglists ml;utssen dtie Einstelll{ngentvxlfli:: folg(; eir;gSestOth t
e o e s v e [eo e werden: Absteigend und bei den Punkten unten muss eingestellt werden 35, Ofise
Iﬁ”ﬁ”_ﬁ”ﬁ”ﬁ“ﬁ“ﬁ”ﬁ‘ — 0,1,1,1,1, digse Einstellung erzeugt dann folgende Rangliste.
Lepoi 0P & 1. Name 1 15 05:01:15 35
Stiecken Laufrekerd Stecken Aklueller T. Aktualler i +) Trocken Nass 2 . Name 2 1 5 05:02 :25 34
[ Status 3. Name 3 15 05:03:35 33
L 4.Name 4 15 05:05:55 32

.Name 5 15 05:05:55 32
.Name 6 14 05:01:65 30
5.2  Aufwéirmphase und Transponder-Kontrolle .Name 7 14 05:03:75 29

6

7
Ublicherweise fahren die Piloten wenige Runden auf der Piste, bevor der Lauf 8. Name 8 14 05f05385 28 .
gestartet wird. Diese Zeit ist optimal, um zu priifen, ob die Transponder alle 9i Name 9d14 05'O7d'95 27#’”3 50 ‘lN?'Ler ltat oleich viel kte oi
funktionieren und die Fahrer auf der Piste sind. Sobald ein Fahrer die Schleife Platz 4 und 5 zeigt, dass es fur das gleiche Resultat gleich viele Punkte gibt.

passiert hat, wird der Fahrer gelb markiert, dies bedeutet, dass der Fahrer auf der . . .
Piste ist und mit seinem Transponder richtig eingetragen ist. Vorgehen bei Punktegleichstand: Diese Berechnung kommt erst zum Tragen, wenn

die Punkte tiber mehrere Laufe berechnet werden.
Bessere Punkte in den gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Punkte der

Streichresultate vergleichen: Zuerst werden die einzelnen Punkteergebnisse der
-E““ P gewerteten Ladufe verglichen, besteht dann immer noch Gleichstand, werden die
Test ot fr Sursorsin] v Punkte der nicht gewerteten Laufe verglichen.
[— o ; 2. I
i T 8l O TP v e ||J o I r— Bessere Punkte in den gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Rennresultate der
R e e e e e e e e e ;}E ﬁ gewerteten Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die einzelnen Punkteergebnisse der
o L L R O [y gz gewerteten Vorldufe verglichen. Besteht dann immer noch Gleichstand, werden die
B e B A S R e ) it Rennresultate, also Runden und Zeit, der gewerteten Vorlaufe verglichen.
[ 7 wwwwwwwawsw x5 o oom  omonon ansn lonom o vortaut 4 [ Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der
[a & T i % |3 |n nn.0n0 an:on.onn | onann  0n.onn n = Grupne 3 . . . . .
s 5 aseren 5 oeos ovn. gewerteten Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die Punkte in den nicht gewerteten
10 10 1234564 %2 [0 00.000 00:00. RORCEIRINETE . . . . . .
I P [ %5 1o ooooo  ovioud [mdex [txetyp [rshrasudrahrar rangponoalakky e [use e Vorldufen verglichen. Besteht dann immer noch Gleichstand, werden die Ergebnisse
©emw 1 anaoo mwm 12 i (Runden und Zeit) der gewerteten Vorldufe verglichen.
© e @ ssssssw s x| Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten
= = Vorlaufe vergleichen: Zuerst werden die Punkte aus den nicht gewerteten Vorldufen
8 o s o o o e o o verglichen. Fass dann immer noch Gleichstand besteht, werden die Punkte der
gewerteten Vorldufe verglichen.
YT YT | e T : % Punkte fiir Rang 1: Diese Einstellung hat nur Wirkung im absteigenden Modus.
e ]“’“““”“‘“" Sicltsl TI:: [ Dabei werden die Anzahl der qualifizierten Teilnehmer berechnet und die
2 Reports sind akell

Punkteverteilung wird anhand der Teilnehmerzahl verteilt.
Wenn es zum Beispiel 37 qualifizierte Fahrer sind, ist die Ausgangbasis 37 fiir den
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Erstplatzierten. Um der Punkteverteilung in den vorderen Réngen mehr Gewicht zu
geben, kann fiir den Erstplatzierten einen Offset eingestellt werden, anschliefend
sind die Punkteabstinde zum Zweiten und dritten, etc. zu konfigurieren.

Reglement in den Finalen

Die Hauptauswahl fiir die Finale besteht darin, ob das Schema Subfinale und Finale
(also untere Finale mit Aufsteiger) oder nur Finalldufe (Heart of America) ausgewahlt
werden. Zusétzlich steht Subfinale und Hauptfinale (ABC Mixmode) zur Verfiigung.
Bei diesem Modus werden die unteren Finale mit Aufsteiger gefahren und es gibt
dann aber zusétzliche Endlaufe auch fiir die weiter hinten platzierten Fahrer zum
Beispiel von Platz 11 bis 20, 21 bis 30 usw.

5% Reglementyerwaliung

Finale

Final
+ Subfinale und Hauptfinal Subfinale und Hauptfinal (ABC Mixmode)

" Finalldufe

Starten mit
[ Einzelstart (s} Gruppenstart

Getrennte Tagesrangliste

* alle Fahrer berlicksichtigt Lizenzierte und nicht Lizenzierte getrennt

|<< Zuruck“We\ter == ‘ Speichs | ‘Abbrechen

Starten mit: Einzelstart: Auch die Finale werden mit Einzelstart gestartet.
Gruppenstart: die tibliche Startversion fiir die Finalldufe.

Getrennte Tagesrangliste: Es kann gewahlt werden, ob alle Fahrer berticksichtigt
werden, oder ob fiir lizenzierte und nicht lizenzierte getrennte Ranglisten erstellt
werden. Der lizenzierte Fahrer kann in den Personaldaten angegeben werden,
dabei muss das Feld Lizenz aktiviert sein. Lizenzangaben kénnen dennoch gemacht
werden, zum Beispiel wenn man clubintern eigene Nummern verwendet.

Die Startreihenfolge fiir den ndchsten Finallauf ist nur aktiv, wenn Finalldufe (A, B,
C ...) ausgewdhlt wurde:

Gemal Fahrzeugnummer: Die Fahrzeuge starten in der Folgegruppe gemal ihrer
Einteilung 1 bis 10.

Gemal} aktueller Rangliste: Das Finale wird in der Rennibersicht gemafs der
aktuellen Rangliste der Finale angezeigt und dies ist auch die Startreihenfolge.
GemaR letzter Laufrangliste: Das néchste Finale Gruppe wird in der Renniibersicht
gemdl’ des Ergebnisses des vorherigen Laufes aufgelistet, in dieser Reihenfolge
starten die Fahrer.

Seite 18

*: RC-Timing

BROM

Das erste Rennen mit RCM Ultimate

Race Control MAMWZ L ==

den Vorldufen gibt es ein erweitertes Menu, iiber das die Vorldufe einzeln oder in
Kombination ausgedruckt werden kénnen.

Die Tagesranglisten werden fiir die Meisterschaftsbewertung benétigt und basieren
auf der Meisterschaftspunktewertung. Dabei kann in den Tagesranglisten nicht nur
das Finalergebnis einbezogen werden, sondern auch das Vorlaufresultat, indem
man auch fiir die Vorlaufrangliste Punkte verteilt.

Bemerkung: Eine Tagesrangliste kann nur erstellt werden, wenn ein Punkteschema
vorliegt und dieses in der Regel konfiguriert ist. Dies kann nachgesehen werden
unter dem Meniipunkt Stammdaten/Reglemente auf der letzen Seite des
Regelementeditor.

5 Training/Vorléufe fahren
Nachdem die Gruppeneinteilung abgeschlossen ist und die Frequenzprobleme
bereinigt sind, kann man das Rennen gruppenweise starten. Dazu wird die
Renniibersicht iber Rundenzdhlung/Training oder Vorlauf gedffnet. Nun kénnen die
Laufe gestartet werden.
% Race Control Management Server [ Test Screen 2 ]
- Datei  Ansicht  Listenverwaltung  Einteilung | Rundenzdhlung | Stammdaten
Training Strg+T
Vorlauf  Strg+G [:
Final Strg+F
5.1  Lauf vorbereiten
Wibhlen Sie in der rechten Spalte unter Ubersicht zuerst die Kategorie und dann die
Gruppe bzw. das Finale aus, welches Sie messen wollen. Die Fahrer werden dann
links in der Renniibersicht aufgefiihrt. In der rechten Spalte unter Renneinstellungen
kontrollieren Sie die Werte. Diese konnen Sie bei Bedarf jetzt noch fiir diesen Lauf
andern. Der Startmodus, die Wertung, die Sperrzeit und die Renndauer kann hier
verdndert werden. Zudem konnen Sie angeben, ob es sich um einen Trocken- oder
Nasslauf handelt.
| Ubersicht
Aktive Kategorie:
LTe-t Llestiorseracnthote] s
= m Gruppe 1
-anspon [ '\.-'orlau{’\\5 [-]
P vorlauf 2 [-]
Varlauf 3 [-]
1 Varlauf 4 [-]
= m Gruppe 2
P worauf 1 [-]
Varlauf 2 [-]
Vorlauf 3 [-]
Vaorlauf 4 [-]
¥4 RC-Timing Seite 43
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Teilnehmer: Verschiedene Teilnehmerlisten stehen zur Verfiigung. Den Inhalt der
Reporte kdnnen Sie in Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen. Die Teilnehmerliste
[Web] wird fiir den Internet-Server verwendet und enthélt keine Frequenzen, da
diese nicht veroffentlicht werden. Die Teilnehmerliste [pro Land] &ffnet einen
Dialog, mit dem alle Lander oder Einzelne ausgedruckt werden konnen. Mit der
Teilnehmerliste [pro Team] werden alle Teams und lhre zugehdrigen Fahrer in einer
Liste ausgedruckt. Bei einer Team-Konfiguration werden die Ergebnisse nicht nur
einzeln auf den Fahrer sondern auch auf das Team bezogen berechnet.

l-_-l, Race Control Management Server [

: Datei  Ansicht  Listenverwaltung  Einkeilur

| Ubersicht / Drucken |

& Test Screen 2
[ Zeitplan
+- ¥ Listen
+ @ Teilnehmer
- ¥ Gruppeneinteilung
! Training
i Worlauf
Final

Kategorie

+ 'ﬂ Reglement
+i @ Personaldaten
+- 03 Teilnehmer
+-[_7 Training

+- [ Worlauf

1 Final

Training/Vorlauf/Finale: Als Unterpunkte sind hier die einzelnen Laufe ausgefiihrt.
Gesamtwertungen (Gruppeneinteilung und Vorlaufrangliste) erhalten Sie, wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf den Hauptmeniipunkt (Training, Vorlauf oder Finale)
klicken. Bei den einzelnen Laufen kdnnen Sie jeweils die Ergebnisse dieses Laufes
ausdrucken. Es sind nur die Laufe abrufbar, die auch schon gefahren wurden.
Beschreibung der Zeichen: Ein gelber Kreis besagt, dass diese Gruppe noch

keine Laufresultate hat. Ein griiner Kreis ohne Fragezeichen heif3t, dass der Lauf
abgeschlossen und bestétigt wurde. Ein griiner Kreis mit Fragezeichen heift, dass
der Lauf abgeschlossen aber noch nicht bestatigt wurde.

Es kann vorkommen, im Speziellen dann, wenn Renndaten per Import verarbeitet
wurden, dass Reports nicht vorhanden sind. In diesem Fall kann mit der Funktion
Erzeuge Report in der Renniibersicht der Report neu erzeugt werden und ist danach
verfligbar. Dabei werden auch die entsprechenden Ranglisten erzeugt.

Ranglisten: Ranglisten werden automatisch, sobald Rennresultate vorhanden sind
generiert. Diese Ranglisten konnen wie die Gruppeneinteilung auf dem Menu
Eintrag Training, Qualifikation oder Final ausgedruckt werden. Beim Training und
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2.3.8  Subfinale und Haupffinale

Die EFRA bezeichnet dieses System der Christmas Tree und beinhaltet das
Hauptfinale und die Subfinale A und B.

i eglementverwaliung

Ei fiir Sublinale und Hauptfinal

Maximale Anzahl Fahrer pro Final 5

Gruppen Direkt qualifiziert Anzahl Laufe Gewertet Dauer Traininglauf

Hauptfinale 4 = 1 = 1 = 0 % |oo:4s:00 3

1/2 Subfinale B ¥ 7 = 1 = b & lo Z||oosoion 2

1/4 Subfinale B ¥ 7 = i = i o 0 :|joozooo 3|

148 - 1/8192 Subfinale B - 7 e i B 0 3 0miS:00 3

6192 ~

Trainingsdauer 00:10:00

Machlaufzeit nach Rennende 00:00:00 &

Optirnierung der letzten SubFinale

*! Keine Optimierung Optimierung

Startreihenfolge

4.z Subfinale Z..4 subfinals

‘« Zuruck“WE\tEr f | ‘ ! ‘ ‘»ﬂhhrechen|

Maximal Anzahl Fahrer pro Finale: Angabe der Anzahl Fahrer, welche pro Gruppe
teilnehmen kénnen. Normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben.

Gruppen: Definiert, wie viel Linien, A, B, C oder mehr gefahren werden.
Ublicherweise steht hier beim Hauptfinale A und bei den restlichen B.
Direktqualifizierte: Definiert wie viele Fahrer aufgrund der Vorlaufrangliste in die
Finalgruppen eingeteilt werden.

Anzahl Laufe: Definiert die Anzahl der Laufe, die fiir jedes Finale gefahren werden.
Ublicherweise ist dies 1.

Gewertet: Definiert, wie viele der Liufe gewertet werden. Ublicherweise ist dies 1.
Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen. Die erste Eingabe ist fiir Tage,
die zweite im Stunden:Minuten:Sekunden-Format. Ein 24-h-Rennen wird also als 1
und 00:00:00 eingegeben.

Trainingslauf: Wird das Kastchen aktiviert, werden jeweils Trainingsldufe fir die
Finale eingerichtet.

Trainingsdauer: Zeit flir den Trainingslauf.

Nachlaufzeit nach Rennende: Die Zeit, die bei der Zeitmessung zur Renndauer
dazugegeben wird, bevor das Rennen beendet wird. Dies ist wichtig, um den
Fahrern zu erméglichen, die letzte Runde noch zu vollenden.

Optimierung der letzten Subfinale: Wird die Optimierung gewdhlt, werden die
letzten Subfinale zusammengelegt, wenn die Anzahl der Fahrer weniger oder gleich
ist, wie fiir maximale Anzahl Fahrer pro Finale angegeben. Das spart eventuell
einen Finallauf. Wird keine Optimierung gewahlt, werden auch die letzten Finale in
den konfigurierten Linien ausgefahren.

Startreihenfolge: Hier wird die Reihenfolge der Finale definiert. A...Z Subfinale
beginnt mit dem A-Finale, Z...A Subfinale mit dem Z-Finale (wenn nur zwei Linien
definiert sind, also bei Gruppen B eingegeben ist, mit dem B-Finale).

i RC-Timing Seite 19
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Nach der Eingabe dieser Daten gelangen Sie mit ,Weiter” zum nédchsten Fenster, in
dem die Aufstiegsregelung definiert wird.

Reglementverwaltung

Einstellungen fiir den Aulfstieg aus den Subfinalen

I den Hauptfinal
1/2 Subfinale I den 142 Subfinal
1/4 Subfinale Iy den 144 Subinal

1/8 - 1/8192 Subfinale In den nachsten Subfinal

1/8192 - 1,/8192 Subfinale

Aufstieg der SubFinal
[:-ﬁ) Fixer Aufstieg () Ranglistenaufstieg |

- Platzirung des Aufstsigens bei Regsnwertung
3} linear 1 sartiert (Runden und Endz=it) |

| [abbrechen |

|<< Zuruck‘ | weiter == ‘

Auf dieser Seite wird definiert, wie die Fahrer in das nachste Finale aufsteigen.
Fixer Aufstieg: Gibt an, wie viele Fahrer aufgrund der Platzierung in das
ndchsthéhere Finale aufsteigen.

Zeitschnellste: Gibt an, wie viele Fahrer nach den gefahrenen Runden und der
Endzeit aus den jeweiligen zusammengenommenen Subfinale aufsteigen.
Platzierung des Aufstiegs bei Regenwertung: Linear bedeutet, dass die Fahrer nur
nach lhren Platzierungen aufsteigen, keine Zeitschnellsten-Wertung erfolgt. Das
heilt, dass die Platze fiir die Zeitschnellsten auf die einzelnen Subfinale verteilt
werden und es nur fixe Aufstiegsplitze gibt.

Sortiert bedeutet, dass auch hier die Konfiguration der Zeitschnellsten zu den
Direktaufsteigern umgewandelt wird. Dann werden alle Erstplatzierten in eine
Rangliste gestellt und der Beste wird in das A-Finale eingeteilt, der Zweitbeste in
das B-Finale usw.

Seite 20
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Fahrerlisten und andere statische Daten

Race Control Management Server [ Test Screen 2 ]

Datei  Ansicht  Listenverwaltung  Einteilung  Rundenzihlung  Stammdaten  Rerr

| Ubersicht / Drucken E

@ Gruppensintesilung
! Training

Gruppeneinteilung [ - ]
Gruppeneinteilung [mit Tx, Freq.]
Gruppeneinteilung [roik Tx, Freq. Konflike]

|Test [Test for Screenshaots] -

& Test Screen 2
&Dﬁ Reglement

Ubersicht/Drucken ist in folgende Abschnitte unterteilt:

Oben finden sich allgemeine Angaben wie Zeitplane und Listen aller Strafen
bzw. Verwarnungen. Unten sind die zur Renndurchfiihrung notwendigen Details
aufgefiihrt. Diese kdnnen jeweils pro Kategorie aufgerufen werden.

Reglement: Hier konnen die Regeln der eingestellten Kategorie fiir Qualifikation
und Finale ausgedruckt werden. Es empfiehlt sich, diese Regelblatter vor dem
Anlass auszuhdngen.

Personaldaten: Fiir jeden Fahrer kann hier ein Personaldatenblatt gedruckt werden.
Darauf sind alle Daten zum Fahrer und zum verwendeten Material enthalten.
Dieses Blatt kann zum Beispiel zur technischen Abnahme verwendet werden. Es
empfiehlt sich, das Blatt vom Fahrer unterschreiben zu lassen, damit die Angaben
wirklich korrekt sind.

Raca Control Management Servar [ Test Scrasn 2]

Dater  Ansicht Einteing &

Uborsicht / Drucken z

Test Screen 2
5 Zeitplan

+ My listen

# 4y Teilnehmer
¥y Gruppencinteilung

,,,,,,,,, : Pa 1 [Bemen]

() Training
Vorlaul
B Final
Kateqone
Test [Testfor Screenshots] -
Test Screen 2 BODDDD dédddd
+ 5 Reglement A

i

# ¢ Personaldaten
% @ Teilnehmer

e Add  ian Mt cwb 7
@1 Training 1 TITTEris
+ (3 verlauf

ebl Jaoqueline
& Final [T

z
3

a OGO
B VLI b bbb
o
7
A

W ErveTT
RRRRRR trmm
PPPPRP renninn,
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Réce Control Management Race Cortrol Managemert
4 Ausdrucke 2.3.9 Subfinal und Haupffinale (ABC Mixmode)
Der Aufruf des Druckermeniis {iber Ansicht/Ubersicht/Druck oder durch Driicken Dieses Fenster ist im Aufbau und in den Angaben gleich wie bei Subfinale und
der Taste F2 offnet auf der linken Seite den Meniibaum, wo alle Reporte gruppiert Hauptfinale.

vorliegen. Das Druckermenti ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist.

2% Reglementverwaltung

o Race Control Management Server Einstellungen fiir Subfinale und Hauptfinal
- Datei | Ansicht | Listenverwaltung  Einkeil Maximale Anzahl Fafrer gro Finel B -

[bersicht Druck[\ =) Gruppsn  Direkt qualifiziert Arzshl Lo Gevetet  Dauer . Traininglauf

5 A Hauptfinale LI 4 = b = 1 : o : 00:45:00 _:_

Protokolle A

142 Subfinale 2 - - P R =S | =
Mamtorng 1/4 Subfinale |D’: R L - 0 3| pozoion 3
5 ‘
1/8 - 1/8192 Subfinale ﬁ 7 B I B = o 2][o0:as:00 7

Es muss ein Drucker installiert sein (liber Konfiguration/Schnittstellen und dann (i i
System/Drucker), damit tiber das Druckermenii ein Ausdruck gestartet werden kann. L
Im Menibaum sind alle Abschnitte des Anlasses aufgezeigt. Wenn ein Abschnitt H
mit einem + versehen ist, sind hier mehrere Untergruppen verfiigbar. Diese konnen Trainingstauer Pz
durch Anklicken des Abschnittes mit der Maus sichtbar gemacht werden. Wenn Sie e aae e rrenl|ls oo B2
hier die gewlinschte Liste bzw. den Abschnitt gefunden haben, wird mit dieser mit |
der rechten Maustaste angeklickt. Dann erscheint eventuell ein weiteres Untermenti S w e
usw. Kurz vor dem eigentlichen Drucken kann gewahlt werden, ob erst eine e Z
Druckvorschau angezeigt werden soll. Wird dann endgiiltig der Druck gewahlt, + 8.2 Subfinale T 2.4 Subfinale
erscheint noch ein Druckmenti, aus dem der bzw. die gewiinschten Drucker
ausgewahlt werden konnen und die Anzahl der Kopien, die gedruckt werden sollen. [== comok|[warer =] [ oroiien | [aobrecnen

Es unterscheidet sich nur in der Handhabung der Gruppen beim Hauptfinale.
Werden hier mehr eingestellt, werden entsprechende Finale fiir die nach den
An=ahExemr T Subfinale weiter hinten platzierten Fahrer eingestellt. Wird also zum Beispiel

* B eingestellt, wird bei 10 Fahrern dann auch noch ein Finale fiir die Fahrer auf
Platz 11 bis 20 nach den Subfinalen eingeteilt. Wird hier C eingegeben, werden 3
Hauptfinale bis zum 30. Platz erstellt usw.

Drucker

Ok | I Schliessen§|

Die Beschreibung [D] heilst Default, das bedeutet, es wird der letzte dort
eingegebene Wert eingestellt, und dies ist fiir alle Drucker der gleiche Wert, wo [D]
steht. Nun kann der Default Wert abgeadndert werden, indem der Drucker mit einem
Doppelklick getffnet wird, und einen festen Wert eingetragen wird, somit kann die
Anzahl der Ausdrucke unterschiedlich gesteuert werden.

Form und Inhalt der Reporte lassen sich unter Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen.
Alle Ausdrucke kénnen pro Kategorie abgerufen werden. Die Kategorie kann oben
in der Auswabhlliste eingestellt werden. Im Men( werden alle Reporte angezeigt, die
gemals dem Rennzustand zu diesem Zeitpunkt verfiigbar sind.

Die Reporte sind immer aktuell aufbereitet, wird eine Anderung gemacht oder
kommen aufgrund eines abgeschlossenen Laufs neue Daten dazu, werden immer
alle betroffenen Reporte neu berechnet.

Seite 40 ‘ RC-Timing _ RC-Timing Seite 21
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2.3.10 Finadle

Wenn Finalldufe ausgewdhlt werden, missen andere Angaben gemacht werden als
bei den Subfinalen und Hauptfinalen.

Reglementverwaliung,

Einstellungen fir Finallaufe

Maximale Anzahl Fahrer pro Final |10

Anzahl Gewertet Dauer it
= = = unkte
avs @] Fna 1 < 11 poemoo g &
() aufsteigend
) absteigend
Anzahl Gewertet Dauer
1 R 00:20:00 7 Bty
F bis ZFinal - - 20 - * keine
1 aufsteigend
ahsteigend
Nachlaufzeit nach Rennends 00:00:00 7

Vargehen bei Punktegleichstand
*) Bessere Punkte in gewerteten Finalen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

= Bessere Punkte in gewartsten Finalan, falls identisch dann Rennresultats der gewertsten Finale vergleichen,
* Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Vorlaufendplatzierung vergleichen.

Wertung in der Finalendrangliste, wenn keine Punkte gewshit sind

« pro Finalaruppe unabhangig von Finalgruppen

[« zurck] [weiter =] | 0| [antrecnen

Maximale Anzahl der Fahrer pro Finale: Angabe der Fahreranzahl, welche pro
Gruppe teilnehmen konnen. Normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben.
Aufgrund dieser Angabe wird die Finalgruppenanzahl generiert und alphabetisch
bezeichnet von A bis Z.

Dann kénnen die Finale in zwei Gruppen aufgeteilt werden. Wird links in der
oberen Zeile z. B. A bis A Final eingegeben, kénnen unten fiir B- bis Z-Finale
andere Angaben gemacht werden. So kann zum Beispiel das A-Finale dreimal
gefahren werden und die anderen nur einmal.

Anzahl Laufe: Definiert die Anzahl der Laufe, die fiir jedes Finale gefahren werden.
Gewertet: Definiert, wie viele der Laufe gewertet werden.

Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen.

Die Resultate kdnnen auch mit Punktewertung gefahren werden. Wird bei Punkte
,keine” angeben, wird nach Runden und Zeit gewertet. Bei Aufsteigend erhélt der
Erste einen Punkt, der Zweite 2 usw. bei absteigend erhélt der Erste soviel Punkte
wir Fahrer in den Finale eingeteilt sind, der Zweite einen weniger usw.
Nachlaufzeit nach Rennende: Die Zeit, die bei der Zeitmessung zur Renndauer
dazugegeben wird, bevor das Rennen beendet wird. Dies ist wichtig, um den
Fahrern zu erméglichen, die letzte Runde noch zu vollenden.

Weiter kann das Vorgehen bei Punktegleichstand definiert werden.

Wird keine Punktwertung gewahlt, kann unten noch ausgewahlt werden, ob

die Rangliste jeweils nach den Finalgruppen erfolgt oder unabhéngig von den
Finalgruppen. Bei Letzterem ware ein Fahrer aus dem B-Finale, der mehr Runden
erreicht hat als ein Fahrer aus dem A-Finale, in der Rangliste vor dem Fahrer aus
dem A-Finale platziert.

Seite 22
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Kategorie bereits zugeordnet wurden, sehen Sie in der rechten Spalte des Fensters.
Diese konnen sofort zugeordnet werden. Fehlt der Fahrer, so kann die Fahreranzeige
erweitert werden (unten: Zugriff auf weitere Fahrer im Archiv aktivieren). Die
Zuordnung der Fahrer erfolgt durch Doppelklick auf den Fahrer oder mit den Pfeil-
Buttons in der Mitte des Fensters. Wird ein Fahrer aus dem Archiv zugeordnet,
welche bisher diese Kategorie noch nicht hatte, wird diese dann automatisch

bei dem Fahrer erstellt. Bitte beachten Sie, dass dann in den Stammdaten noch

die Angaben zu Frequenz und Transponder eingetragen werden miissen. Weiter
koénnen Sie mit der untersten Option auf der Seite auch noch inaktive Piloten
wieder aktivieren. Damit kdnnen Sie auf das unter Stammdaten/Datenarchivierung/
Personen erstellte Archiv zugreifen.

ung [automalisch nder manuell)

Aktive Katogorie: | Test [Test for Screonshots] -

[ Erstelie Gruppen der Kategorie Gruppendaten Teilnehmerliste Fehlermeldungen
1 Grupps 1 -~

‘Automatizche Gruppeneinleilung
Hr. 1 - QQQQQQ q3qqqq [00.00

Nr. 2 - SSS555 ssssss [00.000] Einstellungen Gruppeneinteilung Gruppeneinteilung basierend auf

Hr. 3 - 000000 eo0sca [00.00 - =

Nr.d - YWV veveve 00000 Fahrer pro Gruppe: 10 = Starkeklasse

fir. S - RRRARR hhhKh (000NN Arzhl OREE 5 B

Nr. 6 - DDDDOD dddddd (00.00

W F - WWWWWW wenwwn [0

Wr. ® - WL i [00.000] 3 [ e ] o zufallige Gruppeneintsilung
) Gruppe 2

Nr. L - FFFFFF ffffff [00.0001
Wr. 2 - Aebi Javyueline [00.000]

Hr.3 - LULLLL I [00.000] e 24 Mechaniler
Hr. 4 - KENKKK wococa (00,000

Nr. S - HHHHHE hhhhbh [00.000 Fehlermeldungen: 21 o Frequenz
Hr. 6 MMMMIAM memmmme [0

¥ Bester Fahrer in letzter Gruppe
Hr.7 RRRRRR rrerer [00.000]

Hr.8  PRPORE popppp [00.000]
) Gruppe 3

Nr. 1 - AAARAA 3asa2a [00.000
Hr. 2 - KEKKEK klblbk [00.000 Manuelle Gruppeneinteilung
Wr.3 - 227277 222222 [00.000]
Hr. 4 - FEFEEF peneee [00.000] |
Nr. S - TTTTTT Hittt (00.000]

Nr. 6 = YTYTYT wyyyyy [U0oue] I:l
Wr. 7 - NNNNNN nnnnnn- {00,000

Hr. 8 - CCCCCC coceee 100,000
>

Optionen fii

@ Gruppe hinzufugen | |

‘« 7umrk|| | | Speichern “nhnwmm

Als nichster Schritt wird eine automatische Gruppeneinteilung pro Kategorie
erstellt. Sie konnen die Anzahl der Gruppen und die Anzahl der Fahrer wieder
jeweils pro Kategorie bestimmen. Durch Klicken auf den Button Erstellen wird dann
die Gruppeneinteilung automatisch unter Beriicksichtigung der Frequenz erstellt.
Fehlermeldungen (z. B. Frequenzprobleme) kénnen Sie tiber die Registerkarte
Fehlermeldungen. Die Registerkarte Teilnehmerliste erlaubt es lhnen, manuell
Fahrer von einer Gruppe in eine andere zu platzieren. Schliefien Sie das Fenster
durch Klicken auf den Button Speichern. Anderungen, sei es die Gruppeneinteilung
selbst oder das Erganzen von weiteren Fahrern, kann im Mentipunkt Einteilung
vorgenommen werden.

Bemerkung: Wenn ein neuer Anlass erstellt wird, dann werden identische
Trainingsgruppen und Qualifikationsgruppen erstellt. Andert man die
Gruppeneinteilung im Training nachtriglich, so sind diese Anderungen

nicht automatisch in den Qualifikationsgruppen berticksichtigt. Wenn die
Gruppeneinteilung fiir das Training und fiir die Qualifikation identisch sein soll,
mussen die Trainingsgruppen in die Qualifikation kopiert werden.

Damit ist die Eingabe der Daten abgeschlossen. Klicken Sie unten auf Speichern
und der Anlass wurde erzeugt. Der neue Anlass wurde auch gleich von RC; Server
geladen, sodass Sie direkt das Rennen starten konnen.
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Neuen Anlass ersielle

Ritte tugen Sie die gewunschien Kateganen dem Anlass hinzu
Kaleyurien Veifigbare Kateyuien [Stammdaten]
D) Test Gersan 2 [& [Nam= [run v |cade [FFRA Katagary
& L1 - Test [Test for Sereeif [713 1:8.i.C Track Standard 1:8 Track
g d
4 * | [z patensatee
|<< 7\|mr-k”\~alh-r »l ‘ thnmmml

Wenn Sie hier auf eine der Kategorien doppelt mit der Maus klicken, wird diese

in der linken Spalte dem Rennen zugeordnet. Falls der Veranstalter tiber mehr als
eine Rennstrecke verfligt, werden Sie noch gefragt, auf welcher Rennstrecke diese
Kategorie gefahren wird. Haben Sie versehentlich eine Kategorie dem Rennen
zugeordnet, markieren Sie diese in der linken Spalte, halten die linke Maustaste
gedriickt und ziehen die Kategorie mit der Maus wieder in die rechte Spalte. Dieses
Fenster schlieBen Sie mit einem Klick auf den Weiter-Button unten ab.

Neuen Anlass ersiellen...

Hilte hugen Sie die gewunschien | einehmes der Kalegone hinzu

Aktive Kategoric: Test [Test for Sereenshots] 3

Verfiighare Fahrer der Kategotie [Stammdaten] =]
[} [0] Test for Screanshots i[Liz [mame [kategorie | ~[elock =TLand [+
ARAARA aaaa0 Test [Test for Scroenshats] DL
Il Aebi Jacyueling Tost [Test fur Suraenshots]
BEBBBY bbbbbb lest [1estfor screenshots]
[ \CEOrer ereeen Test [Test tor Sereenchats]
0 | DDDDOD dddddd Test [Test for Screenshats]
[ |EEEEEE coecoe Test [Test for Sereenshots]
| | FFFFFF (11111 Test [Test for Screenshots]
HHHHHA hihihh Test [Test for Screenshots]
Il T Test [Test for Screenshats]
[ KKK bbbk Test [Test for Screenshots]
[ LLLLLL Il Test [Test for Sereenshots]
l:l Il THMMMMMIM e Test [Test for Screenshots] L{
Il |NRINNNR nAnnnn Test [Test for Screenshots]
=] 000U 000000 lest [Test for screenshots]
[ FERPPF pppppp Test [Test for Screenshote]
[ 1020249 a3gqaa Test [Test for Scrasnshots]
[ RRRRRR 1o Test [Test for Screenshots] =
gl | lﬂ:
24 Datonsitee
Optionen
2ugriff auf weitere tahrer im Archiv v
Inaktive Filoten aktix schalten
|<< 7\|mr-k” Weiter >> | ‘ H Ahbrachen |

Nun missen Sie im ndchsten Fenster die Fahrer den Kategorien zuordnen. Oben
im Fenster erscheint die aktive Kategorie. Beachten Sie, dass Sie allen Kategorien,
die auf dem Rennen gefahren werden, die Fahrer zuordnen. Wenn Sie mit einer
Kategorie fertig sind, wahlen Sie hier also die nachste Kategorie aus.

Dann werden die Fahrer pro Kategorie zugeordnet. Die Fahrer, welche der
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2.3.11 Einstellungen der Meisterschaftspunkie

Reglementverwaltung

der Py il fur die

Anwesenheitspunkte in den Vorlaufen

+ ahne ) mit pro Vorlauf mit pra Yarlaufsrang

Punkte fir Yorlaufsrangliste
+ ohne it

Anwesenheitspunkte in den Subfinalen und Finalen

+ ahne mit pro Finallauf mit pra Finalrang

Punkte fir Tagesrangliste

+ ohne 2 mit

‘« Zuruck” s | | e e | arear ‘

Anwesenheitspunkte in den Vorlaufen: Ohne: Es werden keine Punkte vergeben.
Mit pro Vorlauf: Fir jeden Vorlauf werden die eingestellten Punkte verteilt, wenn
der Fahrer daran teilgenommen hat. Mit pro Vorlaufrang: Es werden Punkte fiir die
Platzierungen in den Vorlaufen vergeben.

Punktewertung fiir die Vorlaufrangliste: Die Qualifikationsrangliste wird mit einer
Punktewertung versehen. Die Punkte sind vorkonfiguriert im Menu Stammdaten
Punkte.

Anwesenheitspunkte in den Subfinalen und Finalen: Ohne: Keine Punkte werden
verteilt. Mit pro fur Finale: Fiir die Teilnahme an einem oder mehreren Finale
werden die eingestellten Punkte verteilt. Mit pro Finalrang: Fiir jeden Finalrang
werden die eingestellten Punkte verteilt.

Punkte fiir Tagesrangliste: Ohne: Keine Punkte werden verteilt. Mit: Die Rangliste
wird mit einer Punktewertung versehen. Die Punkte sind vorkonfiguriert im Menu
Stammdaten Punkte.

Punktewertung fiir die Tagesrangliste sind teilnehmerabhadngig: Ja: Gemals Anzahl
der Teilnehmer in der Finalrangliste kénnen verschiedene Punktewertungen
ausgewahlt werden.

Im gezeigten Beispiel sind alle moglichen Punkteschemen eingestellt. Aber in der
Regel werden nur Punktewertungen fiir die Finalendrangliste verwendet.

Im folgenden Fenster werden dann die Punkte fiir die Vorldufe definiert:
Anwesenheitspunkte fiir die Vorldufe: Eingabe einer Zahl, welche fiir alle Fahrer gilt.
Weiter muss das Punkteschema flir die Qualifikationsrangliste ausgewahlt werden.
Wenn kein Punkteschema zur Verfiigung steht, muss zuerst eines erstellt werden.
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Das ndchste Fenster beinhaltet dann die Definitionen fiir die Finalpunkte:
Anwesenheitspunkte fiir die Finalldufe: Eingabe einer Zahl, welche fiir alle Fahrer

gilt.

Reglementverwaltung

Auswahl der Punkle fiir Tagesianglisten

Ausvrah des Hauptpunkteschemas Trockenweitung [Test T -]

|<< ZUruCkH Weiter | | neian ‘ |Ahhrechan

Dann konnend die Punkteschemata fiir die Finalrangliste eingetragen werden.
Waurde definiert, dass die Punkte von der Zahl der Teilnehmer abhéangig ist, kénnen
hier zwei weitere Punkteschemata sowie die Teilnehmergrenzen eingetragen
werden.

Abschluss der Reglementeingabe

Auf der letzten Seite der Eingabe bei den Finalen muss das Reglement gespeichert
werden. Wird auf Abbrechen geklickt, sind alle Eingaben/Anderungen verloren.
Danach geht es zur Auswahl der Reglements zuriick.

Welche Kategorien werden gefahren?

Es sind alle Kategorien (Klassen) einzugeben. Wenn die gewiinschte Kategorie nicht
vorhanden ist, muss sie neu erstellt werden. Sehr wichtig ist, dass der Kategorie eine
entsprechende Regel hinzugefiigt wird.

ace Control Management Server

= Datei  Ansicht  Listenver

Stammdaten | Rennmanagement K
Anlasse
Clubs
Teams

Personen

Kakegarien I

Transponder
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Anlass erstellen

Um einen neuen Anlass (Rennen) zu erstellen, wahlen Sie Datei und dann Neuer
Anlass.

&% Race Control Ma nagement Serve

Meuer anlass, .. r\Strg+N

Anlass laden... Skrg+L

Anlass laschen...  Strg+R
Anlass sen Strg+s

Bieenden

Zuerst missen Sie den Namen des Anlasses, den Veranstalter, den Transponder-Satz,
der Verband, der Anlass-Typ, das Datum (Beginn und Ende) und die Laufnummer
eingeben.

3% Mewen Anlass erstellen. .

Hille gehen Sie die nohigen Daten fur den neuen Anlass en

Arlassdalen

Anlass Test Screen 2

Voranstaiter == =

Transpondsr St Test2 =

Verband nMc =
Anlass-Typ sportkreismeisterschaft Mitte -

Beginn 03.092008  ~

Ende 03.09.2008 v [

Laufnummer -

[ MyRCM Service |

{ Renndaten aul MyRCM verdffentlidien )

e

Beim Veranstalter und Transponder-Satz werden nur die schon in den Stammdaten
Eingegebenen zugelassen. Um daraus einen auszuwdhlen, klicken Sie im
Eingabefeld rechts auf den Pfeil nach unten. Dann sehen Sie eine Liste aller bisher
gespeicherten Daten und kénnen einen davon auswahlen. Die Anlass-Typen sind
in den Stammdaten unter den jeweiligen Verbdnden einzugeben. Bei Verband

und Anlass-Typ kénnen Sie eigene Daten eingeben aber auch aus den in den
Stammdaten hinterlegten Daten auswéhlen. Die Laufnummer dient zur Zuordnung
bei Meisterschaftswertungen. Zudem kdnnen Sie unten auswahlen, ob die
Renndaten auf MyRCM verdffentlicht werden sollen. Aktivieren Sie dieses Késtchen
nur, wenn der Zeitnahme Computer iiber eine Verbindung zum Internet verfiigt.
Beenden Sie die Eingabe mit Weiter.

Im ndchsten Fenster werden die Kategorien, die gefahren werden, bestimmt. In der
rechten Spalte des Fensters sehen Sie die Kategorien, die Sie bisher eingegeben
haben.
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1 (Experte) und 1000 (Amateur) eingegeben werden. Dies kann dann bei der
Gruppeneinteilung berticksichtigt werden.

Erfolg 1 und 2: Hier konnen friihere Erfolge eingetragen werden.

Fahrernummer: Diese Nummer wird im Allgemeinen bei der Gruppeneinteilung
berechnet und sollte nicht verdndert werden.

Sponsor: Die Angabe dient ausschliefSlich der Information.

Kategoriedaten

Frequenzen || Transponder | Fahrer |
Lizenz |
Lizenz Mr,

Lizenz Zusatz
Landercode

Lizenzgeber

Unter der Registerkarte Lizenzen (der bei den Kategorie-Daten nur vorhanden ist,
wenn in den Angaben zur Kategorie ,Lizenz erforderlich” aktiviert ist) konnen die
gleichen Lizenzdaten eingegeben werden wie bei den Fahrerdaten.

Kategoriedaten

Frequenzen Transponder Fahrer Lizenz i Modelldaten Zusatzliches

Madell [ 1

Mator

Karosserie
Reifen
Fernsteuerung

Batterien

Unter der Registerkarte Modelldaten kdnnen Angaben zur technischen Ausriistung
des Fahrers hinterlegt werden. Modell, Motor, Karosserie, Reifen, Fernsteuerung
und Batterien kénnen eingegeben werden. Zusatzlich kann ein Bild des Fahrzeuges
gespeichert werden. Fiir das Einfligen der Fotos sollten Sie folgende Dimensionen
einhalten: 260 Pixel x 140 Pixel 96 dpi, Format bmp oder jpg.

Kategoriedaten

Frequenzen | Transponder | Fahrer I Lizenz | Modelldaten
Technische Beanstandung ]
Kormrentar

Unter der Registerkarte Zusatzliches lassen sich Beanstandungen der technischen
Abnahme eintragen.

¥4 RC-Timing

Eine Kategorie (Klasse) wird unter Stammdaten/Kategorien erstellt. In diesem Fenster
konnen Kategorien erstellt, gedndert oder geléscht werden. Um die Daten zu
verandern, muss de gewiinschte Kategorie markiert und dann in die Detailansicht
gewechselt werden. Um eine neue Kategorie zu erstellen, klicken Sie oben auf den
Button ,Neue Kategorie”.

: ategorienverwaltung
|Neue Kateq‘o;r'ie| | Abbrect | | sicher | | S |
Tabellenansicht | Detailansicht ?
i|# Marne Regel Code |Snmerm
1 1:8 .C Track 1:8a |1:8 Track :1
1] ] »

In der Detailansicht kdnnen Sie folgende Angaben eingeben:

Code: Kurzbezeichnung fir diese Kategorie.

Sortierindex: Gibt an, in welcher Reihenfolge die Kategorien innerhalb des
Programms aufgelistet werden. Geben Sie hier 1 ein fiir die Kategorie, die als Erstes
genannt werden soll, 2 fiir die zweite usw.

Name: ausflhrlicher Name fiir die Kategorie.

Regel: nach welchem Reglement diese Kategorie gefahren wird. Das Reglement
muss vorher unter Stammdaten/Reglements definiert worden sein.

EFRA-Kategorie: Wenn nach EFRA-Reglement gefahren wird, muss dieses Kastchen
aktiviert werden.

Lizenz erforderlich: Ist dies aktiviert, werden bei den Fahrerdaten die
Lizenzangaben unter der Kategorie eingegeben.

: ategorienverwaltung

| Schliessen

Kategoriedaten

Code Test

Sortierindex 2 :
Marne |Test for Screenshots
Regel Testl? T

EFRA Kategorie

Lizenz erforderlich

¥4 RC-Timing Seite 25
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2.5

2.5.1

Wer organisiert den Anlass und auf welcher Rennstrecke?

Der Organisator und die entsprechenden Rennstrecken miissen eingegeben werden.
Einen Veranstalter definieren Sie unter Stammdaten/Veranstalter - Strecken.

Race Control Management Serwver

Ansicht  Listeny

- Datei Stammdaten | Rennmanagement  Kor

Anlasse

Clubs

Teams

Personen

Kategorien

Transponder

Yeranstalker - Strecken

i

Redlements

Veranstalter

Unter Veranstalter miissen die organisierenden Vereine/Personen eingegeben
werden. Wichtig ist auch, dass mindestens eine Strecke pro Veranstalter definiert
wird.

reckenverwaltung

0 seechen ) teseren | Schlisssan

[Hzuer Veransta\te[‘i” et

(L1 [1] Aebi RC Progress

Initial

Marne

Adresse

]
|
]
Plz / ort | |
Land

Kontaktperson | |

Telefan | |

EMail | |

wieh | |

Das Fenster zeigt in der linken Spalte die eingetragenen Organisatoren
(Veranstalter). Die Zahl in der eckigen Klammer sagt, wie viele Pisten der
Veranstalter hat. Die Auswahl des Organisators zeigt auf der rechten Seite die
Detailansicht fiir das Andern der Daten. Um einen neuen Veranstalter einzugeben,
klicken Sie oben auf ,Neuer Veranstalter”. Es muss mindestens Initial und Name
eingegeben werden, die anderen Felder sind keine Pflicht, dienen nur der weiteren
Information.

Bemerkung: Ohne Veranstalter und ohne Strecke kann keinen Anlass erstellt
werden. Bzw. es konnen keine Fahrer der Teilnehmerliste hinzugefligt werden.
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der Fahrer wirklich benutzt. Weiter kann angegeben werden, ob es sich um eine
Synthesizer-Fernsteuerung handelt und ob Frequenzwechsel protokolliert werden
sollen.

Kategoriedaten

| Frequenzen ||

Transponder 1

Transponder

T rover

|

Transponder 2

Transponder 3

I

[=RN=1

Transponder 4

I

Temporarer Tx

Unter der Registerkarte Transponder kénnen vier personlicher Transponder und ein
temporarer Transponder verwaltet werden. Der temporére Transponder wird fiir
die Club Transponder verwendet, welche vom Veranstalter an die Fahrer verteilt
werden. Der tempordre Transponder arbeitet genau gleich wie ein personlicher
Transponder, aber der Eintrag des temporaren Feldes kann mit einer Routine im
Menii Werkzeuge , Temporare Transponder 16schen” bei allen Fahrern geléscht
werden.

Das Arbeiten mit den tempordren Transpondern funktioniert nur, wenn die
Transponder Nummern im Transponder Satz registriert sind und der Transponder-
Satz auf inaktiv gesetzt ist. Dies kann im Menii Werkzeuge , Transponder Set
linaktiv]” eingestellt werden. Wenn nun Transponder (personliche oder temporére
Transponder) wéahrend dem Rennen erfasst werden, so kdnnen diese dem Fahrer
zugeordnet werden. Das Programm stellt fest, ob der Transponder persénlich oder
temporar ist, und tragt ihn in das korrekte Feld ein.

K ategoriedaten
| Frequenzen | Transponder | Fahrer Modelldaten | Zustzliches |
Mechaniker | B .X'
Team | ‘X
skills |2DD = | [ 1 =Experte ... 1000 = Amateur]
Erfolg 1 | 'l
Erfolg 2 | 'l
Fahrernummer \a - |
Sponsor | |

Die Angaben unter der Registerkarte Fahrer sind optional, vereinfachen aber die
Renndurchfiihrung bzw. beinhalten weitere Informationen.

Mechaniker: Wenn ein anderer Fahrer diesem Fahrer auf dem Anlass als
Mechaniker hilft, sollte hier der Name das anderen Fahrers eingetragen werden.
Das Programm vermeidet dann bei der Gruppeneinteilung, die beiden Fahrer in die
gleiche Gruppe einzuteilen.

Team: Muss fiir die Teamwertung eingetragen sein, sonst ist die Angabe nicht
notwendig.

Skills: RCM Ultimate unterstiitzt die Angabe von Leistungsklassen. Diese wird unter
anderem bei der Gruppeneinteilung herangezogen. Hier kann ein Wert zwischen
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angewdhlt werden. Werden die Personen mit zusatzlich gehaltener STRG-
Taste ausgewdhlt so kdnnen die Personen mehrfach selektiert werden und allen
markierten Personen eine Kategorie zu geordnet werden.

Parsonenvarwaltung

‘ Neus Person IINcuc K-:hcanlc! ‘

I[ seben ]

LLITIN i

®

+ KKKKKEK kkkkkk

o @

% {7 MMMMMM mmmmem
# € NNNNNN Annnn

= £ 000000 ooooon

+ @ PPPPPP pppppp

= QQQQQQ yuyyuy

= & nopeen e

+ @ 95555Y ssssss

= & TITTIT it

® B VWMWY vy
=G WwWwwn W
0 & MHERRN oo
-0 YOO wyyyyy

= @ zzzzez cerea

=]
M Stammdaten Name [club ~ [Block * [Land ~ [adresse
E-IF AAAAAA asaaza | |aAnAAA asaasa DE
& Aebi Jacqueline Acbi Jawgueline
+ @ BBBBEE bbbbbb B AT
i CCESCC . | Jceccce coccee
% Neis Parenn 41 | [PIED0R00 ddddad
© EEEEE.M | |EeeEEE eceece
G FFFFFE | poten K| ]
g_ Hi wermm

personalien

Lizenz
Lizenz Hr.
Lizenz Zusatz
Landercode

Lizenzgeber

Liewne

(]

(Statuzinformationen

[kt

[ ChipDrive Status: Hotround

| chipCard Status: Remaved

Wenn Sie einem Fahrer eine neue Kategorie zuordnen und dem Fahrer schon eine
andere Kategorie zugeordnet ist, konnen Sie die Daten (Frequenz, Transponder
usw.) von der bisherigen Kategorie ibernehmen, indem Sie auf die neue Kategorie
rechts klicken und aus dem Submenii Daten (ibernehmen auswahlen. Eine
Kategorie I6schen Sie bei einem Fahrer ebenfalls iiber dieses Submenti.

Wird nun in der linken Spalte unter einem Fahrer auf eine Kategorie geklickt, sind
rechts unten die Kategoriedaten sichtbar.

Kategoriedaten

[ synthesizer

Frequenzen | ;I'ranspon&ér .F.;a-Hrer .I‘;’I-odell.a.éten .Zusét.z.l.ich_es ;
Frequenz 1 ® 00,000 | [MHz] ] | [kanal]

Frequenz 2 © 00,000 | [MHz] ] | [kanal]

Frequenz 3 i) 00,000 | [MHz] ] | [kanal]

Frequenz 4 ) 00,000 | [MHz] ] | [kanal]

Frequenz § e 2.4 GHz (MC)

Frequenzen: Unter der ersten Registerkarte konnen die Frequenzen verwaltet
werden. Hinzufiigen, dndern und die Auswahl der eingesetzten Frequenz sind
moglich. Anstelle der Frequenz kann auch der Kanal eingetragen werden. RCM
Ultimate unterstiitzt vier Frequenzen oder eine Multi Channel System. Bei der
Neu-Eingabe von Frequenzen wird automatisch die erste Frequenz als diejenige
markiert, die benutzt wird. Dies ist an dem griinen Punkt im Kreis vor der Frequenz
ersichtlich. Wollen Sie das d@ndern, klicken Sie auf den Kreis vor der Frequenz, die
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25.2

Strecken

Mit einem einfachen Klick auf den Veranstalter im Baum links werden die
Strecken aufgelistet. Die Anwahl der Strecke 6ffnet rechts die Detailansicht mit der
Registerkarte Strecken Einstellungen, um die Bahndaten zu priifen oder zu d@ndern.
Auf einem ausgewahlten Organisator kann auch eine neue Bahn (oben auf ,Neue
Strecke” klicken) erstellt werden.

Streckenverwaltung,

 ouer veransiater JUB ek Ol oot I I wsohen
|

(3 [1] Aebi RC Progress
k=1(0] Initial

Hame Test3
Adresse

Plz / Ort

Land

Kontaktperson

Telefon

EMail

Web

Streckenverwaltung,

‘ | 7 | ‘ RBrachen | ‘ S ‘ |

v ‘Strecken Einstellungen | pih it
(1 [1] Aebi RC Progress P ]
4 [0] Tests

Mame Test1Zz

Lange [m] 200 =

Reglement
Minimaler Frequenzabstand [kHz] 10 =
sperrzeit [Sekunden] 10 =

1. Runde z&hlen [ Training # Yorlauf ]

1. Runde zahlen [ Final ]

Die Angabe der Pistenlidnge ist rein informativ, hingegen wird der Frequenzabstand
fir das automatische Gruppeneinteilen verwendet, um Frequenzkonflikte zu
erkennen. Ebenfalls wichtig ist die Sperrzeit um das Abkiirzen méoglichst gering zu
halten. Ob die erste Runde gewadhlt wird, ist beim Gruppenstart maligebend und
muss fiir die Rennstrecke bestimmt werden. Diese Einstellung kann getrennt fir

C-Timing
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2.6

Vorldufe und Finale eingestellt werden. Ob die erste Runde gezahlt werden soll
hangt von der Lage der Start/Ziel-Linie und der Schleife ab.

Unter der Registerkarte Rekorde sind die gespeicherten Rekorde einzusehen.

Dabei werden oben die aktuellen Rekorde angezeigt. Diese werden auch auf den
Ergebnissen aufgelistet. Im unteren Teil sind die alten Rekorde ersichtlich.

Loschen der Rekorde: In der oberen oder unteren Liste ist der zu |6schende

Rekord auszuwihlen und Kreuz-Button anzuklicken, welcher oben links tiber der
entsprechenden Tabelle eingeblendet ist.

Deaktivieren der Rekorde: Tendenziell sollte man diese Funktion anwenden und
nicht das Loschen der Rekorde. Werden bei einem Rennen neue Rekorde gefahren,
so setzt das Programm automatisch die bisherigen aktuellen Rekorde auf inaktiv, das
heil’t stellt diese in die untere Liste und fiigt die neu entstandenen Rekorde in die
obere Liste ein. Wird in der oberen Liste ein aktueller Rekord ausgewahlt, so kann
dieser deaktiviert werden, indem der rote Knopf oben links ausgewdhlt wird. Der
Rekord wird in die untere Liste gesetzt.

Um von der unteren Liste einen Rekord zu aktivieren, muss der Rekord unten
ausgewahlt werden und mit dem griinen Knopf aktiviert werden.

Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?

‘Wenn der Organisator neben den persénlichen Transpondern auch Club-
Transponder einsetzt und diese an Fahrer ausgibt, die keine personlichen
Transponder besitzen, dann miissen die Nummern des Transponder-Sets registriert
werden. Das Programm erkennt dann, ob es sich um einen Club-Transponder
handelt oder nicht.

Die Club-Transponder kénnen auf zwei Arten verwendet werden. Wenn sie pro
Gruppe ausgegeben werden, dann muss das Transponder Set auf AKTIV (im Menii
Werkzeuge) gesetzt werden. Wenn der Transponder flir einen Fahrer den ganzen
Tag abgegeben wird, so ist das Transponder Set auf INAKTIV zu setzen. Bei
diesem Modus spricht man dann von temporaren Transpondern. Diese werden bei
den Fahrer-Stammdaten in der jeweiligen Kategorie als temporarer Transponder
eingetragen. Das Programm besitzt eine Funktion, die es erlaubt, nach einem
Rennen alle tempordren Transponder zu 6schen.

Race Control Management Server
Datei  Ansicht Listenverwaltung  Eir g Rl L Stammdaten | Rennmanagement Ko
Anlasse
Clubs
Teams
Personen

Kategorien

Transponder " |

Yeranstalter - Stré’&en

Reglemente
Punkteschema

Startreihenfolge
Konstanten

Datenarchivierung
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Die Lizenz kann pro Kategorie oder pro Name vergeben werden. Dies wird im
jeweiligen Reglement angegeben. Ist eine Lizenz fiir eine Kategorie erforderlich,
dann sind die Lizenzangaben bei der Kategorie aktiviert. Ist jedoch nur eine
Kategorie vorhanden, bei der keine spezielle Kategorie-Lizenz erforderlich ist,
koénnen bei den Fahrerdaten unter der Registerkarte Lizenz auch Angaben zur
Lizenz eingegeben werden.

Fahrerdaten

| Personalien |} Lizen____________%
Lizenz E
Lizenz Mr.

Lizenz Zusatz

| |
| |
Lindercode | |
| |

Lizenzgeber

Die Lizenz-Nummer, ein Zusatztext zur Lizenz, der Landercode sowie der
Lizenzgeber kénnen gespeichert werden. Zudem kann ein Kastchen aktiviert
werden, dass der Fahrer tiberhaupt eine Lizenz hat.

Beachten Sie bitte, dass Sie Anderungen speichern miissen, bevor Sie zu einer
anderen Person wechseln.

2.7.3 Kategoriespezifische Personen-Daten

Die ausgewahlte Person wird auch in der Baumstruktur in der linken Spalte
dargestellt. Ein kleines Pluszeichen vor dem Namen zeigt an, dass der Person
Kategorien zugeordnet sind. Klicken Sie auf das Pluszeichen und die Kategorien
werden unter dem Fahrer aufgefiihrt.

Parsonenvarwaltung,

[ icus persen || Hows Kotegorio]| % I oveiverns [ oo |
M Stammdaten | [name [ciun ~ [Block [+ Land ~ [adresse ?

= [ AAAAAA adoaaa AaAARA aaaaaa DE

@ mebilacqueline [{l] et ecqusing: 1 T

i g bEBBEE bhbbbb BBBBBS bEbbLE

Al CORRLE soreee [ ccccec ceceee | | |

=8 bpeeo. dddddd s [For00n d ]

« eesoes | |EEEEEE seceee [ [ 1

® ;EFEFEFErEnm El| E]E

: Tl:;:?::ihllllhlwh Kategoricdaten i i i

- KKKKKEK kkkkkk Frequenzen | ransponder tahrer Zusatzliches

0 LLLLLL T

+ MMMMMM mmmmmm Frequenz 1 o 00,000 | [MHc) ] | [Kanel]

% & NNNNKN nAnAnn % —

= B 000000 coocoe Frequenz2 () [00.000 | [MHz) 0 o] [Kanal]

+ @ PPPPPP ppoppo Frequenz 3 (o] 00,000 | [Mhz) ] | [xsnal]

+  QQQQQQ yuuuuy <

] RARRRR rreeer Frequenz 4 Q uu.uuo IMHz] u -+ IKanal]

£ S55553 ssssrs Fraquenz § @ 24 GHz2 (MC)

B TTTTTT tittt

B WWIIUY wwvvv [l srthiosier

i WW W W W www

0 HRHRRN e E

2 YT yvyyyy

o @ 22700z sessee

( Statusinformationen |
‘ 24 Datensatze J ChipDrive Status: Notlound I ChipCard Status: Removed [ ‘ |
Eine neue Kategorie kann dem Fahrer mit einem rechten Mausklick auf den
Fahrernamen zugeordnet oder oben direkt iiber den Button Neue Kategorie
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auch gedndert werden. Gednderte Daten missen, bevor zu einer anderen Person
gewechselt wird, gespeichert werden. Ist ein Fahrer nicht in den Stammdaten
enthalten, kann er mit Klicken auf Neue Person oben links angelegt werden.

Parsonenvarwaltung

e e T | I[ wseben ]

] =]
M Stammdaten Name [club ~ [Block * [Land ~ [adresse

E-§f AAAAAA asaaza | |aansaA asaasa |DE

+ § hebiJacqueline

+ @ bboBEE bbbbbb
CCCCCC cocooe H

Acbi Jacgueline

BEBBBE bbbbbh

coecee ceocee

™ (16 1.C Track] | [H/DDODDD dddddd

EEEEEE sesses | [EEEEEE eeeeee
FFFFFF Hitft 1] o
HHHHHH Bkl
I i

Fahrerdaten

®

+ 0 KKKKKK kkkkkk Persunalicn Lizenz

o @

# [ MMMMMM mmmmmm =
Nachnane DoODDD E

< § NN P

= B 000000 oooaoo Vorname dddddd

-0 PPPEPP ppoppp Adresse

i

®

+

®

QQQQQQ yuyyyy

RRRRRE. rrrerr ort
0 S5555Y ssssss Tand
G TTTTTT ittt
[ WU vy Telefan
W W EMail
RRHHHN s
YYTYPY yyyyyy Geburstag 2d
@ 727727 ceveee Blnckhezaiching X
Club B ¥
( Statuzinformationen |
[ 24 Datensatze [ ChipDrive Status: Hotround | ChipCard Status: Remaved | | |

In der Liste der Stammdaten oben rechts kann gesucht und navigiert werden, wie
es im Kapitel 4 des Handbuches beschrieben ist. Alle Sortiereingaben werden
gel6scht, wenn Sie das Fenster schliefen und neu 6ffnen.

Uber den Button ,Neue Person” konnen Sie neue Fahrer in die Stammdaten
einfligen.

Unten rechts in diesem Fenster werden die detaillierten Informationen zu einer
Person, die entweder links in der Liste der Stammdaten oder oben rechts in der Liste
markiert wurde, dargestellt.

Unter der Registerkarte Personalien kdnnen Sie den Namen (Vor- und Nachname
ist zwingend notwendig), die Adresse, Telefonnummer, E-Mail-Adresse und den
Geburtstag, die Blockbezeichnung sowie die Clubzugehérigkeit eingeben. Weiter
kann dem Fahrer ein Bild zugeordnet werden. Um dies zu tun, klicken Sie auf den
Offnen-Button rechts im Fahrerdaten-Fenster. Fiir das Einfiigen der Fotos sollten Sie
folgende Dimensionen einhalten: 150 Pixel x 170 Pixel 96 dpi, Format bmp oder
JP8-

Personalien ‘ Lizenz

Nachname |booooD | @
Vornarme [dddddd |

Adresse

ort

Land

Telefon

EMail I

Geburtstag .7 -

Blockbezeichung ¥

club [ - %]
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Die Club-Transponder werden im Menii Stammdaten/Transponder eingegeben.

ranspondersetverwaltung [ -]

[rowvesap[ oo J| o | oo |

Tabellenansicht " Detailansicht
|# ‘Name Anzahl TX-Serien |
|1 Setl l4 |

Mit einem Klick auf den Neues TX-Set-Button wird ein neuer Satz angelegt. Dann
koénnen in der Dateilansicht die Club-Transponder erfasst werden, dabei wird ein
Transponder-Satz angelegt. Alle Nummern werden dann pro 10er-Serie eingetragen.

ranspondersetverwaltung [ -]

‘ s TH-5e | | abbrechen | | Speichern | | |
? elle © | Detalansicht |
Transpondersetdaten |
Set Mame Testz
TX Serien
[ serie1 Transponder Nr, Fahrzeug Nr.,
Nr.1 111111111 ey | -
Nr. 3 0 - 3 :
Nra [0 SO T
Nr. 5 a = S :
Nr. & 0 O - |
Nr. 7 i = |7 &
Nr. & o - :
Nr. 9 0 oS Q =
Nr.i0 |0 PO T

Wenn weitere Serien notwendig sind, kdnnen auch diese angefiigt werden. Der
griin markierte Transponder-Satz besagt, dass dieser beim geladenen Anlass
eingesetzt wird.

In der Detailansicht kénnen alle Nummern pro 10er-Serie eingetragen werden.
Vordefiniert ist eine Serie, eine zweite Serie kann durch Klicken auf den
,Notizblock” (oberer Button rechts neben dem Fenster fiir die Serien) angelegt
werden.

Geben Sie in der Detailansicht nun die Transponder ein und schliel’en Sie die
Arbeit mit Speichern ab.
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2.7 Welche Fahrer machen mit Wird im Stammdaten-Menti Datenarchivierung/Personen gedffnet, so sind in
Jeder Fahrer bzw. Teilnehmer muss mit Namen registriert sein. Zudem muss ihm die glemkt.Fenstsrhln dzr Ilnk(:n”fpalte die aktiven Fahrer und in der rechten Spalte die
entsprechende Kategorie, in der er fahrt, zugewiesen werden. In den Kategoriedaten thaktiven Fahrer dargestetit
sind dann die spezifischen Daten wie Frequenzen und Transpondernummer zu iz e Ul e moes
CasSe. eveits cinmal et <t ihm die Katesorie suscwi
Ist der Fahrer bereits einmal registriert worden und ist ihm die Kategorie zugewiesen - - -

. . . . . . . ) . ‘Aktive Stammdatensatze [ 1 Datensatz ] Inaktive Stammdatensitze | 23 Datensatze |
worden, die gefahren wird, kann der Fahrer einfach in die Teilnehmerliste eingefiigt e T B G e T I
werden. Wird der Fahrer in die Teilnehmerliste einer Kategorie eingefligt, der der | Teeeee fie \ I \ LR EE
. . . . . Aebi Jacqueline
Fahrer bisher noch nicht zugeordnet ist, so werden diese Daten automatisch erstellt, SeSoo TR
missen dann aber noch ausgefiillt werden. SoEete
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2.7.1 Archlvdaten KKKKKK kkkkkk
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Die Personen in den Stammdaten werden iiblicherweise iiber einen Dateiimport L] | mman mmmmmenn
von Daten, die der Verband zur Verfligung stellt, erstellt. Aber nicht jeder Club [»]
braucht alle diese Daten, deshalb wurde in RCM Ultimate die Moglichkeit PPPPEP popann
.o . .. . 1 Q20Q9Q 939999
geschaffen. Personendaten zu archivieren. Bei Bedarf kdnnen einzelne Fahrer aus PP
diesem Archiv wieder aktiviert werden. Beim Einlesen der Verbandsdaten (tber T
Werkzeuge/Verbandsdaten/Import) werden diese zuerst ins Archiv als inaktive VY v
Fahrer gestellt. Sind aktive Fahrer bereits vorhanden, werden dabei die Daten S s
synchronisiert. Wird ein Fahrer nicht mehr vom Verband her gemeldet, so kann man ey vy
annehmen, dass er keine Lizenz mehr hat. Dieser Fahrer wird automatisch inaktiv 22222 azezee
gesetzt.
| ] 3 <] | [»
Race Control Management Server.
S Datei Ansicht  Lsterverwslung  Entelung Hundenzahing | Stammdaten | Rennmanagement  Konfiguration iier Ein Fahrer kann nun einfach aktiv gesetzt werden, in dem er in der rechten Spalte
Anlasse markiert wird und dann der Pfeil nach links Button in der Mitte zwischen beiden
s Listen angeklickt wird. Soll ein Fahrer inaktiv gesetzt werden, wird er in der linken
. Spalte markiert und dann der Pfeil nach rechts Button angeklickt. Mit einem Filter
. oder einer Mehrfachauswahl kdnnen auch mehrere Fahrer gleichzeitig aktiv oder
SR inaktiv gesetzt werden.
Kateanrie Griin markierte Fahrer sind Teilnehmer des geladenen Anlasses. Diese konnen nicht
Transponder auf inaktiv gesetzt werden.
Yeranstalter - Strecken
Reglemente
2.7.2 Personen Daten
Punkkeschema K . ) . . .
startrehenfolge Stehen keine Verbandsdaten zur Verfligung oder sind die Fahrer nicht in den
Verbandsdaten enthalten, mussen diese unter Stammdaten/Personen eingegeben
Konstanten Werden.
e ersonen Race Control Management Server
Datei  Ansicht  Listenverwaltung Bntelung Bundenzabiong | Stammdaten | Rennmanagement
Anlasse
Clubs
Teams
Persanen
Kategarien L\E‘
Teamemnamdar
In der rechten Spalte kann oben in der Liste die gewiinschte Person ausgewahlt
werden. Die Detaildaten werden dann unten rechts eingeblendet und kénnen
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