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2.1

2.2

Einleitung

Diese Anleitung schildert die Schritte, die notwendig sind, um einen Anlass
durchzufiihren und wendet sich damit an Anwender, die erstmals mit einem der
RCM-Zeitnahmeprogramme arbeiten. Diese Anleitung ist nur als Ergdnzung zum
Handbuch des jeweiligen Programms zu sehen.

Diese Anleitung bezieht sich auf RCM Ultimate, gilt sinngemal’ aber auch fiir RCM
Advanced und RCM Kart.

Stammdaten

RCM Ultimate ist sehr benutzerfreundlich aufgebaut und tiberzeugt mit einem
intuitiven Programmablauf. Dennoch sind vor Benutzung des Programms einige
wichtige Daten einzugeben, ohne die kein Rennen durchgefiihrt werden kann.
Auch um mit RCM vertraut zu werden, empfehlen wir Ihnen die folgenden Schritte
durchzuarbeiten.

Dateneingabe

Die Daten, die RCM Ultimate verwalten muss, stehen miteinander im
Zusammenhang. So ist es wichtig, dass alle Basis-Daten eingegeben sind, bevor ein
Anlass (Rennen) durchgefiihrt bzw. erstellt werden kann.

1. Wird der Anlass in eine Meisterschaftswertung einbezogen?

2. Welche Regeln sind notwendig?

3. Welche Kategorien (Klassen) werden gefahren?

4. Wer ist der Organisator und welche Rennstrecke wird verwendet?

5. Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?

6. Welche Fahrer machen mit?

Meisterschaftswertung?

Um ein Rennen einer Meisterschaft hinzufligen zu kénnen, benétigen Sie eine
Regelung fir die Punkte, die jeder Fahrer in der Meisterschaft fiir den gefahrenen
Lauf erhdlt. Wenn das Rennen zu keiner Meisterschaft zahlt, konnen Sie diesen
Punkt Gberspringen.

Erstellen oder Priifen Sie das Punkteschema. Dies geschieht unter Stammdaten/
Punkteschema. Wahlen Sie dann ,Neues Punkteschema®.

£2+ Race Control Management Server
:Egatei Ansicht  Listenverwaltung Entelung Bundenzablung | Stammdaten | Rennmanagement  Ke

Anlasse

Zlubs
Teams
Personen

kateqorien

Transponder

Veranstalter - Strecken

Reglemente

Punkkeschema

[
=

Startreihenfolge
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Hier wahlen Sie dann Neues Punkteschema erstellen.

5% Punkteschemave rwaltung

Bitte Aktion wahlen

Bestehendes Punkteschermna editieren

i*) Meues Punkieschema erstellen;

Punkteschema kopieren

Punkteschema ldschen

Danach miissen im Folgefenster einige Basiswerte eingetragen werden, um

das Schema dann anschlielfend automatisch zu erstellen. Zuerst muss das
Punkteschema benannt werden. Danach werden die Anzahl der Punktdefinitionen,
die Punkte fir den 1. Rang, die Differenz zwischen zwei Werten und die minimalen
Punkte eingestellt.

£%¥ Punkteschemaverwaltung IZ| |E| El

MNeues Punkteschema erstellen

Funkteschema [Test

Beschreibung

L g

Anzahl Punktedefinitionen el
Punkte fir 1. Rang [z0

Differenz zwischen 2 Punkten |1

ERARE R INE B 3

Minimale Punkte D

<< Zurtlcl-<| | Weiter =
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Mit einem Klick auf den Weiter-Button gelangen Sie zu dem Fenster, in dem die
Punktetabelle editiert werden kann.

_; Punkteschemaverwaltung

Punkteschema editieren

Punktescherna iTest

Beschreibung

Punktedefinitionen

# Platz A Punkte -
0 1 z0 =
) T 3
i 3 1s =
0 4 17 =
0 g 16 =
0 f 15 =
0 7 14 =
0 g 13 =
0 a iz 5
n 1in 11 v s

== Zurick | | Wi eiter :>:-»| | Speichern | | Abbrechen |

Es ist tiblich, dass die Meisterschaftspunkte in absteigender Reihenfolge erstellt
werden. Wenn weitere Punktepositionen verwendet werden, konnen diese
hinzugefiigt werden mir der Auswahl des Notizblock-Buttons. AnschliefSend muss
die Konfiguration gespeichert werden.

Nach welchen Regeln wird gefahren?

Es ist fiir jede Kategorie eine eigene Regel zu erstellen. In dieser ist der gesamte
Rennablauf hinterlegt. Die Kriterien flir die Gruppeneinteilung, die Einteilung fur
die Qualifikation, die Renndauer der Ldufe, wie die Ldufe gewertet werden und wie
letztlich die Finaleinteilung definiert ist, wird in der Regel festgehalten. In der Regel
wird auch das Punkteschema fiir eine Meisterschaftswertung angegeben.

Eine neue Regel geben Sie unter Stammdaten/Reglemente ein.

% Race Control Management Server

: Datei  Ansicht  Listerverwslbong Bntelung Bundenzablong | Skammdaten | Bennmanagement K

Anlasse

Zlubs
Teams
Personen

kategarien

Transponder

Veranstalter - Strecken

Reglemente [

Punkkeschema 8

Startreihenfolge

Kaonstankten
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23.1

Die Reglements beinhalten die Gruppengrofen, die Laufzeiten, die Wertungen in
den Ranglisten und die Aufstiegsregelung in den Finalen. Weiter ist es moglich, die
Regel mit der Meisterschaft einer Kategorie zu verbinden. Die Regel wird auch dazu
verwendet um einen Zeitplan zu erstellen, daher ist es wichtig, die Regel im Detail
zu kennen und diese sorgfaltig zu priifen.

Allgemeines zum Reglement

Die Auswahl fiir das Andern, Erstellen, Kopieren und Léschen wird auf der ersten
Fensterseite getroffen.

Bestehendes Reglement editieren: Dient dazu, um ein Reglement auszuwéhlen und
dann zu d@ndern oder zu prifen.

Die Auswahl der Optionen Andern, Léschen und Kopieren fiihrt zu einer Ansicht,
in welcher alle bestehenden Regeln aufgelistet sind. Hier wird das gewtiinschte
Reglement mit einem Klick der linken Maustaste markiert und dann auf Weiter
geklickt.

Bei Andern eines Reglements kann der Name, der eingeblendet ist, verindert
werden.

Reglement kopieren: Auswahl eines bekannten Reglements und Angabe des neuen
Namens, in welche die Regel kopiert werden soll.

Bei der Aktion Kopieren wird das ausgewahlte Reglement im oberen Teil des
Fensters angezeigt und unten kann der neue Name der Regel eingegeben werden,
die dann wie die eingestellte Regel kopiert wird.

Reglement [6schen: Die getroffene Auswahl wird geloscht.

e Reglementverwaltung

Bitte Akhion wahlen

O Bestehendes Reglement editieren

i*) Meues Reglement gestellen
Wy

_ 1 Reglerment kopieren

" Reglerment laschen

Neues Reglement erstellen: Als Erstes wird ein Name verlangt, anschliefend kann
die Reglementkonfiguration erfasst werden. Defaultwerte sind bereits vorhanden.

e Reglementverwaltung

Meues Reglement erstellen

Regl

Mame des neuen Reglementes |Test1?|

Kurzbeschreibung

I

Reglementtyp

+ Standard Reglement

Top Plus Reglement

"4 RC-Timing Seite 7
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23.2

23.3

Bei einem neuen Reglement stehen zwei verschiedene Grundtypen zur Verfligung:
Standard-Reglement: Dies ist fiir eine Kategorie, in der fiir alle teilnehmenden
Fahrer das gleiche Reglement gilt. Top Plus Reglement: Hier werden die Fahrer nach
den Trainingslaufen oder den Qualifikationsldaufen getrennt (das ist einstellbar).

Fir die in der Rangliste vorne platzierten Fahrer kann dann ein anderes Reglement
eingestellt werden als fiir die Fahrer weiter hinten.

Bei Anwahl des Top Plus Reglements &ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem oben
das Reglement fiir die Top-Kategorie, also die ersten Fahrer in der Rangliste, und
darunter das Reglement fir die Plus Kategorie eingestellt werden muss. Im Fenster
darunter wird bestimmt. Welche Laufe gemeinsam gefahren werden. Und darunter
dann folgt die Angabe, fiir wie viel Fahrer in der Rangliste die Top-Kategorie gilt und
fur wie viel die Plus-Kategorie.

Uberprisfung des Reglements

Einige Konfigurationseinstellungen stehen in Abhangigkeit von anderen Werten.
Zum Beispiel kdnnen nicht mehr Laufe gezahlt werden, als gefahren werden. Diese
Fehlerart gehort zu den logischen Fehlern und wird bei der Uberpriifung violett
dargestellt.

Weitere Eingaben miissen einen bestimmten Wert aufweisen, zum Beispiel darf die
Gruppengrofe nicht 0 Fahrer haben oder ein Vorlauf darf keine Lange von 0 Zeit
aufweisen. Diese Fehler werden blau markiert.

Regeln im Training

Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Trainingsldufe. Wenn kein Training
konfiguriert wird, kann auch keine Trainingsgruppeneinteilung erstellt werden und
natirlich ist das Starten eines Trainingslaufs nicht moglich.

& Reglementverwaltung

Training

allgemein

* mit Training " ohne Training

Rennen beenden nach

« Zeit Zeit oder Runden
Runden

Starten mit

+) Einzelstart Einzelstart mit Delay
Gruppenstart Einzelstart mit Intervall

Trainingsrangliste bewertet nach

+ Runden und Zeit Bestzeiten

Die Trainingsrangliste wird in Punkten ausgegeben

+ Mein Ja

Startreihenfolge fir den nachsten Trainingslauf

* gemdss Fahrzeugnummer geméss aktueller Rangliste
gerndss letzter Laufrangliste _» geméass konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf
|<< Zurﬂck||§Weiter >>| | f | | Abbrechen

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach

i RC-Timing Seite 8
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Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.
Zum Startmodus siehe getrennte Erlduterungen im tiberndchsten Kapitel.
Trainingsrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Bestzeiten:
Gewertet wird die beste Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.
Die Trainingsrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorldufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst fiir jeden Durchgang nach dem Kriterium
Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschlieffend werden Punkte auf
dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der
folgenden Fenster einstellbar. Nein: Die Trainingsrangliste wird nach Runden und
Zeit gewertet.
Startreihenfolge fir den ndachsten Lauf: Gemals Fahrzeugnummer: Die Reihenfolge
beim Einzelstart richtet sich nach der Fahrzeugnummer. GemaR aktueller Rangliste:
Die Startreihefolge richtet sich nach der aktuellen Rangliste. Die Gruppe wird in der
Renniibersicht auch in dieser Reihenfolge angezeigt. Gemal} letzter Laufrangliste:
Die Startreihenfolge richtet sich nach dem Ergebnis des letzten Laufes dieser
Gruppe. Gemal$ konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf: Die Startreihenfolge richtet
sich nach der unter Stammdaten/Startreihenfolge eingegebenen Reihenfolge.
Abhéngig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder
zu zwei Folgeblattern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zum Training
anzugeben.

o Reglementverwaltung

Einstell fur das Training

Maxirnale Anzahl Fahrer pro Training 0

Trainingsdauer 00:05:00

Anzahl Trainingslaufe 1 =

Anzahl gewertete Trainingslaufe 1 -

Machlaufzeit nach Rennende 0o:00:00

|{{ Zurtlck“EWeiter >>| | T | | abbrechen

Maximale Anzahl der Fahrer pro Training: die maximale Anzahl der Fahrer pro
Gruppe, wie sie von der Gruppeneinteilung verwendet wird.

Trainingsdauer: Laufdauer der Trainingsldufe

Rennende nach Anzahl Runden: Wenn die Laufe nach erreichen einer bestimmten
Rundenzahl beendet werden, wird diese hier eingegeben.

Anzahl Trainingsldufe: Anzahl der Durchgange der Trainingsldufe.

Anzahl der gewerteten Trainingsldufe: die Anzahl der besten Laufe pro Fahrer, die
fir die Trainingsrangliste gewertet wird. Bei der Angabe 1 wird nur der beste Lauf
gewertet, bei 2 oder mehr werden die besten Laufe zusammengezahlt und die
Summe ist maligebend fiir die Trainingsrangliste.

i RC-Timing Seite 9
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Anzahl der gewerteten Bestzeiten: Bei der Wertung von besten Rundenzeiten wird
hier die Anzahl der Runden angegeben, die addiert und dann gewertet werden.
Delayzeit bei Einzelstart: Wird Einzelstart mit Delay ausgefiihrt, muss hier die
Delayzeit eingegeben werden.
Intervallzeit bei Einzelstart: Bei Einzelstart mit Intervall wird hier die Intervallzeit
angegeben.
Nachlaufzeit: Nach Ablauf der Renndauer wird das Rennen um die eingestellte Zeit
verlangert, damit die Fahrer noch ihre letzte Runde vollenden kénnen.
Ist die Nachlaufzeit auf 00:00:00 eingestellt, dann wird diese in der Rundenzdhlung
nicht beachtet.
Berechnung der Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob die Summe der besten
Rundenzeiten oder der Durchschnitt gewertet wird.
Auswahl der gewerteten Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob diese
aufeinanderfolgend gefahren sein miissen oder nicht.
Waurde , Trainingsrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel
im nun folgenden Fenster definiert werden. Sonst geht es direkt mit den Vorlaufen
weiter.

e Reglementverwaltung

Einstell fiir die Trainings mit Punkten

Reihenfolge der Punkteverteilung

+ aufsteigend i absteigend

Vorgehen bei Punktegleichstand
Bessere Punkte in gewerteten Trainings, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen,

+! Bessere Punkte in gewerteten Trainings, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Trainings vergleichen.
Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Trainings vergleichen.

Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Trainings vergleichen,

Punkte fir Rang 1 & -
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2 1 5
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3 1 -
Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4 1 =
Punkteabstand zwischen Rang ¢4 und § 1 -

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende 1 =

|<< Zurﬂck||§Weiter }}I | T | | abbrechen |

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhdlt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon.

Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Platzen kann ein Bonus fiir die vorderen Plétze
eingestellt werden.

Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Ldufen aufgel6st wird.

i RC-Timing Seite 10
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Regeln in den Vorlaufen

Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Vorlaufe. Wenn keine Vorlaufe
konfiguriert werden, kann auch keine Vorlaufgruppeneinteilung erstellt werden und
natlrlich ist das Starten eines Vorlaufs nicht moglich.

& Reglementverwaltung

Yorlauf

Allgemein

+ mit Worlaufe ! keine Yaorl&ufe

Rennen beenden nach

* Zeit Zeit oder Runden
Runden

Starten mit

+) Einzelstart Einzelstart mit Delay
Gruppenstart Einzelstart mit Intervall

Vorlaufsrangliste bewertet nach

+ Runden und Zeit Bestzeiten

Die Vorlaufsrangliste wird in Punkten ausgegeben

+ Mein Ja

Startreihenfolge fir den nachsten Yorlauf

+ gemndass Fahrzeugnummer geméss aktueller Rangliste
geméss letzter Laufrangliste _ geméass konfigurierter Startreibenfolge pro Lauf
|<< Zurﬂck||§Weiter >>| | T | | Abbrechen

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.

Zum Startmodus siehe getrennte Erlduterungen im nachsten Kapitel.
Vorlaufrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Bestzeiten:
Gewertet wird die beste Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.

Die Vorlaufrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorlaufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst fir jeden Durchgang nach dem Kriterium
Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschlieffend werden Punkte auf
dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der
folgenden Fenster einstellbar. Nein: Die Vorlaufrangliste wird nach Runden und Zeit
gewertet.

Startreihenfolge fiir den ndchsten Lauf: gemals Fahrzeugnummer: Die Reihenfolge
beim Einzelstart richtet sich nach der Fahrzeugnummer. GemaR aktueller Rangliste:
Die Startreihefolge richtet sich nach der aktuellen Rangliste. Die Gruppe wird in der
Renniibersicht auch in dieser Reihenfolge angezeigt. Gemald letzter Laufrangliste:
Die Startreihenfolge richtet sich nach dem Ergebnis des letzten Laufes dieser
Gruppe. Gemal$ konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf: Die Startreihenfolge richtet
sich nach der unter Stammdaten/Startreihenfolge eingegebenen Reihenfolge.

2 RC-Timing Seite 11
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Abhdngig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder zu
zwei Folgeblattern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zu den Vorldufen
anzugeben.

& Reglementverwaltung

Einstell fur die Yorlauf

Maximale Anzahl Fahrer pro Vorlauf 10 g

Vorlaufsdauer 00:05:00 o

Anzahl Vorlaufe 4 -

Anzahl gewertete Vorlaufe 1 =

Machlaufzeit nach Rennende 00:00:00

|<< ZurUck||§Weiter >>| | f | |Abbrechen

Maximale Anzahl der Fahrer pro Vorlauf: die maximale Anzahl der Fahrer pro
Gruppe, wie sie von der Gruppeneinteilung verwendet wird.

Vorlaufdauer: Laufdauer der Vorlaufe

Rennende nach Anzahl Runden: Wenn die Laufe nach erreichen einer bestimmten
Rundenzahl beendet werden, wird diese hier eingegeben.

Anzahl Vorldufe: Anzahl der Durchginge der Vorldufe.

Anzahl der gewerteten Vorldufe: die Anzahl der besten Laufe pro Fahrer, die fiir die
Vorlaufrangliste gewertet wird. Bei der Angabe 1 wird nur der beste Lauf gewertet,
bei 2 oder mehr werden die besten Laufe zusammengezahlt und die Summe ist
mafigebend fiir die Vorlaufrangliste.

Anzahl der gewerteten Bestzeiten: Bei der Wertung von besten Rundenzeiten wird
hier die Anzahl der Runden angegeben, die addiert und dann gewertet werden.
Delayzeit bei Einzelstart: Wird Einzelstart mit Delay ausgefiihrt, muss hier die
Delayzeit eingegeben werden.

Intervallzeit bei Einzelstart: Bei Einzelstart mit Intervall wird hier die Intervallzeit
angegeben.

Nachlaufzeit: Nach Ablauf der Renndauer wird das Rennen um die eingestellte Zeit
verldangert, damit die Fahrer noch ihre letzte Runde vollenden kénnen.

Ist die Nachlaufzeit auf 00:00:00 eingestellt, dann wird diese in der Rundenzahlung
nicht beachtet.

Berechnung der Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob die Summe der besten
Rundenzeiten oder der Durchschnitt gewertet wird.

Auswahl der gewerteten Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob diese
aufeinanderfolgend gefahren sein miissen oder nicht.

2 RC-Timing Seite 12
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Wourde ,Vorlaufrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel im
nun folgenden Fenster definiert werden. Sonst geht es direkt mit den Finalen weiter.

;;‘It":' Reglementverwaliung

Einstellungen fur die Yorldufe mit Punkten

Reihenfalge der Punkteverteilung

() aufsteigend " absteigend

Vorgehen bei Punktegleichstand
) Bessere Punkte in gewerteten Yorliufen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

(+) Bessere Punkte in gewerteten Yorldufen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten WYorlaufen vergleichen.
. Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorldufen vergleichen,

. Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Vorlaufen vergleichen,

Punkte fiir Rang 1 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3 1 =
Funkteabstand zwischen Rang 3 und 4 1 =
Funkteabstand zwischen Rang 4 und 5§ 1 =

Funkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende 1

|<< Zurtlc:k| |§Weiter >>| | = | | Abbrechen |

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhdlt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon.

Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Platzen kann ein Bonus fiir die vorderen Platze
eingestellt werden.

Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Ldufen aufgelost wird.

"4 RC-Timing Seite 13
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23.5

Startmodus

Starten mit Einzelstart: Wenn der erste Fahrer seine erste Runde vollendet hat,
werden die Uhren fiir alle Fahrer, die bis dahin noch nicht gestartet sind, gestartet.
Diesen Fahrern steht dann nicht mehr die volle Rennzeit zur Verfiigung.

In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit hellblau dargestellt. Die Zeit, in der
die Fahrer starten missen, ist gelb dargestellt. Die Uhren fiir alle Starter, die dann
noch nicht gestartet sind (der erste Fahrer hat seine erste Runde vollendet) werden
dann gestartet. Dies ist in der Grafik rot dargestellt. Die Fahrzeuge 4, 5 und 6 starten
damit zu spat und kénnen nicht mehr die volle Rennzeit fahren.

Start 1 lap 2 lap 3 lap
| | | | |

Einzelstart mit Delay: Funktioniert wie der normale Einzelstart, jedoch wird nach
der Vollendung der ersten Runde des ersten Fahrers eine Delayzeit gestartet. In
dieser Delayzeit konnen die Fahrer noch normal starten, das heil’t, ihnen steht
immer noch die volle Rennzeit zur Verfiigung. Erst wenn die Delayzeit abgelaufen
ist, werden die Uhren der bisher nicht gestarteten Fahrer gestartet. Nur diesen
Fahrern steht dann nicht mehr die volle Rundenzeit zur Verfiigung.

In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit hellblau dargestellt. Die Zeit, in der
der erste Fahrer seine erste Runde vollendet, ist gelb dargestellt. Danach beginnt die
Delayzeit (orange), in der die Fahrer immer noch starten diirfen. Erst danach werden
die Uhren fiir die Fahrer gestartet, die noch nicht die Startlinie (iberquert haben.
Dies ist in der Grafik rot dargestellt. Hier startet nur Fahrzeug 6 zu spat und kann
nicht mehr die volle Rennzeit fahren.

Start 1 lap 2 lap 3 lap
| | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
2 | | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
3 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
4 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap

Einzelstart mit Intervall: Wenn der erste Fahrer startet, wird die Intervallzeit aktiviert.
Innerhalb dieser Zeit kann jeder Fahrer seine Rennzeit absolvieren. Nach Ablauf
der Intervallzeit wird das Rennen beendet. Ist die Laufdauer also zum Beispiel

auf 5 Minuten eingestellt und die Intervallzeit betrdgt 7 Minuten, so haben die
Fahrer nach dem Start des ersten Fahrers 2 Minuten Zeit ihr Rennen zu starten.
Starten sie nach den 2 Minuten, stehen ihnen nicht mehr die 5 Minuten Rennzeit

i RC-Timing Seite 14
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23.6

zur Verfligung. In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit wieder hellblau
dargestellt. Mit dem Start des ersten Fahrzeuges beginnt die Intervallzeit (hellgriin),
in der Fahrer ihre Laufzeit absolvieren konnen. Mit Ablauf der Intervallzeit wird das
Rennen beendet. In der Grafik haben zu diesem Zeitpunkt die Fahrer 5 und 6 lhre
Laufzeit noch nicht komplett absolviert, werden also vorzeitig gewertet (rot).

Start 1 lap 2 lap 3 lap
1T | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
2 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
3 [ | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
4 | | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
5[ | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
6 [ | | |

Gruppenstart: Die Uhren beginnen fiir alle Fahrer beim Startsignal zu laufen.

Punkte in Vorlaufen

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhalt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon.

o Reglementverwaliung

Einstellungen fur die Yorldufe mit Punkten

Reihenfolge der Punkteverteilung

(+! aufsteigend i absteigend

“Yorgehen bei Punktegleichstand
! Bessere Punkte in gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

(s Bessere Punkte in gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorlaufen vergleichen.
. Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorldufen vergleichen,

. Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Vorlaufen vergleichen,

Punkte fir Rang 1 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2 1 :
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3 1 -
Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4 1 :
Punkteabstand zwischen Rang ¢4 und § 1 -

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende 1 =

|<< Zurﬂck§||Weiter >>| | Speicherr | | Abbrechen

Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Platzen kann ein Bonus fiir die vorderen Platze
eingestellt werden.
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Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Ldufen aufgelost wird.

Beispiele:
Aufsteigend: Fiir folgende Rangliste missen die Einstellungen wie folgt eingestellt
werden: Aufsteigend und bei den Punkten unten muss eingestellt werden 0, 2, 1, 1,
1, diese Einstellung erzeugt dann folgende Rangliste.

.Name 1 15 05:01:15 O
. Name 2 15 05:02:25 2
. Name 3 15 05:03:35 3
.Name 4 15 05:04:45 4
.Name 5 15 05:05:55 5
. Name 6 14 05:01:65 6
. Name 7 14 05:03:75 7
. Name 8 14 05:05:85 8
.Name 9 14 05:07:95 9

O OoONOUT A~ W —

und so weiter

Absteigend: Fiir folgende Rangliste miissen die Einstellungen wie folgt eingestellt
werden: Absteigend und bei den Punkten unten muss eingestellt werden 35, Offset
0,1, 1,1, 1, diese Einstellung erzeugt dann folgende Rangliste.

.Name 1 15 05:01:15 35

. Name 2 15 05:02:25 34

. Name 3 15 05:03:35 33

. Name 4 15 05:05:55 32

.Name 5 15 05:05:55 32

. Name 6 14 05:01:65 30

. Name 7 14 05:03:75 29

.Name 8 14 05:05:85 28

.Name 9 14 05:07:95 27 und so weiter

latz 4 und 5 zeigt, dass es fiir das gleiche Resultat gleich viele Punkte gibt.

N W —

T O 0NN

Vorgehen bei Punktegleichstand: Diese Berechnung kommt erst zum Tragen, wenn
die Punkte (iber mehrere Ldufe berechnet werden.

Bessere Punkte in den gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Punkte der
Streichresultate vergleichen: Zuerst werden die einzelnen Punkteergebnisse der
gewerteten Ldufe verglichen, besteht dann immer noch Gleichstand, werden die
Punkte der nicht gewerteten Laufe verglichen.

Bessere Punkte in den gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Rennresultate der
gewerteten Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die einzelnen Punkteergebnisse der
gewerteten Vorldufe verglichen. Besteht dann immer noch Gleichstand, werden die
Rennresultate, also Runden und Zeit, der gewerteten Vorldufe verglichen.

Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der
gewerteten Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die Punkte in den nicht gewerteten
Vorldufen verglichen. Besteht dann immer noch Gleichstand, werden die Ergebnisse
(Runden und Zeit) der gewerteten Vorldufe verglichen.

Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten
Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die Punkte aus den nicht gewerteten Vorlaufen
verglichen. Fass dann immer noch Gleichstand besteht, werden die Punkte der
gewerteten Vorldufe verglichen.

Punkte fiir Rang 1: Diese Einstellung hat nur Wirkung im absteigenden Modus.
Dabei werden die Anzahl der qualifizierten Teilnehmer berechnet und die
Punkteverteilung wird anhand der Teilnehmerzahl verteilt.

Wenn es zum Beispiel 37 qualifizierte Fahrer sind, ist die Ausgangbasis 37 fiir den
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Erstplatzierten. Um der Punkteverteilung in den vorderen Rangen mehr Gewicht zu
geben, kann fiir den Erstplatzierten einen Offset eingestellt werden, anschliefend
sind die Punkteabstinde zum Zweiten und dritten, etc. zu konfigurieren.

Reglement in den Finalen

Die Hauptauswahl fiir die Finale besteht darin, ob das Schema Subfinale und Finale
(also untere Finale mit Aufsteiger) oder nur Finalldufe (Heart of America) ausgewahlt
werden. Zusdtzlich steht Subfinale und Hauptfinale (ABC Mixmode) zur Verfligung.
Bei diesem Modus werden die unteren Finale mit Aufsteiger gefahren und es gibt
dann aber zusétzliche Endldufe auch fiir die weiter hinten platzierten Fahrer zum
Beispiel von Platz 11 bis 20, 21 bis 30 usw.

e Reglementverwaliung

Finale
Final
+! Subfinale und Hauptfinal 1 Subfinale und Hauptfinal {ABC Mixmode)
Finallaufe
Starten mit
Einzelstart * Gruppenstart
Getrennte Tagesrangliste
+! alle Fahrer bericksichtigt i Lizenzierte und nicht Lizenzierte getrennt
|<< Zurﬂck||§Weiter >>| | f | | Abbrechen

Starten mit: Einzelstart: Auch die Finale werden mit Einzelstart gestartet.
Gruppenstart: die tbliche Startversion fiir die Finallaufe.

Getrennte Tagesrangliste: Es kann gewahlt werden, ob alle Fahrer berticksichtigt
werden, oder ob fiir lizenzierte und nicht lizenzierte getrennte Ranglisten erstellt
werden. Der lizenzierte Fahrer kann in den Personaldaten angegeben werden,
dabei muss das Feld Lizenz aktiviert sein. Lizenzangaben kénnen dennoch gemacht
werden, zum Beispiel wenn man clubintern eigene Nummern verwendet.

Die Startreihenfolge fiir den nachsten Finallauf ist nur aktiv, wenn Finallaufe (A, B,
C ...) ausgewdhlt wurde:

Gemald Fahrzeugnummer: Die Fahrzeuge starten in der Folgegruppe gemald ihrer
Einteilung 1 bis 10.

Gemadl} aktueller Rangliste: Das Finale wird in der Rennibersicht gemal$ der
aktuellen Rangliste der Finale angezeigt und dies ist auch die Startreihenfolge.
Gemal letzter Laufrangliste: Das ndchste Finale Gruppe wird in der Renntibersicht
gemals des Ergebnisses des vorherigen Laufes aufgelistet, in dieser Reihenfolge
starten die Fahrer.
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l.'zl%,'., ~ vl Das erste Rennen mit RCM Ultimate
zr RCM

Race Control Managemert

23.8

Subfinale und Hauptfinale

Die EFRA bezeichnet dieses System der Christmas Tree und beinhaltet das
Hauptfinale und die Subfinale A und B.

e Reglementverwaltung

Einstellungen fir Subfinale und Hauptfinal

Maxirnale Anzahl Fahrer pro Final q0; e

Gruppen Direkt qualifiziert Anzahl Laufe Gewertet D auer Traininglauf

Hauptfinale 4 = 1 = 1 = o % ||ooi4si00 3

1/2 Subfinale B ¥ i B i = T B 0 5| |oo:3oi00 ;

1/4 subfinale B - 7 = 1 = 1 = o *|loo:izoioo 2

1/8 - 1/8192 Subfinale B v - R -- - o 2| |ooiison

8192 -

Trainingsdauer o00:10:00 3

Machlaufzeit nach Rennende o00:00:00 5

Optimierung der letzten SubFinale

+ Keine Optimierung Optimierung

Startreihenfolge

* A..Z Subfinale 1 2.4 Subfinale

|<< Zurﬂck||§Weiter }}I | T | |Abbrechen|

Maximal Anzahl Fahrer pro Finale: Angabe der Anzahl Fahrer, welche pro Gruppe
teilnehmen konnen. Normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben.

Gruppen: Definiert, wie viel Linien, A, B, C oder mehr gefahren werden.
Ublicherweise steht hier beim Hauptfinale A und bei den restlichen B.
Direktqualifizierte: Definiert wie viele Fahrer aufgrund der Vorlaufrangliste in die
Finalgruppen eingeteilt werden.

Anzahl Laufe: Definiert die Anzahl der Laufe, die fiir jedes Finale gefahren werden.
Ublicherweise ist dies 1.

Gewertet: Definiert, wie viele der Laufe gewertet werden. Ublicherweise ist dies 1.
Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen. Die erste Eingabe ist fiir Tage,
die zweite im Stunden:Minuten:Sekunden-Format. Ein 24-h-Rennen wird also als 1
und 00:00:00 eingegeben.

Trainingslauf: Wird das Kastchen aktiviert, werden jeweils Trainingsldufe fiir die
Finale eingerichtet.

Trainingsdauer: Zeit fiir den Trainingslauf.

Nachlaufzeit nach Rennende: Die Zeit, die bei der Zeitmessung zur Renndauer
dazugegeben wird, bevor das Rennen beendet wird. Dies ist wichtig, um den
Fahrern zu ermoglichen, die letzte Runde noch zu vollenden.

Optimierung der letzten Subfinale: Wird die Optimierung gewahlt, werden die
letzten Subfinale zusammengelegt, wenn die Anzahl der Fahrer weniger oder gleich
ist, wie fiir maximale Anzahl Fahrer pro Finale angegeben. Das spart eventuell
einen Finallauf. Wird keine Optimierung gewdhlt, werden auch die letzten Finale in
den konfigurierten Linien ausgefahren.

Startreihenfolge: Hier wird die Reihenfolge der Finale definiert. A...Z Subfinale
beginnt mit dem A-Finale, Z...A Subfinale mit dem Z-Finale (wenn nur zwei Linien
definiert sind, also bei Gruppen B eingegeben ist, mit dem B-Finale).

i RC-Timing Seite 18



—_——— Das erste Rennen mit RCM Ultimate
#ROM

Race Control Managemert

Nach der Eingabe dieser Daten gelangen Sie mit ,Weiter” zum nachsten Fenster, in
dem die Aufstiegsregelung definiert wird.

b Reglementverwaltung

Einstell fiir den Aufstieg aus den Subfinal
I den Hauptfinal
Fixer Aufstieg Zeitzchnellste /

1/2 Subfinale — 2 = 2 = | In den 1/2 Subfinal

1/4 Subfinale —_— 13 - o _: / In den 1/4 Subfinal

1/8 - 1/8192 Subfinale —_— _3 = :D = / I den nachsten Subfinal
1/8192 - 1/8192 Subfinale —_—

Aufstieg der SubFinal

+! Fixer Aufstieg Ranglistenaufstieg

Platzierung des Aufsteigens bei Regenwertung

(+ linear i sortiert (Runden und Endzeit)

|<< Zurﬂck||§Weiter >>| | Speicherr | | abbrechen

Auf dieser Seite wird definiert, wie die Fahrer in das nachste Finale aufsteigen.
Fixer Aufstieg: Gibt an, wie viele Fahrer aufgrund der Platzierung in das
ndchsthéhere Finale aufsteigen.

Zeitschnellste: Gibt an, wie viele Fahrer nach den gefahrenen Runden und der
Endzeit aus den jeweiligen zusammengenommenen Subfinale aufsteigen.
Platzierung des Aufstiegs bei Regenwertung: Linear bedeutet, dass die Fahrer nur
nach lhren Platzierungen aufsteigen, keine Zeitschnellsten-Wertung erfolgt. Das
heildt, dass die Platze fir die Zeitschnellsten auf die einzelnen Subfinale verteilt
werden und es nur fixe Aufstiegsplatze gibt.

Sortiert bedeutet, dass auch hier die Konfiguration der Zeitschnellsten zu den
Direktaufsteigern umgewandelt wird. Dann werden alle Erstplatzierten in eine
Rangliste gestellt und der Beste wird in das A-Finale eingeteilt, der Zweitbeste in
das B-Finale usw.
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2.3.9 Subfinal und Hauptfinale (ABC Mixmode)

Dieses Fenster ist im Aufbau und in den Angaben gleich wie bei Subfinale und
Hauptfinale.

& Reglementverwaltung

Einstellungen fur Subfinale und Hauptfinal

3

Maxirnale Anzahl Fahrer pro Final 10; =
Gruppen Direkt qualifiziert Anzahl Laufe Gewertet Daver Traininglauf
Hauptfinale A v 4 = 1 = 1 :_ o :. |00:45:00 _:
1/2 Subfinale 7 = 1 = i = o 5| |oo:30i00
1/4 Subfinale 7 = 1 = 1 : o : |00:20:00 :
1/8 - 1/8192 Subfinale 7 = 1 = i = o 2| |ooiison

5192 - |

Trainingsdauer 00

Machlaufzeit nach Rennende ;00

Optimierung der letzten SubFina

() Keine Optimierung + Optimierung

N—<x§cc—cmxotozzv—quIoonmb

Startreihenfolge -
(*) A..Z Subfinale ) 2.4 Subfinale

|<< Zurtlc:k| | Weiter >>| | Speicherr | | Abbrechen

Es unterscheidet sich nur in der Handhabung der Gruppen beim Hauptfinale.
Werden hier mehr eingestellt, werden entsprechende Finale fiir die nach den
Subfinale weiter hinten platzierten Fahrer eingestellt. Wird also zum Beispiel

B eingestellt, wird bei 10 Fahrern dann auch noch ein Finale fiir die Fahrer auf
Platz 11 bis 20 nach den Subfinalen eingeteilt. Wird hier C eingegeben, werden 3
Hauptfinale bis zum 30. Platz erstellt usw.
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2.3.10 Finale

Wenn Finallaufe ausgewahlt werden, miissen andere Angaben gemacht werden als
bei den Subfinalen und Hauptfinalen.

e Reglementverwaliung

Einstellungen Fir Finallaufe

Maximale Anzahl Fahrer pro Final |10

Anzahl Gewertet D auer Funlh
: : o = = unkte
A bis Final |1 3 i - 00:20:00 . + keine
1 aufsteigend
absteigend
Anzahl Gewertet D aver
_ = 1 = = - 5 Punkte
F bizZ Final - 1. 00:z0:00 . * keine
aufsteigend
absteigend
Machlaufzeit nach Rennende oo:oo:oo 3

Vaorgehen bei Punktegleichstand

Bessere Punkte in gewerteten Finalen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen,
+ Bessere Punkte in gewerteten Finalen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Finale vergleichen.
Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Worlaufendplatzierung wergleichen.

Wertung in der Finalendrangliste, wenn keine Punkte gewahlt sind

+ pro Finalgruppe " unabhéngig von Finalgruppen

|<< Zurtlc:k| | Weiter == | | f | | Abbrechen

Maximale Anzahl der Fahrer pro Finale: Angabe der Fahreranzahl, welche pro
Gruppe teilnehmen kénnen. Normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben.
Aufgrund dieser Angabe wird die Finalgruppenanzahl generiert und alphabetisch
bezeichnet von A bis Z.

Dann koénnen die Finale in zwei Gruppen aufgeteilt werden. Wird links in der
oberen Zeile z. B. A bis A Final eingegeben, kdnnen unten fiir B- bis Z-Finale
andere Angaben gemacht werden. So kann zum Beispiel das A-Finale dreimal
gefahren werden und die anderen nur einmal.

Anzahl Laufe: Definiert die Anzahl der Laufe, die fiir jedes Finale gefahren werden.
Gewertet: Definiert, wie viele der Laufe gewertet werden.

Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen.

Die Resultate konnen auch mit Punktewertung gefahren werden. Wird bei Punkte
,keine” angeben, wird nach Runden und Zeit gewertet. Bei Aufsteigend erhalt der
Erste einen Punkt, der Zweite 2 usw. bei absteigend erhilt der Erste soviel Punkte
wir Fahrer in den Finale eingeteilt sind, der Zweite einen weniger usw.
Nachlaufzeit nach Rennende: Die Zeit, die bei der Zeitmessung zur Renndauer
dazugegeben wird, bevor das Rennen beendet wird. Dies ist wichtig, um den
Fahrern zu ermoglichen, die letzte Runde noch zu vollenden.

Weiter kann das Vorgehen bei Punktegleichstand definiert werden.

Wird keine Punktwertung gewahlt, kann unten noch ausgewahlt werden, ob

die Rangliste jeweils nach den Finalgruppen erfolgt oder unabhéngig von den
Finalgruppen. Bei Letzterem ware ein Fahrer aus dem B-Finale, der mehr Runden
erreicht hat als ein Fahrer aus dem A-Finale, in der Rangliste vor dem Fahrer aus
dem A-Finale platziert.
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2.3.11 Einstellungen der Meisterschaftspunkte

&% Reglemeniverwaltung

Einstellungen der Punkteverteilungen fiir die Meisterschaft

Anwesenheitspunkte in den Vorlaufen

+ ohne mit pro Vorlauf mit pro Vorlaufsrang

Punkte fur Yorlaufsrangliste

+ chne mit

Anwesenheitspunkte in den Subfinalen und Finalen

+ ohne mit pro Finallauf mit pro Finalrang

Punlkte fur Tagesrangliste

+ chne mit

|<< Zurtlc:k|| | | Speichern | | Abbrechen |

Anwesenheitspunkte in den Vorldaufen: Ohne: Es werden keine Punkte vergeben.
Mit pro Vorlauf: Fiir jeden Vorlauf werden die eingestellten Punkte verteilt, wenn
der Fahrer daran teilgenommen hat. Mit pro Vorlaufrang: Es werden Punkte fiir die
Platzierungen in den Vorldufen vergeben.

Punktewertung fiir die Vorlaufrangliste: Die Qualifikationsrangliste wird mit einer
Punktewertung versehen. Die Punkte sind vorkonfiguriert im Menu Stammdaten
Punkte.

Anwesenheitspunkte in den Subfinalen und Finalen: Ohne: Keine Punkte werden
verteilt. Mit pro fiir Finale: Fiir die Teilnahme an einem oder mehreren Finale
werden die eingestellten Punkte verteilt. Mit pro Finalrang: Fiir jeden Finalrang
werden die eingestellten Punkte verteilt.

Punkte fiir Tagesrangliste: Ohne: Keine Punkte werden verteilt. Mit: Die Rangliste
wird mit einer Punktewertung versehen. Die Punkte sind vorkonfiguriert im Menu
Stammdaten Punkte.

Punktewertung fiir die Tagesrangliste sind teilnehmerabhéngig: Ja: Gemals Anzahl
der Teilnehmer in der Finalrangliste konnen verschiedene Punktewertungen
ausgewahlt werden.

Im gezeigten Beispiel sind alle moglichen Punkteschemen eingestellt. Aber in der
Regel werden nur Punktewertungen fiir die Finalendrangliste verwendet.

Im folgenden Fenster werden dann die Punkte fiir die Vorldufe definiert:
Anwesenheitspunkte fiir die Vorldufe: Eingabe einer Zahl, welche fir alle Fahrer gilt.
Weiter muss das Punkteschema fiir die Qualifikationsrangliste ausgewahlt werden.
Wenn kein Punkteschema zur Verfligung steht, muss zuerst eines erstellt werden.
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2.3.12

2.4

Das nachste Fenster beinhaltet dann die Definitionen fiir die Finalpunkte:
Anwesenheitspunkte fiir die Finalldufe: Eingabe einer Zahl, welche fiir alle Fahrer

gilt.

%% Reglemeniverwaltung

Auswahl der Punkte fir Tagesranglisten

Eingabe der Arwezenheitzpunkie !CI i} |

Auzwahl des Hauptpunkteschemas Trockenwertung |Test T |

|<< Zurtlc:k| | Weiker == | Speichern | | Abbrechen

Dann kénnend die Punkteschemata fiir die Finalrangliste eingetragen werden.
Waurde definiert, dass die Punkte von der Zahl der Teilnehmer abhangig ist, kbnnen
hier zwei weitere Punkteschemata sowie die Teilnehmergrenzen eingetragen
werden.

Abschluss der Reglementeingabe

Auf der letzten Seite der Eingabe bei den Finalen muss das Reglement gespeichert
werden. Wird auf Abbrechen geklickt, sind alle Eingaben/Anderungen verloren.
Danach geht es zur Auswahl der Reglements zurtick.

Welche Kategorien werden gefahren?

Es sind alle Kategorien (Klassen) einzugeben. Wenn die gewlinschte Kategorie nicht
vorhanden ist, muss sie neu erstellt werden. Sehr wichtig ist, dass der Kategorie eine
entsprechende Regel hinzugefligt wird.

¢ Race Control Management Server
= Datei  Ansicht  Listenvers g g Ru lurg | Stammdaten | Rennmanagement K

Anlasse

Clubs
Teams

Personen

Kategurien[\

"
Transponder
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Eine Kategorie (Klasse) wird unter Stammdaten/Kategorien erstellt. In diesem Fenster
konnen Kategorien erstellt, gedndert oder geloscht werden. Um die Daten zu
verdndern, muss de gewiinschte Kategorie markiert und dann in die Detailansicht
gewechselt werden. Um eine neue Kategorie zu erstellen, klicken Sie oben auf den
Button ,Neue Kategorie”.

% Kategorienverwaltung

|NeueKateq~%ﬂ| Sbbreche H
th
Tabellenansicht | Detailansicht
ks |Name Regel Code |Sor‘tierin
1 [1:8i.C Track |1:8a |1:8 Track l1
1] | »

In der Detailansicht kdnnen Sie folgende Angaben eingeben:

Code: Kurzbezeichnung fiir diese Kategorie.

Sortierindex: Gibt an, in welcher Reihenfolge die Kategorien innerhalb des
Programms aufgelistet werden. Geben Sie hier 1 ein fiir die Kategorie, die als Erstes
genannt werden soll, 2 fiir die zweite usw.

Name: ausflihrlicher Name fiir die Kategorie.

Regel: nach welchem Reglement diese Kategorie gefahren wird. Das Reglement
muss vorher unter Stammdaten/Reglements definiert worden sein.

EFRA-Kategorie: Wenn nach EFRA-Reglement gefahren wird, muss dieses Késtchen
aktiviert werden.

Lizenz erforderlich: Ist dies aktiviert, werden bei den Fahrerdaten die
Lizenzangaben unter der Kategorie eingegeben.

= Kategorienverwaltung El [El E|
[ii0e vateaorie || apbrechen || speichern || Loscnen |

I Detailansicht |

Kategoriedaten

Code |Test

Sortierindex 2 :
Marmne |Test for Screenshots
Regel Testl? T

EFRA Kategorie

Lizenz erforderlich
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2.5

2.5.1

Wer organisiert den Anlass und auf welcher Rennstrecke?

Der Organisator und die entsprechenden Rennstrecken miissen eingegeben werden.
Einen Veranstalter definieren Sie unter Stammdaten/Veranstalter - Strecken.

% Race Control Management Server

: Datei  Ansicht

Listenverwaltunn  Bntelung Bundenzabluno | Stammdakten | Rennmanagement  Kaor

Anlasse

Clubs

Teams

Personen

Kategorien

Transponder

Yeranstalter - Strecken ’}J

Redlemeante

Veranstalter

Unter Veranstalter miissen die organisierenden Vereine/Personen eingegeben
werden. Wichtig ist auch, dass mindestens eine Strecke pro Veranstalter definiert
wird.

_& Streckenverwaltung

|§Neuer Ueranstalte[\i” MNeue Strecke | | sbbrecher | | Speichern | | Laschen | Schliessen

Veranstalter VYeranstalterdaten
[ZA [1] Aebi RC Progress

Initial

MName

Plz / Ort

| |

]

| |

Adresse | !
| |

|

| |

]

Land

Kontaktperson | !

Telefon |

|
EMail | |
|
]

web |

Das Fenster zeigt in der linken Spalte die eingetragenen Organisatoren
(Veranstalter). Die Zahl in der eckigen Klammer sagt, wie viele Pisten der
Veranstalter hat. Die Auswahl des Organisators zeigt auf der rechten Seite die
Detailansicht fiir das Andern der Daten. Um einen neuen Veranstalter einzugeben,
klicken Sie oben auf ,Neuer Veranstalter”. Es muss mindestens Initial und Name
eingegeben werden, die anderen Felder sind keine Pflicht, dienen nur der weiteren
Information.

Bemerkung: Ohne Veranstalter und ohne Strecke kann keinen Anlass erstellt
werden. Bzw. es konnen keine Fahrer der Teilnehmerliste hinzugefiigt werden.
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2.5.2

Strecken

Mit einem einfachen Klick auf den Veranstalter im Baum links werden die
Strecken aufgelistet. Die Anwahl der Strecke 6ffnet rechts die Detailansicht mit der
Registerkarte Strecken Einstellungen, um die Bahndaten zu priifen oder zu &ndern.
Auf einem ausgewdhlten Organisator kann auch eine neue Bahn (oben auf ,Neue
Strecke” klicken) erstellt werden.

i Strackenverwaltung

| Meuer Yeranstalter | | Meue StrecHe | Abbreche | | BE | | Lischen
L

VYeranstalter VYeranstalterdaten

[ZA [1] Aebi RC Progress
Initial

Marme Testd
Adresse

Plz # Ort

Land

Kontaktperson

Telefon

EMail

Web

i Strackenverwaltung

e || lele Strechk || Abbrechen || Speichern || Liasche

Veranstalter |

[ZA [1] Aebi RC Progress
3 [0] Test3

Strecken Einstellungen | Rekorde

Streckendaten

Marne Testl2

Lange [m] 200 -

FReglement

Minimaler Frequenzabstand [kHz] |1

ERCRE

Sperrzeit [Sekunden] |10
1. Runde z&hlen [ Training / Worlauf ]

1. Runde z&hlen [ Final ]

Die Angabe der Pistenldnge ist rein informativ, hingegen wird der Frequenzabstand
fir das automatische Gruppeneinteilen verwendet, um Frequenzkonflikte zu
erkennen. Ebenfalls wichtig ist die Sperrzeit um das Abkiirzen moglichst gering zu
halten. Ob die erste Runde gewahlt wird, ist beim Gruppenstart mafigebend und
muss fiir die Rennstrecke bestimmt werden. Diese Einstellung kann getrennt fiir
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2.6

Vorldufe und Finale eingestellt werden. Ob die erste Runde gezahlt werden soll
hangt von der Lage der Start/Ziel-Linie und der Schleife ab.

Unter der Registerkarte Rekorde sind die gespeicherten Rekorde einzusehen.

Dabei werden oben die aktuellen Rekorde angezeigt. Diese werden auch auf den
Ergebnissen aufgelistet. Im unteren Teil sind die alten Rekorde ersichtlich.

Loschen der Rekorde: In der oberen oder unteren Liste ist der zu |6schende

Rekord auszuwahlen und Kreuz-Button anzuklicken, welcher oben links tGiber der
entsprechenden Tabelle eingeblendet ist.

Deaktivieren der Rekorde: Tendenziell sollte man diese Funktion anwenden und
nicht das Loschen der Rekorde. Werden bei einem Rennen neue Rekorde gefahren,
so setzt das Programm automatisch die bisherigen aktuellen Rekorde auf inaktiv, das
heif3t stellt diese in die untere Liste und fiigt die neu entstandenen Rekorde in die
obere Liste ein. Wird in der oberen Liste ein aktueller Rekord ausgewadhlt, so kann
dieser deaktiviert werden, indem der rote Knopf oben links ausgewahlt wird. Der
Rekord wird in die untere Liste gesetzt.

Um von der unteren Liste einen Rekord zu aktivieren, muss der Rekord unten
ausgewahlt werden und mit dem griinen Knopf aktiviert werden.

Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzi?

‘Wenn der Organisator neben den personlichen Transpondern auch Club-
Transponder einsetzt und diese an Fahrer ausgibt, die keine personlichen
Transponder besitzen, dann missen die Nummern des Transponder-Sets registriert
werden. Das Programm erkennt dann, ob es sich um einen Club-Transponder
handelt oder nicht.

Die Club-Transponder kdnnen auf zwei Arten verwendet werden. Wenn sie pro
Gruppe ausgegeben werden, dann muss das Transponder Set auf AKTIV (im Menii
Werkzeuge) gesetzt werden. Wenn der Transponder fiir einen Fahrer den ganzen
Tag abgegeben wird, so ist das Transponder Set auf INAKTIV zu setzen. Bei
diesem Modus spricht man dann von temporaren Transpondern. Diese werden bei
den Fahrer-Stammdaten in der jeweiligen Kategorie als temporarer Transponder
eingetragen. Das Programm besitzt eine Funktion, die es erlaubt, nach einem
Rennen alle temporaren Transponder zu l6schen.

g%~ Race Control Management Server
:Egatei Ansicht  Listenverwaliung Enfelung  Bundenzahlung | Stammdaten | Rennmanagerent ke

Anlasse

Zlubs
Teams
Personen

kateqorien

Transponder . |

Weranstalker - Stré’g«en

Reglemente
Punkkeschema

Startreihenfolge

Konstanken

Dakenarchivierung
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Die Club-Transponder werden im Meni Stammdaten/Transponder eingegeben.
B Transpondersetverwaltung [ - ] E”E|E|
‘ Meues TH-Set M ‘ | ‘ ! ‘ | ISCher ‘
Tabsllenansicht [ ' Detailansicht .

|

# Marne Anzahl TH—Serienl

v1 |Setl ] |

Mit einem Klick auf den Neues TX-Set-Button wird ein neuer Satz angelegt. Dann
konnen in der Dateilansicht die Club-Transponder erfasst werden, dabei wird ein
Transponder-Satz angelegt. Alle Nummern werden dann pro 10er-Serie eingetragen.

A, 't
2z Transpondersetverwaltung [ - | L”E|E|
‘ | s TR set ‘ ‘ abbrechen | ‘ Speichern ‘ | ischer ‘

7 rabells i 'i- E-);i;;ilansicht |
| Transpondersetdaten
Set Mame :Test'z
TX Serien
O serie 1 El‘ Transponder MNr, Fahrzeug Nr,
Mr. 1 111111111 oo |HR %
Nr. 2 2zzzzzzze| - |z =
Mr. 3 0 —-x 3 =
M, 4 0 s o %
MNr. S 0 v [ =
Mr. & 0 - 3] =
M. 7 0 - |7 .
Nr. & 0 s @ 2
Mr. 9 0 o =
M 100 -> 0 7

Wenn weitere Serien notwendig sind, konnen auch diese angefligt werden. Der
griin markierte Transponder-Satz besagt, dass dieser beim geladenen Anlass
eingesetzt wird.

In der Detailansicht konnen alle Nummern pro 10er-Serie eingetragen werden.
Vordefiniert ist eine Serie, eine zweite Serie kann durch Klicken auf den
,Notizblock” (oberer Button rechts neben dem Fenster fiir die Serien) angelegt
werden.

Geben Sie in der Detailansicht nun die Transponder ein und schliefen Sie die
Arbeit mit Speichern ab.
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2.7  Welche Fahrer machen mit

Jeder Fahrer bzw. Teilnehmer muss mit Namen registriert sein. Zudem muss ihm die
entsprechende Kategorie, in der er fahrt, zugewiesen werden. In den Kategoriedaten
sind dann die spezifischen Daten wie Frequenzen und Transpondernummer zu
erfassen.

Ist der Fahrer bereits einmal registriert worden und ist ihm die Kategorie zugewiesen
worden, die gefahren wird, kann der Fahrer einfach in die Teilnehmerliste eingefiigt
werden. Wird der Fahrer in die Teilnehmerliste einer Kategorie eingefligt, der der
Fahrer bisher noch nicht zugeordnet ist, so werden diese Daten automatisch erstellt,
missen dann aber noch ausgefiillt werden.

2.7.1  Archivdaten

Die Personen in den Stammdaten werden tblicherweise iber einen Dateiimport
von Daten, die der Verband zur Verfligung stellt, erstellt. Aber nicht jeder Club
braucht alle diese Daten, deshalb wurde in RCM Ultimate die Moglichkeit
geschaffen. Personendaten zu archivieren. Bei Bedarf kdnnen einzelne Fahrer aus
diesem Archiv wieder aktiviert werden. Beim Einlesen der Verbandsdaten (Uber
Werkzeuge/Verbandsdaten/Import) werden diese zuerst ins Archiv als inaktive
Fahrer gestellt. Sind aktive Fahrer bereits vorhanden, werden dabei die Daten
synchronisiert. Wird ein Fahrer nicht mehr vom Verband her gemeldet, so kann man
annehmen, dass er keine Lizenz mehr hat. Dieser Fahrer wird automatisch inaktiv
gesetzt.

% Race Control Management Server

Egatei Ansicht  Listenverwaliong Sncelung Bundenzablong | Stammdaten | Bennmanagement  Eonfiguration Wer

Anlasse

Clubs
Teams
Personen

kateqorien

Transponder

Veranskalter - Strecken

Reglemente
Punkteschema

Startreihenfolge

Kanstanten

Datenarchivierung F‘ersu:unen
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2.7.2

Wird im Stammdaten-Meni Datenarchivierung/Personen geoffnet, so sind in
dem Fenster in der linken Spalte die aktiven Fahrer und in der rechten Spalte die
inaktiven Fahrer dargestellt.

s Datenarchivierung der Personen

| Abbrechen || Speichern |

Aklive St datensitze [ 1 Dat tz ] Inaktive Stammdatensatze [ 23 Datensatze ]
i|Mame A Club Block [+]{Land Mame S Club [+||Block [+l[Land
FFFFFF ffffff AAAAAA aagaaa CE
Aebi Jacqueline
| [BBBBEE bbbbbb

CCCCCC coocooo

[

EEEEEE eeceee
| [HHHHHH hhhkhbh

KEKKKE klkhkkkl
LLLLLL Il

MMMMMM rrnmmmmm
MMMMNMN nnnnnn

QQQQQQ qqq94q
RRRRRR rrrrrr
SE555E 555555
TTTTTT ttt
VMWV vy
WA
HERRER 000
TYVOCT Y YYYY

| |222222 222222

13| # ]

4] | » 4] | [»

Ein Fahrer kann nun einfach aktiv gesetzt werden, in dem er in der rechten Spalte
markiert wird und dann der Pfeil nach links Button in der Mitte zwischen beiden
Listen angeklickt wird. Soll ein Fahrer inaktiv gesetzt werden, wird er in der linken
Spalte markiert und dann der Pfeil nach rechts Button angeklickt. Mit einem Filter
oder einer Mehrfachauswahl kénnen auch mehrere Fahrer gleichzeitig aktiv oder
inaktiv gesetzt werden.

Grin markierte Fahrer sind Teilnehmer des geladenen Anlasses. Diese knnen nicht
auf inaktiv gesetzt werden.

Personen Daten

Stehen keine Verbandsdaten zur Verfligung oder sind die Fahrer nicht in den
Verbandsdaten enthalten, missen diese unter Stammdaten/Personen eingegeben
werden.

% Race Control Management Server

= Datei  Ansicht  Lstenverwaltong  Entelung BEondenzabluno | Skammdaten | Rennmanagement

Anlasse

Clubs

Teams

Persanen

kateqgorien l’@

Tearmernandar

In der rechten Spalte kann oben in der Liste die gewiinschte Person ausgewdhlt
werden. Die Detaildaten werden dann unten rechts eingeblendet und kénnen
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auch gedndert werden. Gednderte Daten miissen, bevor zu einer anderen Person
gewechselt wird, gespeichert werden. Ist ein Fahrer nicht in den Stammdaten
enthalten, kann er mit Klicken auf Neue Person oben links angelegt werden.

% Parsonanvarwaltung

| Neue Person I INcuc Kabcgorici | | | l |

Léschen

M Stammdaten

+ 0 AAAAAA aasaaa
+ 0 Aebi Jacqueline
+ €] BBEBEBB bbhbbbb
7 @ ccceec cooeee

Name

|club

~ |Block + |Land

ARAAAA 333333
Axbi Jawueline

BEEEEBE bbbbbb
CCCCCC ecocee

b DOODDD dddddd

EEEEEE eeceee

&
+ €3 FFFFFF titt 1]
) ﬂHHH"jr'uh‘llllllllt Fahrerdaten
+ Q ITITIT tiin
+ B KKKKKE kkklkkk Persunalien Lizenz
0 @ L i
157 WP s Hachname DoDDDD
+ € NNNNNN nnnnnn
+ B 000000 oooooo VYorname dddddd
+ ' PPPPPP ppoppp Adresse
+ f QQQQQQ yuyyuy
+ g RRRRER rrrrrer ort
+ 0 555555 ssssss oy
w0 TTTTTT tititt
+ 0 vuuuuY wewewy Telefon
0 W W e EMail
0B RRHHHR o
w0 YONY wyyyyy Geburtstag -
= 8 222222 ceze Blnrkhereiching ek
Club ¥

rSlalusinfulnatinnaﬂ

| 24 Datensétze

| ChipDrive Status: NotMound

| ChipCard Status: Removed

In der Liste der Stammdaten oben rechts kann gesucht und navigiert werden, wie

es im Kapitel 4 des Handbuches beschrieben ist. Alle Sortiereingaben werden
eloscht, wenn Sie das Fenster schliellen und neu 6ffnen.

Uber den Button ,Neue Person” kénnen Sie neue Fahrer in die Stammdaten

einfligen.

Unten rechts in diesem Fenster werden die detaillierten Informationen zu einer
Person, die entweder links in der Liste der Stammdaten oder oben rechts in der Liste
markiert wurde, dargestellt.
Unter der Registerkarte Personalien konnen Sie den Namen (Vor- und Nachname
ist zwingend notwendig), die Adresse, Telefonnummer, E-Mail-Adresse und den
Geburtstag, die Blockbezeichnung sowie die Clubzugehdrigkeit eingeben. Weiter
kann dem Fahrer ein Bild zugeordnet werden. Um dies zu tun, klicken Sie auf den
Offnen-Button rechts im Fahrerdaten-Fenster. Fiir das Einfiigen der Fotos sollten Sie
folgende Dimensionen einhalten: 150 Pixel x 170 Pixel 96 dpi, Format bmp oder

jpg.

Fersanalien |

Lizenz

MNachnare
Worname
Adresse

ort

Land

Telefon

EMail

Geburtstag
Blockbezeichung

Club

CoDDDD
[dddddd

L
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2.7.3

Die Lizenz kann pro Kategorie oder pro Name vergeben werden. Dies wird im
jeweiligen Reglement angegeben. Ist eine Lizenz fiir eine Kategorie erforderlich,
dann sind die Lizenzangaben bei der Kategorie aktiviert. Ist jedoch nur eine
Kategorie vorhanden, bei der keine spezielle Kategorie-Lizenz erforderlich ist,
konnen bei den Fahrerdaten unter der Registerkarte Lizenz auch Angaben zur
Lizenz eingegeben werden.

Fahrerdaten
Personalien || Lizenz %
Lizenz ]
Lizernz MNr

Lizenz Zusatz
Lindercade

Lizenzgeher

Die Lizenz-Nummer, ein Zusatztext zur Lizenz, der Landercode sowie der
Lizenzgeber kénnen gespeichert werden. Zudem kann ein Kastchen aktiviert
werden, dass der Fahrer Giberhaupt eine Lizenz hat.

Beachten Sie bitte, dass Sie Anderungen speichern miissen, bevor Sie zu einer
anderen Person wechseln.

Kategoriespezifische Personen-Daten

Die ausgewdhlte Person wird auch in der Baumstruktur in der linken Spalte
dargestellt. Ein kleines Pluszeichen vor dem Namen zeigt an, dass der Person
Kategorien zugeordnet sind. Klicken Sie auf das Pluszeichen und die Kategorien
werden unter dem Fahrer aufgefiihrt.

% Parsonanva rwaltung

| B r | INcuc Kabcgorici | | | H Léschen |
M Stammdaten Narmne [ciub ~ |Block + |Land
© & AAAAAA aasaaa | |annnna azaasa | DE
+ [ hebiJacqueline Aebi Jawgueline
+ g 22‘?::”;:““”"“ BEEBRB bbbbbb
[ CCCoCC 1
CCCCCC ececee
= DDDDDD dddddd
g @« FDOODODD dddddd
+ f EEEEEE sesses |_|EEEEEE eeeeee
+ €3 FFFFFF Hitt 4]
= B HHHHHH Bl =
+ Q IIIINT diiii ol ol i
+ 0 KKKKEEK kkkkkk Frequensen Iransponder rahrer | Modelldaten Zusatzliches
0 @ L i
+ £ MMMMMM mmrommm Freyuene 1 lia] 00.000 | [MHe] U] | [Kanal]
+ £ NNNNNN nnnnnn = =
+ B 000000 oooooe Frequenz 2 $] 00.000 | [MHz] a - [Kanal]l
+ € PPPPPP pppppp Frequenz 2 O 00,000 | [Miiz] 0 v | [Kenal]
+ f QQQQQQ yuyyuy = -
< 0 RRRRER rrreer Frequenz 4 (@] uuuog | [MHz| u - [Kanal|
+ @ 5ys5sY ssssss Frequenz § @& 24 GHz (MC)
w0 TTTTTT tititt
+ 0 vuuuuY wewewy [l synthesizer
0 W W e
0B RRHHHR o
+ G 0O yyvyyy
# B ZZZZZZ ceceee
rSlalusinfulnatinnaﬂ |
| 24 Datensétze | ChipDrive Status: NotMound | ChipCard Status: Removed | | |

Eine neue Kategorie kann dem Fahrer mit einem rechten Mausklick auf den
Fahrernamen zugeordnet oder oben direkt tiber den Button Neue Kategorie
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angewahlt werden. Werden die Personen mit zusatzlich gehaltener STRG-
Taste ausgewdhlt so konnen die Personen mehrfach selektiert werden und allen
markierten Personen eine Kategorie zu geordnet werden.

% Parsonanvarwaltung

| Neue Person I INcuc K-abcgorici |

Léschen

M Stammdaten

+ 0 AAAAAA aasaaa
+ 0 Aebi Jacqueline
+ €] BBEBEBB bbhbbbb
7 @ ccceec cooeee

2o Too. 12w, 12 o [ Tow Too. 126, To 2w Tow Tow [ 2o Too oo 15w Tow 1o, B 0.

7 1 Bleiswe Perenn
EEEEE
FFFFFE | gschen

HHHH imvwmmmmmmmmrws——
IIIINT diiii

KKKKEEE kkkkkk

LLLLLL Him

MMMMMM rormrmmemm
NMMNMNMN nnnnnn
000000 oocoooo

PPFPPP ppoppp

QQQQYQ yuyyyy
RRRRER rrrrrer

SE5EEE 555555

TTTTTT ittt

YWVUUY vvwvwy
WWWWWW wwwwww
HEHHEN xxnxx

YT yyyyyy

ZZZZZE ceecee

B i e e e B e S e e S e St A S e e

k]

Name

|club

¥ |Block

+ |Land

hd |Rdres 58

ARAAAA 333333
Axbi Jawueline

BEEEEBE bbbbbb
CCCCCC ecocee

DE

b DOODDD dddddd

| |EEEEEE eeesee

1]

Fahrerdaten

Personalien Licenz

Lizene O
Lizenz Nr.

Lizenz Zusatz
Landercode

Lizenzgeber

rSlalusinfulnatinnaﬂ

| 24 Datensétze

| ChipDrive Status: NotMound

| ChipCard Status: Removed

Wenn Sie einem Fahrer eine neue Kategorie zuordnen und dem Fahrer schon eine
andere Kategorie zugeordnet ist, konnen Sie die Daten (Frequenz, Transponder
usw.) von der bisherigen Kategorie tibernehmen, indem Sie auf die neue Kategorie
rechts klicken und aus dem Submenti Daten ibernehmen auswdhlen. Eine
Kategorie 16schen Sie bei einem Fahrer ebenfalls tiber dieses Submenii.

Wird nun in der linken Spalte unter einem Fahrer auf eine Kategorie geklickt, sind
rechts unten die Kategoriedaten sichtbar.

Kategonedaten
Frequenzen ;I'ranspnnuier Fahrer Modelldaten Zusatzliches "I
Frequenz 1 O] 00,000 | [MHz] o - | [Kanal]
Frequenz 2 ] 00,000 | [MHz] o - [Kanal]
Frequenz 3 ) 00,000 | [MHz] o - | [Kanal]
| Frequenz 4 ] 00,000 | [MHz] o - | [Kanal]
|
Frequenz 5 ] 2.4 GHz (MC)
[]=vnthesizer

Frequenzen: Unter der ersten Registerkarte konnen die Frequenzen verwaltet
werden. Hinzuftigen, andern und die Auswahl der eingesetzten Frequenz sind
moglich. Anstelle der Frequenz kann auch der Kanal eingetragen werden. RCM
Ultimate unterstlitzt vier Frequenzen oder eine Multi Channel System. Bei der
Neu-Eingabe von Frequenzen wird automatisch die erste Frequenz als diejenige
markiert, die benutzt wird. Dies ist an dem griinen Punkt im Kreis vor der Frequenz
ersichtlich. Wollen Sie das dandern, klicken Sie auf den Kreis vor der Frequenz, die
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der Fahrer wirklich benutzt. Weiter kann angegeben werden, ob es sich um eine
Synthesizer-Fernsteuerung handelt und ob Frequenzwechsel protokolliert werden
sollen.

K ategoriedaten

Frequenzen |} Transpnnder{’\é Fahrar

Transponder 1

Transponder 2

]
]
Transponder 3 0
Transponder < 0

]

Tempararer TH

Unter der Registerkarte Transponder konnen vier personlicher Transponder und ein
tempordrer Transponder verwaltet werden. Der tempordre Transponder wird fiir
die Club Transponder verwendet, welche vom Veranstalter an die Fahrer verteilt
werden. Der tempordre Transponder arbeitet genau gleich wie ein personlicher
Transponder, aber der Eintrag des tempordren Feldes kann mit einer Routine im
Meni Werkzeuge ,Tempordre Transponder |6schen” bei allen Fahrern gel6scht
werden.

Das Arbeiten mit den temporaren Transpondern funktioniert nur, wenn die
Transponder Nummern im Transponder Satz registriert sind und der Transponder-
Satz auf inaktiv gesetzt ist. Dies kann im Meni Werkzeuge , Transponder Set
[inaktiv]” eingestellt werden. Wenn nun Transponder (personliche oder tempordre
Transponder) wahrend dem Rennen erfasst werden, so kénnen diese dem Fahrer
zugeordnet werden. Das Programm stellt fest, ob der Transponder personlich oder
tempordr ist, und trdgt ihn in das korrekte Feld ein.

K.ategoriedaten

Frequenzen Trans!:_ucunder _______________ F _?_!j_'_’_ﬁ_'_’_ ______ % Mndelldéten _ Zusét.zliches

Mechaniker T

Tearm X

skills 200 = [ 1 =Experte ... 1000 = Amateur]
Erfolg 1 @ il

Erfolg 2 @ il

Fahrernurnmer n =

Sponsar

Die Angaben unter der Registerkarte Fahrer sind optional, vereinfachen aber die
Renndurchfiihrung bzw. beinhalten weitere Informationen.

Mechaniker: Wenn ein anderer Fahrer diesem Fahrer auf dem Anlass als
Mechaniker hilft, sollte hier der Name das anderen Fahrers eingetragen werden.
Das Programm vermeidet dann bei der Gruppeneinteilung, die beiden Fahrer in die
gleiche Gruppe einzuteilen.

Team: Muss fiir die Teamwertung eingetragen sein, sonst ist die Angabe nicht
notwendig.

Skills: RCM Ultimate unterstiitzt die Angabe von Leistungsklassen. Diese wird unter
anderem bei der Gruppeneinteilung herangezogen. Hier kann ein Wert zwischen
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1 (Experte) und 1000 (Amateur) eingegeben werden. Dies kann dann bei der
Gruppeneinteilung beriicksichtigt werden.
Erfolg 1 und 2: Hier konnen friihere Erfolge eingetragen werden.
Fahrernummer: Diese Nummer wird im Allgemeinen bei der Gruppeneinteilung
berechnet und sollte nicht verandert werden.
Sponsor: Die Angabe dient ausschliellich der Information.

K ategoriedaten

Freguenzen Transponder Fahrer Lizenz d mc
Lizenz ]
Lizenz Mr,

Lizenz 2usatz
Landercode

Lizenzgeber

Unter der Registerkarte Lizenzen (der bei den Kategorie-Daten nur vorhanden ist,
wenn in den Angaben zur Kategorie ,Lizenz erforderlich” aktiviert ist) konnen die
gleichen Lizenzdaten eingegeben werden wie bei den Fahrerdaten.

Kategoriedaten

Frequenzen Transponder Fahrer Lizenz

Modell

Motor

% Zusatzliches

Karosserie
Reifen
Fernsteuerung

Batterien

Unter der Registerkarte Modelldaten konnen Angaben zur technischen Ausriistung
des Fahrers hinterlegt werden. Modell, Motor, Karosserie, Reifen, Fernsteuerung
und Batterien kénnen eingegeben werden. Zusdtzlich kann ein Bild des Fahrzeuges
gespeichert werden. Fiir das Einfligen der Fotos sollten Sie folgende Dimensionen
einhalten: 260 Pixel x 140 Pixel 96 dpi, Format bmp oder jpg.

Kategorniedaten

Frequenzen Transponder Fahrer Lizenz Modelldaten
Technische Beanstandung ]
Kommentar

Unter der Registerkarte Zusatzliches lassen sich Beanstandungen der technischen
Abnahme eintragen.
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Anlass erstellen

Um einen neuen Anlass (Rennen) zu erstellen, wahlen Sie Datei und dann Neuer
Anlass.

%% Race Control Management 5erve

‘| Datei | Ansicht

| Meuer Anlass. .. ratrg+i

' )
Anlass laden, .. Skrg+L

Anlass ldschen,,,  Strg+R

Beenden

Zuerst missen Sie den Namen des Anlasses, den Veranstalter, den Transponder-Satz,
der Verband, der Anlass-Typ, das Datum (Beginn und Ende) und die Laufnummer
eingeben.

£3% Newen Anlass erstellen...

Hitte gerhen Sie die nohigen Daten hr den neuen Anlazs s

Anlazsdaten

Anlass Tect Screen 2

Veranstaltar m -
Transponder Sat Tact2 -

Werband nmec =
Anlass-Typ sportkreismeisterschaft Mitte -

Beginn 03.09.2008 -

Ende 03.09.2008 v Lk

Laufnummer o

MyRCH Service

{ Renndaten aul MyRCM verdifentlichen )

| ! || Weiter >> | | || Ahhrechen |

Beim Veranstalter und Transponder-Satz werden nur die schon in den Stammdaten
Eingegebenen zugelassen. Um daraus einen auszuwahlen, klicken Sie im
Eingabefeld rechts auf den Pfeil nach unten. Dann sehen Sie eine Liste aller bisher
gespeicherten Daten und konnen einen davon auswahlen. Die Anlass-Typen sind
in den Stammdaten unter den jeweiligen Verbanden einzugeben. Bei Verband

und Anlass-Typ konnen Sie eigene Daten eingeben aber auch aus den in den
Stammdaten hinterlegten Daten auswahlen. Die Laufnummer dient zur Zuordnung
bei Meisterschaftswertungen. Zudem konnen Sie unten auswahlen, ob die
Renndaten auf MyRCM veroffentlicht werden sollen. Aktivieren Sie dieses Kastchen
nur, wenn der Zeitnahme Computer iiber eine Verbindung zum Internet verfligt.
Beenden Sie die Eingabe mit Weiter.

Im ndchsten Fenster werden die Kategorien, die gefahren werden, bestimmt. In der

rechten Spalte des Fensters sehen Sie die Kategorien, die Sie bisher eingegeben
haben.

4 RC-Timing Seite 36



Das erste Rennen mit RCM Ultimate

£3% Newen Anlass erstellen...

Hitte tugen S die gewunzchten Kategnonen dem Anlags hinzu

———— TR T e y— "
[ Test Sereen 7 [.l IMRIT\E Typ ¥ [Code IFFRA Katagnory |
& 1] - Test [Test tor Serael| | T3 1:8 i.C Track Standard 1:8 Track

|standard

2 Dalensilee

|<< 7||r|"|r'J¢H Weiter >> | | || Ahhrechen |

Wenn Sie hier auf eine der Kategorien doppelt mit der Maus klicken, wird diese

in der linken Spalte dem Rennen zugeordnet. Falls der Veranstalter tiber mehr als
eine Rennstrecke verfligt, werden Sie noch gefragt, auf welcher Rennstrecke diese
Kategorie gefahren wird. Haben Sie versehentlich eine Kategorie dem Rennen
zugeordnet, markieren Sie diese in der linken Spalte, halten die linke Maustaste
gedriickt und ziehen die Kategorie mit der Maus wieder in die rechte Spalte. Dieses
Fenster schliefen Sie mit einem Klick auf den Weiter-Button unten ab.

£3% Newen Anlass erstellen...

Hitte lugen S die hten 1 der Kah hinzu
Aktive Kategoric: Test [Test for Screenshots] -
Teil Verfiigbare Fahrer der Kategorie [ =|
[ [0] Test for Scraenchats iIsz ]Name IKategorie !Club - IBlDCl{ - ]Lan:f -
| 1] (AAAAAL aaaaaa Test [Test for Screenshots] bE
W | Aebi Jacyqueline Tesl [Test fur Sureenshols]
| | BEBBBEB bbbbbb lest [Test for Screenshots]
| .CL"T.CCL"EC [ s s 'i'm:t [Test tnr §r:n=.9.n=.hnh]
] |DDDODD dddddd Test [Tact for Screenchots]
|EEEEEE ceccee Test [Test for Screenshots]
| | |FFFFEF (I Test [Tesl for Sureenshols]
HHHHHH hhhhhh Test [Test for Screenshots]
B .IITHT (L] Test [Test tor Sereenchots]
B | KKERKE lelelebedel: Test [Test far Screenshots]
R B |LLLLLL fn Test [Test for Sereenshots]
l:l : :MMMMMM MMM Test [Test for Screenshots] —
| | | MMMMNF nnnnnn Test [Test for Screenshots]
l:l Q00000 00000 lest [fest for Screenshots]
B \ppRPPP PPPPPE Test [Test far Screenchots]
B .QQQQQQ 399999 Test [Tect for Screenchots]
B |RRRRRR rrrrrr Test [Test for Screenshots] | =
! o
24 Datensitze
Optioncn
Zugriff auf weitere rahrer im Archiv v
Inaktive Piloten aktiv schalten
|<< 7||r|"|r'J¢H Weiter >> | | || Ahhrechen |

Nun missen Sie im ndchsten Fenster die Fahrer den Kategorien zuordnen. Oben
im Fenster erscheint die aktive Kategorie. Beachten Sie, dass Sie allen Kategorien,
die auf dem Rennen gefahren werden, die Fahrer zuordnen. Wenn Sie mit einer

Kategorie fertig sind, wahlen Sie hier also die nachste Kategorie aus.

Dann werden die Fahrer pro Kategorie zugeordnet. Die Fahrer, welche der
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Kategorie bereits zugeordnet wurden, sehen Sie in der rechten Spalte des Fensters.
Diese kdnnen sofort zugeordnet werden. Fehlt der Fahrer, so kann die Fahreranzeige
erweitert werden (unten: Zugriff auf weitere Fahrer im Archiv aktivieren). Die
Zuordnung der Fahrer erfolgt durch Doppelklick auf den Fahrer oder mit den Pfeil-
Buttons in der Mitte des Fensters. Wird ein Fahrer aus dem Archiv zugeordnet,
welche bisher diese Kategorie noch nicht hatte, wird diese dann automatisch

bei dem Fahrer erstellt. Bitte beachten Sie, dass dann in den Stammdaten noch

die Angaben zu Frequenz und Transponder eingetragen werden missen. Weiter
konnen Sie mit der untersten Option auf der Seite auch noch inaktive Piloten
wieder aktivieren. Damit konnen Sie auf das unter Stammdaten/Datenarchivierung/
Personen erstellte Archiv zugreifen.

;;'::;' Neuen Anlass erstellen...

Hitte 5w pine I3 [[Aukh

Aktive Kategoric: Test [Test for Screenshots] -

|/Emelie @ der K

m Gruppe 1 -~ e
£ nr.1-QQQQQQ agaqqq [00.00
€ Nr.2 - SSSSSS ssesce [00.000]
€ Nr.3 - 000000 cooooo [00.00
€ Nrod - WUUWY ey [00.000
€ Nr.5 - BRRRRR hhhbhh (00000
€ Nr.6 - DDDDDD dddddd [00.00
€ nr. 7 WO wwveeaw [0
€ nr. s - L i [oo.oou]

% Gruppe 2
€ wr. 1 - FFFFFF ffffff [00.000]
€ nr. 2 - Aebi Jacgueline [00.000]
€ Nr.3 - LLLLLL N [00.000]
Q Nr. 4 - HEMHKH wooos [00,000
€ ones-
0 onrs
o7
G onrs

m Grupps 3
B Hr.1- AAMAAA aazaaa [00.000
€ Nr. 2 - KKKKKK kkllkl [00.000
€ Nr.3- 222227 222222 [00.000]
Q Mr. 4 - FFFFFF prerpe [N0.OON] |
€ Nr. S - TTTTTT Hiti [an.onn)
€ nr.oe - YTV yyyyyy [UO.LLDD | |
€ nr. ¢ - NNNNNN nnnnnn (00,000

€7 Nr. & - CCCCCC cocoee (00,000
>

Gruppendaten Teilnehmerliste Fehlermeldungen

eche B

Ea m G

Gruppeneinteilung basierend auf

Fahrer pro Gruppe: 10 Starkeklasse

ar 4

Anzahl Gruppen: 3

. [ tsschen |

& inteil i ionen fiir G

VAN

« Zufillige Gruppeneinteilung

Teilnchmer: 24 Mechaniler

HHHHEN hhhhbb [00.000 Fehlermeldungen: 24 ¥ Frequenz
MMMMMM mmmmmm [0
RRRRRR rreeer [00.000]

PPPPPP pppppp [00.000]

W Recter Fahrer in letzter Gruppe

Manuelle Gruppeneinteilung

@ Gruppe hinzufugen | |

|<< Furiiek || | | Speichern [l Ahhrechen |

Als ndchster Schritt wird eine automatische Gruppeneinteilung pro Kategorie
erstellt. Sie konnen die Anzahl der Gruppen und die Anzahl der Fahrer wieder
jeweils pro Kategorie bestimmen. Durch Klicken auf den Button Erstellen wird dann
die Gruppeneinteilung automatisch unter Beriicksichtigung der Frequenz erstellt.
Fehlermeldungen (z. B. Frequenzprobleme) konnen Sie iiber die Registerkarte
Fehlermeldungen. Die Registerkarte Teilnehmerliste erlaubt es lhnen, manuell
Fahrer von einer Gruppe in eine andere zu platzieren. Schliefsen Sie das Fenster
durch Klicken auf den Button Speichern. Anderungen, sei es die Gruppeneinteilung
selbst oder das Ergdanzen von weiteren Fahrern, kann im MenUpunkt Einteilung
vorgenommen werden.

Bemerkung: Wenn ein neuer Anlass erstellt wird, dann werden identische
Trainingsgruppen und Qualifikationsgruppen erstellt. Andert man die
Gruppeneinteilung im Training nachtriglich, so sind diese Anderungen

nicht automatisch in den Qualifikationsgruppen berticksichtigt. Wenn die
Gruppeneinteilung fiir das Training und fiir die Qualifikation identisch sein soll,
miussen die Trainingsgruppen in die Qualifikation kopiert werden.

Damit ist die Eingabe der Daten abgeschlossen. Klicken Sie unten auf Speichern
und der Anlass wurde erzeugt. Der neue Anlass wurde auch gleich von RC; Server
geladen, sodass Sie direkt das Rennen starten konnen.
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4

Ausdrucke

Der Aufruf des Druckermeniis iiber Ansicht/Ubersicht/Druck oder durch Driicken
der Taste F2 6ffnet auf der linken Seite den Meniibaum, wo alle Reporte gruppiert
vorliegen. Das Druckermeni ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist.

£%* Race Control Management Server

- Datei | Ansicht | Listenverwaltung  Einkeil

| Ubersicht | Druckh Fz |

Prakakalle

Manitoring

Es muss ein Drucker installiert sein (liber Konfiguration/Schnittstellen und dann
System/Drucker), damit tiber das Druckermentii ein Ausdruck gestartet werden kann.
Im Menibaum sind alle Abschnitte des Anlasses aufgezeigt. Wenn ein Abschnitt

mit einem + versehen ist, sind hier mehrere Untergruppen verfiigbar. Diese konnen
durch Anklicken des Abschnittes mit der Maus sichtbar gemacht werden. Wenn Sie
hier die gewlinschte Liste bzw. den Abschnitt gefunden haben, wird mit dieser mit
der rechten Maustaste angeklickt. Dann erscheint eventuell ein weiteres Untermenii
usw. Kurz vor dem eigentlichen Drucken kann gewahlt werden, ob erst eine
Druckvorschau angezeigt werden soll. Wird dann endgiiltig der Druck gewahlt,
erscheint noch ein Druckmenti, aus dem der bzw. die gewiinschten Drucker
ausgewadhlt werden konnen und die Anzahl der Kopien, die gedruckt werden sollen.

,; Drucken

anzahl Exemplare

Cruclker

HE LaserJet L-5H PostScript

(0] i Schliessen |

Die Beschreibung [D] heilst Default, das bedeutet, es wird der letzte dort
eingegebene Wert eingestellt, und dies ist fiir alle Drucker der gleiche Wert, wo [D]
steht. Nun kann der Default Wert abgedandert werden, indem der Drucker mit einem
Doppelklick geoffnet wird, und einen festen Wert eingetragen wird, somit kann die
Anzahl der Ausdrucke unterschiedlich gesteuert werden.

Form und Inhalt der Reporte lassen sich unter Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen.
Alle Ausdrucke kdnnen pro Kategorie abgerufen werden. Die Kategorie kann oben
in der Auswahlliste eingestellt werden. Im Meni werden alle Reporte angezeigt, die
gemall dem Rennzustand zu diesem Zeitpunkt verfligbar sind.

Die Reporte sind immer aktuell aufbereitet, wird eine Anderung gemacht oder
kommen aufgrund eines abgeschlossenen Laufs neue Daten dazu, werden immer
alle betroffenen Reporte neu berechnet.
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Fahrerlisten und andere statische Daten

%% Race Control Management Server [ Test Screen 2 |

: Datei Ansicht  Listenverwaltung  Einteilung  Rundenzahlung  Stammdaten  Renr
Ubersicht / Drucken

& Test Screen 2
[ 4 Zeitplan

+-4 Listen

#-43 Teilnehmer
=M Gruppeneinteilung
[ Training

i Drucken

o S

Gruppeneinteilung [ - ]

aruppeneinteilung [mit Tx, Freq.]
aruppeneinteilung [mit Tx, Freq, Konflikk]

Kategorie
|Test [Test for Screenshots] -

& Test Screen 2
%A Reglement

Ubersicht/Drucken ist in folgende Abschnitte unterteilt:

Oben finden sich allgemeine Angaben wie Zeitpldne und Listen aller Strafen
bzw. Verwarnungen. Unten sind die zur Renndurchfiihrung notwendigen Details
aufgefiihrt. Diese konnen jeweils pro Kategorie aufgerufen werden.

Reglement: Hier konnen die Regeln der eingestellten Kategorie flir Qualifikation
und Finale ausgedruckt werden. Es empfiehlt sich, diese Regelblatter vor dem
Anlass auszuhdngen.

Personaldaten: Fiir jeden Fahrer kann hier ein Personaldatenblatt gedruckt werden.
Darauf sind alle Daten zum Fahrer und zum verwendeten Material enthalten.
Dieses Blatt kann zum Beispiel zur technischen Abnahme verwendet werden. Es
empfiehlt sich, das Blatt vom Fahrer unterschreiben zu lassen, damit die Angaben
wirklich korrekt sind.

% Race Control Managemant Server [ Tast Scraen 2 |

- Dater  mnscht U g bEintelung  E g Eonfiguration  Werkzeuge  tenster  Hilfe
[ Ubersicht / Drucken ]| —
CI6E
I& Test Screen 2 veiDruciomrschou "_[E”zl
[% zeitplan
M Listen

- ¥y Teilnehmer
=} (} Gruppenecinteilung
Training Tt

Worlaul Host: Test3
Final Date: 0309.2008 bis 0300 2008
e Trade: Test12
rep.ch

Sectlon: Testtor Screenshots [Test]
D ialificati
=

QOQOQO0 399999

1.
Kateqone Z. 555555 seasss
Test [Test for Screenshots] - 3. 000000 sooo0e
A, VAN e
= 5. BEBEEE bobbbD
[[Bs 7ot sereen s B DODDOD dadadd
+ %1 Reglement 7
i) Q@ Fersonaldaten 2. WA i
= @ Teilnshmer n _ _
it Training TTTEE e
# [ vorlauf Asbl Jacqueling
[ Final LLLLL i

pesses s
HEIEHI hhbbh b
Nihullv il MMM
RRRRRR rrim
PPPPPP nannnn

Bl en fas feol | B

R
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Teilnehmer: Verschiedene Teilnehmerlisten stehen zur Verfligung. Den Inhalt der
Reporte konnen Sie in Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen. Die Teilnehmerliste
[Web] wird fiir den Internet-Server verwendet und enthilt keine Frequenzen, da
diese nicht verdffentlicht werden. Die Teilnehmerliste [pro Land] 6ffnet einen
Dialog, mit dem alle Lander oder Einzelne ausgedruckt werden kénnen. Mit der
Teilnehmerliste [pro Team] werden alle Teams und lhre zugehorigen Fahrer in einer
Liste ausgedruckt. Bei einer Team-Konfiguration werden die Ergebnisse nicht nur
einzeln auf den Fahrer sondern auch auf das Team bezogen berechnet.

% Race Control Management Server |

Daktei  Ansicht  Listenverwaltung  Einteilur

Ubersicht / Drucken

ﬁ Test Screen 2
|5 Zeitplan

+ @ Listen

+ @ Teilnehrmer

-l @ Gruppeneinteilung
Training
Yaorlauf
Final

Kategorie

% Reglement

] @ FPersonaldaten
-8 Teilnehmer
[+[C3 Training

23 vorlauf

[ Final

F [ [ [ ]

Training/Vorlauf/Finale: Als Unterpunkte sind hier die einzelnen Laufe ausgefiihrt.
Gesamtwertungen (Gruppeneinteilung und Vorlaufrangliste) erhalten Sie, wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf den Hauptmendpunkt (Training, Vorlauf oder Finale)
klicken. Bei den einzelnen Laufen kénnen Sie jeweils die Ergebnisse dieses Laufes
ausdrucken. Es sind nur die Laufe abrufbar, die auch schon gefahren wurden.
Beschreibung der Zeichen: Ein gelber Kreis besagt, dass diese Gruppe noch

keine Laufresultate hat. Ein griiner Kreis ohne Fragezeichen heilt, dass der Lauf
abgeschlossen und bestatigt wurde. Ein griiner Kreis mit Fragezeichen heif’t, dass
der Lauf abgeschlossen aber noch nicht bestatigt wurde.

Es kann vorkommen, im Speziellen dann, wenn Renndaten per Import verarbeitet
wurden, dass Reports nicht vorhanden sind. In diesem Fall kann mit der Funktion
Erzeuge Report in der Renniibersicht der Report neu erzeugt werden und ist danach
verfligbar. Dabei werden auch die entsprechenden Ranglisten erzeugt.

Ranglisten: Ranglisten werden automatisch, sobald Rennresultate vorhanden sind
generiert. Diese Ranglisten kdnnen wie die Gruppeneinteilung auf dem Menu
Eintrag Training, Qualifikation oder Final ausgedruckt werden. Beim Training und
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5.1

den Vorldufen gibt es ein erweitertes Menu, tiber das die Vorlaufe einzeln oder in
Kombination ausgedruckt werden kénnen.

Die Tagesranglisten werden fiir die Meisterschaftsbewertung benotigt und basieren
auf der Meisterschaftspunktewertung. Dabei kann in den Tagesranglisten nicht nur
das Finalergebnis einbezogen werden, sondern auch das Vorlaufresultat, indem
man auch fir die Vorlaufrangliste Punkte verteilt.

Bemerkung: Eine Tagesrangliste kann nur erstellt werden, wenn ein Punkteschema
vorliegt und dieses in der Regel konfiguriert ist. Dies kann nachgesehen werden
unter dem Meniipunkt Stammdaten/Reglemente auf der letzen Seite des
Regelementeditor.

Training/Vorldufe fahren

Nachdem die Gruppeneinteilung abgeschlossen ist und die Frequenzprobleme
bereinigt sind, kann man das Rennen gruppenweise starten. Dazu wird die
Rennibersicht Gber Rundenzahlung/Training oder Vorlauf gedffnet. Nun kénnen die
Laufe gestartet werden.

2% Race Control Management Server [ Test Screen 2 |

: Datei  Ansicht  Listenverwaltung  Einteilung | Rundenzdhlung | Stammdaten

Training Sktrg+T

Vorlauf  Strg+0)

Final Skrg+F

Lauf vorbereiten

Wihlen Sie in der rechten Spalte unter Ubersicht zuerst die Kategorie und dann die
Gruppe bzw. das Finale aus, welches Sie messen wollen. Die Fahrer werden dann
links in der Renniibersicht aufgefiihrt. In der rechten Spalte unter Renneinstellungen
kontrollieren Sie die Werte. Diese kénnen Sie bei Bedarf jetzt noch fiir diesen Lauf
andern. Der Startmodus, die Wertung, die Sperrzeit und die Renndauer kann hier
verdndert werden. Zudem konnen Sie angeben, ob es sich um einen Trocken- oder
Nasslauf handelt.

Ubersicht

Alkctive Kategorie:

= m Gruppe 1
anspaon C g Morlau [-
i Yorlauf 2 [
VMorlauf 3 [-
i Yorlauf 4 [
= m Gruppe 2
© el Morlauf 1
P Yarlauf 2
Vorlauf 3
Vorlauf 4
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Wenn Sie den Button rechts oben in der Rennibersicht anklicken, konnen
Sie weitere Felder fiir die Anzeige der Rundendaten aktivieren. Fiir den
Streckensprecher ist hier zum Beispiel das Feld ,Delay zum ersten Fahrzeug”
besonders interessant.

Rennen Starten Countdown

Renmdaue: Akluelle Rennzeil Yebleibende Rennzeil Abweichuny cu Zeilplan Ubersicht
Aktive Kateqorie:
Test [Test for Screenshots] -
Hennuhersicht e Q Gruppe 1
# nr_|Fahrzeug[Fahrer Feldauswahl Renniibersicht E] acezeit Prognose| Transno % vorlauf L [-]
| |1 1 QQQQQ9Q 93999 0,000 [ worlauf 7 [-]
| | E |SS55SS saaney | M Feld Trancponder ho.ooo o Vorlaut 3 [-]
3 E 000000 anaan) Feld Club bonnn n e uOrlazuM [-1
4 4 v Tp—— Feld Land bo.000 5 = 13 Grupps
Vorlauf 1 [ ]
s Is |BBBEBEE bbbbbbl [ reld 1eam ho.ooo 0 Vorlauf 2 [-]
| |6 & 0ODDOD ddddd Feld P-Nummer po.oo0 o Vorlauf 3 [-]
|7 17 | WO WO e Feld Geschwindighkeit :!0-00_0 o vorlauf 4 [-]
_H " FLERTE iwidi Feld Dulay 2 ersterm follra:ug (IR 1 ] m Gruppe 3
Feld Del schsten Fah voraut 2 Ll
ald Delay 2u nichsten Fahrasug Vorlauf 2 [-]
Worlauf 3 [-]
Vorlauf 4 [ ]
Renneinstellungen
4] | M, 3 Erealtart =
==t ]! 22 ]! *3 .!! .|‘ i! x3 !! *5 i! Lo !! el ! Wertung: Rundenzeit -
) ) e e e e e — :
Renndauer: 00:05:00 .
|
Strecken Laufrekord Strecken Rund, kord Aktueller Tag kord Aktusller Rund, kord [ + Trocken Nass
{Slulus Rep i |
[ @ Reports sind aktusll |

5.2

Aufwarmphase und Transponder-Kontrolle

Ublicherweise fahren die Piloten wenige Runden auf der Piste, bevor der Lauf
gestartet wird. Diese Zeit ist optimal, um zu priifen, ob die Transponder alle
funktionieren und die Fahrer auf der Piste sind. Sobald ein Fahrer die Schleife
passiert hat, wird der Fahrer gelb markiert, dies bedeutet, dass der Fahrer auf der
Piste ist und mit seinem Transponder richtig eingetragen ist.

Aktive Kategorie:
Tesl [Tesl fur Sureenshols] -
Hennubersicht = 8 Gruppe 1
# Nr |Fdhrcuuuil=o||n:r II |T |Ru||d|:n [Rulldx:un:iL ]Rhsulula:il [ﬁu:.tn:iL [Puwzeil IPruuuustIT(duwun & Vorlaul 1 [-]
| |1 JES |Q0Q0Q0 gaggaa | X |F |0 00.000 100:00.000 | 00.000  |00.000 0 1234563 Vorlaut 2 [-]
2 2 SESESS 555555 %% 0 00,000 00:00.000 00,000 | 00,000 0 1234567 Yurlauf 3 [-]
[T (000000 0ooc0a | K |2 0 00,000 00:00.000 00000 00,000 0 Virlaufy (5]
[]a YWV wveeve M (S 0 00.000 00:00.000 00.000 00.000 0 1zamser | | = B iy £
5 s BEEBBE bbbbbb ¥ (2 |0 00.000 00:00.000 | 00.000  00.000 0 Vorlauf 2 o]
] -] popoon dddddd X (< 10 uo.uog LUEHVREIT uo.oug QLRI u 1234560 YVurlaul 3 [-]
|7 7 WA wawwwy X 0 nn.nnn 000000000000 00.000 n Vorlaut 4 [-]
& & TTTINT diiidi * ¥ (o nn.nnn nn:nn.nnn nn.nnn nn.nnn n = & Gruppe 3
1EE 4598760 IE3ER0 00,000 0000 "
[ 10 (10 1234564 %2 [0 00,000 |00:00 debaplatilnie
b |11 fLE 1294562 w3+ 0 00,000 00:00. Index |1X-1yp |Fahrzeug|Fahrer Iransponde |Akku |Hits  [Hec Nr
v 1 Privat 9 CEELEL A5YH R 9
3 privat 1 OO0 qaaann | 1 F 34563 n
3 Prival |10 1234564 1234564 11 | E
4 Prival 2 (553555 suesey 12345367 iz |
1l 5 Privat G DODDOD dddddd | 1234560 13
I[ 1 j! FE l.[ [E ]!' w4 l! w5 _I! e |[_ ="
[ ) T T e | [
= 1 Strecken M d fler Ta :|
Transpondar in Zwicchenablage kopiaren 1234561 -
” | I@I Reports sind aktuell
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5.3

Fir die Transponder Kontrolle kann auch das Transponder Logfile mit F4

geoffnet werden, dort kann man sehen, ob alle Transponder einem Namen
zugeordnet sind. Wenn ein Fahrzeug die Schleife passiert und es erscheint kein
Name im Transponder Logfile sondern nur die Transponder-Nummer und in der
Renntbersicht wird an letzter Stelle diese Transponder-Nummer eingeblendet (rote
Markierung), muss man zundchst herausfinden, wem der Transponder gehért. Dies
kann man einfach machen in dem man mit Doppelklick die Transponder-Nummer
auswahlt. Es 6ffnet sich ein Fenster und listet alle Fahrer auf, die bisher noch nicht
mit einem Transponder die Schleife Gberquert haben.

Weiss man den Fahrer, so kann dieser ausgewahlt werden und zugeordnet werden.
Dies kann auch noch wéhrend des Rennens gemacht werden, das heilst, man kann
trotzdem das Rennen starten und dann erst diese Zuordnung machen. Die Runden
und die Zeit werden tibernommen. Mit dieser Zuordnung wird der Transponder
korrekt in die Stammdaten des Fahrers eingetragen. Handelt es sich um einen
personlichen Transponder, so wird dieser beim Fahrer in das erste leere Feld von
den insgesamt 4 moglichen Feldern eingetragen. Sind alle Felder bereits belegt, so
wird das erste Feld tiberschrieben.

Countdown

Direkt aus RCM Ultimate oder zusammen mit dem Programm RCM Voice

konnen Sie den Ablauf der Vorbereitungszeit automatisieren. Wenn Sie oben den
Button Countdown anklicken, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Sie die
Vorbereitungszeit einstellen konnen. Wenn Sie in diesem Fenster auf Start klicken,
beginnt der Countdown automatisch, tiber eine Soundkarte wird in regelmafigen
Abstanden die noch verbleibende Vorbereitungszeit angesagt und das Rennen
wird automatisch nach der Vorbereitungszeit gestartet. Die Ansagen kdnnen Sie
tiber Rennmanagement/Meldungen und dann Sprachansagen oder in RCM Voice
definieren. Das Fenster verschwindet wieder, wenn Sie wieder auf den Button
Countdown klicken.

%% Vorldufa [ Gruppa 1 - Vorlauf 1 ]

Rennen Starten Countdown
Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu an Obessicht
Aktive Kategoria:
Test [Test for Screenshote] -
Renniibersicht = m Gruppe 1
# Mr ]Fahrzcug|rahrer [I |T IRundcn |Rundcnzcit [Rbsolutzcit IDcstzc\t |Pacczeil |P|'ognosc|Transpon % vorlauf 1 [-]
1 i QQQQQY qaagqaq FEEN 00.000 00:00.000 00.000 | 00.000 0 1234563 varlauf 2 [-]
? 2 SS8888 gs4css b i 1] nn.non nn:nn.nnn - an.ono nn.non n 12345RT vorlauf 3 [-]
S 000000 assaos | ¥ |3 0 00.000 00:00.000 00.000 | 00.000 0 P “'°r"’2““ rl
4 4 VWYYV vvwyyy %= [0 uu.uuy ULULLUUL  DUUDD 000U u 1234561 T ru\‘:gﬁwrl 8
S 5 BBBBEE LLLLLL ® |2 |0 00.000 00;00.000 00.000 00.000 o Vorlauf 2 [-]
6 6 CODDDD dddddd | %X |+ 0 00.000 00:00.000 00,000 | 00.000 0 1234560 vorlauf 3 [-]
7 » WU W wwwwwy ¥ (30 00.000 00:00.000 00000 |00.000 ] vorlauf 4 [ ] EI
a & ITITIT diiii ¥ <% 0 nn.non nn:nn.nnn an.onn nn.nnn n
9 9 4598760 X |= |0 00,000 00:00.000 00.000 00,000 1] 4595760 C
10 |10 1234564 % |2 o 00.000 00:00.000 00.000  |00.000 0 1239564 ||| countdown 00:30
k11 11 12M562 X[ |0 00,000 00:00.000 00.000 00.000 o - a
Diauer in Sek. an
Start h |
Renncinstellungen
[ ] »
Rennmodus: Einzelstart hd
[ s !i e S| [ S [Er i! R Werhing: Rundenzeit v
+ || - + | - + || - + || - + || - + || - + | - + | - -
[ R | N | T T T T [ S m .
Renndauer; 00:05:00 -
I’c. L d |
o 1 L S k R A Her T kord Rund kord | s Trocken Nass |
rSlalus R |
| @ Reports sind aktuell |
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5.4

Starten des Laufs

Gestartet wird, in dem ,Rennen Starten” angeklickt wird (sofern nicht der
Countdown benutzt wird). Gemal’ der eingestellten Regel wird Einzelstart oder
Gruppenstart ausgefiihrt. Eine kleine rote Markierung in der Fahrerzeile zeigt die
Sperrzeit an. Wahrend dieser Zeit zahlt das Fahrzeug nicht, die Runde wird aber
trotzdem im Hintergrund registriert. Dies verhindert das unrechtmafige Abkiirzen
auf der Piste.

2% Yorliufe [ Gruppe 1 - Vorlauf 1 ]

J

Renndauer Aktuelle Rennzeit Yerbleibende Henn

(Flﬂnniihﬂrstir:hl
Wenn jetzt eine Transponder-Nummer auftaucht, kann der Transponder immer

noch einem Fahrer zugeordnet werden. Ein Doppelklick auf die Zeile mit der
Transponder Nummer 6ffnet ein Menii mit den Fahrern, zu denen der Transponder
noch zugeordnet werden kann. Runden und Zeiten, die bereits auf der Transponder-
Nummer gefahren wurden, werden auf den Fahrer ibernommen. Der Transponder
Eintrag verschwindet nach der Zuordnung.
Transponder und Frequenzen kdnnen auch eingestellt werden, wenn man mit der
rechten Maustaste auf den Fahrer klickt und ein Meni 6ffnet. Dort miissen dann
allerdings die Werte eingetragen werden.

%% Vorliufe [ Gru _ 7 glgm!
I I Rennen abbrechen I I Rennen beenden I
Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan [ Obersicht
Aktive Kategoria:
Renniibersicht gz
# Mr ]Fahrzcug|rahrer LT IRundcn |Rundcnzcit [Rbsolutzc'rt IDcstzc\t |Pacczeil |P|'ognosc|Transpon %
_1 9 4598760 = 2 12.654 00:27.357 12.654 12.678 22 4593760
_? 1 QOOOQO0 qnannn = 1 14.081 nn:14 .nR1 14 .0R1 14.081 22 1234563
| |3 10 1234564 2 1 14181 00:14.181 14.181 14,181 22 1234564
4 2 SEEEES 55 = |1 o "
e % DDDDDDsdTJsds:Jst o by 5t* Transponder Zuweisung [P-Nr: 9 7 TX: 4598760]
6 4 VUV vvvvvy + 1 Fahrzeua & |Fahrer
BE 11 1234562 3 1 3 |QUOOOT 000000 o o o o
[ |a 7 W wwwwwu=-) 1 5 BBOEED bbbbby 0 0 L 0
BE 3 000000 ooooos | |3 D g 2L AT g ¥ 2 o
| |10 =l BBBBEE bbbbbb )= |0
_11 0 IITIIT diiii r = |
[ I
! w1 [! .z !| »a ![ =4 [ =5 |
| T e | [
| || ]! |
Lo ] |
Strecken L Ctmcken R,
1
00:13.654 (Status B - |
4536760 | @ Reports sind aktuell ]

Sind in Konfiguration/Zeitmessung die Einstellungen fiir den Teamcup aktiviert,
befindet sich in der rechten Spalte zusatzlich die Zusatzfunktion ,Rundentbersicht
Teamcup”. Wird diese angeklickt, 6ffnet sich ein Fenster mit der Ubersicht tiber das
Teamresultat des aktuellen Laufes.
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5.5  Kontrollmdglichkeiten wahrend eines aktiven Laufes
5.5.1 Laufzeit
Oben in der Renniibersicht wird die Renndauer, die aktuelle Rennzeit, die
verbleibende Rennzeit angezeigt. Sofern Sie unter Konfiguration/Zeitmessung
bei der Integration Zeitplan die Anzeige Zeitdifferenz gegeniiber Zeitplan in
Rennlbersicht zeigen aktiviert haben, wird auch diese angezeigt.
Aktuelle Rennzeit Yerbleibende Rennzeit
5.5.2 Rundenzeiten
Mit rechtem Mausklick auf einem Fahrer 6ffnet sich ein Ment, aus dem Sie
Rundenzeiten auswahlen konnen. Alle Rundenzeiten des Fahrers werden aufgelistet
und konnen so kontrolliert werden. Zudem kann eine Rundenstatistik bei dem
Fahrer aufgerufen werden, in der die Rundenzeiten grafisch dargestellt sind. Die
Rundenstatistik kann auch ausgedruckt werden.
S Vorkiufe TG 4. 1 'BEIEB!
I I Rennen abbrechen I I Rennen beenden I
Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan ( Ubersicht
Aktive Kategoria:
Renniibersicht (=]
# Mr ]Fahrzcuglr ';"' Rundenzeiten
e A s [ von 1234564 | Giruppe 1 - Yorlaut 1 |
—; i[l g |Ke!I ]R-Nr [Eestzelt ]Absolul ]Rundenzelt ]Transuonder Stred(enzustelKlassmzmrunc Gezé’lhllv|H|stc|r’!I |23hlum:| ]Hlt'
35 4 o5y .65 15057 1234564 I ki Start 0K AMB RCF i}
Eﬁ-é—naﬂmmda 00:42,795 14437 1234564 T::Ek:: SL:rl OK AMB RC3 0
- o Frequenzen v 00:28,358 14,177 1234564 Trocken Start oK AMBRCI O
t—t ; 75 00:14 .181 14.181 1234564 Trocken Start [a] 4 AMB RC3 o
EEEE
| 10 s
13 o |
E Online Bestrafungen # |
q
L) |0
Errecken Lotk ord J | o
T T T G I |mﬂ_ﬂ
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5.5.3

Online Korrekturen

Waihrend eines aktiven Laufes sind keine Korrekturen moglich. Es ist nur ein
manuelles Zdhlen moglich. Im Fenster unter der Renntibersicht wird fiir jeden
Fahrer der auf der Piste ist eine Zdhlbox aufgezeigt. Runden kénnen dazugegeben
(+) werden oder abgezogen (-) werden. Dieser Eingriff wird als Korrektur
aufgezeichnet.

# 1 # 2 # 3 # 4 # 5 # 5 # 7 # 8

N N1 N NN N | |

Es wird nicht empfohlen, den Fahrer wahrend eines ganzen Rennens manuell zu
zdhlen. Eine Mitteilung geniigt, dass er einen Transponder holen soll, und dieser
kann dann wahrend des Rennens zugeordnet werden. Manuell gezéhlte Runden
werden auf dem Rundenzeitblatt in Klammern dargestellt.

Maus dem Men, welches mit einem rechten Mausklick bei einem Fahrer
aufgerufen werden kann, lassen sich Online-Bestrafungen aufrufen.

%% Vorldufa [ Gruppa 1 - Vorlauf 1 ]

Rennen abbrechen Rennen beenden
Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan Obessicht
Alktive Katagorie:
Renniibersicht gz
# Mr ]Fahrzcug|rahrcr [I |T IRundcn |Rundcnzcit [Rbsolutzcit IDcstzc\t |Pacczeil |P|'ognosc|Transpon %
1 QQQQQQ 993999 4+ a 15,057 00:57.752 |14.081 |14.438 21 1231563
2 SSS888E csgcss 4+ 4 14.057 nn:57.752 14.057 14 438 21 1234567
10 1234564 v o4 15.057 00:57.852 14.177  14.463 21 1234564 o
9 4598 /60 1 |3 12.999 UD:4U.356 12,999 13452 23 4598760
4 VYUY vyvvvy Tharsponder 7 00:43.695 14177 |14.565 21 1234561
Frequenzen
11 1234562 7 00:43.695 14177 14 BeS 21 1234562
o WO W wwwwe  Rundenzeiben 7 nn:44.795 14 437 14.931 21 1234565 m
3 Q00000 ooooo0 Rundenstatistik IIJ 00:00.000  00.000 00,000 1]
=l BBBBEE bbbbbb |;IJ 00:00.000 00.000 00.000 o
0 IITIIT diiii o 00:00.000 00.000 00.000 o

L S E LY Rennzelt beenden
" Sek To Zero und Zahlung neu starken

Renncinstellungen

I ¥ Rennmodus:
et ez [ =a [ =+ J=s [ =& ][ =7 [ w0 ] Wertung:
[ R | N | T T T T [ . - .
Renndauer;
Check d |
Sh " Laufrek | St k R | k | Al fler T kord Ak ller Rund kord | = Trocken Nacs |
00:12.999 [‘Stats R 7 |
4536760 |@ Reports sind aktuell |

Runden auf null setzen und neu starten: Setzt die Runden fiir den Fahrer auf null
und fangt von Neuem wieder an zu zahlen.

Rennzeit beenden: Das Rennen wird fiir diesen Fahrer beendet und es werden
keine weiteren Runden mehr gezahlt. Die Runden, die er schon hat, behilt er.
Nass- und Trocken-Wertung: Diese Option kann wahrend des Rennens gedndert
werden. In den Rundenzeiten werden die Runden mit Nass oder Trocken
gekennzeichnet. Ein nachtragliches Setzen ist auch moglich. Dazu wird in der
rechten Spalte ,Ubersicht” der Lauf mit der rechten Maustaste angeklickt und aus
dem erscheinenden Menii Nass- oder Trockenwertung ausgewabhlt.
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5.6

5.7

Rennen abbrechen

Wenn aus wichtigen Runden ein Lauf abgebrochen werden muss, kann dies mit
Klicken auf Rennen abbrechen geschehen. Das Programm fragt dann noch einmal
ab, ob das Rennen wirklich abgebrochen werden soll. Wird diese Frage mit Ok
bestatigt, werden alle Ergebnisse wieder auf O zuriickgesetzt.

£5% Yorldufe [ Gruppe 1 - Yorlauf 1 ]

" Ranndanar Y T - —

Rennen abschlieBen

Nachdem die Zeit abgelaufen ist, werden die Fahrer in ihrer letzten noch
gewerteten Durchfahrt blau (Default Einstellung) markiert.

Wenn alle Fahrer das Rennen abgeschlossen haben, so wahlt man Rennen beenden
aus. Das Rennen wird auch beendet, wenn die Nachlaufzeit erreicht ist.

2% Yorliufe [ Gruppe 2 - Vorlauf 1 ]

" Renndauer |" Aktuelle Rennzeit | Verbleibende Rennzeit |I/E

Zuerst missen Rekorde, falls solche gefahren wurden, bestatigt werden. Neue
Rekorde werden in den Stammdaten unter der Rennstrecke gespeichert und auf
dem Rundenzadhlblatt ausgedruckt. Es gibt vier Rekordarten: die aktuelle Bestzeit,
Laufbestzeit, Pistenbestzeit und Pistenlaufbestzeit.

Anschliefend werden alle Daten gespeichert und ein Backup der Datenbank wird
erstellt, falls man diese Option in den Einstellungen ausgewahlt wurde. Dann
werden alle Reporte generiert, die aufgrund des Resultats notwendig sind. Dieser
Vorgang kann in der Fortschrittsanzeige beobachtet werden.

Der Ausdruck des Rundenzeitblattes wird angezeigt und es kann ausgedruckt
werden. Anschlieflend ist man bereits wieder startbereit fir die ndchste Gruppe.
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5.7.1 Resultate drucken

Nach einem Lauf wird automatisch das Druckermeni gedffnet. Dort kann dann das
Laufergebnis auf den eingestellten Druckern ausgedruckt werden. Es kann direkt der
Druck oder zuerst die Voransicht ausgewahlt werden.

T ———— glgm!
I I I Rennen Loschen I I Druckvorschau
Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan Obessicht
Aktive Kategoria:
Test [Test for Screenshots] -
Renniibersicht = m Gruppe 1
# Mr ]Fahrzcug|rahrer [I |T IRundcn |Rundcnzcit [Rbsolutzcit IDcstzcit |Pacczeil |P|'ognosc|Transpon @ Vorlauf 1 [NC]
| |1 1 FFFFFF ffffff FRENEG 00.000 00:00.000 00.000 |00.000 [] varlauf 2 [-]
| |7 Arhi lacqueline ® |3 nn.non NO:NN.ANN  AN.ONN | 00000 n vorlauf 3 [-]
5 LLLLLL FRENL] 00000 00:00.000 00.000 | 00.000 0 P “'°r"’2““ t
| |4 4 HEHHHA XAXKAX X |2 |0 uw.uog il uo.auy uu.ouy ul.ooy u T *ru\ﬁzﬁdurl [nE]
s 5 HHHHHH Bl X |3 o 00,000 £:00.000 _ 00.000 _ 00.000 0 Vorlauf 2 [-]
L1 ] W BRIy Drucken 0 vorlauf 3 [-]
| | 7 7 RRRRRR rrrerer o Vorlauf 4 []
HERNE oPPERP prpnen | anzahl Exemnplare 1 % n =4 Gruppe 3
vorlauf L [-]
Drucker vorlauf 2 [-]
Vorlaut 3 [-]
Vorlauf 4 [-]
Renncinstellungen
1] Druckvorschau 4
Rennmodus: Einzelstart hd
Werting: Rundenzeit -
Sperrzeit: 10 =
Renndauer; 00:05:00 -
Check d |
Strecken Laufrekord Strecken Rund, kord Aktueller T kord Aktueller Rund, kord | + Trocken Nacs |
00:12.999 00:12.999 rSlalus R i |
4595760 4536760 | @ Reports aktualisiert ]

Benotigen Sie spater nochmals einen Ausdruck, kann dieser, wenn die
entsprechende Gruppe geladen ist, rechts oben (iber Druckvorschau ausgewdhlt
werden.

Falls auf dem Ausdruck eine Transponder-Nummer anstelle eines Namens
aufgezeichnet ist, wird in der Ubersicht die Gruppe mit der rechten Maustaste
angewdhlt und aus dem erscheinenden Meni Erzeuge Report ausgewahlt. Dabei
wird diese geloscht.

Das gleiche Blatt kann auch unter Ansicht/Ubersicht-Drucken (F2) ausgedruckt
werden.

5.7.2 Bestatigt - nicht bestatigt

Diese Funktion wird fiir die technische Kontrolle TK verwendet. Wahrend der
Qualifikation ist es nicht notwendig, die Ldufe auf bestdtigt zu setzen. Hingegen
wird diese Funktion fiir den Finalaufstieg verwendet. Bei bestatigtem Finallauf
werden die Fahrer gemalR der Regel in den ndchsten Lauf tbertragen. Falls

an den Resultaten Korrekturen angebracht werden, so muss der Lauf erneut
bestatigt werden, speziell in den Finalen, da der Aufstieg unter Beriicksichtigung
der Korrekturen neu errechnet wird. Ein Lauf wird bestdtigt, indem man diesen
mit der rechten Maustaste in der Ubersicht anklickt und dann aus dem Menii
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Lauf bestdtigen auswahlt. Werden nachtraglich Korrekturen im Laufergebnis
vorgenommen, wird der Lauf automatisch auf ,nicht bestatigt” gesetzt und muss
neu bestatigt werden.

Ubersicht

Altive Kategorie:
Test [Test for Screenshots] -

=l m Gruppe 1 ‘
L W
I~ Lauf bestaipen
it

; W S
= m Grup @ Lsuf nicht werten
@

| = Trocker

y 2;'-] --= Masswertung

m' B b m Kornmentar hinzufdgen
i

"-Dh Erzeuge Report
VOFEOT 2]
Yarlauf 3 [-]
Varlauf 4 [-]

Lauf nicht werten: Im gleichen Menu kann der Lauf auch auf ,nicht werten” gestellt
werden. Das Ergebnis bleibt erhalten und kann auch ausgedruckt werden. In der
Ranglistenwertung erscheinen die Resultate aber nicht. Falls spater dann doch der
Lauf zahlen sollte, kann diese auch wieder aufgehoben werden.

5.8 Korrekturen

In der Renniibersicht kann mit der rechten Maustaste der Fahrer ausgewahlt werden
und aus dem Meni Korrekturen ausgewahlt werden.

& Yorldufe [ Gruppe 1 - Yorlauf 1 ]

Renndauer Aktuelle Bennzeit Yerblei

Renniibersicht
# Nr |Fahrzeug|Fahrer |I |T |Runden |Rundenzeit |
| |1 _1 QQQQ0Q qgqggqqy | :"l’ & |16:41.5374
S55555 555555 4 5 01:36.269
Mmm Thavigoties
4 5] DoDDDD dddd Frequenzen 1:50.326
__5 4 MR vy -91:50,326
BE 3 |000000 goan  RUndenzsien 0.000
7 5 BBBBBB bbbbly Rundenstatistk 0.000
| |5 g 1LLILT ijiii M 0.000
Bestrafungen
Online Bestrafungen ¥

Korrekturen bewirken einen automatischen Jury-Texteintrag. Es kann die Anzahl
der Runden, die Bestzeit wie auch die Endzeit korrigiert werden. Auch kénnen
Runden auf ungtiltig gesetzt werden. Dazu klickt man auf die drei Punkte am Ende
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des Bestzeit-Feldes und die Rundentbersicht erscheint. Hier wahlt man mit der
rechten Maustaste die entsprechende Runde aus und wahlt aus dem erscheinenden
Untermend ,nicht werten” aus.

Korrekturen [§|
Fahrer : Wiwa sl wwwwww

Kormgiertes Reszultat Originales Reszultat
Runden: £ 5 Runden:
Endzeit: 117:02:33 421 Endzeit:
Bestzeit; :DD:14-43? Bestzeit;
Bestzeit [N]: :DD:DD-DDD Bestzeit [N]:

Jury Texte
Autormatischer Kommentar: Kormrmentar:

Lizte der Korrekturen

‘abbrechen |

Nach einer Korrektur werden alle Listen neu berechnet, damit der Rennstand
jederzeit aktuell ist.

Waurden versehentlich Korrekturen falsch angebracht, lassen sich diese wieder
rickgdngig machen. Dies erfolgt im Korrektur-Fenster mit dem Button unten links
,Restore”.

Auf den Ausdrucken wird bei Listen eine Kurzform der Korrekturart verwendet, die
Bedeutung ist:

L: Runden Korrektur

E: Endzeit Korrektur

B: Bestzeit Korrektur
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Bestrafungen

In der Renniibersicht ldsst sich aus dem Unterment, welches erscheint, wenn

man mit der rechten Maustaste auf einen Fahrer klickt, der Punkt Bestrafungen
ausfiihren. Ein dhnliches Fenster wie das bei den Korrekturen 6ffnet sich. In diesem
sind offizielle Bestrafungsregeln, welche im Europaverband EFRA und Weltverband
IFMAR angewendet werden, enthalten.

Bestrafungen @

Fahrer : 555555 ssssss

Hennresultat

Runden: Bestzeit:

Endzeit: d Bestzeit [M]:
Bestrafungen Offhzielle Warnungen
M .| | zeit R
oo:0o0:00 X ‘ Stop & Go ‘ |:|

‘ Bester Lauf ‘ I:l 2

‘ aktueller Lauf ‘ I:l

: R 3
Disqualifik ation
Jury Texte
Automatischer Kommentar: Kommentar:
Liste der Bestrafungen
| H Abbrechen ‘

Verwarnungen konnen eingetragen werden und werden gespeichert, sodass
jederzeit ersichtlich ist, wie viele Verwarnungen ein Fahrer hat. Alle Bestrafungen
konnen wieder riickgangig gemacht werden, indem die Funktion Bestrafung
rickgangig machen gewahlt wird (Klick auf den Button rechts neben der Strafe).

Im Einzelnen sind folgende Strafen méglich:

Zeit: Rechts von der Auswahl kann die Zeit in Sekunden angegeben werden. Im
Ergebnis wird diese Zeit als Zeitstrafe dazu addiert.

Stop&Go: Dies wird benutzt, wenn ein Fahrer eine Stop&Go-Strafe nicht absolviert
hat. Links werden die Sekunden eingeben. Das Programm errechnet die Strafe dann
wie folgt: Eine Runde und die Zeitstrafe werden von der absoluten Zeit abgezogen,
wenn die Absolutzeit nach Ablauf der Dauer kleiner ist als die Zeitstrafe. Ist sie
groBer, dann wird die Zeit dazu gezahlt.

Bester Lauf: Der beste Lauf eines Fahrers wird nicht gewertet. Dies wird jedes Mal
wieder neu berechnet. Diese Option kann mehrfach verwendet werden, wenn man
auch den zweitbesten Lauf streichen mochte.

Aktueller Lauf: Das Ergebnis von diesem Lauf wird fiir den Fahrer nicht gewertet.
Disqualifikation: Der Fahrer wird vom Anlass ausgeschlossen. Alle seine Ergebnisse
werden fir ungtltig erklart. Findet die Disqualifikation in der Qualifikation statt, so
wird er aus der Rangliste entfernt und bei der Finaleinteilung nicht beriicksichtigt.
Wenn die Disqualifikation wahrend der Finale vorgenommen wird, werden alle
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6

Fahrer von diesem Platz an nachrticken. Je nachdem verandert sich auch das
Aufsteigen, da ein neuer Fahrer beriicksichtigt werden kann.

Verwarnungen 1-3: Die Warnungen kénnen beschrieben werden. Bereits erhaltene
Warnungen sind immer sichtbar, auch wenn in einem anderen Lauf die Warnung
ausgesprochen wird.

Automatischer Kommentar: Alle Eingriffe werden mir einem automatischen
Kommentar versehen, welcher die Handlung beschreibt.

Kommentar: Zusatzliche Informationen kénnen hier eingetragen werden.

Lauf wiederholen

Muss, aus welchen Griinden auch immer, ein schon abgeschlossener Lauf
wiederholt werden, so wird dieser in der Ubersicht ausgewahlt. Bevor dieser

Lauf nun gestartet werden kann, muss das alte Ergebnis durch Klick auf ,Rennen
|6schen” geloscht werden. Es erfolgt noch eine Abfrage, ob das Rennen wirklich
geloscht werden soll. Erst wenn diese mit Ok bestatigt wird, werden die Ergebnisse
des urspriinglichen Laufes gel6scht und der Lauf kann neu gestartet werden.

e e e o A o L e O (L= e ey

e 1A | U e [

_.-:-_1_ S e
:

[ Renndauer Aktuelle Rennzeit ‘ Yerbleibemn

Finaleinteilung

Nach Abschluss der Vorldufe wird die Finaleinteilung unter Einteilung/Finale
aufgerufen.

I-,-r. Race Control Management Server [ Test Screen 2 |

Datei  Ansicht  Liskenverwaltung | Einteilung | Rundenzahlung

Ubersicht / Drucken Training
@y Test Screen 2 Worlauf

|5 Zeitplan | Firial
+-My Listen :

+-M 5 Teilnehmer
+- ¥ Gruppeneinteilung

Bevor die Finaleinteilung erstellt wird, konnen unter der Registerkarte Teilnehmer
alle Fahrer gesehen werden, welche qualifiziert sind. Unter der Registerkarte
Gruppendaten kdnnen Sie angeben, dass auch nicht qualifizierte Piloten in die
Einteilung einbezogen werden. Wird dieses aktiviert, werden auch die Fahrer mit in
die Finale eingeteilt, die kein Vorlaufergebnis erzielt haben.

Wird unter der Registerkarte Gruppendaten die automatische Finaleinteilung
ausgefiihrt, so wird diese gemal der eingestellten Regel erzeugt und der

zugrunde liegenden Qualifikationsrangliste. Unter Fehlermeldungen sehen Sie
Frequenzprobleme, die noch vor dem Start des jeweiligen Finales behoben werden
missen.

Sie konnen hier die Reihenfolge der Fahrer in den Finalen per Drag&Drop dndern,
wie es bei der Gruppeneinteilung beschrieben ist. Bitte beachten Sie dabei aber,
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dass das Programm dann eventuell die Aufsteiger nicht richtig berechnet. Sie sollten
das dann immer manuell nachkontrollieren und gegebenenfalls andern.

2~ Finaleinteilung

Final-G

Aktive Kategorie: Test [Test for Scrasnchats] =

Crstellte MNnal-Gruppen der Kategoric Gruppendaten Teilnehmerliste Fehlermeldungen

[ PR

e 5 inteil Optionen fiir Finalcinteilung

Micht qualifizierte Piloten in Finteil rinhezichen

| Finaleinteilung Erstellen e |
N

| ]

Teilnchmer: 24

Fehlermeldungen: ]

Manuelle Gruppeneinteilung Zuzatzfunkinnen

Schliessen

Der Ausdruck der Final-Einteilung erfolgt iber Ansicht/Ubersicht-Drucken.
Bemerkung: Alle Korrekturen, welche sich noch auf die Vorldufe auswirken,
sollten vor der Finalgruppeneinteilung ausgefiihrt werden. Hat man schon eine
Finaleinteilung gemacht und nachtrdglich noch eine Zeitkorrektur in den Vorldufen
angebracht, dann ist die Finaleinteilung zu [6schen und eine Neue zu erstellen.

7 Finale fahren

Dies erfolgt Gber Rundenzdhlung/Final. Hinsichtlich der Zeitnahme gilt das Gleiche,
wie es schon unter ,Training/Vorldufe fahren” gesagt wurde. Bitte beachten Sie, dass
bei Subfinalen mit Aufstieg diese jeweils nach dem Lauf bestdtigt werden miissen,
damit die Aufstiegsregelung von RCM Ultimate ausgefiihrt wird. Der Ausdruck

des endgiiltigen Ergebnisses erfolgt iber Ubersicht/Druck, wie schon weiter oben
beschrieben.

_; Race Control Management Server [ Test Screen 2 ]

= Daktei  Ansicht  Liskenverwaltung  Einteilung | Bundenzihlung | Stammdaken
Training Strg+T
Vorlaof  Skrg+Q

Final Skrg+F
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8 Schlussbemerkungen

Wir wiinschen IThnen mit RCM Ultimate viel Spall! Wir bitten Sie, das Handbuch
von RCM Ultimate beziiglich detaillierterer Beschreibungen auch der weiteren
Funktionen zu beachten.

Bei Fragen oder Problemen konnen Sie sich gerne an uns wenden. Bitte schreiben
Sie uns eine E-Mail unter support@rc-timing.ch. Vergessen Sie nicht die Angaben
zur RCM-Version, damit ist ein korrektes Bearbeiten Ihrer Anfrage ohne Riickfragen
moglich. Sollten Sie uns nicht als Kontaktperson bekannt sein, erlauben wir uns, Sie
nach der Vertragsnummer zu fragen. Wir bitten Sie, diese also bereitzuhalten.
RC-Timing

Felix Romer

Talackerstrasse 45

CH-8156 Oberhasli
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