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9 Schlussbemerkungen

Wir wiinschen Thnen mit RCM Publisher viel Spaf8! Bei Fragen oder Problemen
konnen Sie sich gerne an uns wenden. Bitte schreiben Sie uns eine E-Mail unter
support@rc-timing.ch. Vergessen Sie nicht die Angaben zur RCM-Version, damit
ist ein korrektes Bearbeiten Ihrer Anfrage ohne Riickfragen moglich. Sollten

Sie uns nicht als Kontaktperson bekannt sein, erlauben wir uns, Sie nach der
Vertragsnummer zu fragen. Wir bitten Sie, diese also bereitzuhalten.

RC-Timing

Felix Romer
Talackerstrasse 45
CH-8156 Oberhasli
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[F] = Mew Feature [B] = BubFix [h] = Modification |

[20. June Z00&] -~
[F] > Implemented displaying of AfterTime

[F] > Implemented displaying of divergence to time schedule
[M] > Replaced time panels with digital clock panels

[29. June 2007]
[F] > Iwplemented digital Countdown

[0l. September Z006]
[M] > Modified Layout

[31. August 2006]
[F] > Implemented analog Clock

[30. August 2006]
[M] > Modified Ticker Function

[D6. April 200&]
[F] > Implemented Registration Manager

&

Schliessen

8.2 Uber RCM

Hier finden Sie Versionsnummer von RCM Publisher, welches Sie benutzen.

Race Contral Masagement

Wersion: 1.0.6.2 [20.06.2008]
Compary:  Aebi RC Progress
Product; Race Control Management Publisher

Copyright:  ® Jaqueline Aebi / Felix Romer
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gebraucht und kopiert werden. Alle Rechte sind reserviert. Kein Teil dieses Dokumentes
oder des Programms darf reproduziert werden und fir andere Zwecke ohne schriftliche
Einwilligung seitens RC-Timing benutzt werden.

Copyright 2005 - 2014

RC-Timing

Oberhasli, Schweiz

Alle Rechte vorbehalten.
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1 Einleitung

Willkommen zu RCM Publisher, der unentbehrlichen Zusatzapplikation zur
Zeitmessung. RCM Publisher ermdglicht die Anzeige des aktuellen Standes eines
Rennens im Fahrerlager, den Boxen usw. Damit konnen alle am Rennen Beteiligten
jederzeit aktuell informiert werden. Weiter lassen sich spezielle Informationstexte
von RCM Ultimate ubertragen.

RCM Publisher arbeitet mit den Zeitnahme-Programmen der RCM-Produktpalette
zusammen, wie RCM Ultimate, RCM Advanced und RCM Kart. Die hier
aufgefiihrten Hinweise beziehen sich auf das Programm RCM Ultimate, gelten
aber sinngemald auch fiir die anderen Zeitnahme-Programme aus der RCM-
Produktpalette.

2 Installation von RCM Publisher

RCM Publisher wird als ausfiihrbare Setup-Datei geliefert. Um die Installation zu
beginnen, fiihren Sie diese Datei aus (Doppelklick im Explorer auf den Dateinamen
wie ,RCM.Publisher(v1.0.6.2-F)” oder Uber Start/Ausfiihren).

Welcome to the Race Control
Management Publisher Setup
Wizard

Thiz will inztall RCM Publisher 1.0.6.2 on your computer,

Itiz recommended that you cloze all other applications befare
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

[ NexttirJ[ Cancel ]

Bevor Sie eine Update-Installation ausfiihren, empfehlen wir [hnen ein Backup des
gesamten RCM Publisher-Ordners zu erstellen und den bestehenden Ordner und
auch Teile daraus nicht I6schen. Bitte beachten Sie, dass die Updates haufig neuer
sind als die Vollversionen. Wenn Sie zum ersten Mal RCM Publisher installieren,
sollten Sie deshalb direkt danach das neueste Update installieren.

Seite 4 ¥4 RC-Timing
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Mit der Volltextsuche kénnen Sie nach einem Text bzw. Teilen eines Textes suchen.
Geben Sie einfach den zu suchenden Text ein und es erscheint ein neues Fenster, in
denen die Texte gedndert werden konnen.

& Spracheditor

156 Texde [Core > Message] > 4 DLC_MESSAGE_CAPTION_CONFIRMATION

8 Hilfe

8.1 Versionshinweise

Die Versionshinweise enthalten die gesamte Entwicklungsgeschichte des RCM
Publisher. Diese beginnen mit dem Erstellungsdatum.

&% RCM Publisher

- Datei Konfiguration Tools | Hife

('Renndaten | Yersionshinweise
Anlass: ilber RCH B
Matiime 1a N2 20N hic 1Q

Die einzelnen Punkte sind jeweils wie folgt gekennzeichnet: [M] steht fiir
Modifikationen, [B] fiir Fehlerbehebung und [F] fiir neue Funktionen.

Wenn Sie eine neue Version erhalten, informieren Sie sich zunachst in den
Versionshinweisen tiber die Neuigkeiten, die lhnen RCM Publisher zu bieten hat.

¥4 RC-Timing Seite 21
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Als zusitzliche Hilfe fiir die Ubersetzung kénnen Sie sich einen Default-Text
anzeigen lassen. Stellen Sie dazu oben in der rechten Spalte als Default die
Sprache ein, aus der Sie am besten (ibersetzen wollen. Bitte beachten Sie, dass eine
Anderung der Default-Sprache erst dann wirksam bzw. angezeigt wird, wenn Sie in

der linken Spalte einen neuen Mentiipunkt markieren.

U Spracheditor L=l 3}
Tesdabschrile Opbonen der Tesibetsetung
a3 Mg s r -
[Lcre > System Mesaage] Daursch
Doingss et Veleiuche
[Disig 3> aton] I1nionc 53
[Diwieg 55 Fiekdeelechen] Tewdelncnen Francass
Disg s o oripanion] Siedin
S s Tes |ouaen
D Lt 6D [ifomion
ngurge] =
[Main >> Buttone] Lol Bettahgung
om> Dessio] 02 worung
a2 Mo e e
INEUE DDER ANGEPASSTE TEXTE]

156 Texte

[

[Core > Message] »> 4

Opttnen der Tewitarsetung

I Spracheditor )

Delait Ergsh 5
Sptentisaae AR Y
3l Tessdeinionen
] o] ® T Defenst
arve] 006200 [irfomaiion Intomton
»
o DOAZ|Worury Wetneg
 ANGEPASSTE TEXTE] 05203, L Ll
[y e—
ey I
156 Texte [Core >> Messoge] =>4 DLG_MESSAGE_CAPTION CONFIRMATION
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Select Destination Location
Where should Race Contiol Management Publisher be installed?

._J Setup will ingtall Face Control Management Publizher inta the fallowing folder,

Ta continue, click Mext. If vou would like to select a different falder, click Browse.

| [ Browse...

At least 5.1 ME of free disk space iz reguired.

[ < Back “ Mgy ][ Cancel ]

Nach dem BegriiBungsbildschirm (hier klicken Sie bitte auf Next) folgt die Abfrage
nach dem Speicherort. Dieser ist bevorzugt ,C:\Programme\RCM Publisher” oder
,C:ARC-Timing\RCM Publisher”. Den Ordner ,Programme” sollten sie auf gar
keinen Fall verwenden, wenn Sie Windwos Vista, Windows 7 oder hoher benutzen.
Installieren Sie das Programm in einen anderen Ordner wie ,C:\RC-Timing\RCM
Publisher”. Aufgrund der Verwaltung der Benutzerrechte in diesen Windows-
Versionen arbeitet das Programm nicht richtig, wenn es in ,C:\Programme”
installiert wird.

Setup

Select Additional Tasks
Which additional tagks should be perfarmed?

Select the additional tazks you would like Setup to perform while installing Face Control
Managerment Publisher, then click Mext.

Additional icons:

Create a desktop icon

[ < Back “ Mext > ][ Cancel

Seite 5
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Danach klicken Sie auf Next und im nachsten Fenster konnen Sie anklicken, ob das
Installationsprogramm ein Icon fiir den Start auf den Desktop legt.

Setup

FReady to Install

Setup iz now ready ta begin instaling Race Control M anagement Publizher on pour
computer.

Click Install to continue with the installation, or click Back if vou want to review or
change any settings.

Destination locatior: |
C:AProgramme’RCM Publisher

Additional tagks:
Additional icons:
Create a desktop icon

[ < Back ” Inst%_j[ Cancel ]

Im néchsten Fenster wird lhnen nochmal eine Zusammenfassung gezeigt, welche
Funktionen das Installationsprogramm ausfiihren wird. Dann kénnen Sie durch
Anklicken von Install die Installation beginnen.

Completing the Race Control
Management Publisher Setup
Wizard

Setup has finizhed instaling R ace Control Management
Publizher on your computer. The application may be launched
by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.

Launch RCM Publisher

Seite 6 "2 RC-Timing
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7.0.3

Spracheditor

RC-Timing und die RCM-Entwicklungsabteilung wiirde gerne Ihre Ubersetzungen
in kiinftige Entwicklungen einfliefSen lassen. So bitte schicken Sie uns lhre
tbersetzten Sprachdateien. Bevor Sie sich an die Arbeit machen, sollten Sie auch
den Download-Bereich auf unserer Website nach eventuell zwischenzeitlich
vorhandenen Ubersetzungen kontrollieren.

2% RCM Publisher

- Datei Konfiguration | Tools | Hilfe
Renndaten Spracheditor I:'

| Anlass: Screenshiot R

Um eine gemafs dieser Anleitung erstellte neue Sprache vollstandig zu iibersetzen,
muss diese unter Konfiguration/Sprache eingestellt sein. Dann rufen Sie den
Spracheditor auf (unter Tools/Language Editor).

! Spracheditor

[Lave 55 Syslen Meiage]
[Dinkog 35 Abeas]

[Disiog >> Corfigur
[Diskog 33 Fiekdseechon]
[Diskog 31 G Canfiyaion
] St Dot

Yan: Qe
NEUE DOER ANGEPASSTE TEXTE]

Teubaratnng

156 Texte [Core >> Messoge) >> 4

Der Spracheditor beinhaltet auf der linken Seite eine Menistruktur der
verschiedenen Fenster des Programms. Wenn Sie hier einen Punkt auswahlen,
werden auf der rechten Seite die entsprechenden Texte angezeigt.

Um einen Text zu verdndern beziehungsweise zu iibersetzen, markieren Sie in

der rechten Spalte den gewlinschten Text. Die erscheint dann unten in einem Feld
und kann hier verdndert werden. Bitte beachten Sie, dass Sie die Eingabe nicht

mit einem Enter abschliefen, das wiirde als Steuerzeichen in das Textfeld mit
iibernommen. Also nur den Text dndern. Jede Anderung wird automatisch oben in
die markierte Zeile ibernommen. Bitte speichern Sie (mit Save oben links) bevor Sie
in der linken Spalte einen neuen Menupunkt markieren.

i RC-Timing Seite 19
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Um eine neue Sprache fiir RCM Publisher zu erzeugen, gehen Sie auf
Konfiguration/Sprache, stellen als Sprache Englisch ein und klicken dann auf das
Késtchen oben links.

Es offnet sich ein Fenster ,New Resourcefile”. Geben Sie den Namen der Sprache in
der lokalen Sprache an.

Meues Resourcenfile

Sprache |test

Filename 'Language_test.-lng

[ ok ]| apbrechen |

Beim Dateinamen sollten Sie die Sprache Englisch (hinter Language_) bezeichnen.
Bestatigen Sie die Einstellungen mit Ok. Die Sprache ist nun in der Auswahl
enthalten. RCM legt eine neue Sprache als Kopie der englischen Sprache an. Sie
kénnen nun alle Texte dieser Sprache in die gewlinschte Sprache tibersetzen.

7.0.2  Sprache l6schen
Unter Konfiguration Sprache konnen Sie eine Sprache auch 16schen. Ausgenommen
hiervon sind Deutsch, Englisch, Italienisch und Franzosisch. Markieren Sie dazu die
Sprache, die Sie l6schen wollen, und klicken Sie oben auf das Kastchen mit dem
Kreuz.
%= Spracheditor X
| Deutsch [Language_German. Ing)
|| English [Language_Englizh.Ing]
Italiano [Language Italian.ng]
| Frangaiz [Language_French.ing)
"] Swedish [Language Swedish.Ing]
% Dutch [Languane Dutch ngl
[ o | | Abbrecken
Danach folgt noch eine Sicherheitsabfrage, ob Sie die Sprache wirklich [6schen
wollen. Wenn Sie diese mit Ok bestdtigen, wird die Sprachdatei geléscht.
Bitte beachten Sie: Es ist ungefédhr 5 Stunden Arbeit, eine Ubersetzung zu erstellen.
Bitte 16schen Sie daher Sprachdateien nur mit Vorsicht.
Seite 18 ¥4 RC-Timing
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2.1

Registrierung

Um die Software freizuschalten, sind Vertragsnummer, Serieller Code und Zugriffs
Code notwendig. Diese Informationen erhalten Sie beim Kauf der Software. Wenn
RCM Publisher das erste Mal gestartet wird, mussen Sie diese Informationen direkt
nach dem Starten des Programms eingeben.

RCM Registration

Registration D ata

Serial Mumnber | |

Access Code

Contract Data

Contract Mumber

[ o | | Abbrechen

Direkt nach der Installation rufen Sie das Programm auf und @ndern die eingestellte
Sprache (Englisch ist vorgegeben). Dazu gehen Sie auf Configuration/Language.

% RCM Publisher

: File | Configuration | Tools

Race Languane T

Evi Options
Mata:s
In dem folgenden Fenster markieren Sie vor Deutsch das Kastchen. Wenn Sie diese
Auswahl mit Ok bestatigen, sind alle Meniibefehle von RCM Publisher in Deutsch.

nglish [Language Englizh,
| ltaliano [Language_ltalian.ing)
| Frangaiz [Language_French.Ing)
] Swedish [Language_Swedish.Ing]
Dutch [Language_Dutch.hg]

Ok | | Cancel

¥4 RC-Timing Seite 7
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3 Erste Schritte

3.1  Konfiguration des Netzwerks

Die Zeitnahme-Software von RC-Timing (RCM Ultimate, RCM Professional, RCM
Advanced, RCM Beginners und RCM Kart) ist mit einem Service-Discovery-Manager
ausgeriistet, der eine automatische Verbindung der Zubehérprogramme wie RCM
Publisher, RCM Voice und anderen ermdglicht.

Zuerst allerdings missen Sie in der Zeitnahmesoftware das Interface aktivieren.
Gehen Sie also im Programm RCM Ultimate (bzw. einem der anderen Programme,
mit denen RCM Publisher zusammenarbeitet) auf Konfiguration und dann
Schnittstellen. Nun gehen Sie in der linken Spalte auf Publisher. Bitte beachten

Sie, dass in der rechten Spalte oben die Funktion ,Publisher Interface aktiviert”

mit einem Hakchen versehen ist. Wenn nicht, klicken Sie diese Funktion an und
speichern. Abhéngig von der Anzahl der Publisher-Programme, die Sie in hrem
Netzwerk installieren, muss auch die Anzahl der Verbindungen hoch genug gewahlt
werden.

Nun kénnen Sie RCM Publisher starten und das Programm wird sich automatisch
mit dem Zeitnahmeprogramm verbinden. In der Fulzeile steht der Hinweis:
,Connected to RCM Publisher Interface”.

Sollte das nicht der Fall sein und in der FuBRzeile ,Connection Timeout !!!“ stehen,
heilst das, dass RCM Publisher nicht mit RCM Ultimate verbunden ist. Der Balken
unterhalb der Zeitanzeigen ist rot. Dann mussen Sie die IP-Adresse des Servers
einstellen.

Gehen Sie also im Programm RCM Ultimate (bzw. einem der anderen Programme,
mit denen RCM Publisher zusammenarbeitet) nochmal auf Konfiguration und dann
Schnittstellen.

1 Race Control Management Ultimate

- Datel Ansicht Listenverwaltung Einteilung  Rundenzahlung Stammdaten Rennmanagement | Konfiguration | Werkzeuge
Sprachen

| Schni{}tellen

Einstellungen

Zeitmessung

Zusatzfunktionen

Nun gehen Sie in der linken Spalte auf Publisher.

(- Schnittstellen ==

@ Drucker - Allgemein
23 Decoder
.. AMB20 B ublisher Interface aktiviert
-4 AMBro
.. AMBrc3 Einstellungen
4 -t AMBrcd Adresse 169.253.62.212 -
ﬁﬂ Zwischenzeit g 30000 B
RobiLap T
o Lapz Werbindungen 10 =
R KyoshoIC
o GiroZ
4 RfLapCounter
o SPsa
& I-LapRC
- SpeedTX

m

JE Baaed

Seite 8 ¥4 RC-Timing
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6.2.5

7.0.1

Nach Laufende Resultat noch fiir X Sekunden anzeigen. Wenn aktiviert, wird

das Laufresultat noch flir eine gewisse Zeit angezeigt. Die Zeit kann in Sekunden
angegeben werden. Wenn ,Stoppe Verzdgerungszeit mit Start des Countdowns”
aktiviert ist, schaltet das Fenster auf die nachste Gruppe, wenn der Countdown fiir
dieses Rennen beginnt.

Publisher/LED-Anzeigen

Hier kann der Kontrast, Die Farbe und die Hintergrundfarbe der LED-Anzeigen
eingestellt werden.

L Optionen

[ER= el LED finzsigen LR,
B Algemein o 3
Race Grid E] 2| LED Konira Nl il B f
= aém:;amacla " R . F F ﬁ F - - -
‘Be) Netzwer - —
=-£3 Fublisher : |
%1 Einstellurgen @ LED Hintera | 00 1N OO N N O
% LED Anzeigen HE - | B ] . B ]
HEENENT

Benutzerdefinierte: Farben
EEEEEENEN
EEEEEEEN

[ Farben definiersn =

Tools

Eine neue Sprache generieren

Wie bei allen RCM-Programmen, kénnen auch bei RCM Publisher alle
Meniibefehle in eine andere Sprache tibersetzt werden.

,4 Spracheditor.

vl DeLtsch [Language_German.ing]
|| Engligh [Language_Englizh. Ing)
Italiano [Language_|talian.Ing)
| Frangais [Language_French.Ing)
Swedizh [Language_Swedish.ha]
Dutch [Language_Dutch. ng]

0k | [ Abbrechen |

¥4 RC-Timing Seite 17
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Die hier stehende IP-Adresse muss nun in RCM Publisher eingegeben werden.

Dazu wéhlen Sie im Menii Konfiguration/Einstellungen.

™| Race Control Management Publis

: Datei | Konfiguration | Tools |

Ren Sprache

Anla" EinsteIIL.|m_rjerL\e |

Im nun erscheinenden Fenster wéhlen Sie auf der linken Spalte Netzwerk aus.

_EJ Optionen
‘a FACM Allgemein
Fo Allgemein
Race Grid [¥] Einstellungen vom FICM Server Libemehmen
4 49 Interface
P il Netawerk]
4 423 Publisher FICHSolvet
i Eetolgen TCPIPAdesse: 16925362212 | |
% LED Anzeigen
TCP/IP Port: 30000 L

Jetzt tragen Sie rechts bei TCP/IP Adresse die Adresse ein, die Sie beim RCM

=5

Ultimate gefunden haben. Den Wert bei TCP/IP Port belassen Sie bei 30000. Nur
mit dieser Port-Nummer findet RCM Publisher die notwendigen Informationen.
Nach der Bestatigung mit Ok wird unten in der Fulizeile ,Connected to RCM-
Ultimate” angezeigt und der rote Balken im RCM Publisher-Fensters wird weil3.
Bitte beriicksichtigen Sie, dass RCM Publisher ein paar Sekunden benétigen kann,
bis es die Verbindung zu RCM Ultimate hergestellt hat. In RCM Ultimate erscheint

dann in der FuBzeile die Nachricht ,Publishers: 1“.
Sollte RCM Publisher keine Verbindung zu RCM Ultimate herstellen kénnen,

arbeitet vermutlich Ihr Netzwerk nicht richtig. Um das festzustellen, 6ffnen Sie
unter Start/Alle Programme/Zubehér die Eingabeaufforderung. Hier geben Sie ein

PING <ip-adresse> also zum Beispiel PING 255.255.255.158
Erhalten Sie die Meldung , Zeittiberschreitung der Anforderung”, arbeitet lhr
Netzwerk nicht richtig und Sie sollten es in Ordnung bringen.

6.2.3 Interface/Netzwerk
Hier stellen Sie wie unter ,Erste Schritte” beschrieben, die IP-Adresse des
Computers ein, auf dem RCM Ultimate lduft. Weiter sollten Sie ,Einstellungen vom
RCM Ultimate ibernehmen aktivieren.
[ Optionen 9
=43 REM i
- @ Allgemein e
g Race Grid Einstellungen vom RCM Server libemehmen
=429 Interface
E:‘] e RCM Server
=23 Pubisher
- ) Eintelungen TCPAP Adesss: | 169.253.62175
- Efy LED Anzeigen &
TCPAP Port 30000 = Ly
6.2.4  Publisher/Einstellungen
Meldungsfenster ausblenden: Sie kénnen das untere Meldungsfenster ausblenden.
Damit wird das Anzeigefenster grofer. Das kann niitzlich sein, wenn die Anzahl der
Fahrer in einem Lauf sehr groR ist. Es werden dann mehr Fahrer angezeigt.
Abweichungen zu Zeitplan ausblenden: Wenn aktiviert, wird die Abweichung zum
Zeitplan nicht angezeigt.
Erweiterten Countdown verwenden: Wenn diese Option aktiviert wird, wird
wiéhrend ein Countdown lduft, eine groBe Uhr mit der Countdown-Zeit angezeigt
oder der Countdown wird vergrofert unten rechts dargestellt. Dies ist abhangig
davon, welche Option Sie aktivieren.
[J Optionen X
ER=1, = Eirstel
] @ A"gemein Instelungen
i Race Grid [ Meldungsfenster ausblenden
= a ggt]eilicl:werk [[] &bweichung zu Zeitplan ausblenden
=423 Publisher Erweiterten Countdown venwenden
BN Eirstelungen e
. % LED Anzeigen (&) Countdown vergitssemn
() Zuslzlicher Fullscreen Countdown
Mach Laufende Resultat noch fiir 1 Sekunden anzeigen
Werzogemngszeit in Sekundi_éﬂ —
Stoppe Verzogerungszeit mit Start des Countdowns
Seite 16 ¥4 RC-Timing
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Das RCM Publisher-Fenster

RCM Publisher zeigt nur die Daten eines Rennlaufes an. Andere Arbeiten, die im
Zeitnahmeprogramm vorgenommen werden, werden nicht angezeigt.

ormiaton
Anlass: Screenshot Race = .
Datum: 13.05.2009 bis 14.05.2009 4 RC-Timing
Kategoric: 1:8 Track [1:8i.C Track]
Renndauct Aktuellc Rennzeit Vesbleibende Rennzeit Abweichung zu Zerplan
| D000 | 00000+ | 000053 | 000000
AL LI LI
(Vorldufe [ 1:8 Track / Gruppe 3 - Vorlauf 3 ]
# Nr_[Fahrz{Fahrer [ [T [Runden  [Rundenzait [Absolutzeit [Bestzeit  [Madiumzeit [Progn{Fortschritt
|1 7 I G X 00:04.515 |00:00:04.5100:04.515 00:04.515 14 |-
2 5 WWWWWWwwwwww, 3 1 00:04.780 |00:00:04.7€00:04.780 00:04.760 13 [N
I3 3 000000 o60000 2 1 00:04.828 00:00:04.8:00:04.828 o00:04.828 13 [N
:1 4 QQRAQQ qaaqaaq > 1 00:04.850 00:00:04.8:00:04.850 00:04.859 13 [N
5 2 PPPPPP ppppDD > 1 00:04.921  00:00:04.9:00:04.921 00:04.921 13 [ NN
[16 1 222277 227272 > i 00:04.953 00:00:04.9500:04.953 00:04.953 13 [N
7 6 |HHHHHH hhhhhh E I 00:05.718 |00:00:05.7100:05.718 00:05.718 11 [
Mitsilungen. (Uhizet |
Aktueller Rundenbestzeit Rekord: - ('9
Sl
12:17:32 29.12.2008  Memory Sae : 10652 Kil 45

Das Fenster von RCM Publisher ist in mehrere Teile gegliedert, welche den Zustand
des aktuellen Laufes darstellen.
Im oberen Teil sind der Anlass, das Datum und die Kategorie aufgefthrt.

[ Menndaten
Anlass:

#
Datum: 08.07.2008 bis 08,07.2008 -,PZ\:@.
Kategorie: 1:8 Track [1:80.C Track] L

Im mittleren Teil werden alle Daten des aktuellen Rennens angezeigt und im
unteren Teil ist Platz fiir eine Meldung, die vom Zeitnahmeprogramm verschickt
werden kann, sowie eine Uhr.

i“mndml i!klml: Tennzel ivﬂmmm Tennzed iklnachmu 2u Zeilon
a =]

Traini [ Gruppe 3 - Training 2 ]
# Nr |Far|rzaug \Fahur il |T |R|mden | it |Beszeit | |Plagna=e [Transpcndar |
L1 1 AAAAAL aaaaaa + 6 00:13.8387 00:01:24814 00:13275 |00:14.138 22 (]
2 7 HHHHHH hhhhhh L 00:13.887 00:01:24.914 00:13.275 |00:14.139 22 [
12 & FFFFFF ffffff * 8 00:13.887  00:01:25.514 00:13.875  00:14.380 21 o
| 4 3 DDDDDD dddddd ) 00:13.787 00:01:26.614 (00:13.787 |00:14.364 21 (1]
|15 4 EEEEEE sescee + 6 00:13.887  00:01:25.914 00:13.887 00:14.139 |22 (1]
g2 T i * 5 00:13.887  00:01:24.914 00:13.276 00:17.909 18 o
7 6 CCCCCC cecoee 3+ 4 00:12.999 00:00:51.812 (00:11.556 |00:12.878 24 [}
|8 2 Aebi Jacqueline + 4 00:13.787 00:01:18.358 00:13.787  |00:19.589 16 0
Winieihngen Uhizer
A Rund 00:11.556 - CCCCCC cccecc (”‘)
—

Im mittleren Teil sind oben die Renndauer, die aktuelle Rennzeit, die verbleibende
Rennzeit und die Abweichung vom Zeitplan. Diese Anzeigen kénnen abweichen,
sind teilweise von den Einstellungen in RCM Ultimate abhangig. In der Zeile unter
der diesen Zeitangaben steht der aktuelle Lauf. Darunter folgt dann der aktuelle
Stand des Rennens.
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Die Farben, mit denen ein Fahrer wéahrend der Zeitmessung markiert wird, konnen
hier eingestellt werden.

[ Optionen E|
=43 REM Loop passiert [vor Rennbeginn]
5@ Allgemein

=459 Interface ‘7_J
E‘;] Metawerk

=423 Publisher Spernzei [wihrend dem Rennen]
@ Einztellungen

Medium Zeit [wahrend dem Rennen]

\

(c]

(c]

(c]

Rennen beendet

I

(c]

Loop passiert (Default Hellgelb): Sobald ein Fahrer sich mit dem Transponder
registriert hat und auf der Renniibersicht der Gruppe zugeordnet werden kann wird
er markiert. Markierte Fahrer sind auf der Piste. Diese vereinfacht die Priifung, wer
noch fehlt oder die Gruppe ist vollstindig anwesend.

Sperrzeit (Default Rot): Diese Markierung ist so lange die Sperrzeit lauft sichtbar.
Waihrend dieser Zeit werden keine weiteren Runden erfasst.

Durchschnittszeit (Default hellgrau): Die Piloten fahren in der Regel ziemlich
regelmalig tber einen gewissen Zeitabschnitt. Die Durchschnittszeit wird immer
Uber die letzten 4 Runden berechnet und ist die Marke, bei der der Fahrer zur
nachsten Zieldurchfahrt erwartet wird. Wird diese Zeit tiberschritten, so kann man
davon ausgehen, dass der Fahrer stehen blieb oder beachtlich langsamer wurde.
Rennende (Default Hellblau): Wenn die Renndauer abgelaufen ist und der Fahrer
passiert seine letzte Durchfahrt, dann ist fiir ihn das Rennen beendet. Es werden
keine weiteren Rundenzeiten mehr erfasst bzw. im Rundenzeitprotokoll registriert.

2C-Timing Seite 15
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6.2  Einstellungen

6.2.1 Aligemein

Hier kénnen die Schrift die SchriftgréBe und Farben fiir alle Texte in den Fenstern
und in der Tabelle getrennt eingestellt werden.

L Optionen

Ein
Face Gid
= Interdace

g‘;] Metzwerk
=423 Publisher

% Einstellungen

% LED &nzeigen

=3 ACk
2

Schrift

Schiiftsatz:
Schriftgridsse:
Schiiftatyle:
Schiiftfarbe:

Tabelle

Schiiftsatz:
Schiiftgisze:
Schiiftstyle:
Schiiftfarbe:

Werdana

12 [Pisel]
Eold
#000000

Werdana
12 [Pizel]
Standard
#000000

X]

Schriftart

Schriftart:

Schriftschnitt:

Schriftgrad:

i

Effekte

I Durchgestrichen

[~ Urterstichen

Farbe:

Il G charz -

Anial Black ==
O Arial Mamrow F
I AmoldBoeD
I ATRoliz Sans Senf 45
& ATRotiz Sans Senf 55
& ATRotiz Sans Serif 75 %

JS tandard

Fursiv
Fett
Fett Kursiv 20
2 =
24
26
- Beispiel
AaBbYyZz
Skript:
[wiestlich |

Abbrechen

BROM

RCM Publisher Benutzerhandbuch
(Version 2.0.1.0)

Race Control MﬁMWl L ==

Traininglaufe [ Gruppe 3 - Training 2 ]

[#Nr [Fahrzeug [Fahrer i [T [Runden [Rundenzeit |Absolutzeit  |Bestzeit  |Mediumzeit |Prog [Transponder
[ AAAAAA aaaaaa + 6 00113887  00:01:24.914 00:13.276  00:14.139 22 0
2 7 HHHHHH hhihhh * 6 00113887 00:01:24.914 00:13275 0014138 22 0
3 5 FFFFFF ftfff t 6 00:13.887 00:01:25514 00:13.875 00:14.389 21 0
4 3 DDDDDD ddddddl 4 e 00:13.787  00:01:25.614 00:13.787  00:14.364 21 0
5 4 EEEEEE eeecee L 00:13.887 00:01:25.914 00:13.887 00:14.139 22 0
] 0 i 5 0013887  00:01:24.914 00:13.276  00.17.908 18 0
7 6 CCCCCE ceceee > 4 0012999  00.0051912 0011556 0012878 24 0
s 2 Aebi Jacqueline i 00113787 00:01:18.358 00:13787 00:19589 16 0

Die einzelnen Felder bedeuten:

# Nr: Der Platz (von oben nach unten Platz 1 bis zum letzten Platz.

Fahrzeug: Die Nummer des Fahrzeuges in der Startaufstellung.

Fahrer: Name des Fahrers

i: Dieses ist ein Informationsfeld. Es wird rot, wenn der Transponder tiber der
Schleife ein Signal ausgel6st hat, und bleibt fiir die Sperrzeit rot.

Runden: Anzahl der Runden des Fahrers.

Rundenzeit: Zeit fiir die letzte Runde.

Absolutzeit: Zeit fiir das letzte Transponder-Signal seit dem Start.

Bestzeit: Beste Rundenzeit des Fahrers in diesem Rennen.

Mediumzeit: Durchschnittliche Rundenzeit der letzten Runden des Fahrers.
Prognose: Prognostizierte Anzahl der Runden, die der Fahrer erreichen wird, wenn
er weiter so fahrt wie bisher.

Fortschritt: Es wird ein Balken angezeigt, dessen Lange den Fortschritt der vom
Fahrer gefahrenen Runde anzeigt.

Die weiteren Felder kénnen wie in RCM Ultimate angezeigt werden. Siehe hierzu
die Informationen im Handbuch von RCM Ultimate.

Neben diesen Feldern konnen wahlweise weitere Felder angezeigt werden. Diese
Feldauswahl wird durch Anklicken des Buttons in der rechten oberen Ecke aktiviert.

Abweichung zu Zeitplan

it ‘Prognose ‘Transponder ‘

[ Feldauswahl X
#Nr tediumzeit Carld
Fahrzeug Prognose Spannung
Fahrer [ Transponder Temperatur
i [ Ciut Ktk
T [ Land
[ Beste [%d] ] P-hir
Runden -
Runderzeit -
Absolutzeit Fortachuitt
Bestzeit StdDewv
| Abbrechen |

Hier kénnen unter anderem aktiviert werden:
Transponder: Transponder-Nummer des Fahrers.

Seite 14
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Club: Clubzugehorigkeit des Fahrers.

Land: Angabe des Landes vom Fahrer.

P-Nummer: Anzeige der Fahrernummer, wie Sie in der Gruppeneinteilung erzeugt
werden kann.

Delaytime zum ersten Fahrzeug (At1): Abstand in Runden und Zeit zum fiihrenden
Fahrzeug.

¥4 RC-Timing Seite 11
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Delaytime zum ndchsten Fahrzeug (AN): Abstand in Runden und Zeit zum direkt
vor dem Fahrer liegenden Fahrzeug.

Die Tabelle kann frei definiert werden. Die Reihenfolge der Spalten kann tber
Drag&Drop verandert werden.

Renndauer Aktuelle Rennzeit

Traininglaufe [ Gruppe 3 - Training 2 ],

# Nr |Fahrzeug |Fahrer WRUHC’EI
E /AAAAAA aaaaaa ™" 16 00:13.
& # 'HHHHHH hhhhhh 1® |6 00:13.¢

2 :. FEFFEF ffffff A e nA-12 £

Dazu wird auf den Spaltenkopf links geklickt, die Maustaste festgehalten und der
Spaltenkopf dahin geschoben, wo er stehen soll.

Die Spaltenbreite in der Tabelle kdnnen Sie einfach dndern, indem Sie im Kopf die
Trennlinie zwischen den Spalten anklicken und bei gedriickter linker Maustaste
verschieben.

Renndauer Aktuelle Rennzeit

Traininglaufe [ Gruppe 3 - Training 2 ]

# Nr |Fahrzeug |Fahrer ‘i ‘T '-I-:'Runden R
11 AAAAAA aaaaaa |6 0
[ |2 |7 'HHHHHH hhhhhh _1‘ |16 o

k=1 = ECCELCE FEffes A =3 (ol

Unter Konfiguration/Einstellungen kénnen Sie die Schriftart, SchriftgréBe und Farben
lhren Wiinschen anpassen. Wir empfehlen die Schriftart so anzupassen, dass die
Angaben in der Renniibersicht moglichst gut lesbar sind.

Je nach den Einstellungen unter Konfiguration/Optionen kann wéhrend des
Countdowns zu einem Lauf statt der Fahrerliste auch eine grofse Uhr mit der
Countdown-Zeit eingeblendet werden oder die Countdown-Uhr unten wird
vergrofert angezeigt. Nach dem Start des Rennens wird dann wieder das normale
Fenster angezeigt. Auch l&sst sich das Mitteilungsfenster ausblenden.
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5 Datei
5.1 Beenden

Hiermit beenden Sie das Programm.

&% RCM Publisher

Konfiguration

Sprache

Unter Konfiguration/Sprache kénnen Sie die aktuelle Sprache fiir RCM Publisher
auswahlen.

&% RCM Publisher

Datei | Konfiguration | Tools  Hill

Rennd Sprache [
Anl Einstelungen
Datum: 08

Die momentan vorhandenen Sprachen werden angezeigt und Sie kdnnen jeweils
eine davon auswahlen. Bestatigen Sie lhre Auswahl mit Ok. Alle Textangaben
werden dann sofort angepasst.

,{ Spracheditor

v| Deutsch [Language_German.Ihg]
Englizh [Lahguage_Englizh.iha)

staliano [Language_ltalian.ing)
Frangaiz [Language_French.ing]
Swedizh [Language_Swedish.Iha]
Dutch [Language_Dutch.ihg]

ok | [CAbbrechen
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