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1 Einleitung A Anhang, das Rundenzeitblatt (Ergebnis)
Willkommen zu RCM Advanced, der unentbehrlichen Software fiir die Zeitmessung Anmerkung: Das hier verwendete Rundenzeitblatt wurde mit einer Decoder-
und komplette Rennverwaltung. RCM Advanced basiert auf RCM Ultimate. Ist aber Simulation erstellt, die Angaben sind daher nicht realistisch. Je nach Programm
in einigen Bereichen limitiert. RCM Advanced ist damit ideal fiir Vereine oder auch konnen die Angaben auf dem Blatt variieren, so unterstiitzt zum Beispiel RCM
Einzelpersonen, um mittlere bis kleinere Rennen durchzufiihren. Leistungsiibersicht: Advanced das Rekordmanagement nicht. Hier fehlen dann die Angaben auf dem
*  automatische und manuelle Gruppeneinteilung fiir die Qualifikation Rundenzeitblatt. ) ] _
*  Runden- und Zeitwertung in der Qualifikation Rennzeit, Kategorie, o &
*  Bestzeit-Wertung in der Qualifikation Kopfzeile mit Anlass, Veranstalter, Wettberdlngungen it E
*  Punkte-Wertung in der Qualifikation / Datum und Strecke / und Startzeit =% 5
*  automatische Finaleinteilung fiir Elektro und Verbrenner i j S E =
*  Teilnehmerliste mit Frequenzen und Transpondern Host: Acbi RC Progess Agbify(Progress /E SR

. pe . . 19.02.2008 bis 19.02.2008 D o o LT

*  Qualifikationsrangliste Thack Testriack ropeh SN <
*  Rennresultat mit Rundenzeiten mes) QOlx
* FinalrangliSte ‘ Race time: 5 Min. / Singlestart: 0 Sec. / Section: 1:81.C Track (1:8 Track] / Condition: Dry / Start: 20.03. :

a—

Gegeniiber RCM Ultimate ist RCM Advanced hauptséchlich in folgenden Punkten
begrenzt:

*  Max. 40 Teilnehmer pro Kategorie

*  Max. 10 Kategorien

*  Max. 5 Veranstalter

*  Max. 2 Pisten pro Veranstalter

i Drive Rnd Absoluttime
g g
1 14 VVVVWY wwwwy 7 gi.igggi
2 18 277777 722222 Z’ 0140091
’3 15 WWWWWW Wiawwww L o000l

:
8
5
7
3
1
6

\

Korrekturen
am Ergebnis

7 YYYYYY YYYYyY 5 01:39.691

5

6 13 UUUUUU uuuuuy

7 11 SSSSSS sssSSS 3 gg :gg?g
8 16 XXXXXX XXXXXX. 2 .

eingestellen Regel

-
*  Max. 2 Kategorien pro Anlass —g K 5
. . . . wn
* Z&dhlung maximal eine Bestzeit. s 00000 00000 00.000 85 £
% iy . . . . . - QL T5
Qualifikations- und Finalmodus nur eingeschrankt einstellbar. v £.8

. . . . . - 7 =
Die RCM Advanced-Konzeption ist eine Server-Client-Architektur. Um / %ﬁ% Q&L
. . . 14.057 . 2 s
zu verhindern, dass der RCM Advanced mit komplexen und zum Teil 5 1057 27868 I 0 o000 iassr 18881

887 13.887
7 ﬁ ii;‘l 14.177 15.177 15.177 15.177

Die Rundenzeiten Ergebnis gemal der

fir jeden Fahrer

kundenspezifischen Bediirfnissen vollgestopft wird, wurden Funktionen, welche .
nur bedingt mit der Zeitmessung zu tun haben, in verschiedenen Client-Systemen W 5L =
realisiert, welche sich mit dem RCM Advanced verbinden. Diese erfordert fiir die £®0
Installation der RCM-Produkte ein Netzwerk. NG
RCM Advanced wird von RMC Voice und RCM Publisher unterstiitzt. s Qé g
w LS
5T o
. v 20
2 Installation von RCM Advanced o cormein Comen 8% g

ommen.
T: 40:32.309 > 00:13.875

Driv
XXX
XXXXXX X3 L6>2

RCM Advanced wird als ausfiihrbare Setup-Datei als Vollversion oder als Update-
Version geliefert. Venn Sie RCM Advanced zum ersten Mal installieren, missen Sie
die Vollversion installieren. Wenn sich RCM Advanced schon auf lhrem Computer
befindet, installieren Sie bitte nur die Update-Version. Um die Installation zu
beginnen, fiihren Sie diese Datei aus (Doppelklick im Explorer auf den Dateinamen
wie ,RCM.Advanced (v1.3.2.14-F)” oder (iber Start/Ausfiihren). Bevor Sie eine
Update-Installation ausfiihren, empfehlen wir lhnen ein Backup des gesamten
RCM Advanced Ordners zu erstellen und den bestehenden Ordner und auch Teile
daraus nicht |6schen. Bitte beachten Sie, dass die Updates hdufig neuer sind als die
Vollversionen. Wenn Sie zum ersten Mal RCM Advanced installieren, sollten Sie

vorgenommene Korrekturen
am Ergebnis

Vom Programm automatisch

Ubersicht iiber die Tages- und
Pistenrekorde der Kategorie

deshalb direkt danach das neueste Update installieren. 2 g
] S5
Welcome 10 the Race Control = _g =
Management Advanced Serup -S 5 5&
This sl it FICM Aot 1.2 3.7 0m pons compuser .5 8 <
S ————— ':‘, x~ £
Tt b otihe =93 Race Director: Pagel
E E N Ausdruckzeit: 13.21.19 20:03:2008 Time Keeping: ——
VY < <
= 35 _8
g<
S8e
= == zLE
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Schlussbemerkungen

Wir wiinschen Thnen mit RCM Advanced viel SpaR! Bei Fragen oder Problemen
konnen Sie sich gerne an uns wenden. Bitte schreiben Sie uns eine E-Mail unter
support@rc-timing.ch. Vergessen Sie nicht die Angaben zur RCM-Version, damit
ist ein korrektes Bearbeiten Ihrer Anfrage ohne Riickfragen moglich. Sollten

Sie uns nicht als Kontaktperson bekannt sein, erlauben wir uns, Sie nach der
Vertragsnummer zu fragen. Wir bitten Sie, diese also bereitzuhalten.

RC-Timing

Felix Romer
Talackerstrasse 45
CH-8156 Oberhasli
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Nach dem BegriiRungsbildschirm (hier klicken Sie bitte auf Next) folgt die Abfrage
nach dem Speicherort. Dieser ist bevorzugt ,C:\Programme\RCM Advanced” oder
,C:\RC-Timing\RCM Advanced”. Den Ordner ,Programme” sollten sie auf gar
keinen Fall verwenden, wenn Sie Windwos Vista, Windows 7 oder héher benutzen.
Installieren Sie das Programm in einen anderen Ordner wie ,C:\RC-Timing\RCM
Advanced”. Aufgrund der Verwaltung der Benutzerrechte in diesen Windows-
Versionen arbeitet das Programm nicht richtig, wenn es in ,C:\Programme”
installiert wird.

Setup

Select Destination Location
‘where zhould R ace Control Management Advanced be installed?

-’J Setup will install Race Control Management Advanced into the following folder.

To continue, chick Mext. If pou would like to zelect a different folder, click Browse.

| [ Browse...

At least 40.9 ME of free disk space is required.

[ < Back ” [R5 ][ Cancel ]

Danach klicken Sie auf Next und im nachsten Fenster konnen Sie anklicken, ob das
Installationsprogramm ein Icon fiir den Start auf den Desktop legt.

Setup

Select Additional Tasks
“which additional tazks should be perfarmed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing Race Contral
Management Advanced. then click Mest.

Additional icors:

%ﬁreate a desktop icon

< Back H Mext » l[ Cancel

Seite 110
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Im néchsten Fenster wird lhnen nochmal eine Zusammenfassung gezeigt, welche 15.3 Softworeupdufe
Funktionen das Installationsprogramm ausfihren wird.

Ist Ihr Rechner mit dem Internet verbunden, kdnnen Sie hier automatisch nach
neuen Programmversionen suchen. Dabei konnen Sie die Server-Adresse einstellen.
Sie kénnen weiter angeben, ob das Update Package nach der Installation geldscht
werden soll oder nicht. Mit ,Weiter” sucht das Programm dann im Internet nach
einem Update. Es bietet lhnen dann die verfiigbaren Updates an und Sie kdnnen
entscheiden, ob das Update durchgefiihrt werden soll.

Setup

Ready to Install

Setup iz how ready to begin instaling Face Control Management Advanced on
Your computer.

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want bo review ar % Online Softwareupdate
change any zethings.

o Softwareupdate
Destination location: RCM WebServer

C:\ProgrammeR Ch Advanced

Server Adresse  |httpi2/wwerep.ch

Optil fiir den 5 d

*) Update Packages von RCM WebServer beziehen

Update Packages nach der Installation nicht laschen

Update Package importieren

Update Package [

’ < Back ” IFestall ][ Cancel ] l:l  abbrechen’

Dann konnen Sie durch Anklicken von Install die Installation beginnen.

154 Uber RCM

Hier finden Sie Versionsnummer von RCM Advanced, welches Sie benutzen.
Inztalling

Please wait while Setup installs Race Control Management Advanced on your
camputer.

E stracting files...
C:AProgrammetRCK AdvancediHelphE nglishitk_corrections-D ateientfilelist sml

Race Cortral Mana¢umnernt @8
RCM Wergion: ¥1.3.2.16 [ 15.02.200% ]
Database Version: 44 [ 25.01.2008 |
[:} Configuration Werzsion: w46 [ 11.03.2008 ]
Compary: Aebi RC Progress
Froduct: Race Control Management Advanced
Copyright: ® Jacqueline Aebi / Felix Bomer

Seite 8 i RC-Timing ¥4 RC-Timing Seite 109
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15.1 RCM Hilfe

Das integrierte Hilfe Menii beschreibt alle Programmfunktionen und entspricht dem
identischen Inhalt dieses Benutzerhandbuchs.

[ G
= Anlassverwaltung
 ansicht o
i Liston Management
4 Einteilung
% Zeitmessuna ©
% Stammdaten
% Kunfiuurstion
0 Tools
Fenstersinsteliungen
# Hilfe

Réce Comtrol Maragement

Benutzerhandbuch
RCM Aduvasnced

Wenn Sie gerade in einem offenen Fenster arbeiten und dazu Hilfe benétigen,
wahlen Sie mit der Funktionstaste F1 die entsprechende Hilfefunktion aus.

15.2  Versionshinweise
Die Versionshinweise sind nicht mehr Teil des Programms sondern werden direkt
von der Webseite von RC-Timing geladen (Internet-Zugang erforderlich). Das
Fenster zeigt dann alle ,Tickets”, die in dieser Version von RCM Ultimate neu
verwirklicht wurden.

Versionshinweise

Anzahl vorhandener Ticket: 30

2 [Titel Status ~[Frioritat I~ [tve e
»[350  Sprachansage Done [Low Feature Request
HES Additional link to an invitation page Done |Medium |Change Request
[ |55 Baum "Ubersicht/Drucken” enthalt unnétigen Knoten Done |Low Change Request |
[ [s57  Thread save communication between main thread and interfaces Done |Urgent |Bug
[ |ss2  add additional final by age group alsa in time schedule. | Done |Medium |Change Request
[|ss0 additional ficlds in the drivers tab Dene Medium |Change Request
| |67 | cConvert upper/lower case function also for prename Done |Low Feature Request
_.QEB Person list order Done :LU'N _:Bug_
[1e71 No points are assigned if pilot has driven ne laps (in final ranking list) Done [Medium |Change Request
4] |

Beschreibung des Tickets

[Bei der Countdownansage 20 Sekunden ver Ende des Countdewn kann man eine Rnsage aktivieren. Diese hnsage sagt die
wmmern oder Namen der Fahrer der aktuellen Gruppe. Es bleiben fir diese Rnsage in Wahrheit ganze 10 Sekunden. 20 minus
10 Sekunden Countdown.

Das ist zu knapp. Die Countdownansage und die Gruppenansage Gberschneiden sich .Wir verwenden in der Regel den 3
Minutencountdown.Da wire es doch méglich die Gruppenansage bei jeder vollen Minute einzubauen und es dem
Zeitnahmefunkciondr zu iberlassen welchen Zeitpunks er fir die Gruppenansage wihlt.

mfy peter

( Link auf Ticket Verwaltung |
‘ hiip://sas retiming.ch?seq=7LbUdkhZ dBMSScipdikikcolinDig.) ‘
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2.1

Registrierung

Um die Software freizuschalten bzw. zu aktivieren, sind Vertragsnummer, Serieller
Code und Zugriffs Code notwendig. Diese Informationen erhalten Sie beim Kauf
der Software. Wenn RCM Advanced das erste Mal gestartet wird, missen Sie diese
Informationen direkt nach dem Starten des Programms eingeben.

RCM Registration

Senal Mumber || |

Access Code | | z | | & | | g | |

Contract Murnber | | z | |

[ ok | [ asbrechen |

Ist RCM Advanced auf einem Computer installiert, der direkten Zugang zum
Internet hat, erfolgt die Aktivierung der Software automatisch. Besitzt der Computer,
auf dem RCM Advanced installiert ist, keinen Internet-Zugang, erscheint folgender
Bildschirm:

@ RCM License Activation

‘four RCM license couldn't be activated, because the system on which this installation is running has eather no internet access or
the RC-Timing Key Activation Server (KAS) wasn't available.

You can activate your RCM license manually by doing the following steps:

1.) Save the license key to your USE stick over the "Save License Key to file™ button below

2.) Login into the RC-Timing customer zane {www.rc-timing.ch) and switch there to Licenses = Activation
3.) Upload the key file on this website and press the “Activate license™ button

4,) The license key will be processed and an activation key for unlocking this installation will be displayed
5.) Save the activation key to your USE stick as described on the website

6.) Load the activation key into this dialog over the "Load Activation Key from file” button below

7.) Click on the "Activate” button below and RCM will startup as normal.

License Key

LFtoPMENGY 7DMbkyQm 1aWWdBrF AT 3vaOY jgQFf 1sve4IBGFQ4Tis 7UY yxnERIDeMcA3ggebl CvkFK7CXN] 3ax AXdFDOeXFpgTavi42
WKKa4ke21VgP 22gexzR H\4 3LBrcXKMVBOOPbs 2VW ApNFw ==

Activation Key

[Hlc

Speichern Sie nun die Lizenz-Schlissel-Datei auf einen USB-Stick. Klicken Sie dazu
unten links auf den Button. Nun loggen Sie sich mit einem Computer mit Internet-
Zugang in den Kundenzone von www.rc-timing.ch ein und wéhlen Sie RCM
License Activation. Klicken Sie auf ,Durchsuchen” und laden Sie die vorher auf
dem USB-Stick gespeicherte Lizenz-Schliissel-Datei hoch.

Seite 9
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re-tming.ch

Datel Bearbeiten Ancicht Favoriten Exras ?

v Fovoriten | s @ = [ Channel Guide ) Das Beste im Web | FunduAction # Internetstart ) Ist Thr Betriebssystem e

B AC Timing - Actvoson o

ﬁ@_]"_l[_n_iﬂg”

HOME

B

B Kostenlose Hotmail | Microsoft

1

RCM License Activation

Please select the RCM License Key File (=.b)

Activate Liconse

& Internet

Der Bildschirm zeigt lhnen nun den Aktivierungsschlissel und sie missen die

Aktivierungsdatei auf den USB-Stick herunterladen.
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RCM License Activation

License data:

Activation key:
EESWEIMBHENAD 2 9FFEWURATNWLVH7 eFWOOUNSUMKB3Y=

key a

& Internet.

fa - Rio0% -

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Download-Link und wihlen Sie
aus dem erscheinenden Menii den Punkt ,Ziel speichern unter”. Speichern Sie die

Datei nun auf dem USB-Stick ab.

Gehen Sie nun zuriick auf den Computer, auf dem RCM Advanced installiert ist.
Laden Sie nun die Aktivierungsdatei bei der RCM License Aktivation mit dem
unteren rechten Button. Die Aktivierung ist nun abgeschlossen. Bitte beachten
Sie, dass die Aktivierung nur auf dem Computer moglich ist, auf dem die Lizenz-

Schliissel-Datei generiert wurde.
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Fenster

Die von Microsoft Windows unterstiitzen Fensterdarstellungsoptionen sind hier
einstellbar. Wenn Sie mehrere Fenster gleichzeitig gedffnet haben, kdnnen diese
hier schnell angeordnet werden.

\Werkzeuge | Fenster

Schliefen

Ubetlappend

Horizonkal anordnen
Vertikal anordnen
Alle verklzinern

k Anordnen

Hilfe

Im Menti Hilfe finden Sie das Benutzerhandbuch und Angaben zum Inhalt des
Software-Release und die Versionen der Software.

* Race Control Management Advanced [ Screenshot Race |

Datei Ancicht Listerwerwaltng Einteing R 4 Konfiguration  Werkzeuge  Eenster | Hilfe
Ubersichit / Drucken x]

RCM Hilfe

Kaleyuric
Testt [Teet1] =

Software Update

Uper RUM

Srrannchnt Bare
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Direkt nach der Installation rufen Sie das Programm zum ersten Mal auf und dndern
die eingestellte Sprache (Englisch ist vorgegeben). Dazu gehen Sie auf Settings/
Language.

RCM Daten Export: Fiir einen Export sollte im Minimum ,Exportiere aktiver Event”
und alle darunter liegenden Optionen angewdéhlt werden.

Race Control Management Advanced
Eile Display |1 = 2 £ . Inventory Data  Race Management | Settings | Tools  Windo

V| Exportiere aktiver Event Interfaces

[IEvent als Template expartieren Configurations

Exportiere Reports des aktiven Events Timekeeping

[ | Exportiere konstanten
L SAEEEE R G Se i ol nflaliatanen In dem folgenden Fenster wahlen Sie in der linken Spalte unter Active Language

j RCM an und aktivieren in der rechten Spalte vor Deutsch das Kastchen. Klicken

Sie nun unten auf den Attach-Button und alle Meldungen auf dem Bildschirm von
RCM Advanced sind nun in Deutsch. Durch Klicken of Ok schlieBen Sie das Fenster

wieder.

|| Exportiere RCM Message Log

| |F\bbrechen| Sprachausw r:

‘<< ZurUck“Welter >>| |

a% Lokalisierung Lokalisierung

Konstanten und Konfigurationen markieren Sie nur, wenn Sie wissen, dass sie

zu Hause die identischen Daten haben wollen wie auf dem Rennplatz. Wichtig il = -
ist aber, dass die RCM Light oder RCM Advanced Version, welche sie zu Hause
benutzen, die gleiche Version ist wie die RCM Advanced Version auf dem
Rennplatz.

Stammdaten und Meisterschaftsdaten kénnen nur einzeln exportiert werden.
Wollen Sie diese zusammen mit den Daten eines Anlasses exportieren, miissen
Sie mehrere Export-Vorgange durchfiihren und dann alle Dateien entsprechend zu
Hause einlesen.

Wenn Sie beim Export eines aktiven Events ,Event als Template exportieren”
aktivieren, wird der Event als Vorlage exportiert, wobei der Export komplett

Reportsprache |58 enalish vl

Verfugbare Sprachen

Sprache Filename I
|Deutsch C:\Programme\RCM Advanced\Languages\Language_Germi|

Advanced\Languages\Language_Croati
mme\RCH Advanced\Languages\Langusge_CzechlU
AdvancediLanguages\Language_Hungz|U

AdvancediLanguagesiLanguage_Dut:
‘\Pm_gramme‘\RCM-ATj\-/ancEd‘\‘LangE_la_gE;.\La[\_gya_gezgﬂam!;_u )

es\Language_Czech

= [Hungarizn
= |Dutch
panish

Teols

ist, also Fahrer, Gruppen usw. enthalt. Wird so ein Export importiert, wird er
. . . . e . [¥] Auto Scan der Sprachen bei Programmstart
als neuer Anlass importiert, erhdlt also eine neue Identifikations-Nummer. Das o= - -
kann dazu benutzt werden, sich eine Vorlagen fiir zum Beispiel eine bestimmte .
Wettbewerbsreihe zu erstellen. i '
Exportstatus:
Export Files: o 2.1.1  Fehlermeldungen
aktuelle Files: : Wenn bei dem Aktivierungsvorgang eine der folgenden Fehlermeldungen erscheint,
wurde die Anzahl der erlaubten Aktivierungen fiir RCM Advanced tiberschritten.
Status Datenexport: Idle
Q You have already activated 1 RCM installation with this license key. Please contact RC-Timing.
Exportfortschritt
L o
|<< Zuruck” Weiter =3 | | Expor‘k | | Abbrechen |

Mit Weiter gelangen Sie zum ndchsten Fenster, in dem Sie durch Klicken auf den
Export-Button den Export starten konnen.

Seite 11
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RCM License Activation

License data:
de: 1917

License can not be activated, because number of allowed activations has already been reached.

Please contact RC-Timing.

& Internet.

Kontaktieren Sie in dem Falle bitte RC-Timing.

Hinweis: Die Anzahl der erlaubten und erfolgten Aktivierungen sehen Sie bei den
Lizenzdaten auf RC-Timing. Eine erneute Aktivierung auf einem Computer, auf dem
bereits einmal RCM Advanced aktiviert wurde, ist unerheblich und wird nicht bei
den erfolgten Aktivierungen dazugezahlt.

2.2  Kompadtibilitét mit élteren RCM Versionen

Alle RCM-Versionen sind riickwarts kompatibel. Wenn ein mit einer dlteren RCM-
Version erstellter Anlass von einer neuen RCM Advanced Version geladen wird, so
werden alle notwendigen Datenbank-Updates sowie auch die Konfigurationen auf
die neue Version angepasst. Diese angepassten Daten kénnen nicht mehr von einer
dlteren RCM-Version verwendet werden.

Seite 12
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Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Felder aus

@
v

Name
Firstname
Address
Zipcode
Location
Country
Phone
EMail
Birthday
Block

Club

Has Licence
Licence
Add.

Lic ISO Code

Lic Licenser
rhacl_in date

m

INEEEEEEEEEEEEEEE

Mit Weiter kommen Sie zum letzten Fenster, in dem Sie mit Klicken auf den Export-
Button den Export starten.

Daten Export

E xportstatus:

Export Files: 1]

Aktuelle Files: &

Status Datenexport: Idle

Exportfortschritt

0%

|<< ZurUckH Weiter : | ‘ Exnorth| | Abbrechen |

@ Daten Export [Z\

Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
Export Typ Exportmodus

XML File (® Alle Datensatze exportieren
() Text mit Trennzeichen und Header

(O Excel File (XLS)

{#) RCM Daten Export

|ExportDirectory

C:\ProgrammeiRCM Ultimate V2\Export', Bl

Seite 105
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13.5.2 Export

Nach einem Rennen oder wenn ein Anlass abgeschlossen ist, konnen Sie die
Daten exportieren, um diese dann auf ihrem Heimsystem einzulesen oder anderen
Anwendern zur Verfligung stellen. Natlrlich kann der Export auch im Sinne eines
Sicherungsverfahrens angewendet werden. Zudem kénnen Sie Daten als Text mit
Trennzeichen exportieren (csv-Datei), um diese zum Beispiel in Excel weiter zu
bearbeiten.

@ Daten Export

Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
Export Typ Exportmodus

O XML File (® Alle Datensatze exportieren

(®)iText mit Trennzeichen und Header: lur selektierte Datensatze exportierer

() Excel File (XLS)
(O RCM Daten Export

|ExportDirectory

C:'\ProgrammeiRCM Ultimate V2'\Export!, B|

Text mit Trennzeichen und Header: Bei diesem Export-Typ wird eine csv-Datei
erstellt. Mit weiter gelangen Sie zum nichsten Fenster, in dem Sie auswéhlen
konnen, welche Daten Sie exportieren wollen.

XLS: Es kénnen direkt Microsoft Excel-Dateien exportiert werden.

@ Daten Export

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Daten aus
Export Stammdaten

(& Personen (O Veranstalter
() Piloten (Kategoriezuordnung) () Strecken

() Personen und Filaten (O Lander

O Clubs () Frequenzen
O Teams (O Verbande

() Kategorien

Export Renndaten
O Teilnehmerliste

W er Export Abbrechen

Im ndchsten Fenster konnen Sie nun die Felder auswahlen, die exportiert werden
sollen. Wenn Sie auf den ,+“ oder ,-“ Button klicken, werden alle Felder selektiert
oder deselektiert.

Seite 104 2 RC-Timing
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3

3.1

3.1.1

Erste Schritte

RCM Advanced ist sehr benutzerfreundlich aufgebaut und iberzeugt mit einem
intuitiven Programmablauf. Dennoch sind vor Benutzung des Programms einige
wichtige Daten einzugeben, ohne die kein Rennen durchgefiihrt werden kann.
Auch um mit RCM vertraut zu werden, empfehlen wir Ihnen die folgenden Schritte
durchzuarbeiten.

Dateneingabe

Die Daten, die RCM Advanced verwalten muss, stehen miteinander im
Zusammenhang. So ist es wichtig, dass alle Basis-Daten eingegeben sind, bevor ein
Anlass (Rennen) durchgefiihrt werden kann.

1. Welche Regeln sind notwendig?

2. Welche Kategorien (Klassen) werden gefahren?

3. Wer ist der Organisator und welche Rennstrecke wird verwendet?

4. Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?

5 Welche Fahrer machen mit?

Race Control Management Advanced
- Datei  Ansicht Loy

Stammdaten | Rennmanagement |

Anlisse

Clubs

Personen I

Kategarien &

Weranstalter - Strecken

Transponder

Reglemente

Nach welchen Regeln wird gefahren?

Es ist fur jede Kategorie eine eigene Regel zu erstellen. In dieser ist der gesamte
Rennablauf hinterlegt. Die Kriterien fiir die Gruppeneinteilung, die Einteilung fiir
die Qualifikation, die Renndauer der Laufe, wie die Laufe gewertet werden und wie
letztlich die Finaleinteilung definiert ist, wird in der Regel festgehalten. In der Regel
wird auch das Punkteschema fiir eine Meisterschaftswertung hinzugeftgt.

Welche Kategorien werden gefahren?

Es sind alle Kategorien (Klassen) einzugeben. Wenn die gewiinschte Kategorie nicht
vorhanden ist, muss sie neu erstellt werden. Sehr wichtig ist, dass der Kategorie die
entsprechende Regel hinzugefligt wird.

¥: RC-Timing Seite 13
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3.1.3  Wer organisiert den Anlass und auf welcher Rennstrecke?
Der Organisator und die entsprechenden Rennstrecken miissen eingegeben werden.

3.1.4 Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?

‘Wenn der Organisator neben den personlichen Transpondern auch Club-
Transponder einsetzt und an Fahrer ausgibt, die keine personlichen Transponder
besitzen, dann miissen die Nummern des Transponder-Sets registriert werden. Das
Programm erkennt dann, ob es sich um einen Club-Transponder handelt oder nicht.
Die Club-Transponder kénnen auf zwei Arten verwendet werden. Wenn sie pro
Gruppe ausgegeben werden, dann muss das Transponder Set auf AKTIV gesetzt
werden. Wenn der Transponder fiir einen Fahrer den ganzen Tag abgegeben wird, so
ist das Transponder Set auf INAKTIV zu setzen. Bei diesem Modus spricht man dann
von tempordren Transpondern. Diese werden bei den Fahrer-Stammdaten in der
jeweiligen Kategorie als tempordrer Transponder eingetragen. Das Programm besitzt
eine Funktion, die es erlaubt, nach einem Rennen alle temporéren Transponder zu
|6schen.

3.1.5 Welche Fahrer machen mit

Jeder Fahrer bzw. Teilnehmer muss mit Namen registriert sein. Zudem muss ihm die
entsprechende Kategorie, in der er fahrt, zugewiesen werden. In den Kategoriedaten
sind dann die spezifischen Daten wie Frequenzen und Transpondernummer zu
erfassen.

Ist der Fahrer bereits einmal registriert worden und ist ihm die Kategorie zugewiesen
worden, die gefahren wird, kann der Fahrer einfach in die Teilnehmerliste eingeftigt
werden. Wird der Fahrer in die Teilnehmerliste einer Kategorie eingefiigt, der der
Fahrer bisher noch nicht zugeordnet ist, so werden diese Daten automatisch erstellt,
mussen dann noch ausgefillt werden.

3.2  Renn-Verwaltung

3.2.1 Nevuen Anlass erstellen
Um einen neuen Anlass (Rennen) zu erstellen, wahlen Sie Datei und dann Neuer
Anlass.

P Racing Control Management Advanced

-| Datei | Ansicht

Neugr &nlass, .,

anlass laden...

Anlass laschen...

Beenden

Zuerst missen Sie den Namen des Anlasses, den Veranstalter, den Transponder-Satz
und das Datum (Beginn und Ende) eingeben. Beim Veranstalter werden nur die
schon eingegebenen zugelassen. Um daraus einen auszuwahlen, klicken Sie im
Eingabefeld rechts auf den Pfeil nach unten. Dann sehen Sie eine Liste aller bisher

Seite 14 ¥4 RC-Timing
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Eine Ubersicht zeigt nun den Inhalt der zu importierenden RCM Advanced-Datei
an. In der Regel tibernehmen Sie die vorgeschlagenen Einstellungen. Dies gilt,
wenn Sie die Daten selbst exportiert haben und in die gleiche RCM Advanced-
Version importieren, die Sie auch fiir den Export benutzt haben. Falls dies nicht so
ist, oder Daten von einer anderen Person Gbernommen werden sollen empfehlen
wir lhnen, die Konfiguration nicht einzulesen, da diese sonst ihre spezifischen
Einstellungen Uberschreibt.

Ist ,Kategoriezuordnung vor Import anpassen” aktiviert, kann die
Kategoriezuordnung vor dem Import entsprechend angepasst werden.

Mit weiter kommen Sie zum nachsten Fenster, in dem Sie durch Klicken auf den
Import-Button das Einlesen starten kénnen.

Wurde , Kategoriezuordnung vor Import anpassen” aktiviert, erscheint kurz vor dem
Ausfiihren des Imports folgendes Fenster:

#¥ Daten Import

der K

Kategoriezuordnungen

[#  Jkategorie aus Import | [kategorie aus starmmdaten |
p[TEeTwsc [EcTwscl £l ]

fBille wahlen Sie die Zielkategorie aus:

ECTWSC [EGTWSC]
o EGTWSC [EGTWSC] -
4 E10TC [1/10 E touring]

ERILE

Hier kann die Kategorie gedndert werden. Dazu die Zeile im oberen Fenster eine
Zeile markieren und unten die dazugehorige Kategorie auswahlen

Der Importverlauf wird mithilfe einer Fortschrittsanzeige dargestellt. Treten
Importfehler auf, werden diese im Logfile aufgelistet, welches sich im Ordner RCM
Advanced\Logfile befindet.

Wenn ein Export als Template wieder importiert wird, wird vor dem endgiiltigen
Import nochmals abgefragt, ob der Import wirklich als Template erfolgen soll. Wird
hier nein gesagt, wird das Rennen normal importiert.

";':5' Daten Import

Import Status

Meu angelegte Datensatze: o
Aktualisierts Datens tze: ]
Geldschte Datensitze: a
Unbenutze Importdaten: o
Importfehler: a

Aktueller Importschritt:

Importfortschritt

W

<z Zuruck” Wit | ‘ Import%| | Abbrechen |
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eingestellten Option wieder eingelesen werden. Um den Import auszufithren, muss
die exportierte Datei angegeben werden, die importiert werden soll.

* Daten Import

Bitte konfiguri Sie den D
Typ der Quellendatei Importmodus
1 &ML File _ Meus Daten anhingsn
1 CEV Textfile mit Header (' Bestehende Daten aktualisieren
(+1 Export Daten aus RCM + Aktualisisren und anhangen

Lischen

Mame der Quelldatei

|E:\Prujel<tERCP\RCM\3 RealisationyRCHM Server\ExporthRCM Export [03032008133638].ary |

Bl . B
7]

In der rechten Spalte des Fensters sind fiir den RCM-Datenimport vier Funktionen
verfligbar:

Neue Datensatze anfligen: Nur neue Datensdtze werden berlicksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensatze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die in
RCM Advanced gefunden werden konnen, werden gepriift und - falls gednderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das
meistverwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten
Option.

Datensatze |6schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die geldscht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
geldscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er so ohne weitere Anderungen.

Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen vorgenommen haben, kommen Sie
mit weiter zum néchsten Fenster.

Bitte wahlen Sie die zu importierenden Daten aus:

| Importiers Eventdaten

W Importiere Reports des Events

Kategoriczuordnungen vor Import anpassen:

<= Zurtlck| | Weiter >>| | Irnport | | Abbrechen
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eingegebenen Veranstalter und konnen einen davon auswahlen. Gleiches gilt fiir
den Transponder-Satz. Beenden Sie die Eingabe mit Weiter.

Neuen Anlass erstellen... CEx

Ditte geben Sic dic notigen Daten fur den ncucn Anlass cin

Anlass
veranstatter Aebi RC Proaress -

Transponder Set Test -

Anlass Typ 5

Baginn 13.08.2009 w
Ende 13.08.2009 -
Lautnummer =

\ [[weemr 5] | [atnenaen |

Im néchsten Fenster werden die Kategorien, die gefahren werden, bestimmt. In der
rechten Spalte des Fensters sehen Sie die Kategorien, die Sie bisher eingegeben
haben. Wenn Sie hier auf eine der Kategorien doppelt mit der Maus klicken,

wird diese in der linken Spalte dem Rennen zugeordnet. RCM Advanced erlaubt
maximal 2 Kategorien pro Rennen. Haben Sie versehentlich eine Kategorie dem
Rennen zugeordnet. Markieren Sie diese in der linken Spalte, halten die linke
Maustaste gedriickt und ziehen die Kategorie mit der Maus wieder in die rechte
Spalte. Dieses Fenster schliefen Sie mit einem Klick auf den Weiter-Button unten
ab.

eucn Anlass erstelien...

Bitte fiigen Sie die gewi Kategorien dem Anlars hinzu

Kategoricn Vorliigbare Kategorion =]
D) Testarinss & [name [code [EFRA Kateoory |

[2] - test [test] B 1:81.C Track 104 irack
o

2 Datensatze

e | [

Seite 15
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Nun missen Sie im nédchsten Fenster die Fahrer den Kategorien zuordnen. Oben im
Fenster erscheint die aktive Kategorie. Beachten Sie, dass Sie allen Kategorien die
Fahrer zuordnen. Wenn Sie mit einer Kategorie fertig sind, wéhlen Sie hier also die
nachste Kategorie aus.

ieuen Anlass erstellen,

Bitte fiigen i die gewiinschien Teilnehmer der Kategaiie hinzu

Aktve Kategorie: |10 Track (101 Track] v
Teinshmeiat foliagbirs Fahror dor Koty (5| ammdaton]
0 [z 3.0 Track [l T | D ow F T
K1 ARMARA azasaa OO0 e 116 Track [1381C Track] craA
Wr. 7 - BBORES bobboh T yyyery 116 Traek [161.C Track] I craa
Hr 3 - CRCECE cote 22027 mmare 116 Track [181.C Track] I crna
Wi - DDDDDD dddidd I
N, 5 - EEEEEE samman
.6 - FFFFFF
WL 7 - GOBO5G 590599
i, B < HHHHRH i
K, 9 - LG i
A, 36 - 3503 i =
N, 18 - KRR Rk
Wi, 32 - st =]

B 13 - parann e || ——
NI 14 - NN nnann

3 Dansame

N 22 - VU wermwe
.25 - WHWWW CBpimen

Zugeit suf waitars Fahrer i Archv

" - Troktive Filoten aktiv schakten

== o[ 5] | [soteechn]

Dann werden die Fahrer pro Kategorie zugeordnet. Die Fahrer, welche der
Kategorie bereits zugeordnet wurden, sehen Sie in der rechten Spalte des Fensters.
Diese konnen sofort zugeordnet werden. Fehlt der Fahrer, so kann die Fahreranzeige
erweitert werden (unten: Zugriff auf weitere Fahrer im Archiv aktivieren). Die
Zuordnung der Fahrer erfolgt durch Doppelklick auf den Fahrer oder mit den Pfeil-
Buttons in der Mitte des Fensters. Wird ein Fahrer aus dem Archiv zugeordnet,
welche bisher diese Kategorie noch nicht hatte, wird diese dann automatisch

bei dem Fahrer erstellt. Bitte beachten Sie, dass dann in den Stammdaten noch

die Angaben zu Frequenz und Transponder eingetragen werden missen. RCM
Advanced ist limitiert maximal 40 Teilnehmer pro Kategorie. Wenn Sie alle
teilnehmenden Fahrer zugeordnet haben, schliefSen Sie dieses Fenster durch Klicken
auf den Weiter-Button ab.

Als nichster Schritt wird eine automatische Gruppeneinteilung pro Kategorie
erstellt. Sie konnen die Anzahl der Gruppen und die Anzahl der Fahrer wieder
jeweils pro Kategorie bestimmen. Durch Klicken auf den Button Erstellen wird dann
die Gruppeneinteilung automatisch unter Beriicksichtigung der Frequenz erstellt.

“ Neuen Anlass erstellen... E|@E|

Bille enstellen Sie cine Gruppensinteiung (sulomalivch ode mampell]

Alktive Kategorie: [Test [Test) 2

Erstelle Gruppen der Kategorie
@ Grusse 1 -
1(0) - $5555S ssssss [00.000]
2{0) - TITTTT titktt [00.000] basierend auf
3 (0) + UUUUUU wuuuuy [00.00(

Autom atize he Gruppenemntelung

a0 Fahrer oro Gruppe: 1 = :
S0} I — 2ufilige Gruppeneinteilung
&{0) - =
7{0) - WY yyyryy [00.000 (S ]
8 {0} - 222222 2z2z22 [00.000] =t
I3 Gruppe 2 L8%ehen. Optionen fir Gruppensinteiluna
1(0) « MU i [00.000]
2 {03 + 230 jijiij [00.000] =
5 (0) - KKKKKK Lkl [00.00¢ Honinbs Sruposasiishing o Frequen:
440} - LLLLLL 1INl [80.800]
5 {0} - MMMMHM mmenmemm [0 & Gruppe hinzofugen
& {0} « HIHHMN anonen[00.00¢

70} - GOG000 vevvus [00.0

61(0) - PPPPFP pppppp [00.000:

# (0} - Q0QQQQ gaqqqn [00.0€ Teilnehtners 28
10{0) - RRRRRR rererr [00.000:
12 Gruppe 3 Fehlermoldungen: 28

140+ [on.000]

5(0) - CCCOCE erece. (00000 5

< 5

+¢ Zurick | [[speichern | [ abbrechen
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Pfeilrichtung auch wieder gel6scht werden. Die Zuordnung wird in der rechten
Spalte unter Quellfeld angezeigt.

Daten Import

Bitte erstellen Sie die ndtigen Feldzuordnungen:
Felder der Quelledatei Zuordung zu den Felder der Zeiltabelle
IPDS |Name | Zielfeld |Que|lfa|d
Initial |Initial
:_Nﬁme |Marne
l:l | [Adresse |Adresse
gjon [S
EI _Konqutpe!’so_n __F_(ont_aktpe_rgo_n
Telefon Telefon
| [EmMail |EMail
| [web [web
| |Land |Land
|<< ZurUckH Weiter >>| ‘ Irnport | | abbrechen |

Sind alle Feldzuordnungen abgeschlossen, kann der Import mit Weiter auf der
nachsten Seite gestartet werden.

Daten Import

Import Status

Meu angelegte Datensatze: a
Aktualisierte Datensétze: o
Geléschte Datensatze: 0
Unbenutze Importdaten: 1]
Importfehler: 1]

Altueller Impartschritt:

Importfortschritt

it

|<< Zurl'.'lck” i eite | ‘ Irnpurh | | Abbrechen |

Export Daten von RCM: Auf dem Rennplatz haben Sie einen Export der Renndaten
erstellt. Diese werden im RCM-Format gespeichert und kénnen mit dieser
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Datensatze [6schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die geléscht Fehlermeldungen (z. B. Frequenzprobleme) konnen Sie (iber die Registerkarte
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM Fehlermeldungen. Die Registerkarte Teilnehmerliste erlaubt es lhnen, manuell
geldscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann Fahrer von einer Gruppe in eine andere zu platzieren. SchlieBen Sie das Fenster
verbleibt er dort ohne weitere Anderungen. durch Klicken auf den Button Speichern. Anderungen, sei es die Gruppeneinteilung
Mit Weiter kommen Sie zum nachsten Fenster, in dem angegeben werden muss, selbst oder das Ergdnzen von weiteren Fahrern, kann im MenUpunkt Einteilung
welche Daten die Datei enthalt, also in welche Tabelle der Stammdaten die Daten vorgenommen werden.
eingelesen werden. Damit ist die Eingabe der Daten abgeschlossen.

Daten Import

Bitte wahlen Sie die Zieltabelle aus:

nport Stammaten 3.2.2 Offnen der Renniibersicht
& personen © veranstatter Nachdem die Gruppeneinteilung abgeschlossen ist und die Frequenzprobleme
") iloten (Kategoriezuordnung) © Stracken bereinigt sind, kann man das Rennen gruppenweise starten. Dazu wird die
) Parsonen und Pilaten  Langer Renniibersicht Gber Rundenzédhlung/Vorlauf gedffnet.
() Clubs () Frequenzen
1 Teams ) Werbande Racing Control Management Advanced | Testanlass |
* Kategorien Datei  Ansicht  Listenverwaltung  Einteilung | Rundenzéhlung
Tnport 7
TEi\r&hmEr\istE fins!
|<< Zuruck“We\ter = ‘ Impo ‘ ‘ Abbrechen|
Weiter fiihrt Sie zum nachsten Fenster, in dem in der linken Spalte die 3.2.3 Das Rennen starten
Feldinformationen angezeigt werden, welche in der Importdatei konfiguriert . o .. S . . ..
2 . . . Wenn die Rennibersicht getffnet ist, sind die Gruppen rechts sichtbar und kénnen
wurden. Auf der rechten Seite sind alle Felder aufgelistet, welche die ausgewéhlte .. - . I ; .
Datenart umfasst ausgewdhlt werden, sodass die Fahrer in der Renniibersicht sichtbar sind. Rennen
) Starten ausfiihren und warten, bis die Rennzeit abgelaufen ist. Nach Ablauf der
Daten Import X Rennzeit kann das Rennen beendet werden.
Bitte erstellen Sie die nitigen F
. o
Felder der Quelledatei Zuordung zu den Felder der Zeiltabelle P ot
Pos_ [Name | Zielfeld [quellfeld ——— - ——
= — 1 ( I (" Aktuelle Rennzeit ( Rennzeit Obersicht
1 | Initial Initial T
A Name | B | Prepared 00:05:00 00:00:00 00:05:00 I Aknes atacHy
|| [Name | | |Marme | 1:8 Track [1:8 i.C Track] -
3 |Adresse l:l Adresse Renmiibersicht EE i —
[ 4 Lot [ omt # Nr_|Fahrzeug|Fahrer [ 7 [runden | | [Bestzeit [medi [Prognose[Transpon 3
- - 5 0o, %, UoriniAg (-]
|5 Kontaktperson (] Pontadperson [ e[Sl loowrour [mororanivessonanansis o § ot
g | Telefon Telefon HE 3 555553 sssses ® 3 0 00:00.000 | 00:00:00.001 00:00.000/00:00.000 |0 m’g "“"“2““ t
BE EMail N [ 1Email I'la 4 |TTTTIT ittt |22 |o 00:00.000 _ 00:00:00.001 00:00.000/00:00.000 |0 T &m\fsﬁﬂurl “
H i k H [ |o s UUULUL uuuuuy x| Jo UOIUULUUU U0 DU DU.O0 DU 00,000 U00.000 (U ',l'\\,m,,fz 1
| |3 |Web | | |web s |s VWY vvvvve | X D 00:00.000 | 00:00:00.00 00:00.000|00:00.000 |0 A\ vorlaut 3 (-]
] Land Land 7 7 WWWWWH ey X 0 00:00,000 | 00:00:00.001 00:00.000,00:00.000 |0 Ay verlauf 4 []
— — e =90 Grunpe 3
A verlauf L (-]
/ﬁ vorlauf 2 [-]
A\ Vorlaut 3 [-]
A vorlaf 4 [-]
|<< 2urﬂck||§Weuter == | Trnport | | abbrechen |
. . . Renneinstellungen
Mit dem Zauberstab konnen nun die Felder zugeordnet werden, welche das e
Programm automatisch erkennen kann. Andere Felder konnen mittels Auswahl gl | ]| wertng: (Rundenzet w
rechts und links und dem Ausfiihren mit dem Pfeil oder per Drag&Drop mit der T [ i s [ i sperczait: [10
o . . . . . [ Renndauer: 00:05:00 -
Maus kombiniert werden. Die Kombination kann mit der entgegen gesetzten 1 | e e :
Steckenzustand
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Beim Beenden wird das Rennresultat gespeichert und der Benutzer wird
aufgefordert, den Lauf auszudrucken (hierzu muss ein Drucker unter der
Konfiguration eingestellt sein).

Drucken &|

Anzahl Exernplare 1 -

Crucker

Script

o) [Fea]

Wenn diese Arbeit erledigt ist, so kann die nachste Gruppe aufgerufen werden und
gestartet werden. Nach dem Lauf ist es moglich Korrekturen anzubringen, wenn
dies erforderlich ist.

3.2.4 Report Ausdruck
2 Racing Control Management Advanced [ Test 1 ] Mlt der .FunktlonStaSte F2 kann das DI‘U(.:k
Datei  Ansicht  Listenverwaltlung  Enteilung  Rundenzahlung  Stammd. Menti ein- und aUSgeSCha|tet Werden/ d[ese
TG Funktion ist auch erreichbar tber den
T ¥Yorlaufz [ Sruppe Meni]pun!ft Disple}y. Alle verfﬂgbaren
AT = Moo oeo] Reporte konnen hier angewdhlt werden.

P L Reonnstatus Dazu wird der entsprechende Bereich mit
+ B Teiinshmer e Klicken mit der Maus erweitert, dann die
RO o — gewiinschte Liste ausgewdhlt und mit der

prucker ' e rechten Maustaste angeklickt. Aus dem
E Pl SR ooc erscheinenden Menii kann nun ausgewahlt
" Yorlauf 4 [- . .
=@ Green i werden ob direkt gedruckt wird oder erst
= % o i 42 m: eine Druckvorschau angezeigt werden soll.
DA et 1] &+ Die Reporte kdnnen hier aber erst dann
O Final 7 = qusgedruckt werden, wenn Sie in der
8 i HHE . . .
Renntibersicht entweder automatisch nach
Beendigung eines Rennens oder manuell
erstellt wurden.
Seite 18 i RC-Timing
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13.5

13.5.1

Datenmanagement

Hier kénnen einige Daten aus den Stammdaten als Text mit Trennzeichen und
Header (das ist eine Textdatei, auch als CSV-Datei bezeichnet, in der die einzelnen
Felder durch ein bestimmtes Zeichen getrennt sind) exportiert und auch importiert
werden. Diese Dateien konnen einfach mit z. B. Excel gedffnet werden und man
kann daraus Aufkleber oder Ahnliches drucken.

Import

Der Import ist nur verfigbar, wenn kein Anlass geladen ist. Der Import stellt
verschiedene Importsysteme zur Verfigung.

XML File: Dieses Importschema ist noch nicht implementiert. Diese Funktion wird
freigeschaltet, wenn der Datentransfer via Web freigeschaltet ist. RCM verwendet
ein filebasiertes relationales Datenbanksystem, welches mit SQL und XML
Statements ausgelesen werden kann.

Text mit Trennzeichen und Kopfzeilen Informationen: Wenn diese Option
ausgewdhlt ist, dann konnen verschiedene Excel-Blatter unter bestimmten
Bedingungen eingelesen werden. Die Excel Tabelle muss in der ersten Zeile

die Bezeichnung der Felder beinhalten. Die Excel Tabelle darf keine Leerzeilen
aufweisen. Die Excel-Tabelle muss als csv-Datei abgespeichert sein. Nur wenn
diese Bedingungen eingehalten werden, ist der Import moglich. Fiir den Import von
Feldinhalten der csv-Datei gilt: Wenn ein Feld leer ist, wird der Inhalt des Feldes
in der Datenbank von RCM Advanced nicht gedndert. Ist in dem Feld “-“ (Minus-
Zeichen) enthalten, wird der Inhalt des Feldes in der Datenbank gel6scht (das Feld
ist nach dem Import leer).

XLS: Es konnen direkt Microsoft Excel-Dateien importiert werden

#* Daten Import

Bitte konfigurieren Sie den Datenimport

Typ der Quelldatei Impertmodus

) %ML File () Meue Daten anhangen
{0 €3V Textfile mit Header () Bestehende Daten aktualisieren
() Excel File (XLS) (%) Aktualisieren und anhangen

() Export Daten aus RCM ) Lischen

Mame der Quelldatei

| ]

Die gewiinschte Excel Tabelle, welche als csv-Datei vorliegt, muss nun ausgewahlt
werden. Weiter stehen fiir die Behandlung der Daten in der rechten Spalte folgend
Optionen zur Verfligung:

Fir die Einstellungen fir den RCM-Datenimport stehen in dem Fenster in der
rechten Spalte vier Funktionen zur Verfiigung:.

Neue Datensatze anfligen: Nur neue Datensdtze werden berticksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zunachst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensitze aktualisieren: Alle Datenséatze (aktive und inaktive), die in
RCM Advanced gefunden werden kénnen, werden gepriift und - falls gednderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das meist
verwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten Option.
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Nachdem Sie die Einstellungen abgeschlossen haben, miissen Sie Speichern bevor
Sie das Fenster schliel’en.

Reportvorlagen

Um den Inhalt der einzelnen Reporte zu definieren, arbeiten Sie mit dem Template
Editor. Auf der linken Seite finden Sie alle Reportarten, welche im RCM Advanced
angeboten werden. Alle Reporte korrespondieren mit dem Drucker Menii, welches
Sie mit F2 aufrufen kénnen.

Rechts sehen Sie alle verfligharen Felder, welche beim angewahlten Report moglich
sind. Alle Felder konnen dort einzeln eingestellt werden, und zwar ob diese
angezeigt werden sollen oder nicht. Geben Sie an, wie grof8 das Feld ist, indem Sie
auf Pixel einstellen und die entsprechende Anzahl Pixel festlegen. Sollte das Feld zu
klein sein, dann wird das Programm automatisch einen Umbruch anzeigen. Mit den
Auf- und Ab-Pfeilen kann das Feld noch an eine andere Stelle verschoben werden.
Zudem konnen Sie im Feld unten rechts angeben, ob dieser Report in seiner
Ausrichtung beim Druck von den Standard-Einstellungen abweichend gedruckt
werden soll.

* Reportvorlagen

N

Reportvorlagen Konfiguration der Reportvarlage

[ Teilnehmer Fos _ |Feld |Feldname Modus Breite Sichtbar_[Ausrichtung |
[ Teilnehmerliste [ - ] 1 v Hr Pixel 45 Pixel Ja Rechts lz‘
[ Teilnehmerlists [mit T, Freq.] 2 Nare o 130 % 113 Tlinkes
&3 Gruppe BE Nat Pixel |70 Pixel |1 Links
% E:g:’aﬁ;hste 4 Club futo 7 Hein Links
s S O S [ S
1 Reglsrmsnts |16 Freq Auto - 178 Links
Temp T® Auto - nein Links
Kommentar Auto - |hein Links

<J < |

7
8

< R

Feldeinstellungen

Sichtbar rd ! Standardeinstellung hernshren
Modus Auta -

Breite

Ausrichtung Links 5 Exemplare

! Standardeinstellung Gbernehmen

Bemerkungen fiir die Lange der Feldinhalte, Modus und Breite: Im Auto-Modus
muss keine Angabe zur Feldlange gemacht werden. Die Felder werden aufgrund des
zu druckenden Inhalts ideal dargestellt. Im Pixel-Modus wird ein Wert angegeben,
welcher die Anzahl Pixel bezeichnet. Der Vorteil ist, dass so die Textkolonnen
immer an der gleichen Stelle erscheinen. Wenn der Inhalt groRer ist als die
eingestellte FeldgroRe, dann wird der Feldinhalt umbrochen. Im %-Modus wird die
Zahl in Prozent angegeben. Stellen Sie zum Beispiel 30 % ein, so werden fiir das
Feld 30 % des noch verbleibenden Inhalts genommen.

Ausrichtung Druck: Dieses kann individuell fiir jeden Report eingestellt werden
oder kann mit der Default-Einstellungen, welche im Report Editor gemacht wurde,
tibersteuert werden.

Hinweis: Die Tabellen besitzen in den Kopfspalten Erlauterungen. Diese sind
manchmal sehr lang. Im Spracheditor kann der Text angepasst werden.

Wenn Sie hier bei den Angaben etwas dndern, miissen Sie es speichern, ansonsten
bleiben Ihre Anderungen unberiicksichtigt.
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Grundsdtzliches zur Bedienung

4.1  Anzeige von Feldern in Tabellen
Bei vielen Tabellendarstellungen finden Sie oben rechts einen Button, iiber den Sie
auswahlen konnen, welche Felder in der Tabelle angezeigt werden. Wenn Sie auf
diesen Button mit der Maus links klicken, wird ein Fenster gedffnet, indem Sie die
einzelnen Felder aktivieren und deaktivieren kénnen.
Narme [ciub ~ [Black ~ [Land ~[adresse ort
7AAARAA 3aaaaa EFRA DE
| aebi 1acqueline U Feldauswahl
| |eeBeBE bbbbbb
CCCCCC cecoee Bitte i Sie die I T
| |eoeoDo dddddd ¥ ¥l Geburtstag
| |eeceee cecees 2 ame
| |FrFFrF st v Block
| [HHHHHH hhhhhh ¥ Land
| oo iiii :gf{“se
| 333333 jiiii v Postleitzahl
KKKKKK kkkkkk ¥| Telefon
H v| EMail
| [LLLLLL fnn
< T E‘E
Machname |:|
Worname
Adresse
ort
Land
Telefon
EMail
Geburtstag
Blockbezeichung
Club
Die Spaltenbreite in den Tabellen kénnen Sie einfach dndern, indem Sie im Kopf
die Trennlinie zwischen den Spalten anklicken und bei gedriickter linker Maustaste
verschieben.
Marne |C|t, - |B|oc:|-< - |Land
| |aAnAAA aaaaas | EFRA DE
_Aebi Jacqueline | |EFRA
| |BEEEEE babbbb _ |EFRA
| |CCCCCC cooooe TC EFR&
| [oooooD dddddd EFRA
| |EEEEEE ececee | |EFRA
_FFFFFF fff | _EFRA
8 HUHHHR: Bhbhiih L | |EFRA
_IIIIII iiiiii EFR.A
_JJJJJJ 111 | _EFRA
| [KKKKKK kikkkk
[ [Leeeee mm | | |EFRA
| | MMMMMM mrrnmmom EFR.&
nononn FFR A
4]
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4.2

4.3

Eingabefelder

Einige Eingabefelder besitzen am rechten Rand einen Button mit einem Pfeil nach
unten oder mit drei Punkten. Wenn Sie auf diesen klicken, wird eine Liste der
verflighbaren Angaben in den Stammdaten angezeigt, aus der Sie den gewiinschten
Eintrag auswahlen kénnen.

Verbandauswahl...
Land
oMC Deutschland
|Famar
_FEMCA | | |
_ROAR | | o

SRCCA Schweiz
=]

I

| || abbrechen |

EMail
Geburtstag -

Blockbezeichung EFRA .%}(
Club R

Ist ein Button mit einem Kreuz vorhanden, so werden die Eingaben in diesem Feld
geloscht, wenn Sie auf diesen Button klicken.

Eingabefelder, bei denen eine Eingabe zwingend notwendig ist, sind im Programm
hellgelb hinterlegt.

Drag&Drop

= Q}'gunne i . In vielen Fenstern ist da, wo es sinnvoll ist, die
MNr.1- S5S55S ssssss [2.4 GHz . . . . .
G nr 2T ane (ena 221 Drag&Drop-Funktion von Windows realisiert. Das heif3t,

g 3=y v 2460 Gia | Gnnen Elemente einfach verschieben, indem Sie das

€ Nr.4 - WWWIWWW mewwanw [2 ¢ . - . -
g nr.s- v vy 24 a2 Element mit der linken Maustaste markieren, die
€ Nr.6- 227777 222222 [Kanal 50 . .

= 83 Grupge 2 Maustaste gedriickt halten, das Element dorthin bewegen,

e i | . . .

g e e ", wo Sie es haben wollen und dann die Maustaste wieder
€ Nr.3 - KKKKKK kkkkkk [Kanal &
€ Nr.4 - LLLLLL NN [2.4 GHz (MC)] Ioslassen.
€ Nr. 5 - MMMMMM mrmmmmimm [2.<
€ Nr.6 - 000000 oooooo [Kanal ¢

- PPPPPP pppppp [Kanal 9]

qqan [2.4 GH

Gruppe 1
€ Nr.1- AARAAA aaazaa [2.4 GHz
€ Nr. 2 - AebiJacqueline [00.000]
€ nr.3 - BBBBBB bbbbbb [2.4 GHz
€ Nr.4 - CCCCCC ceceee [Kanal 8
€ nr.5 - DDDDDD dddddd [2.4 GH
€ Nr.6 - EEEEEE eceeee [Kanal 6]
€ nNr. 7 - FFFFFF fffff [2.4 GHz (MC)
€ Nr. s - HHHHHH hhhhbh [Kanal 8

< ES
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13.4.2 Formatierung

Hier werden die Schriften, deren Farbe, Hintergriinde der Fu3- und Kopfbereiche
wie die Rahmen und das Design der Tabellen definiert. Die verschiedenen
Abschnitte der Reporte kénnen verschieden konfiguriert werden. Bitte beachten Sie,
dass die linke Spalte Reportvorlagen alle vorhanden Reportvorlagen auflistet, aber
erst einmal alle auf dem gleichen Stylesheet basieren. Die Definitionen, die Sie hier
vornehmen, gelten fiir alle Reports, die dieses Standard-Stylesheet verwenden. Sie
konnen aber fir jeden Report auch ein erweitertes Stylesheet anlegen. Klicken Sie
dazu mit der rechten Maustaste auf den Namen des Reports in der linken Spalte
und wahlen Sie erweitertes Stylesheet. RCM Professional erzeugt dann fir diesen
Report ein eigenes Stylsheet, unabhdngig von den anderen Reports, die weiterhin
auf dem Standard-Stylesheet basieren.

* Formatierung

e
Reportvolagen Wahlen Sie das zu editierende StyleSheet aus:
([ Teilnehrmer Standard RCM StyleSheet z
Teilnehmerliste [ - ]
o Teilnshmecliste. [mit T, Freq:] StyleSheet Abschnitte Einstellungen
ruppe
Kopfzeile N
a Reports E e pA | Schriftfarbe [--]
-[%] Laufresultate [Endzeit] [ izsre L
-] Laufresultate [Bestzeit] ~-[3] Anlassdaten Schriftstyls i
23 Endrangliste 3 Infozeile Schriftgrasse 10 =
- s E Reportinfo -
4122 Final 3 Reportdaten Schriftsatz Arial, Helvetica, Ge ==
+-(] SubFinal i Ubers':;""ﬂ Rrand oben v
[ allgemeine Reports Umirandiing
(3 reglemente E Kaopfzeile Rand unten v
/3| Datenzeile [Ungerade] o e =
5| Datenzeile [Gerade]
=3 Fusszeile Rand rechts v
Fusszeile
Hinte defarb #ABABABR A
(23 Spezielle Tabellen WA IR
Tabsllendaten Texteinzug 5 =
Batch -
= Bate Linienhthe 10 =
E Hauptrand .

Wabhlen Sie also links den Report aus , den Sie Formatieren wollen. Oben erscheint
der Name des Stylesheet, welches dieser Report benutzt.

In der mittleren Spalte ,Stylesheet Abschnitte” wéhlen Sie den gewiinschten
Abschnitt aus und in der rechten Spalte kdnnen Sie dann die Formatierung dandern.
Folgende Stylesheet-Abschnitte kénnen angewdhlt werden:

Kopfzeile (Anlassname und Anlassdaten)

Infozeile (Reportdaten)

Reportdaten (Uberschrift, Umrandung, Kopfzeile, Datenzeilen)

Fusszeile (Fusszeile)

Spezielle Tabellen (Tabellendaten)

Batch (Hauptrand)

Zu jeder Angabe konnen Sie die Schrift in Farbe, Schnitt, Grolke und Art bestimmen.
Zudem konnen Sie einen Rand um das Objekt, die Hintergrundfarbe, den
Absatzeinzug und die Zeilenhthe definieren.

Wollen Sie also zum Beispiel den Namen des Veranstalter, das Dateum und die
Strecke gréBer ausdrucken, wéhlen Sie den Report an. Dann wahlen Sie in der
Spalte ,Stylesheet Abschnitte” Kopfzeile/Anlassdaten aus. Rechts geben Sie dann
bei Schriftstyle Bold an, bei SchriftgroBe 10 und bei Linienhéhe 11 an. Jetzt
speichern Sie. Wenn Sie nun einen Report ausdrucken (je nach Anderung miissen
Sie den Report eventuell neu erzeugen), sind die Daten fiir den Anlass oben groRer.

Seite 20

"2 RC-Timing

i RC-Timing Seite 97



RCM Advanced Benutzerhandbuch RCM Advanced Benutzerhandbuch

(Version 2.2.2.123) ;’.ﬁ:RéM %’R@M (Version 2.2.2.123

Réce Control Management Race Cortrol Managemert

4.4  Suchfunktion/Navigation in Tabellen
In vielen Tabellen ist eine Suchfunktion eingebaut. Um diese zu aktivieren, wird

@ Einstellungen

i frented einfach mit der linken Maustaste in das Feld Gber der Tabelle geklickt und dann
@ Rander I [/ einfach der Suchtext mit der Tastatur eingegeben. Eingabe einer Wildcard ,** ist
é *:“5”3'1;“”9 3 1 I | —"rl_,.? moglich, ebenso die Eingabe mehrerer Worte. In der Tabelle werden dann die
opf- un usszelle . . .
g A yl1l ,;-:, passenden Datensatze angezeigt. Durch Klicken auf das Kreuz neben dem Feld
= Fusszeile b e wird die Eingabe wieder geloscht.
a;ilder '\‘ -~ - g
4] Repnr‘tlogo 2 Y Stammaaten 1 =
58 rcki socuusive Narne Em Siock Land Fareas ,.
; - " i ey -
I m I n # @ Cooree eeceee Altmann ¥ai |3/82 ome oE olpingetraBe 17
+ @ oo e T
& FFEEEE cecene oot coner
g R TR DDDODD dddddd
i @ & 1 i EGEEEE oocoua ! !
i KKKKKK kkkkkk FFFFRE e
= = ) LLLLLL m HHHHHH hhhhhh
Bildinformationen @ Martin Heiner Lzt i
3 ¥ MMMMMM mmmmmm e
Héhe 104 [Pixel] @ @ NNNNNN nnanan LLLLLL
Breite 198 [Pixel] ; “PW-PQFE'E"E‘; .TMMM'T‘.Mmmmmmm Ferms i
Hadss:  A0bes] Der eingegebene Begriff wird als Teil in den Datensdtzen gesucht. Das heifit zum
- Beispiel bei der Suche nach einem Nachnamen in den Personenstammdaten, der
auch als Vorname gebrauchlich ist, alle Datensdtze mit dem Vor- oder Nachnamen

angezeigt werden.
Zur Navigation in Tabellen kénnen Sie auch die Sortierreihenfolge @ndern. Klicken

Bilder/Reportlogo: In der Kopfzeile kann an ein Bild platziert werden. In der Regel . AT g . : .
setzen Sie hier ihr Club-Logo ein. Das Bild darf nicht mehr als 4 KByte grof sein, &ﬁj%fn?éeeé‘ig\etfllge Uberschrift im Spaltenkopf und die alphabetische Sortierung

da es sonst nicht an den Publisher tibermittelt wird. Wollen Sie trotzdem ein Bild Hame e s = P 8

besserer Qualitit einfligen, dann muss es beim Publisher hinterlegt werden. T
OO vy
| KXXHAK H000000
[WWWWWW wwwnw
[WVWVY vy
|TTTTTT et
|S55555 555558 i
QQQQAQQ0 qqgqqg
FFPEFR pppppp
|200000 sac0ee
| NNMNNN nnnnnn | [l
|Martin Heiner | EFRA
MMMMMM mmmmmm |

|

< |

|

Sind in den Spaltenkdpfen Buttons mit einem Pfeil nach unten enthalten (nur
sichtbar, wenn Sie mit der Maus tiber den Spaltenkopf gehen), kdnnen Sie diese
auch nach hinterlegten Kriterien sortiert anzeigen lassen bzw. die Anzeige auf
bestimmte Datensatze beschranken. Alle Sortiereingaben werden gel6scht, wenn
Sie das jeweilige Tabellenfenster schlielen und neu 6ffnen.

Name 7 Club Block | Land Adresse -~
|ZZZZZZ zzz7zzr (All)
LY Yy (Custom...)
000K 000000
WWWWWW wwwwww
WY vy
ittt
|SS5555 ssssss ..
19QQQQQ 999999
IERERER:Prc DR
300000 ss0000
| NNMNNM nnnnann =
|Martin Heiner EFRA
MMMMMM mmmmmm

|<

&

(2
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5 Datei

Im Meni Datei ist die Anlass Administration mit folgenden Funktionen:

t== Racing Control Management Advan

Ansicht  Listeny

Meuer Anlass...

Anlass laden... %

Anlass laschen. ..

Beenden

Neuer Anlass - um einen neuen Rennanlass zu erstellen.

Anlass laden - abgelegte Anldsse konnen geladen werden.

Anlass 16schen - nicht mehr gebrauchte oder falsch angelegte Anldsse kdnnen
geloscht werden, dabei werden alle Renndaten gel6scht.

5.1  Never Anlass
Diese Auswahl aus dem MenU 6ffnet einen Wizard, der Schritt fur Schritt die
wesentlichen Eingaben fiir die Anlasserstellung abfragt. Als Erstes wird der
letzte Anlass, der sich noch in der Datenbank befindet in das Archiv verlagert,
anschliefend werden die Datenraume fiir das neue Event vorbereitet. Dieser
Vorgang ist in der Fortschrittsanzeige ersichtlich. Alles Weitere ist schon unter Erste
Schritte/Neuer Anlass beschrieben.

Create a new Event...

Ditle geben Sie die notigen Daten fur den neuen Anlass ein

Anlass. Test

veranstaiter Aebi RC Proaress v
Transponder Set |Test -
Anlass-Typ Sportkreismeisterachaft Mitke =
Beginn 13.08.2009 -

Ende 13.08.2009 -

Lautnummer 0

| [[weemr 2] | [ [anneeenen |
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Kopf- und Fulzeile/Kopfzeile: Hier konnen die Werte eingestellt werden, die in der
Kopfzeile ausgedruckt werden.

@ Einstellungen

Kopfzeile

a. Seiteneinstellungen I Sichtbar |Bezeichnung Feldwert
: D Rander [ [ |
g [T-KEY

{8 Ausrichtung T—
24 Kopf- und Fusszeile

[ il opfzzile il el B Ul
-[=] Fusszeile | Wetterbedingung | %es
=4 Bilder 'Laufbes?ti ung. '%s

Reportlogo

%_s
|LT-KEY: %s

Eigenschaften Kopfzeile
Sichtbar

Bezeichnung | |

Feldwert | |

@ Einstellungen

Fusszeile
a_ SE'tE_"_‘E”"StE”“”ge” 1 | Sichtbar! Bezeichnung Feldname Feldwert
[ rander |5 | | Ausdruckzeit |%s | [DATETIME]

B Ausrichtung

|- .o |
29 Kopf- und Fusszeile [T-KEY]: 26s [ [RACENIRECTOR

|Rennleitung

P Kopfasile zeitnshme _|[T-AEV]: %s | [TIMEKEERER]
| |[T-KE¥]:\n%s |[SPORTCOMMIS
{23 Bilder
--[@] Reportlogo S
| | [
Eigenschaften Fusszeile
Sichtbar
Feldbreite I:I [%]
Ausrichtung 3 |
Bezeichnung | |
Feldname | |
Feldwert | |
;

Kopf- und Fulizeile/Fuzeile: In der FuRzeile werden Angaben zur Organisation
gemacht und ebenso kann hier das Ausdrucksdatum definiert werden. In der Regel
geben Sie hier den Rennleiter und der Zeitnehmer an. Weitere Texte konnen mit
dem Piktogramm Notizblock hinzugefligt werden oder aber auch geléscht werden
mit dem Kreuzzeichen auf der rechten Seite. Beachten Sie bitte, dass, wenn die
FuBzeile genutzt wird, bei den Randern die GrofRe genug grof eingestellt wurde.
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13.4.1 Einstellungen 5.2  Anlass laden
Hier werden die Blattformate festgelegt. Unter Seiteneinstellungen/Rander kénnen Nach Aufruf dieses Menlipunktes wird eine Tabelle mit allen Anldssen angezeigt,
Sie die Rander festlegen. Oben fiir die Grolke der Kopfzeile, unten fiir die GréBe der die gespeichert sind. Bei der Auswahl des gewlinschten Anlasses werden die
Fulzeile sowie den linken und rechten Rand. Renndaten geladen. Ist der Anlass in der Datenbank aktiv ist die Spalte mit einem
= Hékchen versehen.
O Einstellungen Mit der Fortschrittsanzeige kann das Laden verfolgt werden. Dieser Vorgang kann
S it nicht unterbrochen werden. Mit dem Button Neu Laden kann der aktuelle Anlass
23 seitensinstellungen T = . .
;) Oben BN neu in den Speicher von RCM Advanced geladen werden.
= Ausrichtung Unten fx -
23 Kopf- und Fusszeile . r = # Anlass laden...
Kopfzeile Links B S = = -
[ Fusszeile R i's = | Gespeicherte Anlasse
£ Bilder L — Key  |Aktiv_* |Veranstalter Anlass Startdatum  |Enddatum  [MyREM
= Reportlogo ..~ Vorschau | {8 1 jtest |Test 12 _[11.03.2008  [11.03.2008 | |
[ et 7 RC-Timing |Testz 09.04.2008 | 09.04.2008
|z RC-Timing |Screenshot Race 19.02.2006 | 19.02.2008 O 1]
& [ weutaden || 1o |[sehiizssen |
Seiteneinstellungen/Ausrichtung: Hier kann ausgewahlt werden ob die Sobald die Daten geladen sind, 6ffnet sich das Ausdruckmeni auf der linken Seite.
Grundeinstellungen auf ein A4 hoch oder auf ein A4 quer gedruckt werden sollen. Dieses Menii kann mit der Funktionstaste F2 aus und wieder eingeschalten werden.
@ Einstellungen
: i 5.3  Anlass I6schen
£ seiteneinstellungen . . . . .
[0 Rander @ Fochtorat Wenn der Menipunkt Anlass |6schen ausgewéhlt wird, wird die Liste mit allen
éE”E @ querformat Anldssen angezeigt. Es konnen nur Anlésse gel6scht werden, wenn sie rot markiert
[ Kopfzeile e sind. Der griin markierte Anlass ist der Anlass, der geladen ist, dieser kann in
] el } diesem Zustand nicht geldscht werden. Um einen Anlass zu l&schen, wird dieser
3 Bilder — — . . . .
.| Reportiogo = mit der Maus markiert und unten der Button Loschen angeklickt.
# Anlass lgschen... TEX
Rennen
Key  |Aktiv_ - |Host [anlass [startdatum [Enddatum |
| |6 . test Test 12 11.03,2008 |11.05.2008
7 L RC-Timing [Testz 09.04.2008 |09.04.2008
Alle Reporte konnen auch zusitzlich noch in der einen oder anderen Darstellung T o]
eingestellt werden.
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Es erfolgt dann noch einmal eine Abfrage, ob der Anlass wirklich geldscht
werden soll. Wird diese mit Ok bestatigt, werden alle Renndaten dieses Anlasses
unwiederbringlich geldscht. Der Eintrag in der Liste verschwindet. Deshalb sollte
diese Funktion mit Vorsicht angewendet werden.

5.4  Anlass schliessen
Wenn dieser Meniipunkt ausgewdhlt wird, wird der geladene Anlass in das Archiv
abgelegt und RCM Advanced stellt sich wieder so dar, wie wenn es frisch gestartet
wird. Diese Funktion ermoglicht zum Beispiel das Ausfiihren eines Imports, was bei
einem geladenen Anlass nicht moglich ist.

5.5  Beenden
Hiermit wird das Programm RCM Advanced beendet. Der eingestellte Anlass ist
gespeichert und kann tber Anlass laden nach einem Neustart des Programms
wieder abgerufen werden.
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Um ein neues Sprachset zu erzeugen, wird eine neue Sprache erstellt und diese als
RCM Sprache eingestellt. Im ersten Schritt ist dies nun Englisch, da beim Erstellen
der englische Sprachtextsatz kopiert wurde. Nun muss man Satz fiir Satz mit dem
Spracheditor Ubersetzen. Um das Verstehen der einzelnen Satze zu verbessern,
kann unter Vorgabesprache die Sprache eingestellt werden, welche fir den
Ubersetzer am verstindlichsten ist. Speichern Sie die gemachten Anderungen jedes
Mal, bevor Sie zu einem neuen Textabschnitt links wechseln.

Neue Sprachresource anlegen

Land |- Estland w |
Sprache |T85‘t |
Filename |Language_Test.Ing |

[ Ok J [Abbrechen ]

13.4 Reportvorlagen
Im Menii Reportvorlagen sind drei Werkzeuge wichtig, welche fiir das Design der
Reporte zur Verfiigung gestellt werden.
#* Race Control Management Advanced [ Screenshot Race ]
¢ Datei Ansicht Listenwverwaltung Cinteing Rundenzéhlng  Ctammdaten Rennmanagement  Konfiguration | Werkzeuge | Fenster  Llilfe
Chub-Transpondar [aktiviert]
Lisschen
Editoren
Reportvorlagen Cnstelungen
Datenmanagement Formatierung
R b by
Einstellungen: fiir die Konfiguration der Seiteneinstellungen.
Formatierung: fiir die Konfiguration von Rahmen, Schrift und Farben.
Reportvorlagen: fiir die Konfiguration des Inhalts und deren Platzierung.
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13.3.2 Nevues Sprachset erstellen

Mit dem Spracheditor kann eine neue Sprache erstellt werden. Der Name der
neuen Sprache muss im Menii Konfiguration im Submeni Sprache erstellt werden.
Dazu gehen Sie in Konfiguration/Sprache und markieren in der linken Spalte
,Lokalisation”. In dem Fenster werden dann die verfiigbaren Sprachen mit

dem Namen und dem Dateinamen angezeigt. Unter ,1” steht eine zusatzliche
Information. ,S heilt Standard und ,U” heif’t User. Standard-Sprachen werden
bei allen RCM-Produkten mitgeliefert. Wir kénnen nicht alle User basierten
Sprachdateien liefern, das ist abhangig von den Vertragsvereinbarungen. Einige
Sprachen hat RC-Timing gekauft, andere miissen beim Ersteller gekauft werden.
Wenn Sie eine Sprache erstellt haben, wiirde es uns freuen, wenn Sie uns diese
auch zur Verfiigung stellen konnten, selbstverstandlich gegen Bezahlung, sodass
diese auch anderen Kunden zugutekommen.

Die Buttons unten geben lhnen die Méglichkeit eine neue Sprache erstellen, eine
Sprache zu importieren, eine Sprache zu exportieren und eine Sprache zu |6schen.
Markieren Sie dazu eine Sprache in der Liste.

Neue Sprache erstellen: Offnet einen Dialog, in welchem der Namen der neuen
Sprache angegeben werden muss. Ein Eintrag muss nur im Feld Sprache gemacht
werden. Der Dateiname wird automatisch erstellt und sollte nicht abgeandert
werden. Nach Abschluss mit OK wird eine Kopie des englischen Sprachsets erstellt,
welche vorerst einmal fiir die neue Sprache als Referenz dient. Nun kénnen alle
Textteile mit dem Spracheditor in die gewiinschte Sprache tibersetzt werden.
Sprache importieren: Es kann die zu importierende Sprachdatei ausgewdahlt werden.
Wenn es sich um eine noch nicht existente Sprache handelt, muss zunachst eine
Sprache erstellt werden. Wenn die Sprachdatei bereits vorhanden ist, werden nur
die Daten synchronisiert und der fehlende Text in Englisch zusétzlich eingetragen.
Bei diesem Vorgang wird automatisch ein Logfile erstellt, welches hilft einfach die
neuen Satze zu finden, um diese dann auch noch zu tbersetzen.

Sprache exportieren: Hier kann ein die ausgewdhlte Sprache als RCM-Sprachdatei
exportiert werden.

Sprache 16schen: Loscht nur den Eintrag aber nicht die Sprachdatei in C:\
Programme\RCM Voice\Language\.

@ Sprachauswahl @

% Lokalisierung Lokalisierung
Frogrammsprache :E Deutsch |
Reportsprache },%E English o

Verfugbare Sprachen

Sprache Filename 1 ~
[ | Deutsch C:\Programme\RCM Advanced\Languages'\Language_Germi|S
| 288 [English C:\Programme\RCM Advanced\Languages\Language_Englis|S
| ﬁ I .Itﬁliano C:\Pro‘g‘ramme\l‘lcl\'i Adva.n::a‘d\\:anghagas\Laﬁ‘gLaéeJt‘ah‘ar.5
| [1 |Francais C:\Programme‘RCM A\:Ivan:Ed\LanguagEs\Language_FrEn:?‘S

| = | Croatian Cl\ngrammE\R(‘:M AdvancediLanguages\Language_Croatill
_.Lh .Czach Republic C:\ProgrammeRCM Advan:ad\Langﬂagas\Laﬁg‘uageLCze:h:U
| = |Hungarian C:\Programme‘\RCM Advanced‘Languages'Language_Hungz| U
= Dutch Cl\ngra‘mrﬁ‘E.\RCM Aduanca“d‘.\:an.guag.ES\LangLi.agE_DLitch [u

| = |Spanish | C:\Programme\RCM Advan:ad\Langyagas\Lang_uage__Spani: u P

Tools

[¥] Aute Scan der Sprachen bei Programmstart

( ok | [ ABbrechen
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6 Ansicht

Im Menti Display kann das Ausdruck-Meni und das Transponder-Logfile wie auch
ein Fehlprotokoll aufgerufen werden. Dabei ist das Ausdriick-Men( auch Gber
Funktionstasten erreichbar:

F2 - Off A k Meni
# Race Control Management Advanced [ Scre B 8ff22: 322 Triici;)uocnderel?cl)lgsﬁles

Rundenzanlung _S@Fg oibt auch weitere Funktionstasten
in RCM Advanced:

F1 - Im aktiven Fenster kann mit F1
die Hilfe aufgerufen werden, diese
stellt direkt die Hilfe zu diesem

Datei | Ansicht | Listenverwaltung Einteilung

Ubersicht / Druck F2

Protokolle Transponder F4

Systemmeldungen

Fenster ein.

F3 - Die Taste ist fiir die Umschaltung des Suchbegriffes. Jede Tabelle ist so
ausgeriistet, dass bei ausgewdhlter Tabelle Suchbegriffe eingegeben werden kénnen.
Diese werden am Tabellenrand in einem gelben Feld dargestellt. Die Tabelle wird
gemal der Eingabe im Full Text Modus abgesucht. Mit F3 kdnnen Sie zum ndchsten
Suchbegriff umschalten.

F5 - Tabellenauffrischung. Alle Tabellen sollten immer die aktuellen Eintrage
aufweisen. Sollte dies einmal nicht der Fall sein, dann kann mit F5 ein Refresh der
Tabelle ausgeflihrt werden, wobei die Daten neu geladen werden.

6.1 Ubersicht / Ausdruck

Der Aufruf des Druckermentis 6ffnet auf der linken Seite den Meniibaum, wo
alle Reporte gruppiert vorliegen. Das Druckermenti ist nur aktiv, wenn ein Anlass
geladen ist.

| Ubersicht / Drucken |

Es muss ein Drucker installiert sein (tiber
Konfiguration/Schnittstellen und dann System/

fatenoti Drucker), damit Giber das Druckerment ein
[Testt [Test1] ~| | Ausdruck gestartet werden kann.
: Im Meniibaum sind alle Abschnitte des
[ Test1 Anlasses aufgezeigt. Wenn ein Abschnitt
=I-[1 Einstellungen Lo hen i ind hi h
LD vorlaf mit einem + versehen ist, sind hier mehrere
[ [gren Untergruppen verfiighar. Diese kdnnen durch
<[ Teiln|__ Drucken Anklicken des Abschnittes mit der Maus
| T.‘W sichtbar gemacht werden. Wenn Sie hier die
[0 Teilnehmewiste [mit T, Freq.] gewlinschte Liste bzw. den Abschnitt gefunden
=[O vorlauf haben, wird mit dieser mit der rechten
= qﬁj;u\?pﬁ 1f . Maustaste angeklickt. Dann erscheint eventuell
i - orlau not contirme H H .
P ein weiteres Untermeni usw. Kurz vor dem
; % EE:::E}E; H eigentlichen Drucken kann gewdhlt werden,
L vorlauf 4[] ob erst eine Druckvorschau angezeigt werden
= 63 Grupps 2 soll. Wird dann endgliltig der Druck gewdhlt,
% vorlauf 1 [-] erscheint noch ein Druckmenti, aus dem der
% vorlauf 2 [-] bzw. die gewiinschten Drucker ausgewahlt
; 8 8
% vorlauf 3 [-] werden kénnen und die Anzahl der Kopien, die
- vorlauf4 [-] gedruckt werden sollen. Die Beschreibung [D]
01 Final heilt Default, das bedeutet, es wird der letzte
dort eingegebene Wert eingestellt, und dies

ist fir alle Drucker der gleiche Wert, wo [D]
steht. Nun kann der Default Wert abgedndert werden, indem der Drucker mit einem
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Doppelklick getffnet wird, und einen festen Wert eingetragen wird, somit kann die
Anzahl der Ausdrucke unterschiedlich gesteuert werden.

‘ [Obersicht / Drucken

Kategorie . i o CER
Testl [Test1] T B - L | - rrewidn v BIE P A& 1 [Fsiesen

[ Testi
=1-[1 Einstellungen
[0 worlauf
[ Final
=01 Teilnehmer
[ Teilnehmerliste [ - ]
[1 Teilnehmerliste [mit T, Freqg.]

Drucken

Anzahl Exernplare 1

Crucker

COOwi 0 (ISt Ofe  [iodeeaioni W

ok || Schliessen§|

Form und Inhalt der Reporte lassen sich unter Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen.
Alle Ausdrucke kénnen pro Kategorie abgerufen werden. Die Kategorie kann oben
in der Auswabhlliste eingestellt werden. Im Men( werden alle Reporte angezeigt, die
gemals dem Rennzustand zu diesem Zeitpunkt verfiigbar sind.

Die Reporte sind immer aktuell aufbereitet, wird eine Anderung gemacht oder
kommen aufgrund eines abgeschlossenen Laufs neue Daten dazu, werden immer
alle betroffenen Reporte neu berechnet.

6.1.1 Fdhrerlisten und andere statische Daten

Ubersicht/Drucken ist in folgende Abschnitte unterteilt:

Einstellungen: Hier kénnen die Regeln der eingestellten Kategorie fiir Qualifikation
und Finale ausgedruckt werden. Es empfiehlt sich, diese Regelblatter vor dem
Anlass auszuhdngen.

Teilnehmer: 2 verschiedene Teilnehmerlisten stehen zur Verfiigung. Den Inhalt der
Reporte kdnnen Sie in Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen.

Vorlauf: Als Unterpunkte sind hier die einzelnen Vorlaufe ausgefiihrt.
Gesamtwertungen (Gruppeneinteilung und Vorlaufrangliste) erhalten Sie, wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf Vorlauf klicken. Bei den einzelnen Vorldufen kdnnen
Sie jeweils die Ergebnisse dieses Laufes ausdrucken.

Finale: Gleich aufgebaut wie Vorlaufe, aber erst nach der Finaleinteilung aktiv.
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bersetzungseditor - Deutsch

[ [ e ]

Textabschnitte Optionen der Textiibersetung

Core > Help Configuration] ~

Core > Image Library] = worgabesprachs English [=
Core »> Manager]

Core »» Message] Wolltextsuche

Core »» Report Configuration]
Core == Report Section Text]

Core >> Report Text] Textdefinitionen

Core => StyleSheet Text] = * Text Worgabesprache -~

Care »>» System Message] 0x02936 Meisterschafts Lauf Championship Event

Core »» Voice Manager] H . .

Dialog == About] | |oxo29a7 Einstellungen zum Meisterschafts Lauf Settings of Championship Event

g\é:og = g‘ssokcl:gﬂﬂ lmtDDtl’t] ) 0202935 Anlass Event L
ialog >> Block Administration, H H

Dialog > Block Selection] | |Ox02939 Begin start

[Dialag >> Championship Editar” 0202934 Ends End

Diale C p a] [4] ]

Dialog => Championship Eventhr]

Dialog »» Championship Point Editar]
Dialog »> Change Pilot]

Dialog >= Clear Filotnumbers]
Dislog >> Clear Temp Transponder]
Dizlog »» Clase RCM Canfirmation]
Dislog = Club Administration]
Dialog >> Canfiguration Editor]
Dislog >> Confirm Record]

Dizlog >> Country Administration]
Dialog >> Country Selection]

Mialan ta O 1

Textib

~

2737 Texte [Dialog =3 Championship EventData] »> 7

13.3.1 Vorgehen fir das Andern einer Sprachresource

Nach dem Auswahlen einer Kategorie werden die entsprechenden Textdefinitionen
aufgelistet. Der zu verdndernde Text wird nun in der Tabelle rechts ausgewahlt

(z. B. Rundentbersicht) und im Feld unter der Tabelle auf den gewiinschten Wert
verdndern (z. B. Rennibersicht). AnschliefRend miissen Sie den Button ,Speichern”
betitigen. Die vorgenommenen Anderungen werden sofort sichtbar.

Ubersetzungseditor - Deutsch

Dptionen der Textiibersetung

Worgabesprache v:

Volltextsuche |Bestehende x
(Filter)

# [rext Vorgabesprache -

-| Abschnitt : [Dialog => Championship Editor]

[ 1=

= Abschnitt ; [Dialeg >> Data Impert]
0x00580 |Bestehends Daten aktuslisisrsn

gl \
—

Bestehende Meisterschaftsrangliste editieren ‘

2737 Texte [Dialog > Championship Editar] 3 67 GUL_CHAMPIONSHIPDLG_RGACTION _ITEMO

Wenn Sie nun wihrend dem Bedienen des Programms ein Wort finden, das
falsch geschrieben ist oder das sie einfach verandern mochte, dann kénnen sie
das entsprechende Wort suchen. Unter Volltextsuche geben Sie das Wort ein. Das
Suchergebnis zeigt nun alle Ausdriicke an, welche der Suche entsprechen. Unten
bei Textiibersetzung konnen Sie dann den Ausdruck dndern und mit Speichern die
Korrektur abschliefien.
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13.3  Editoren/Ubersetzungen

Der Spracheditor erméglicht, dass Texte korrigiert werden konnen oder andere
Bezeichnungen eingetragen werden kénnen. Es ist auch moglich eine neu erstellte
Sprache, welche zu Beginn in Englisch vorliegt, Satz fiir Satz in die gewlinschte
Sprache zu iibersetzen und damit ein neues Sprachset zu erhalten in dem RCM
Advanced zukiinftig eingestellt werden kann. Wenn der Spracheditor gestartet wird,
mussen ca.1900 Texte geladen werden, das dauert eine kleine Weile.

Ubersetzu ngszk'lilur - Deutsch

[

Texstabschnitte DOptionen der Textiibersetung
Core == Help Configuration] =
Core >> Image Library] a Vorgabesprache =
Core >> Manager]
Core == Message] Vaolltextsuche
Care = Report Configuration]
Care »>= Report Section Text]
Care »>= Report Text] J
Caore »= StyleSheet Text] # Text Morgabesprache e
Core >= System Message] 001644 Meisterschaftsrangliste

Core >=> Yoice Manager] I
Dialog == About] 0x01645 Bestehende Meisterschaftsrangliste editieren

D!a}og bd A‘SSOkChigOﬂ Import] 0201646 Meue Meisterschaftsrangliste erstellen
e b il [Joxoear Imeistersehafsrangliste lsszhen |

[Dialo Charnpionship Editor’ 1]

Dialog => Championship EventData]

Dialog == Championship Eventhr]
Cialog == Championship Point Editor,
Dialog == Change Pilat]

Dialog == Clear Pilotnurnbers]
Dialog »= Clear Ternp Transponder]
Dialog »= Close RCM Confirmation]
Dialog == Club Administration]
Dialog => Configuration Editar]
Dialog >> Confirm Recard]

Dialog == Country Administration]
Cial £ lacting]

Textdefinitionen

Textiibersetzung

)

2737 Texte [Dialog > Championship Editor] = 67

Der Spracheditor erméglicht, dass Texte korrigiert werden konnen oder andere
Bezeichnungen eingetragen werden kénnen. Es ist auch moglich eine neu erstellte
Sprache, welche zu Beginn in Englisch vorliegt, Satz fiir Satz in die gewlinschte
Sprache zu tibersetzen und damit ein neues Sprachset zu erhalten in dem RCM
Advanced zukiinftig eingestellt werden kann.

Der Spracheditor zeigt auf der linken Seite eine Men(struktur, welche nach
Themengebieten geordnet ist und jeweils den Textinhalt eines Fensters oder einen
Funktionsablauf bezeichnet. Wird links ein Meniipunkt markiert, werden rechts in
einer Tabelle alle Texte dargestellt, welche unter diesem Meniipunkt beschrieben
sind. In der rechten Tabellenspalte (unter der Uberschrift Default) kann nun eine
weitere Sprache eingestellt werden, welche oben in der Auswahlliste ausgewdhlt
werden kann. Wenn oben eine Vorgabesprache (zum Beispiel Englisch) gewdhlt
wird, wird die Spalte Default erst dann aktualisiert, wenn in der linken Spalte des
Fensters unter Textabschnitte ein neuer Abschnitt angewahlt wird.
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6.2  Transponder

Wenn Sie diesen Meniipunkt anwéhlen, 6ffnet sich in Fenster, in dem Sie alle
Angaben sehen, die der Decoder schickt. Das Transponder-Logfile kdnnen Sie auch
durch Driicken der Taste F4 6ffnen.

# Transponderprotokoll

Runde|Rundenzei|Absolutzeit [ Transponc

Privat |0 0 H 1234562

|privat |0 B 1 |11.556 0:11.556 |4598760
10 Privat |0 2 q 13.875 |0:13.875 |1234563 10
11 |Privat |0 B 1 |13.975 |0:13.975 |1234564 11
12 |Privat |0 - 1 |13.275 0:13.275 |1234567 12
13 |Privat |0 B 1 |13.275 0:13.275 |1234560 13
14 |Privat |0 - 1 13.275  |0:13.275 1234561 14
15 |Privat |0 3 0  |0.000  0:00.000 |1234565 15

0 1 [0:14.275

-

Transponder in Zwischenablage kopisren [1234582

Dieses Fenster dient unter anderem dazu, die Verbindung zwischen Decoder und
Computer zu kontrollieren. Wenn nun die Transponder die Schlaufe passieren,
werden diese Transponder aufgezeichnet.

Bemerkung: Das Erste, was Sie tun sollten, bevor sie ein Rennen starten, ist die
Anlage und die Transponder priifen. Sie kénnen das einfach direkt am Decoder
testen, indem Sie den Transpondern an der Kante des Decoder-Rahmens
durchfahren. Nicht desto trotz machen Sie auch einmal eine Priifung Gber der
Schleife mit einem Transponder, auch Schleifen konnen Defekte haben.

Die Information in der Tabelle: In den Spalten Transponder, Akku, Hits und Rec-Nr,
werden Informationen, welche vom AMBRC- und AMBrc3-Decoder ibermittelt
wurden, angezeigt. Die Spalten TX-Typ, Fahrzeug und Pilot werden aufgrund

der eingetroffenen Transpondernummer aus den Stammdaten ermittelt. Die
Informationen sind nur verfligbar, wenn ein Anlass geladen wurde und eine Gruppe
im Menii Zeitmessung fiir einen Lauf ausgewahlt wurde.

Ein wichtiger Parameter sind die Hits. Sie sollten dies wihrend des Rennens
beobachten, was eine Aufgabe des Zeitmessers ist.

Bemerkung: Wenn alle Transponder Durchfahrten Gelb oder Rot angezeigt werden,
dann kann eines der folgenden Probleme zutreffen, welche Sie tiberpriifen missen,
sonst laufen Sie Gefahr, dass das System nicht alles korrekt aufzeichnen kann.

Der Schleifenkontakt ist schlecht.

Die Schleife ist beschadigt.

Die Schleife ist zu tief im Boden.

Die Schleife ist zu hoch iiber dem Boden.

Die Schleife ist zu eng gelegt.

Die Fahrzeuge sind an dieser Stelle zu schnell.

Der AMBRC-Decoder wird von einer 200-V-Leitung gestort, die nicht abgeschirmt
ist.

Wenn die Hits nur bei einem Fahrer generell tief sind und die anderen soweit

in Ordnung sind, dann hat wahrscheinlich der Fahrer den Transponder an einer
ungeeigneten Stelle montiert oder hat die falsche Lage (diese muss horizontal sein
nicht vertikal).

Die Information in der Spalte Akku ist immer 2. Falls der Transponder nicht mehr
arbeitet, wird er auch nicht mehr aufgezeichnet.

Wenn der Transponder bei der Schleifendurchfahrt einen Peep im Kopfhérer am
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AMBRC- oder AMBrc3-Decoder aber im Programm nicht gezahlt wird, ist die
Schnittstelle falsch konfiguriert. Dann muss die Kabelverbindung kontrolliert
werden und die Konfiguration des Ports nachgesehen werden.

Wenn ein USB - RS232-Konverter-Kabel eingesetzt wird, konfiguriert sich dieses
meistens selbst (Plug&Play). Um das zu priifen, kann in der Systemsteuerung der
Geratemanager geoffnet werden und der Port gepriift werden. Dieser muss dann im
RCM Advanced eingestellt werden.

Bei der LAN-Ansteuerung von AMBrc3 miissen auch die IP-Adressen im

Decoder eingestellt werden. Entnehmen Sie weitere Informationen aus der
Bedienungsanleitung von AMB.

Benutzung des Logfiles wihrend eines Laufes: Wenn der Lauf kurz vor dem Start
ist, so ist es einfacher, die Transponder Durchfahrten im Transponder Logfile zu
beobachten. Fehler konnen dort schneller erkannt werden. Wird zum Beispiel kein
einziger Name erfasst, so kann man davon ausgehen, dass die falsche Gruppe
eingestellt wurde.

Club/Privat: Wenn der Club eigene Transponder konfiguriert hat, so werden diese
als Club angezeigt, wenn es sich um einen personlichen Transponder handelt, so
wird Privat eingetragen.

6.3  Systemmeldungen
In das Systemmeldungsprotokoll werden alle Ungereimtheiten geschrieben,
welches das Programm wahrend der Bedienung feststellt. Dies kdnnen durchaus
nur Warnungen sein, aber auch Fehler. Sollte wirklich etwas generell nicht
funktionieren, ist unsere Entwicklungsabteilung sehr froh dartiber, wenn Sie uns
kurz die letzten Eintrdge Gibermitteln kénnten. Dann sind wir in der Lage, die
Problemstelle zu reproduzieren. Haben Sie zum Beispiel nach dem Laden eines
Anlasses keine Gruppenansicht oder leere Listen, obwohl sie denken, dass da
doch Daten sein sollten, schauen Sie mal in das Fehler-Log. Einfache Hinweise wie
falsche Regel, oder Piste nicht zugeordnet sind sehr einfache Korrekturen.
ystemmeldungsprotokoll
Systemmeldungen
Filter
vl auflistung won Info Meldungen
! swflistung von Errar Meldungen
Liste der
Systernmeldung
3 ] [Ungiltiger Wert firr Feld 'I_time’ [Class: TPanel]
8 tion 04.03.2008 12:34:48 Listenindex uberschreitet das Maximumn (-1) [Class:
i Error Exception 03.03.2008 14:34:07 _Zugr\ffsverletzunq bei Ad_resse 009C0E3A In MDdu\_‘
3 Error .Exceplmn 03.03.2008 14;33:54 Zugriffsverletzung bei Adresse 009C063A in Modul '
5 Error |Exception 03.03.2008 14:33:53 Zugriffsverletzung bei Adresse 009C063A in Modul '
4 Error |Exception 03.03.2008 14:33:27 Zugriffsverletzung bei Adressre 009C0634A in MDVdu\ 3
3 Error Exception 03.03.2008 14:33:23 _Zugr’\ffsver’letzung bei Ad_resse 00aC0634 In Mudu\_‘
2 Error Exception 03.03.2008 14:33:23 Zugriffsverletzung bei Adresse 009C063A in Modul '
% Error Exception 20.02.2008 13:54:13 Zugriffsverletzung bei Adresse 0096659E in Modul '|
9 Datensitze
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13.2

Durch einfaches Auswéhlen des Meniipunktes wird der Status jeweils umgeschaltet.
Ist Club-Transponder aktiv, wird dieses bei der ndchsten Auswahl deaktiviert.

Léschen/Temporére Transponder

Wenn nun die Club- Transponder deaktiviert sind und es Fahrer gibt, die einen
tempordren Transponder verwenden, so werden sie diese am Abend wieder
abgeben, damit sie geladen und am néchsten Tag neu verteilt werden konnen.

Um nun die Eintrage auf einmal in dem Feld Temporarer Transponder zu [6schen,
flhren Sie diese Funktion aus. Dabei kann angegeben werden, welche tempordren
Transponder geldscht werden, ob alle in den Stammdaten, nur die des aktiven
Anlasses oder nur die einer Kategorie.

@ Tempordre Transponder [gschen @

Wallen Sie wirklich die tempordren Transpender aller Biloten léschen?

(3)Temporare Transponder von allen Stammdaten ldschen:

() Temporédre Transponder der Piloten bestimmter Klassen |8schen

! |
Fortschritt
[ 0% |

Der Léschprozess wird durch eine Fortschrittsanzeige angezeigt. Diesen Prozess
sollten Sie nicht unterbrechen, bis er abgeschlossen ist.
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13.1

B ROM
Race Control Management
Werkzeuge

Unter Werkzeuge sind folgende Funktionen verfligbar:

Aktivieren oder deaktivieren der Club-Transponder.

Loschen von tempordren Transponder.

Spracheneditor um die Texte im Programm zu dndern oder zu Ubersetzen.
Template um die Layouts der Reporte zu definieren.

Dateiexport als Textdatei.

@ Race Control Management Advanced [ Screenshot Race ]

Datei Ansicht Listenverwaltung  Einteilung R ent  Konfiguration | Werkzeuge | Eenster Hilfe
|h Clubtransponder [deaktviert] |

libersicht | Drucken 3]

‘KJBSSE ‘ Loschen »
|1:8 Track [1:8i.C Track] v o
—— pdate 3
4, Screenshot Race i
5 Reglement
€ Teilnehmer
(13 vorlauf
3 Final

Editoran »
Reportverlagen »

Datenmanagement »

Transponder Set

Der Menii-Punkt Transponder Set kann die Zusdtze [inaktiv] oder [aktiv] aufweisen.
Aktiv: Mit dieser Einstellung wird der Transponder-Satz verwendet, welches fiir

den Anlass geladen wurde und auch konfiguriert wurde. Dabei entsprechen die
Transpondernummern 1 - 10 den Fahrzeugnummern 1 - 10. Zum Beispiel wird
Fahrzeug Nummer 1 mit dem Transponder gezdhlt, welcher im Transponder-

Satz mit der Fahrzeugnummer 1 konfiguriert wurde und in der Regel an erster
Position eingetragen ist. Diese Einstellung verwenden Sie dann, wenn Sie die Club
Transponder nach jeder Gruppe einsammeln und fiir die nachste Gruppe neu
ausgeben.

. Club-Transponder [ktiviert] | ‘ Club-Tansponder [aktiviert]

Laschen [ Lischen 2

Editoran » Editoren r

Reportrorlagen - Repartvarlagen L4

Datenmanagerment L4 Datenmanagement »

Inaktiv: Diese Einstellung verwenden Sie, wenn Sie keine Club-Transponder
verwenden, oder wenn Sie die Club-Transponder fiir den ganzen Tag den Fahrern
zur Verfiigung stellen. In diesem Fall ist der Transponder wie ein personlicher
Transponder zu handhaben. Aber da er aus dem Club-Transponder Set stammt,
sollte dieser als tempordrer Transponder erfasst werden. Die Erfassung erledigen Sie
in den Personalstammdaten in der entsprechenden Kategorie im Feld Temporarer
Transponder.

Sind die Club-Transponder in einem Transponder-Satz erfasst und inaktiv gesetzt,
so erkennt das Programm automatisch ob es sich um einen Club-Transponder
oder einen reguldren personlichen Transponder handelt. Bei der Zuordnung
eines Dummy-Transponders in der Renntibersicht wird automatisch das korrekte
Feld entweder Transponder oder Temporarer Transponder ausgewahlt und dort
eingetragen. Im Transponder-Logfile wird ein Club-Transponder mit ,Club”
bezeichnet, dagegen wird ein personlicher Transponder mit ,Privat” angezeigt.
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Listenverwaltung

Die Listenverwaltung wird fir die Einstellung der Teilnehmer und der Kategorien
verwendet. Dieser Meniipunkt ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist.

oy

# Race Control Managemen
- Datei  Ansicht

Listenverwaltung | Eints

Kategorien k

Teilnehmer

7.1 Kategorien
Fiir den Anlass miissen die Kategorien bestimmt sein, anschlieend ist es moglich,
Teilnehmer in die Kategorien einzufiigen. Wenn sich nun Anderungen ergeben
bei den Kategorien nach dem Erstellen eines Anlasses, so konnen diese hier noch
hinzugefligt werden oder nicht verwendete Kategorien geldscht werden. RCM
Advanced unterstitzt nur 2 aktive Kategorien an einem Rennen.
,s ategorien editieren
Kategorien des Anlasses
Kategorien Verfugb K i |
[ Test1 * |code EFRA Kategory |
& [1] - Testl [Test1] |
]
2 Datensatze
Eigenschaften der Kategorie
Anzahl Teilnehmer
Gruppeneinteilungen
worhandene Rennresultats
Die Navigation in diesem Fenster ist funktionsgleich wie bei den Teilnehmern. Sind
bei einem Ausrichter mehrere Strecken definiert, so wird beim Hinzufiigen einer
Kategorie zusatzlich abgefragt, auf welcher Strecke diese ausgetragen wird.
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7.2 Teilnehmer

Hier werden die Teilnehmer pro Kategorie definiert. Die Spalte rechts in dem
Fenster zeigt die Fahrer, welche bereits der oben eingestellten Kategorie zugeordnet
sind. Diese Fahrer sind alle griin markiert. Weitere Fahrer aus der Datenbank

kann man einblenden, indem man die Option ,Zugriff auf weitere Fahrer in den
Stammdaten” auswahlt. Die Fahrer werden dann gelb eingeblendet. RCM Advanced
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12.4.7 Reporte/Gruppeneinteilungeen

Hier kann die bestimmt werden, ob die Gruppeneinteilung nach dem Zeitplan
sortiert wird und ob ein Fehler ausgegeben wird, falls diese nicht moglich ist.

Cr Zeitmessung ==

4 Zeitmessung

Reportoptionen Gruppsnsinteilung

%] Allgemein
. . .. S .8 Einzelstart
unterstiitzt keine archivierten Fahrerdaten und keine Verbandsdaten. 3%M+r e o e T ———
KL R BB IS S W 2 R S e RS
@ Teilnehmerliste editieren f-_lﬁf?l B e;:;mmasm
Tellnehmerhiste pro Klasse

1B Laufresultate

1:0 Track [1:0 i.C Track]

Teinehmeriiste
D) [23] 1:8i.C Track

1(0) -
2(0) -
3(0) -
4(u) -
5(0) -
6(0) -
7(0)

8(0] -
9 (0)

11 (0)

15 (0) -
16 (0) -
17 (0) -
18 (0) -

10 (0) -

12 (0) -
13(0) -
14 (0) -

ABAALL aazasa
Aebi Jacqueline
555888 bbbkbb
CTCLUe ececee
DODDDO dddddd
EEEEEE eeceee
FFFEFF fififf
HHHHHH hhhhhh
TN i
KKK kidkikk
LLLLLL
MMMMMM mmmmmm
HNNNNN nnonnn
000000 oaccoa
FRPFFF pppppp
QQQQQQ aaaaaa
SSSSSS seases
TITTIT toteet

19 (0) - VWAVVY vvwvwr

20 (0) - WWWWWW wiwnwww
21 (0) - KXARKK XKXKXKX

22 () - YOVYY yyyyyy

23 (0) - ZzzzzZ TmIIER

oo

Stammdaten Zusatzfunktionen

Vertugbare Fahrer der Kiasse |Stammdaten|

i Liz Name Mechanike ' d
Zugriff auf weitero Fahrer der Stammdaten N

+{[ Gruppeneinteilungen
- Endranglisten

12.4.8 Reporte/Endranglisten

Es kann definiert werden, ob die Regenwertung aktiviert wird.
Nicht gestartete Piloten in Endrangliste aufnehmen: Fiir freies Training, Training und

Qualifikation kann hier bestimmt werden, ob nicht gestartete Fahrer in der Rangliste
ausgedruckt werden oder nicht.

: x| e Zeitmessung
: - 23 zeitmessung Grundeinstellungen
L 3 Meldungen Vorgehen beim Berechnen der Endrangliste bei Punktegleichstand
In der linken Spalte Teilnehmerliste sind die Fahrer aufgelistet, die bereits in der L orsturasn e S —r

oben eingestellten Kategorie fiir diesen Anlass als Teilnehmer definiert wurden.
Weitere Fahrer aus der Datenbank kann man einblenden, indem man die Option
,Zugriff auf weitere Fahrer in den Stammdaten” auswahlt (auf den Pfeil oben rechts
neben dem Suchfeld klicken). Die Fahrer werden dann gelb eingeblendet. In der
linken Spalte Teilnehmerliste sind die Fahrer aufgelistet, die bereits in der oben
eingestellten Kategorie fiir diesen Anlass als Teilnehmer definiert wurden.

Unter dem Reiter Zusatzfunktionen kénnen Sie Fahrernummern generieren. Bitte
beachten Sie, dass diese hier in der Reihenfolge der Fahrer in der Teilnehmerliste

Weiter kann angegeben werden, wie im Falle von Punktegleichstand verfahren

warden soll.

Laufresultate
«-[Y Gruppeneintailungen

L[ Endranglisten

() Gewertete Ergebnisse nach Punkten sortieren und dann Veraleichen durchfiihren

Einstellungen Endranglisten freies Training

Einstellungen Endranglisten Training

Einstellungen Endranglisten Qualifikation

[l Nicht gestartete Piloten in Q angliste auffihren

erfolgt. erfolgt. Weiterhin kann mit Offset eine Zahl eingegeben werden, ab der die
Fahrernummern generiert werden.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den Teilnehmer klicken, kbnnen Sie
Frequenz und Transpondernummer einstellen.

@ Teilnehmerliste editieren EW@E

Tellnehmerhiste pro Klasse

1:0 Track [1:0 i.C Track] v

Teilnehmerliste

O [24] 1:8i.C Track Stammdaten

1(0) -
2(0) -
3(0)-
4(0) -
5(0) -
6(0) -
7 (0) -
8(0) -
8 (0)-

11 (0) -
12 (0) -
13 (0) -

15(0) -
16 (U) -

10 -

ABALAR mamaan
Agbi Jacqueline
888888 bbbbbb
CCeCeC cooeee
DODODO dddddd
EEEEEE eeecee
FFFFFF fffF
HHHHHH hhhbhh
TN i
RIHKKKK kideikk
LLLLLL i
Martin Heiner
MMMMMM mmmmmm

14 () - NNNNNN nnnnnn

felelelelele . T0L L
PRPPEP pppppp

Zusalefunklivnen
Fahrernummerierung
Nummericrung der Fahrer innerhalb der Klasse

[ (& Falernummern erzeugen ]

0 2] oOffset

Klassenabergreifende Nummericrung der Fahrer

[ (& Fahrernummern erzeugen ]  OIsortiert nach nation und achname (EFRa)

Seite 30

RC-Timing

Seite 87



RCM Advanced Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.123)

BROM

e Race Control Mﬁwg&mwl

12.4.5 Zeitmessung/Korrekturtasten

12.4.6

Online Korrekturtasten per default einblenden: Im Zeitnahmefenster werden die
Online-Korrekturtasten automatisch eingeblendet.

Weiter kann definiert werden, welche Nummern (Fahrzeug-, Startnumer oder beide)
auf den Korrekturtasten angezeigt werden.

@ Zeitmessung =]

23 zeitmessung Einstellungen
) Allgemein )
{8 Einzelstart [wliOnline Korrekturtasten per default i
o M-L-F
@ Meldungen Beschriftung der Korrekturtasten
Korrekturtasten

(@ Nur Fahrzeugnummer anzeigen
Reporte

B oeuiin (O Nur Startnummer anzeigen (falls alle Startnummern gesetzt sind)

Gruppeneinteilungen () Fahrzeugnummer und Startnummer anzeigen
Endranglisten

Reporte/Laufresultate

Reihenfolge der Rundenzeiten entsprechend der Positionierung: Die Reihenfolge
von links nach rechts der Rundenzeiten der Fahrer ist entsprechend dem Ergebnis.
Bei den Rundenzeiten den Namen des Piloten: Es wird anstelle der Fahrzeug/
Pilotennummer in der Kopfzeile der Rundenzeiten der Name des Fahrers
ausgegeben.

Bei den Rundenzeiten nur die Pilotennummer anzeigen: Die Fahrernummer wird in
den Lauf-Ergebnissen ausgedruckt.

Positionierung bei den Rundenzeiten anzeigen: Im gedruckten Ergebnis wird vor der
Rundenzeit die Position des Fahrers in Klammern gedruckt.

Anzeige des Pilotennamens: Fiir den Ausdruck in der Kopfzeile der Rundenzeiten

kann der Fahrername auf die Anzahl der Stellen gekiirzt werden (getrennt fiir Vor-
und Nachname).

@ Zeitmessung .

3 Zeitmessung Einstellungen Laufresultat

%] Allgemein

43 Einzelstart henfolge der Rund: n entsprechend der ung
£l M-L-F

£ [¥]Bei den Rundenzeiten den Namen des Piloten (anstatt Fahrzeug- / Pilotennummer)
{-(3) Meldungen

H Korrekturtasten [IBei den Rundenzeiten nur die Pilotennummer anzeigen (falls Pilstennummern aktiviert wurden:
3 Reporte Elpesitinieringen bel den Rindensenan aiseinen

[ Laufresultate

Gruppeneintzilungen [ Zwischenzeiten bei den Rundenzeiten anzeigen, falls vorhanden
[ Endranglisten

Anzeige des Pilatennamen

20 Maximale Zeichenlange des Nachnamen

20 3| Maximale Zeichenlange des Vornamen
Reportoptionen Top 10 Liste
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7.2.1 Zufigen eines Fahrers aus den Stammdaten zur Teilnehmerliste

Markieren Sie den Fahrer in der rechten Spalte (Stammdaten). Benutzen Sie
dann den Button Pfeil nach rechts in der Mitte des Fensters, um den Fahrer der
Teilnehmerliste hinzuzufiigen. Der Button Doppelpfeil nach links fiigt alle in den
Stammdaten aufgefiihrten Fahrer der Teilnehmerliste hinzu.

@ Teilnehmerliste editieren [?|ram

Telnehmeriiste pro Klasse
1:0 Track [1:0 i.C Track]
Teinehmeriiste
[ [23] 1:8i.C Track Stammdaten
)

1(0) - AABALA 2azaaa
2 (0) - Aebi Jacqueline

Zusatzfunktionen

Vertigbare Fahrer der Klasse [Stammdaten|

3 (0) - 888888 bbbbbb LE
;Ez{ -reat i) e fame ‘Mechaniker club Black Land
6 (0) - EEEEEE ececee 8 Macinbener | [ERA___| |

7 (0) - FFFEFF

& (0] - HHHHHH hhhhhh

9 (0) - TIIINN i

10 (0) - KKKKKK kidkcikk

11 (0) - LLLLLL N

12 (0) - MMMMMM mmmmmm
13 {0) - NNNNNN nnennn

14 (0) - COGOOO coocoo |
15 (0) - FRPEPF poppRp

16 (0) - QQQQQQ gaaqaq

17 (0) - 555335 sssues

18 (0) - TTTTIT it

15 (0) - VIAVVY vvwvw

20 (D) - WWWWWW wiwwwww

21 (D) - KHRHKHRHK %00000

22 (0) - YYYYYY yyyyyy

23 (0) - 22ZZ2Z Tmzzzx

[ &

[ sehliessen

Bitte beachten Sie, dass RCM Advanced auf 40 Teilnehmer pro Kategorie beschrankt
ist. Wenn Sie einen Fahrer aus den Stammdaten hinzufligen, der der eingestellten
Kategorie noch nicht zugeteilt ist (unten Zugriff auf weitere Fahrer der Stammdaten
aktiviert, Fahrer im Feld i gelb markiert), wird diesem Fahrer in den Stammdaten
die Kategorie automatisch hinzugefligt. Dann miissen Sie in den Stammdaten noch
die entsprechenden Eintrage fiir Transponder und Frequenz hinzuftigen. Dies kann
auch bei der Gruppeneinteilung geschehen.

Die Liste der verfiigbaren Fahrer in den Stammdaten kann sehr grof sein. Es stehen
hier die im Kapitel 4 beschriebenen Suchfunktionen und anderen Hilfen zur
Navigation zur Verfiigung.
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7.2.2

8.1

Loschen eines Fahrers aus der Teilnehmerliste

Es kdnnen nur Fahrer aus der Teilnehmerliste geloscht werden, die nicht in einer
Gruppe eingeteilt wurden. Wollen Sie einen Fahrer [6schen, der in einer Gruppe
eingeteilt ist, missen Sie diesen erst in der Gruppeneinteilung entfernen. Die
Gruppeneinteilung wird unter Einteilung beschrieben.

@ Teilnehmerliste editieren CI@M

ehmerliste pro Klasse

1:0 Track [1:0 i.C Track] -
Teinehmeriiste

) [24] 1:8i.C Track Stammdaten Zusatzfunktionen

1(0) - ARAAAA aaaaza
2 (0) - Aebi Jacqueline
3 (0) - BBEBEE bbbbbb B
4 (0) - COCLUC ccecee

5 (0) - DDOODO dddddd

6 (0) - EEEEEE eeseee

7 (0) - FFFFFF fftF

£ (0) - HHHHHH Rhhhhh

9 (0) - IIILIN iiiiii

10 (0) - KKKKKK KKKKKK (3]
11 (0) - LLLLLL NIl

3
13 (0) - MMMMMM mmmmmm

14 (0) - NNNNNN nnnnnn

15 (0) - CO000C soscsa

16 (0) - PPPPPP popppp l@
17 (0) - QQQQQQ yyyyuy

18 () - SERSSS sssses

19 (0) - TITTTT tutt

20 (0) - WANWY wanue

21 (0) - WWWWWW wwwwww

22 (A) - XRXXXX 00000

23 (0) - YOOOYY yyyyyy

24 (0) - 227277 rzzezz F 5|

Vertuabare Fahrer der Klasse |Stammdaten|

i Liz Name Mechaniker Club Block Land

| sehlieasen

Der Fahrer wird in der linken Spalte Teilnehmerliste markiert und mit dem Button
Pfeil nach rechts aus der Teilnehmerliste entfernt. Mit dem Button Doppelpfeil nach
rechts werden alle Fahrer aus der Teilnehmerliste entfernt, die in keiner Gruppe
eingeteilt sind.

Einteilungen

Dieses Meni ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist. Hier konnen die Gruppen-
und Finaleinteilungen erstellt bzw. gedndert werden. Nachtraglich kénnen
Gruppeneinteilungen abgedndert werden oder geldscht. Es kénnen einzelne
Gruppen hinzugefiigt werden oder geldscht werden.

Racing Control Management Advanced [ Test 1 ]

Datei  Ansicht  Listenverwaltung | Einteilung | Rundenzdh

‘orlauf
Final

Ubersicht / Drucken

Kategarie
Testl [Test1]

Vorlauf

Diese Funktion wird verwendet um die Gruppeneinteilungen fir die Vorldufe
vorzunehmen, dazu muss der Anlass geladen sein und in der Regel muss eingestellt
sein, dass Qualifikation gefahren wird.

Unter der Registerkarte Gruppendaten kann eine neue Gruppeneinteilung erstellt
werden. Unter der Registerkarte Teilnehmerliste sind alle Fahrer vorhanden, welche
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12.4.3

12.4.4

Zeitmessung/M-L-F
M-L-F ist die Abkirzung fiir Miss-Lost-Finish. Hier konnen Anzeigen im
Zeitnahmefenster fiir Fahrzeuge definiert werden, die Uberfdllig sind.

L Zeitmessung
£ Zeitmessung MISS
%] Aligemein =
% Einzelstart 3 2| Anzahl Sekunden nach Ablauf der Mediumzeit, bis Status auf MISS andert
H nggn M Status fir Infofeld in Rennibersicht
-3 Korrekturtasten LosT
3 Reporte
B Laufresultate 60 [ Anzahl Sekunden nach Anzeige von MISS, bis Status auf LOST andert
Gruppeneinteilungen
“-B) Endranglisten B Status fiir Infofeld in Rennibersicht
FINISH

Nach Ablauf der Rennzeit Piloten mit Status LOST autematisch als beendet markieren

M - Miss: Wenn ein Fahrzeug die Zahlschleife nicht nach seiner mittleren
Rundenzeit passiert, wird die Zeile hellgrau und der Status geht auf ,M”. Es kann
zusatzlich eine Offset-Zeit definiert werden, die zusatzlich abgewartet wird, bevor
der Status wechselt.

L - Loss: Hier kann eine zusitzliche Offset-Zeit angegeben werden, nach der, wenn
der Status zu ,M“ gewechselt wurde, die Zeile dunkelgrau wird und der Status

auf ,L“ geht. Abhingig vom eingestellten Offset zeigt dies an, dass der Fahrer
vermutlich nicht mehr fahrt.

F - Finish: RCM beendet einen Lauf automatisch, wenn alle Fahrer diesen beendet
haben. Wenn dieses Funktion aktiviert wird, werden Fahrer mit dem Status ,Lost” so
behandelt, als wie wenn sie den Lauf beendet haben. Das heilst, wenn alle Fahrer
den Lauf beendet haben und diejenigen, die nicht mehr fahren, den Status ,L“
haben, wird der Lauf automatisch beendet.

Zeitmessung/Meldungen

Infomeldung anzeigen, falls Frequenzkonflikt in der Gruppe vorliegt: Es wird bei der
Zeitnahme eine Meldung angezeigt, wenn es in der Gruppe einen Frequenzkonflikt
gibt.

Meldung anzeigen, falls Rundenzeit innerhalb der Sperrzeit: Es wird eine Meldung
ausgegeben, wenn ein Fahrer eine Rundenzeit gefahren hat, die unterhalb der
Sperrzeit liegt.

Infomeldung anzeigen, falls Rundensignal zu schwach: Es werden Meldungen
angezeigt, wenn ein Transpondersignal zu schwach ist. Dabei kann ausgewdhlt
werden ob die ,Hits” und/oder das ,Batteriesignal” kontrolliert wird. Bei beiden
Werten kann jeweils eine Grenze eingestellt werden.

F Zeitmessung (=]
3 zeitmessung Meldungen wahrend dem Rennen
%] Allgemein
\ 8 Einzelstart [#| Infomeldung anzeigen, falls Frequenzkanfikt in der Gruppe vorliegt
- M-LF [IMeldung 2nzeigen, falls Rundenzeit innerhalb Sperrzeit
+{3) Meldungen
1, T Korrekiintastion Winfomeldung anzeiaen, falls Rundensianal 2 schwack
& Reporte [ Uberwachung des Hits Wertes

Laufresultate =
; Gruppeneinteilungen =

Tl [] Uberwachung des Battery Wertes
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12.4  Zeitmessung
Hier werden Einstellungen fiir die Zeitmessung und die Teamwertung
vorgenommen. Markieren Sie in der linken Spalte das gewtinschte Ziel und Sie
kénnen dann in der rechten Spalte die Einstellungen vornehmen. Zudem kann hier
ein vollautomatischer Ablauf nach einem erstellten Zeitplan eingestellt werden.
12.4.1 Zeitmessung/Allgemein
Hier konnen Sie definieren, ob das Countdown-Fenster im Zeitnahmefenster nach
dem Start eines Laufes ausgeblendet wird oder nicht. Weiter kénnen Sie bestimmen,
ob die Zeitdifferenz zum Zeitplan angezeigt wird.
,Sortiere laufendes Rennen nach Prognose”: Das Zeitnahmefenster wird nach der
Prognose fiir jeden Fahrer sortiert anstelle von Runden und Zeit.
Unter LED-Anzeigen kann der Kontrast, die Vorder- und die Hintergrundfarbe der
Uhrenanzeigen im Fenster Rundenzahlung eingestellt werden.
Cr Zeitmessung
23 Zeitmessung Rennoptionen
i Allgemein
L %I [¥] Countdown nach Rennstart ausblenden
A8 M-LF ortiere laufendes Rennen nach Prognose (anstatt Runden & Zei
B weldungen [Isorti laufendes R h Progi (anstatt Runden & Zeit)
% Korrekturtasten
4 Reporte
Laufresultate Zeitplan
Gruppeneinteilungen
[ Endranglisten
LED Anzeigen
9 = LED Kontrast (1..10)
-Gﬁ LED Farbe
%%  LED Hintergrundfarbe
Schliessen
12.4.2 Zeitmessung/Einzelstart
Rennzeit bei allen Piloten zuriicksetzen: Die Anzeige wie auch die Ansage der noch
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem Fahrer, der als letztes die Ziellinie passieren
wird.
Rennzeit nur beim ersten Piloten zurlicksetzen: Die Anzeige und die Ansage der
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem fiihrenden Fahrer.
o Zeitmessung ==
£3 Zeitmessuna Ansageeinstellungen Einzelstart
%] Allgemein
_@ Meldungen Riicksetzung der Rennzeit bei Einzelstart
*-[#] Korrekturtasten (® Rennzeit bei allen Piloten zuriicksetzten
G Repons () Rennzeit nur beim ersten Piloten zuriicksetzten
: Gruppeneinteilungen
E Endranglisten
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in noch eine Gruppe eingeteilt werden kénnen. Wenn die Gruppeneinteilung
bereits ausgeflihrt worden ist, dann ist die Fahrerliste leer. Unter der Registerkarte
Fehlermeldungen sind Frequenzprobleme aufgelistet.

8.1.1 Gruppendaten

Unter diesem Punkt kann eine Gruppeneinteilung automatisch erstellt werden oder
eine vorhandene Gruppeneinteilung geldscht werden. Zuerst wird oben die aktive
Kategorie ausgewahlt. Unter Einstellung der Gruppeneinteilung wird definiert, wie

viele Fahrer pro Gruppe und wie viele Gruppen erstellt werden sollen. Wird dann
auf ,Erstellen” geklickt, werden die Gruppen automatisch erstellt. Dies erfolgt bei
RCM Advanced immer zuféllig unter Beachtung der Frequenzen.

* Yorlaufgruppen editieren

Aktive Kategorie:

Testl [Test1]

Erstelle Gruppan der Kstegorie

= 5 Gruppe 1
1(0)
2(0)
3(0)
4(0)
s {0)
6(0)
7 (n)
8 (0)
= 19 Gruppe 2
1(0)
21(0)
3(0)

- RRRRRR rrrrrr [00,000
- 555555 ssss55 [00.00

TTTTTT et [00.000]

- UUUUUU wuuuuu (00.0
- WYWWWY vvwvwy [00.0
- WU W

=YYV yyyyyy [0n.on
- 2ZZZZZ rezeer [00.00

TN s (00.000)

- 230 gy (00.000]
- KKKKKK lddeekle [00.0

Gruppendaten Teilnohmerliste

Fohlormeldungen

basierend auf

Fahrer pro Gruppe: 10

Anzahl Gruppen: 3

[ Lozchen

+) Einteilung nach Starkeklasse
Zutalligs Gruppenenteilung

Gruppeneinteiluny Training

Manuslle Gupponinteiluny

Dptivnen fiis Gruppeneinteiluny

4 (0) - LLLLLL Wl [00.000] |

5(N) - MMMMMM

6 (0) - NNNNNN nnnnnn (00,0

7 (0) - 000000 oooooo [00.1 ‘ |

8(0) PPPAPP pppppp [00.00

9 (0) - Q0QQQQ qqgada [00.

= & Gruppe 3

1() - ARARAA aazaaa (VLU ilung der

2 (n) - ashi tacqualine [n0.0n

3 (0) - BEBEEE bbbLLL [00.0 Teilnshmer: o

4 (0) - CCCCCC ceccee (00,0

5 (0) DDDDDD dddddd [o0. ¥
>

4 Gruppe hinzufagen |

¥l Frequenz

rehlermeldungen: 26

Wenn lhnen nun die Reihenfolge der Fahrer in den Gruppen oder die
Gruppeneinteilung nicht gefallt, so kdnnen Sie Fahrer einfach per Drag&Drop
verschieben, das heil’t, die markieren den Fahrer mit der linken Maustaste, halten
die linke Maustaste gedriickt und schieben den Fahrer dorthin, wo Sie ihn haben
wollen. Dann lassen Sie die linke Maustaste wieder los. Sie konnen einen Fahrer
auch dann noch verschieben, wenn schon Laufe gefahren wurden, der Fahrer behalt
sein Ergebnis, auch wenn Sie ihn in eine andere Gruppe platzieren. Auch komplette
Gruppen konnen Sie mit Drag&Drop verschieben. Markieren Sie die Gruppe mit
der linken Maustaste, halten Sie diese gedriickt und ziehen Sie die Gruppe dorthin,
wohin Sie sie haben wollen.

Unter Manuelle Gruppeneinteilung kann eine Gruppe hinzugefiigt oder auch
entfernt werden. Zum Entfernen einer Gruppe muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Gruppen” der Kategorie markiert sein. Sowohl das Loschen wie auch das
Entfernen von Gruppen geht nur, wenn diese Gruppen noch kein Lauf gefahren hat.
Mdssen Sie auch noch die Frequenzen oder die Transponder bei einem Fahrer
andern, so konnen Sie das auch hier tun. Den Fahrer mit der rechten Maustaste
markieren und Sie kénnen aus einem Untermenti wahlen, ob Sie die Frequenz oder
den Transponder dndern wollen.
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8.1.2

Teilnehmerdaten

Hier kdnnen Sie einzelne Fahrer aus Gruppen herausnehmen und in andere
Gruppen platzieren. Wenn Sie eine automatische Gruppeneinteilung erstellt haben,
ist in diesem Fenster die Teilnehmerliste der Kategorie leer. Wenn Sie einen Fahrer
aus einer Gruppe entfernen wollen, markieren Sie diesen mit der linken Maustaste,
halten diese gedriickt und ziehen den Fahrer einfach in die rechte Spalte des
Fensters (Teilnehmerliste pro Kategorie).

* Vorlaufgruppen editieren El@@

Aktive Kategoric: Tostl [Test1] =
Erstelle Gruppen der Kategorie Gruppendaten || Teiinehmerhste | blaingl
= 0 Grunpe 1 x -
der Kategotie
1(0) - RRRRRR rrrrer [00,000 r = — El
T 2 (0) - 555555 ssssss [00.00 | [name aktive rrequenz Mechaniker Club.

G 3(0) TITTTT et [00.000] MMMMMM mmmmmm 00.000
4(0) - UUUUUU uuuuuy (00,0
5 (0) - WWWWWY vwovey [00.0
5 (0) - WWWWWW wwwmew

7(0) - YYOOYY yyyyyy [00.00
8 (0) - ZZ2ZZZ cezeer [00.00

1(0) T i (00.000)
2 (0) - 101 yp [00.000]
3 (0) - KKKKKK kkidkkle [00.0
4 (0) - LLLLLL Wl [00.000]
5 (0) - NNNNNN nnnnnn (00,0
6 (0) - 000000 vuvLLY [00.1
7 (0) - PPPPPP popppp [00.00
8(0) QQQQQQ gagaqq [00.

3 1(0) - AAAAAR azaa2a [00.0
2 (V) - Aebi Jacqueline [LU.UY
3 (n) - ARARRR hhbhbh (000
4 (0) - CCCCCT crvuwe [00.0
5 (0) - DODDDD dddddd [00.1

6 (0)  EEEEEE ceccee [00.00 Y | ] 1
< > 1 Datensatz
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12.3.9 Eindeutige Schlissel

Zusatzlich zu den Schliisseln Name und Vorname kénnen hier noch weitere
Schlissel fiir die Stammdatensétze der Personen bzw. Fahrer generiert werden. Das
kann insbesondere bei vielen Fahrern in den Stammdaten helfen, die entsprechende
Suche zu verkirzen.

@ Einstellungen r)_(|

& RCM Einstellungen zum eindeutigen Schiissel

@ Allgemein

- Rrace Grid

=5 system :
Q Datum

A Uhrzeit [l Datenbankfeld "Land"

{24 Anzeige [ patenbankfeld "Lizenz Nr."
{&} Namen
. {9 Frequenzen [ atenbankfeld "Lizenz Zusatz"
i wategorie
4% Land
=5 Stammdaten
@ Lizenzierung
=5 Sortierung
4| Teilnehmer
=4 Datenmanagement
-8 Import
‘BE Trennzeichen
- Zuordnungen
Bl vorgabewerte
4 Eindeutige Schlissel

29 Tahelle "Personen™

Schliessen
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8.1.3

Zuordnungen: Die hier angegebenen Werte fiir logische Verkniipfungen sollten
nicht gedndert werden.

B Einstellungen (Z

3 RCM
@ Allgemein
! Race Grid
=9 system
%] patum
“- %] Uhrzeit
4 Anzeige
{% Namen
{% Frequenzen
{% Kategorie
¢ Land
=3 stammdaten
i @ Lizenzierung
24 Sortierung
&) Teilnehmer
a Datenmanagement
LB Import
- 'B& Trennzeichen
:
B vorgabewerte
{23 Eindeutige Schlissel
" &g Tabelle "Personen”

Boolean Zuordnung
Boolean Wertzuordnung <True>

Boolean Wertzuordnung <False=

Unter Vorgabewerte kénnen einzelne Grundeinstellungen vorgenommen werden,
die bei weiteren Datenbank-Operationen als Grundwerte benutzt werden.
Blockbezeichnung: Die als Default benutzte Blockbezeichnung wird festgelegt.

@ Einstellungen X

=3 rRCM
B aligemein
8] race Grid
9 system
%] Datum
*%] Uhrzeit
a Anzeige
i {% Namen
¢ Frequenzen
4 Klasse
{8 Land
3 stammdaten
b @ Lizenzierung
a Sortierung
& Teilnehmer
{23 Datenmanagement
; Import
3§ Trennzeichen
. Zuordnungen
O
{24 Eindeutige Schliissel
" &) Tabelle "Perscnen”

8.2

Konfiguration der Vorgabewerte

[EFa @)

Blockbezeichung

Schliessen

#* Vorlaufgruppen editieren

ROM TR

Fehlermeldungen

Hier zeigt lhnen das Programm gleiche Frequenzen in einer Gruppe an. Sie kénnen
direkt eine neue Frequenz bei einem Fahrer eingeben, wenn Sie links in der
Teilnehmerliste doppelt auf diesen Fahrer klicken.

RCM Advanced Benutzerhandbuch

(Version 2.2.2.123

Altve Katagone:

Cistelle Gruppen der Kategorie

Test1 [1est1]

o

Fehlermeldunaen

- By arupps L

2 Frequenz- / Mechanikerprobleme
1(0) - RRRRRR rrrrer [00.000 I [
2{(0) SECETT ssssss [00.00 L2 Meldungs Typ = |Meldung
S(uY- T  [o0.000] HE Keine Frequonz Cruppo 11 Nr.1
4 (0) - UUUUUU wuuuuy [00.0 L2 Keine Frequenz Gruppe 1t Nr. 2
5 (D) - VWUV vervwy (000 HE Keins Fraqusnz Gruppe 1 1 Nr. 3
() - WRHWWW e s ¥ens Fraquenz Gruppe 1 Nr. 4
7 (0} - YV yyyyyy [00.00 Ils Keine Frequenz Gruppe L : Nr. §
7 Kee Fr = 1R 7
(0%~ 1IN i [00.0007 - M L Lot
2 (03~ 109932y 100.000] 2 Kene Fraquenz Gruppe 1 : Nr. 8
3 (0) - KKKKKK kkkkkk (000 2 [ 1 Keine rrequenz tsruppe 2 : Nr. 1
4{0) LLLLLL I [00.000) ] o Keine Frequenz Gruppe 2t Nr. 2
5 (U) - MNNNMN ARROAR (DU 11 Keine Fraquenz Gruppe 2t . 3
6 (D) - 000000 vvuvuy (004 Sl B Keine Frequenz fSruppe 2 : Nr.d
7 (0} - prePPP pppppp [00.00 13 Keine Frequenz Gruppe 2 : Nr. 5
¥ (0) - QRQQQQ 9399a9 [WU 14 Keine Frequenz Gruppe 2t Nr. &
T G s ot ssans || L5 ke rrequens Gruppe 2: .7
2 (0) - aehi Tacqueline [nn.0n i Grappe 2+ Nr.8
9 (0) - DOBDOD bbbbbb [00.0 | |17 Gruppe 3 Nr. 1
4 {0} - CCCCCC escocs [00.0 1 Kaine Fraquens Gruppe 3 hr. 2
5 (0) - PANORD dddddd. (0. 15 Keine Fraquenz Grupne 3 Ar. 3

G (0} - CCCCCE ececee [00.00 %
| >

25 Datencatze

Finale

Dieses Menti ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist. Bevor die Finaleinteilung
erstellt wird, kdnnen unter der Registerkarte Teilnehmer alle Fahrer gesehen
werden, welche qualifiziert sind. Wird unter der Registerkarte Gruppendaten die
automatische Finaleinteilung ausgefiihrt, so wird diese gemal} der eingestellten
Regel erzeugt und der zugrunde liegenden Qualifikationsrangliste. Unter
Fehlermeldungen sehen Sie Frequenzprobleme, die noch vor dem Start des
jeweiligen Finales behoben werden missen.

Final-Gruppeneinteilung
1:8 Track [1:8 1.C Track]

Erstellte Final-Gruppen der Klasse

4 1 vinal &
@Q 1(0) 222222 zzzzzz [Kanal 50]
@ 7 (0 - 1w (2.6 Gr7)

 3(0) HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz]
@ 4 (0) - NN ik [Kanal 56]
44 12 Finsl A
f 1 (0) - PPPPPF ppuouw [Kanal 91
0 2 (0) - KKKKKK kideke [anal 10]
47 3(0) - AAAAAA paacaa [2.4 Gllz]
1@ a (0) - PRARAR hohbhD. (7.6 GH7)
| % 5(0) - EEEEEE ccccee [Kanal 6] 3
L0 6 (0) - WWWWWW wwwwww [2.4 GHz]
fp y2Fnsl B :
@ 1(0) - 00000Q wuutuy (2.4 GHe)
G 2 (0) - VWUV vy [2.8 GHz)
43 3 (0) - CCCCCC coccee [Kanal 55]
@ a () - rrere s [kANA1 0]
' @ 5(0) DODDOD dddddd (2.4 GHz]

Finaleinteilung

(B8 o ==

Automatische Gruppeneinteilung

Finaleinteilung L8schen
Manuelle Gruppensinteilung

@ Gruppe hinzufugen

g

Optionen fir Finaleinteilung

Gruppeneinteilung Infurmativnen

Teilnehmer: 9

Fehlermeldungen: 1

A

Schliessen
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Unten unter Manuelle Gruppeneinteilung kann ein Finale hinzugefiigt oder auch
entfernt werden. Zum Entfernen eines Finales muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Finale” der Kategorie markiert sein. Sowohl das Loschen wie auch das
Entfernen von Finalen geht nur, wenn dieses Finale noch kein Lauf gefahren hat.
Sie kénnen hier die Reihenfolge der Fahrer in den Finalen per Drag&Drop dndern,
wie es bei der Gruppeneinteilung beschrieben ist. Bitte beachten Sie dabei aber,
dass das Programm dann eventuell die Aufsteiger nicht richtig berechnet. Sie sollten

das dann immer manuell nachkontrollieren und gegebenenfalls dndern.
Der Ausdruck der Final-Einteilung erfolgt tiber Ansicht/Ubersicht-Drucken.

Rundenzahlung

Im Menii Rundenzihlung werden die Vorldufe und die Finale gestartet. Nach
abgeschlossenem Lauf sind die Rundenzeitblatter verfiigbar. Alle anderen Reporte
konnen tber das Ausdrucksmentii (Funktionstaste F2) erstellt werden. Korrekturen
fur Runden und Zeit sind maglich, alle anderen Korrekturmoglichkeiten sind in
RCM Advanced nicht verfiigbar. Der Ablauf und die Wertung des Laufes sind durch
die Regel bestimmt.

% Racing Control Management Advanced [ Test 1 ]

Rundenzahlung

Final k

© Datei Ansicht  Listenverwaltung  Einteilung
Ubersicht / Drucken

Kategorie :
Testl [Test1] - |

o

Die Rennubersicht ist fiir Vorlaufe und Finale gleich zu benutzen. Die folgende
Beschreibung bezieht sich auf die Zeitmessung im Allgemeinen.

A

12.3.8 Datenmanagement
Import: Einstellung, ob der Nachname bei einem Import in Grobuchstaben

importiert wird.

@ Einstellungen

RCM Advanced Benutzerhandbuch

(Version 2.2.2.123

=5 rCM
B aligemein
B Race Grid
a System
%] Datum
*-%] Uhrzeit
a Anzeige
& Namen
-4 Frequenzen
¢ Kategorie
% Land
£3 stammdaten
@ Lizenzierung
a Sortierung
& Teilnehmer
=3 Datenmanagement
] import |
‘3§ Trennzeichen
i Zuordnungen
By vorgabewerte
24 Eindeutige Schliissel
. &) Tabelle "Perscnen”

Einstellungen

[ Machname beim Import auf Grossbuchstaben dndern

[] Altersgruppe beim Import automatisch anpassen

Schliessen

X

Trennzeichen: Hier sind die Trennzeichen fiir die Ausgabe von CSV- bzw. XML-

Dateien definiert. Diese sollten nicht gedndert werden.

@ Einstellungen

X]

A RCM
- @ Allgemein
i Race Grid
=9 system
%] Datum
“%] Uhrzeit
a Anzeige
i Namen
{% Freguenzen
! {&} Kategorie
-l Land
23 stammdaten
@ Lizenzierung
24 Sortierung
&) Teilnehmer
a Datenmanagement
-5y Import
-~ rennzeichen |
i Zuordnungen
B vorgabewerte
24 Eindeutige Schlissel

" &F) Tabelle "Personen”

CSW / XML Einstellungen
Trennzeichen der Felder

Trennzeichen fir Verknifungswerte

=]

Schliessen

*: RC-Timing
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12.3.6 Stammdaten/Transponder

Neu, alles andere umnummieren.
Unter diesem Punkt kann eingestellt werden, ob sich die Fahrer-Transponder
auf die Kategorie oder auf die Person beziehen und bei den Stammdaten auch
entsprechend eingegeben werden miissen. Die Ausfiihrungen bei Kategorie und
Fahrerstammdaten in diesem Handbuch beziehen sich die Einstellung bei der

Kategorie.

" Einstellungen

,5@ Allgemein e
Race Grid
9 System
%) Datum
% Uhrzeit
4 Anzeige
{% Namen
{@ Frequenzen
{% Klasse
{% Land
3 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
/{4 Transponder
£ Sortierung
| Teilnehmer
£ Datenmanagement
~8y Import
3§ Trennzeichen
Zuordnungen
By vorgabewerte
{24 Eindeutige Schliissel
- Tabelle "Personen”

m

Transpondereinstellungen

() Transponder bei Person aktivieren

® Transponder bei Klassenzuardnung aktivieren

Spei

ern | | Abbrechen

12.3.7 Sortierung/Teilnehmer

Hier kann eingestellt werden, nach welchem Kriterium die Teilnehmer in den
Listen und auf den Ausdrucken sortiert werden sollen. Es stehen Name, Land, Club,

Frequenz oder Fahrernummer als Sortierkriterium zur Verfligung.

@ Einstellungen
23 RCM ‘

B Allgemein
. Race Grid
=9 System
& Datum
%) Uhrzeit |
a Anzeige
&% Namen
€8 Frequenzen |
{% Kategorie
B Land
=3 stammdaten ‘
ﬁ] Lizenzierung
a Sortierung
"4
{23 Datenmanagement
o Import
2§ Trennzeichen
i Zuordnungen
By vorgabewerte
{24 Eindeutige Schliissel
&) Tabelle "Personen”

Sortierung der Teilnehmerlisten
(& Mame

O Land

() Club

() Frequenz

() Fahrernummmer

|
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Lauf vorbereiten

zitplan Ubersicht

Aktive Kategorie:
\Testl [Test1]

Jnose(Transpon

= @ Gruppe 1

@ vorlauf 1 [MC]
Varlauf 2 [-]
Vorlauf 3 [-]
vaorlauf 4 [-]

= @ Sruppe 2
3

Warla [-]1
Varlauf 3 [-]
worlauf 4 [-]

RCM Advanced Benutzerhandbuch

(Version 2.2.2.123

Wihlen Sie in der rechten Spalte
unter Ubersicht zuerst die
Kategorie und dann die Gruppe
bzw. das Finale aus, welches Sie
messen wollen. Die Fahrer
werden dann links in der
Rennibersicht aufgefihrt. In der
rechten Spalte unter
Renneinstellungen kontrollieren
Sie die Werte. Diese konnen Sie
bei Bedarf jetzt noch fiir diesen
Lauf @ndern. RCM Advanced
unterstiitzt keine Nass-/
Trockenwertung und auch keine
Bestrafungen eines Fahrers tiber
das Programm.

Wenn Sie den Button unter der
Anzeige ,Abweichung zum

Zeitplan” anklicken, kénnen Sie weitere Felder fiir die Anzeige der Rundendaten
aktivieren. Fir den Streckensprecher ist hier zum Beispiel das Feld ,Delay zum
ersten Fahrzeug” besonders interessant.

[ — [ — [ p— -
Aktive
test2

[1 T* TRunden | [ [Bestzeit [Pacezeit  |Prognose|Transponde[Delta 1. [km/h  |Forty
Bitte Sie die gewi T
vl & Nr v Pacezeit | Fortschritt 3
| Fahrzeug Wl Prognose Wl Kategorie flNEE 3
v Fahrer | Transponder | StDev H
i Club
vT Land
Beste P-Nr
v| Runden v Delta 1.
v Rundenzeit Delta -1
v Abseclutzeit w km/h
vl Bestzeit Team
>
L]
Renne
Renni
L Werty
Sperr
Renn:

Die Breite der Felder in der Renniibersicht konnen Sie sich einfach einrichten,
indem Sie diese mit der Maus in der Kopfzeile der Rennibersicht verdandern.

i RC-Timing
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9.2  Aufwdrmphase und Transponder-Kontrolle

Ublicherweise fahren die Piloten wenige Runden auf der Piste, bevor der Lauf
gestartet wird. Diese Zeit ist optimal, um zu priifen, ob die Transponder alle
funktionieren und die Fahrer auf der Piste sind. Sobald ein Fahrer die Schleife
passiert hat, wird der Fahrer gelb markiert, dies bedeutet, dass der Fahrer auf der
Piste ist und mit seinem Transponder richtig eingetragen ist.

I Rennen Starten ntdown
Renndauer Akluelle Rennzeit il Rennzeit 2u Zeilplan (bersicht
Aktive Kategorie:
Testl [Test 1] =

Renniibersicht = Gruppe 1

[# Nr_|Fahreoug|rahrer [t T [Runden [Rundenzeit [Absolutzeit [Destzeit |Pacezeit  |Prognose|Transponi @ vorlauf 1 [NC]

1 1 EEEEEE sseess % 3 0 00.000 00:00.000 00.000 |00.000 0 4598760 varlauf 7 [-]

a 2 GGGERGE 009990 %[+ n an.nnn AN-0N.AAN  AOAAR | AN ARA n vorlauf 3 [-]

I FFFFFF FFiF X% 0 0 5
[ 4% Transponder Zuweisung [P-Nr: 9/ TX: 1234561
[l o LDLLLD dddddd | X 7 U lu o il d

& s 286088 bLLLLL x> 0 0 3:YFranspondera;

GG AAAAAA 220002 | X 3 0 o GGGGGG gagada 0 0 0 0

7 7 222227 22222 X3 0 [ OGO Ok ddd, o L 10 U
Ma 1234567 3 o al 17 zzzzzzﬁ(m; 0 0 0 o
ERE 1234561 %% 0 (i
[0 10 |1234563 x> o o

1 | 1204562 %> o o

Kl

Fuhrzeug 1| [Eahreang 2 | [Fahrraug 3| [Fahrraug 4 | [Eahrzsu, l:l Abbrechen
0 0 S e o 2 i

[ Status Reportengine
[ & keports sind aktuell

Fir die Transponder Kontrolle kann auch das Transponder Logfile mit F4

geoffnet werden, dort kann man sehen, ob alle Transponder einem Namen
zugeordnet sind. Wenn ein Fahrzeug die Schleife passiert und es erscheint kein
Name im Transponder Logfile sondern nur die Transponder-Nummer und in der
Renniibersicht wird an letzter Stelle diese Transponder-Nummer eingeblendet
(rote Markierung), muss man zundchst herausfinden, wem der Transponder gehort.
Dies kann man einfach machen in dem man mit Doppelklick die Transponder-
Nummer auswahlt. Es 6ffnet sich ein Fenster und listet alle Fahrer auf, die bisher
noch nicht mit einem Transponder die Schleife tiberquert haben. Weiss man den
Fahrer, so kann dieser ausgewdahlt werden und zugeordnet werden. Dies kann
auch noch wahrend des Rennens gemacht werden, das hei8t, man kann trotzdem
das Rennen starten und dann erst diese Zuordnung machen. Die Runden und die
Zeit werden iibernommen. Mit dieser Zuordnung wird der Transponder korrekt in
die Stammdaten des Fahrers eingetragen. Handelt es sich um einen personlichen
Transponder, so wird dieser beim Fahrer in das erste leere Feld von den insgesamt
4 moglichen Feldern eingetragen. Sind alle Felder bereits belegt, so wird das erste
Feld tiberschrieben.
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Land: Hier kann eingestellt werden, ob fiir das Landeskennzeichen der zweistellige
oder der dreistellige ISO-Code verwendet wird.

@ Einstellungen E|

A RCM
3@ Allgemein
i Race Grid
23 system
%] Datum
*-%] Uhrzeit
a Anzeige
{% Namen
4 Frequenzen
45 Kategorie
bmm
4 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
=3 Sortierung
&) Teilnehmer
23 Datenmanagement
-d Import
(- 'B® Trennzeichen
Zuordnungen
B vorgabewerte
{23 Eindeutige Schlissel
&g Tabelle "Personen”

Anzeige des Landes
(OIS0 2 Landercode
(3) ISO 3 Landercode

Schliessen

12.3.5 Stammdaten/Lizenzierung

Unter diesem Punkt kann eingestellt werden, ob sich die Fahrer-Lizenzen auf

die Kategorie oder auf die Person beziehen und bei den Stammdaten auch
entsprechend eingegeben werden miissen. Zudem ist eine Automatik verfiigbar,
die dieses abhangig von den Einstellungen in der jeweiligen Kategorie macht. Die
Ausfiihrungen bei Kategorie und Fahrerstammdaten in diesem Handbuch beziehen
sich auf eine automatische Einstellung an dieser Stelle.

@ Einstellungen

[ e
B nligemein
- Race Grid
a System
o Q Datum
] Uhrzeit
=9 Anzeige
{% Namen
% Frequenzen
i kategorie
-l Land
4 Stammdaten
IR o] Lizenzierung
=9 Sortierung
&) Teilnehmer
3 Datenmanagement
- dEy Import
i Trennzeichen
Zuordnungen
By vorgabewerte
23 Eindeutige Schliissel
" &F) Tabelle "Personen”

Lizenzeinstellungen
(O Automatisch (Lizenzeinstellung der Kategorie)
(O Lizenzeinstellungen bei Person aktivieren

(3) Lizenzeinstellungen bei Kategoriezuordnung aktivieren
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Die jeweils dazugehorigen anderen Angaben sind in den Stammdaten von RCM

Professional hinterlegt.

@ Einstellungen EI

E3 rRCM
BB algemein
- EH Race Grid
a System
. %] Datum
%] Uhrzeit
9 Anzeige
{9 MNamen
& i{Frequenzen’
{% Kategorie
Land
23 stammdaten
ﬁ Lizenzierung
a Sortierung
‘&) Teilnehmer
a Datenmanagement
; Import
-'Bg Trennzeichen
g Zuordnungen
By vorgabewerte
{24 Eindeutige Schliissel
€ Tabelle "Personen”

Anzeige der Frequenz (Anwendung und Berichte)
() Frequenz
() Frequenz und Kanal

(%) Kanal

() Automatisch (Kanal falls vorhanden, ansonsten Frequenz)

Schliessen

Kategorie: Hier kann das Anzeigeformat des Namens der Kategorie eingestellt

werden.
nstellungen E|
=4 rCM Anzeige der Kategorie (Anwendung und Berichte)
- B allgemein
i Race Grid O Mame
2 System () Code
%] Datum
%] Uhrzeit (& Name und Code
A Anzeige () Code und Name
4B namen e =
4 {% Frequenzen Name \_[I Code \]_I
G
{8 Land

29 stammdaten
@ Lizenzierung
a Sortierung
‘&) Teilnehmer
a Datenmanagement
i Import
- 2% Trennzeichen
H Zuordnungen
By vorgabewerte
24 Eindeutige Schlussel
‘&) Tabelle "Perscnen”

Schliessen
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9.3 Countdown

Zusammen mit dem Programm RCM Voice kénnen Sie den Ablauf der
Vorbereitungszeit automatisieren. Wenn Sie oben den Button Countdown
anklicken, offnet sich ein weiteres Fenster, in dem Sie die Vorbereitungszeit
einstellen kdnnen. Die Zeit wird im Format MM:SS eingestellt. Wenn Sie in diesem
Fenster auf den griinen Pfeil klicken, beginnt der Countdown automatisch. Mit den
beiden anderen Buttons kann der Countdown abgebrochen (rotes Viereck) oder
unterbrochen (zwei rote Striche) werden. Uber RCM Voice wird in regelmiRigen
Abstanden die noch verbleibende Vorbereitungszeit angesagt und das Rennen wird
automatisch nach der Vorbereitungszeit gestartet. Das Fenster verschwindet wieder,
wenn Sie wieder auf den Button Countdown klicken.

o Vorldufe [ 1:8 Track / Gruppe 1 - Vorlauf 1]
Re e Rennen Starten Countdown
Renndauer Alzuelle Rennzelt i 2u Zeitplan ~ Countdown
b O o e O o o W A W i W B | Lo O o B o B B o R
P I Iy I I B | e
8
# Nr Fohrzeuq Fahrer Fartschritt T Runden Rundenzcit Absoltzot  Bestzcit Mediumzeit Pragnase Tral
1 a Aebi Jacaueline 2 |0 0.000 0:00.000 0.000 |0.000 0-
2 |2 MMMMMM mmmmmm 3 o |0.000 0:00.000 0.000  |0.000 0
ENE NNNHNN Pnnnn > 0 a.000 0:00.000 0000 |0.0n0 o
2 |a sussss seeess =+ o v.000 0:00.000 voss 0000 -
s s T e s o 0.000 0:00.000 0.000  |0.000 0
6 |5 X00RHK 300000 EN) 0.000 0:00.000 0.000  |0.000 0
< >
E
Lauf beendet

[reoe] - fusml
B Tools
bersicht
Alaiva Kiseca:
1:8 Track [1:81.C Track] v
A g Gruppe 1
Vortauf 1 []

@ vurlaul 2 [NC]
97 Gruppe 10

@ Vortaut 1 [NC]

@ vorlauf 2 [NC)
8y cruppe 3

@ vorlaul 1 [NC]

@ Vorlauf 2 [NC)

Countdewn

00:03:00

» [ ] n
% Renncinstellunacn
genmogus: einzalstan
wertung: Rundenzeit
Sverrzail: 10 s 10
Renndauer: 00:01:00 &

Strackenzuctand

.

Status Reportengine
Y Reports sind aktuell

9.4  Starten des Laufs

Gestartet wird, in dem ,Rennen Starten” angeklickt wird (sofern nicht der
Countdown benutzt wird). GemaR der eingestellten Regel wird Einzelstart oder
Gruppenstart ausgefiihrt. Eine kleine rote Markierung in der Fahrerzeile zeigt die
Sperrzeit an. Wahrend dieser Zeit zahlt das Fahrzeug nicht, die Runde wird aber
trotzdem im Hintergrund registriert. Dies verhindert das unrechtmaRige Abkiirzen

auf der Piste.

Wenn jetzt eine Transponder-Nummer auftaucht, kann der Transponder immer
noch einem Fahrer zugeordnet werden. Ein Doppelklick auf die Zeile mit der
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Transponder Nummer &ffnet ein Menii mit den Fahrern, zu denen der Transponder
noch zugeordnet werden kann. Runden und Zeiten, die bereits auf der Transponder-
Nummer gefahren wurden, werden auf den Fahrer (ibernommen. Der Transponder
Eintrag verschwindet nach der Zuordnung.

Vorliufa [ Gruppa 2 - Vorlauf 1]

Renndauer il Vezblu'bende Rennzeit Abweichung zu Zeilpl Obersichi

Aktive Kategorie:
Testl [Test1] -

[rehrzeug[rahrer I [T [Runden [Rundenzet |Absolutzeit |Bestzeit |Pacezeit ma
o EEEEEE oeaose ENE 11556 6 11586 11.556 26 98760
:? 3 777777 722777 2 1 _I'i.??ﬁ 13.275 13.275 23 1234SA7
HEH BEEBBE bbbbbb EE 13.275 13275 |13.275 2 1234560

[ |a £l 11234561 2 1 |15z 13275 |13.27% 23 1234561 b4 &
s z GGGGGG Yy S 13.875 13.675 |13.875 22 1234563
GG AAAAAA 323320 * 1 12875 13.875  (13.875 22 1234565
77 3 FFFFFF FFFF = (1 13.97¢ 00:: 13.97% 13.97¢ 22 1234564
| = a DODODD dddddd |13 0 an.onn nn:nnaon Ao |an.oAn n 1734567

Renncinatellungen

Rennmodus:
Wertung:

7l | Sperrzoit: 10 -

Fahrraug 1 | [Fahrraug 2 | [Fahrraug 3 | [Fahrraug 4 | [Fahrzeuq 5 | [Fahrzeug & | [Fahrzeug 7]
+

[ 1
) (ST ST S T [rechmems

[ Statws Reportengine

[ & reports sind akwell

Transponder, Frequenzen und Personendaten konnen auch eingestellt werden,
wenn man mit der rechten Maustaste auf den Fahrer klickt und ein Menii 6ffnet.
Dort miissen dann allerdings die Werte eingetragen werden.

# Nr Fahrzeug Fahrer Fortschritt I T Runden Rundenzeit Absolutzeit Bestzeit Mediumzeit Prognose Tra
|2 Y | finponts o0 o000 [0.000
= |B¥ Frequenzen o Joooo  lo.000 1l
|4 | 7 00 |0.000  |0.000 |
E | € Person in Stammdaten ffnen - Tty T I
s | @ Pilot in Stammdaten &ffnen 00 0.000  |0.000

Transponderzuweisung entfernen

5

Rundenzeiten

Karrekturen ’

i)

1 Resultat exportieren
Resultat importieren

4 Transferiere Resultat zum Master

9.5  Kontrollméglichkeiten wahrend eines aktiven Laufes

9.5.1 Laufzeit

Oben in der Renniibersicht wird die Renndauer, die aktuelle Rennzeit, die
verbleibende Rennzeit angezeigt. Wenn in der Regel ,Rennen beenden nach
Runden” angegeben ist, wird auch die Anzahl der noch zu fahrenden Runden
angezeigt.

Die Laufzeit kann auf wéahrend des Rennens geandert werden. Unten rechts bei
Renndauer die Zeit dndern und das wird automatisch ibernommen.
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12.3.3 System

Unter Datum und Uhrzeit kann das jeweilige Format fiir die Angabe eingegeben
werden. Diese Vorgaben sollten nur mit Bedacht gedandert werden, es kann sein,
dass sonst nichts zu sehen ist.

@ Einstellungen E|

a gr“l Datumsformatierung
H Allgemein
L]

B Race Grid Datumstrennzeichen
3 System Datum [oommrry |

ES :
i Q Uhrzeit Datumstbeispiel |
a Anzeige
; {&} Namen
i {&} Frequenzen
H {% Kategorie
4% Land
£3 stammdaten
"4 Lizenzierung
24 Sortierung
%l Teilnehmer
=3 Datenmanagement
- d8y Import
‘B8 Trennzeichen
-E¥ Zuordnungen
By vorgabewerte
24 Eindeutige Schliissel
. &) Tabelle "Perscnen”

Schliessen

12.3.4 Anzeige

Namen: Hier kann die Reihenfolge Vorname Name oder Name, Vorname eingestellt
werden.

@ Einstellungen L ‘

23 RCM Anzeige des Namen (Anwendung und Berichte)
@ Allgemein
Raca Giid (&) Name, Vorname
‘3 system () Vorname, Nams
%] Datum
“- %] Uhrzeit
4 Anzeige
R \arm=n |
{% Frequenzen
! {% Kategorie
Land
23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
a Sortierung
‘&) Teilnehmer
3 Datenmanagement
; Import
i-'Bg Trennzeichen
g Zuordnungen
By vorgabewerte
{24 Eindeutige Schliissel
"B Tabelle "Personen”

Frequenzen: Hier kann eingestellt werden, ob das Programm mit Frequenzangaben
oder Kanalnummern arbeitet. Es empfiehlt sich, die Funktion automatisch zu
wahlen, dann kénnen sowohl Kandle wie auch Frequenzen eingegeben werden.
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12.3.2 Race Grid 9.5.2 Rundenzeiten
Die Farben, mit denen ein Fahrer wéahrend der Zeitmessung markiert wird, konnen Mit rechtem Mausklick auf einem Fahrer 6ffnet sich ein Men, aus dem Sie
hier eingestellt werden. Rundenzeiten auswéhlen kénnen. Alle Rundenzeiten des Fahrers werden aufgelistet
® Einstell X und kénnen so kontrolliert werden.
instellungen
= — @ Vorldufe [ 1:8 Track / Gruppe 10 - Vorlauf 1 ]
RCM Loop passiert [vor Rennbeginn]
: Renndauer Akluelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit verbleibende Runder - Abweichung zu Zeitelan Ubersicht
a System 2 - riri oo rnrrrerr e er nri iri +I_| OO0 e doss
"% Datum Loop passiert [wahrend dem Rennen] ) L e e e e e e B e L I et
8] Unrzei : 8 =@
24 Anzeige [T 0. [ Fahvaaug Fahvar ForaiE | T | R Fmdersen T Absohek Bt | M Ramae| Prapnosd Transmae)] -
-4 namen Sperrzeit [wahrend dem Rennen] 0 s S i S 7SI BTN v S S _ g Y
{%FFEQUEHZEH —_——— [ 2 i KKKKKK ki ! | |0 0.000 0:00.000 0.000 0.000 _n @
H 3 3 AAAALA anasaa X+ 0 0.000 0:00.000 0.000 0.000 o a
{9 Kategarie: ‘7 s 4 58868 bbbbbb x| o 0.000 0:00.000  [0.000 0.000 ] = mGru\\
o i AN NISS Zsi {wshrend dem Reonen] " e )
L - o — T O
ﬁ Lizenzierung ‘
afﬂmy“”g > EREE) EEEEEE ccccce | X+ 0 0.000 0:00.000  [0.000 0.000 0
-#] Teilnehmer LOST Zeit [wahrend dem Rennen] 10 |10 FFFFFF iffff x3* 0 0.000 0:00.000  [0.000  0.000 0
a Datenmanagement ﬁ@]
-8 Import e |
2§ Trennzsichen Rennen beendet
Zunrdnungen . I'Ilmdemlhfnvnn CLCECD enenc: Ilﬁrunnnz-‘vnvlrmfll - ’ — — . —
By vorgabewerts ‘ = R I:n:u.;;s 11,556 ‘:sqawsn ::’n&an hl%tnrl 2!{ e AMBRC3 O
23 Eindeutige Schlissel
.. &) Tabelle "Personen” UU:NU.LY (R aswsr6n rocken start Amg 20
00:11.556 11.556 4598760 Trocken Start AMB RC3
z
Loop passiert (Default Hellgelb): Sobald ein Fahrer sich mit dem Transponder
registriert hat und auf der Renniibersicht der Gruppe zugeordnet werden kann wird
er markiert. Markierte Fahrer sind auf der Piste. Diese vereinfacht die Priifung, wer
noch fehlt oder die Gruppe ist vollstindig anwesend.
Sperrzeit (Default Rot): Diese Markierung ist so lange die Sperrzeit lauft sichtbar.
Wahrend dieser Zeit werden keine weiteren Runden erfasst. Im Hintergrund im d ' ©
Rundenzeitprotokoll sind solche Runden aber ersichtlich und mit NOK markiert, i

das heifit, dass diese nicht fiir das Ergebnis gezahlt werden.

Miss-Zeit (Default hellgrau): Die Piloten fahren in der Regel ziemlich regelmaRig
iber einen gewissen Zeitabschnitt. Die Miss-Zeit wird immer (iber die letzten 4
Runden berechnet und ist die Marke, bei der der Fahrer zur nichsten Zieldurchfahrt 9.5.3 Online Korrekturen
erwartet wird. Wird diese Zeit tiberschritten, so kann man davon ausgehen, dass der
Fahrer stehen blieb oder beachtlich langsamer wurde.

Lost Zeit (Default Orange): Wenn ein Fahrer langere Zeit nicht mehr tiber die
Schleife gefahren ist, wird er mit dieser Farbe gekennzeichnet.

Rennende (Default Hellblau): Wenn die Renndauer abgelaufen ist und der Fahrer
passiert seine letzte Durchfahrt, dann ist fiir ihn das Rennen beendet. Es werden
keine weiteren Rundenzeiten mehr erfasst bzw. im Rundenzeitprotokoll registriert.

Wahrend eines aktiven Laufes sind keine Korrekturen moglich. Es ist nur ein
manuelles Zahlen moglich. Im Fenster unter der Rennibersicht wird fiir jeden
Fahrer der auf der Piste ist eine Zahlbox aufgezeigt. Wenn diese Zahlboxen nicht
sichtbar sind, konnen diese durch klicken auf den rechten Button im Fenster
ausgewahlt werden.

Runden konnen dazugegeben (+) werden oder abgezogen (-) werden.

=1 =2 =3 =4 =5 =6 @

Dieser Eingriff wird als Korrektur aufgezeichnet. Es wird nicht empfohlen, den
Fahrer wahrend eines ganzen Rennens manuell zu zéhlen. Eine Mitteilung genlgt,
dass er einen Transponder holen soll, und dieser kann dann wéhrend des Rennens
zugeordnet werden. Manuell gezdhlte Runden werden auf dem Rundenzeitblatt in
Klammern dargestellt.
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9.6

9.7

9.7.1

Rennen abbrechen

Wenn aus wichtigen Griinden ein Lauf abgebrochen werden muss, kann dies mit
Klicken auf Rennen abbrechen geschehen. Das Programm fragt dann noch einmal
ab, ob das Rennen wirklich abgebrochen werden soll. Wird diese Frage mit Ok
bestatigt, werden alle Ergebnisse wieder auf O zuriickgesetzt.

FE Vorliufe [(rllppe 1 - Varlauf 2 ]

Rennen ah[}edwn Rennen beenden
Renndauer Aktuelle Rennzeit Rennzeit

nnm

) I nr_[Fahrzeug[Fahrer [t [t Jrunden [Rundenzait [absolutzeit [Bastzsit [pacezeit

Rennen abschlieBen

Nachdem die Zeit abgelaufen ist, werden die Fahrer in ihrer letzten noch
gewerteten Durchfahrt blau (Default Einstellung) markiert. Wenn alle Fahrer das
Rennen abgeschlossen haben, so wahlt man Rennen beenden aus.

Yorldufe [ Gruppe 2 - Yorlauf 1]

Kennen beenden

| imm.b oot i Fomenn ﬁ
I

Rennubersicht

| # ur_|Fahrzeug|Fahrer
EE

[t [T |runden [Rundenzeit [absolutzeit [Bactzeit |Pacezsit IDlngnnsslTrar\;pn
v 02:35.740[00:00.000 11,556 00,000 78

Die Resultate werden gespeichert und die Reporte erstellt. Der Ausdruck des
Rundenzeitblattes wird angezeigt und kann ausgedruckt werden. AnschlieBend ist
man bereits wieder startbereit fir die nachste Gruppe.

Resultate drucken

Nach einem Lauf wird automatisch das Druckermenti gedffnet. Dort kann dann das
Laufergebnis auf den eingestellten Druckern ausgedruckt werden. Es kann direkt der
Druck oder zuerst die Voransicht ausgewahlt werden.

[-]o]

Druckvorschau

Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abw:l:hmn 2u Zeitplan Obersicht
Aktive Kategarie:
Testl [Tect1] -

Renni

Rennen Loschen

= 17 Gruppe 1
& N ]Fa\lr::uulrahlm I ‘T |Ruud=u [Rundencei Jabsuluteeit [Besieeit [Paveceit  [Prounuse[Tramspun @ vurlau 1
1 EEEEEE cecoce 02:35.740  00:00.000 11556  00.000 7% Vorlauf 2
222222 z2zazz -b 2 02:34.021  00:00.000 13.275  |00.000 23 xﬂf:ﬂjj
RARRRFR bhh| 23 202
GGGGGG g DHicken EF 27 = 5 Gruppe 7

% Vorlauf L [NC]
ARRAAA 333 oo op) evemplare (1 3 = Vorlaod 2 [-]
T fiffF 2z Vorlaut 3 1-1
DDOODD ddf Urucker 22 Vorlauf 4 [-]

[nc]
[
[-
[

NGEIGEE
FS TR

Renneinstellunyen

Rennmadus: Finzelstart
Wertung: Rundsnzsit

Sperrceiti 10
<] ] [

00:05:00

( Sueskenzustamt

1 Chahue Banadanmina
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diese Situation erreichen, sollten Sie diese Probleme zuerst zu l6sen, bevor sie mit

dem Rennen beginnen, sonst kann nicht garantiert werden, dass RCM Advanced
noch stabil lduft.

Einstellungen
Hier kdnnen Sie diverse Grundeinstellungen vornehmen.

12.3.1 Allgemein

Hier kénnen die Schrift die SchriftgréBe und Farben fiir alle Texte in den Fenstern
eingestellt werden. Individuell konnen fiir Tabellen ebenfalls Schrift und auch
Tabellen Zeilen farblich gestaltet werden.

@ Einstellungen X
3 RCM Font
] ioemei) _
Schriftsatz wverdana
@ System Schriftgrosse 8 [Pixel]
Q Datum :
B %] Uhrzeit Schriftstyle Standard
{3 Anzeige Schriftfarbe £000000
& Namen
B Frequenzen Teilnehmer
1 {3 Kategorie Schriftsatz Verdana
{5 Land
24 stammdaten Schriftgrosse 8 [Pixel]
@ Lizenzierung ”
Schriftstyle Standard
a Sortierung Ll
& Teilnehmer Schriftfarbe 000000
=3 Datenmanagement
! ﬁ Impert
:-'3§ Trennzeichen
Zuordnungen
a/ Vorgabewerte
24 Eindeutige Schliissel
"B Tabelle "Perscnen”
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12.2.3 Interface
RCM Advanced unterstiitzt diverse Clients wie RCM Voice, RCM Publisher, RCM
Board, RCM Signal usw. sowie eine Remote-Datenverbindung. Diese optionalen
Programme beinhalten zusatzliche Funktionen und sind nicht in der RCM
Professional Software inbegriffen.
RCM Voice erméglicht es, von RCM Professional gesteuerte Ansagen Uber ein
Lautsprechersystem zu geben. Die Ansagen kénnen sich von denen von RCM
Professional unterscheiden.
RCM Signal steuert Lampen und ein Horn.
Mit RCM Publisher kénnen Sie Informationsterminals fiir die Fahrer aufbauen.
Dieses Programm informiert dann immer tber den Rennverlauf.
RCM Board unterstiitzt die Ansteuerung von Grofanzeigen.
RMonitor: Unterstiitzt das RMonitor Protokoll von MyLaps. Es gibt verschiedene
Client Anwendung (wie z.B. Race Monitor), welche auch das RMonitor Protokoll
verwenden.
RTViewer: Zeigt die Renndaten an.
Controller: Erméglicht es, RCM Advanced fern zu steuern.
" Schnittstellen = e |
29 system Allgemein
ﬁ@ Drucker
Decoder
o AMB20 lk
o AMBrc Einstellungen
- AMBrcd =
o Robilp Port 30000 =
oW LapZ Werbindungen 5
- KyosholC
- Giroz
- RfLapCounter
o spe4.
4P I-LapRC
- SpeedTx
-4 AlienRFID
P CronolLaps
4P Trackmate
9 Interface
-8 pyblisher
m Signal
Board
«* Voice
-3 RMonitor
-8 RTviewer
& contraller
Sie kénnen jeweils folgende Einstellungen vornehmen (siehe hierzu bitte auch die
Anleitungen zu den jeweiligen Programmen):
Interface aktiviert: Um den Client zu aktivieren oder auszuschalten.
Adresse: Die IP-Adresse wird automatisch eingestellt aufgrund der Computer
Einstellungen mit oder ohne Netzwerk.
Port: Jeder RCM Client ist tiber einen eigenen Kanal/Port aufgeschaltet. Diese
Einstellungen sollten Sie nicht verdndern, da die Clients nur mit der korrekten
Nummer erkannt werden.
Maximale Anzahl Verbindungen: Hier kann die Anzahl der Clients eingestellt
werden. Man sollte die Zahl méglichst klein halten, da jeder offener Kanal
Netzwerkressourcen aufnimmt und daher die Computerperformance abnimmt.
Bei zu vielen Clients werden die Verbindungen abgebrochen, wenn das Netzwerk
nicht geniigend grols dimensioniert ist. Sobald Sie feststellen, dass die Clients
Verbindungsverluste anzeigen, haben Sie das System zu stark belastet. Wenn sie
Seite 74 "2 RC-Timing
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Bendtigen Sie spater nochmals einen Ausdruck, kann dieser, wenn die
entsprechende Gruppe geladen ist, rechts oben tUber Druckvorschau ausgewdahlt

werden.

Falls auf dem Ausdruck eine Transponder-Nummer anstelle eines Namens
aufgezeichnet ist, wird in der Ubersicht die Gruppe mit der rechten Maustaste
angewdhlt und aus dem erscheinenden Menii Erzeuge Report ausgewdhlt. Dabei

wird diese geloscht.

Das gleiche Blatt kann auch unter Ansicht/Ubersicht-Drucken (F2) ausgedruckt

werden.

Bestdtigt - nicht bestatigt

Ubersicht

Aldive Kategorie:
|test2 [testneu]

= !ZZ Gruppe 1

L F"’“'“'"
@ Druckvorschau

i : By Lauf bestétigen
= 23 Grup :

@

: g
v| 4% Lauf exportieren
V%8 Lauf importieren

= 23 Grup
i3 vi® T
o Wi
vl =
VB Erzeuge Report

Diese Funktion wird fiir die technische Kontrolle
TK verwendet. Wahrend der Qualifikation ist es
nicht notwendig, die Laufe auf bestatigt zu setzen.
Hingegen wird diese Funktion flr den
Finalaufstieg verwendet. Bei bestétigtem Finallauf
werden die Fahrer gemal der Regel in den
nachsten Lauf ibertragen. Falls an den Resultaten
Korrekturen angebracht werden, so muss der Lauf
erneut bestatigt werden, speziell in den Finalen,
da der Aufstieg unter Beriicksichtigung der
Korrekturen neu errechnet wird. Ein Lauf wird
bestétigt, indem man diesen mit der rechten
Maustaste in der Ubersicht anklickt und dann aus
dem Menti Lauf bestdtigen auswahlt. Die
Bestatigung kann durch klicken auf ,nicht
bestatigen” wieder riickgangig gemacht werden.
Werden nachtraglich Korrekturen im Laufergebnis
vorgenommen, wird der Lauf automatisch auf
,nicht bestatigt” gesetzt und muss neu bestatigt

werden.

"4 RC-Timing
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9.8  Korrekturen
In der Rennibersicht kann mit der rechten Maustaste der Fahrer ausgewahlt werden
und aus dem Meni Korrekturen ausgewahlt werden.

orldufe ppe orla D

Rennen Lschen Druckvarschau

Aktuellc Nennzeit Verbleibende Nennzeit ‘Abweichung zu Zeitplan Obersicht
aktive Kategorie
Tectl [Test 1] -

Renniibsrsicht SO Grupe 1
[# nr_[Fahrze[Fanrer [t [T [Runden [Rundenzert [absolutzeit |Bestzet |Pacezeit  |Pragnose|Transponde [Delta Vorlaut 1

3 RUUNWY vyvvwy EAIF 13.275 0:13.275  [13.275  12.275 23 0/ 0. Vorlsuf 2
Vorlouf 3
RRRRRR e Traeponder 14275 14275 22 071, @ Farkr 4
SSSNEY sessss Freguenzen I oo u EWEE | i’“\:::;ﬂ
TITTIT et bao 0:00.000 0.000  |0.000

o 171
Runderzeiten £ Vorlauf 2
UUUUUU suuuug boo 0:00.000 _D.DED 0.000 ] -1/ 136 Vorlauf 3
o

= 95 Gruppe 3
@ vorlauf 1 [nc]
Rundenzaitan

Vorlauf 2 [-]
Vorlauf3 [ ]
Vorlouf 4 [-]

Ne )

SE @ E S
vl e

b
Renneinstellungen

Rennwdus; Eincelstarl
Wertung: Rundenzeit
al Sperrzeit: 10
Renndauer; 00:05:00

arler a0

Sticckenzustand

Status Nepartengine
@ Reports sind aktusll

Korrekturen bewirken einen automatischen Jury-Texteintrag. Es kann die Anzahl der
Runden wie auch die Endzeit korrigiert werden. Unter den Jury-Texten kann bei
RCM Advanced kein individueller Kommentar eingegeben werden. Die Korrekturen
werden auch nicht auf den Ergebnisblattern vermerkt.

Korrekturen E
Fahrer : BEBEBBE bbbbbb

Korrrigiertes Reszultat Originales Resultat
Endzeit: |00:00:00,000 | Endzeit:
Bestzeit: 0:1 7 | Bestzeit:
Bestzeit [M]: 0:00.00 | Bestzeit [M]:

Jury Texte
Autornatischer Kommentar: Kommentar:

Liste der Korrekturen
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Bei TCP/IP Verbindung muss die IP-Adresse des Decoders eingestellt werden und
diese muss im gleichen Segment liegen wie der Computer im Netzwerk. Die
Adresse kann im Decoder eingerichtet werden.

L Schnittstellen = o]

29 System Decoder
-3 Drucker
4 Decoder
4P AMB20
A AMBrc Interface
-4 AMBrc3
<t AMBrod
; Robilap Interface Einstellungen [TCP/IP]
LapZ
- KyosholC Adresse 127.0.0.1
P GiroZ Part 5403 z
-4 RfLapCounter
o SPE4
I-LapRC
g SPZSdTX Zusatzlichen Decoder Einstellungen
-4 AlienRFID
4P CronoLaps
4 Trackmate [#] Runden mit falschem CRC nicht verwerfen
23 Interface
-3 pyblisher
4 signal [[] pecoder Datenkammunikation protokollisren
Board

< vai Berechnung der Zwischenzeiten
Voice

") RS232 ’ Chisit

[¥] Fehlermeldungen anzeigen

[[] watchdog fiir Verbindungspriifung aktivieren

-3 RMonitor
-8 RTViewer
& contraller

Moise Grafik Speichern | | Abbrechen

Ob der Decoder richtig funktioniert konnen Sie mit dem Transponderprotokoll,
welches Sie durch Driicken der Funktionstaste F4 aufrufen konnen, kontrollieren.

| AMBrc3 ; Opli== _ | Buhlichare: 0 | Cianale: 0 g
ook 2007 k Decoder Einstellungen

Verbindung zum Decoder herstellen

Wenn Sie in der FuBRzeile von RCM Ultimate auf den Decoder mit der rechten
Maustaste klicken, konnen Sie die Einstellungen dndern und die Verbindung zum
Decoder neu herstellen.
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12.2.2 Decoder 9.9  Weitere Funktionen in der Zeitmessung

Hier stellen Sie den eingesetzten Decoder ein und konfigurieren die Dekoder-

Wenn mit der rechter Maustaste auf einen Fahrer im Zeitmessfenster geklickt wird,

Parameter:

L Schnittstellen

£ system

&3 Drucker
4 Deceder

o AMB20
-4 AMBrc
-4 AMBrc3
& AMBrca
AP RobilLap
- Lapz
- KyosholC
-4 Giroz

4P RfLapCounter
o sPe4.
- 1-LapRC
-4 SpeedTX
4 AlienRFID
P Cronolaps
- Trackmate
£ Interface
@ publisher
# signal
Board

Decoder

Interface
@R323zZ

Interface Einstellungen [R5232]
Port ComM1 hd Baud
Data Bits 8 & Stop Bits
Parity Bit None -

Zusitzlichen Decoder Einstellungen
[¥#]Fehlermeldungen anzeigen
[¥] Runden mit falschem CRC nicht verwerfen
[] watchdog fiir Verbindungspriifung aktivieren

[[] Decoder Datenkemmunikation protokollieren

= B =5

@ TCR/IP

9600 v

1 <

offnet sich ein Untermeni in dem auch das Ergebnis fiir diesen Fahrer als XML-
Datei exportiert und importiert werden kann.

@ Vorlaufe [ 1:8 Track / Gruppe 10 - Yorlauf 1 ]

Renndauer ktuslls Rennysit arhlsibande Rannzeit Abwaiching 7u Zaitplan Iharsicht
B O o Y O Y o o I o o B B o Aktive idlnsso;
B | I R Ty }

1:8 Track [1:81.C Track] ~

o

[ |

m-r
[N

=] = 5 Gruppe 1
P AR A T vorlau 1 [-]
13.875 0:13.875  |13.875  [13.875 s
0.000 0:00.000  lnonn  In.oon -
[0n00 n:0i 8 Druckvorschau 2 [NC]
E;E:Q"Laufbeitnt\gen o ey
0.000 0:01 rlauf 2 INC]
0.000 :01
0.0 0:01
0.000 0:01
0.000 u:01 @

Nr | Fahrzeug Falrer Fortschritt | 1

VWV wvvvwy M

KB lekelelekle

ARARAA aamaaa X

BEBBBB bbbbbb X

CCCCCC coceee X
%
%

@ vorlauf 2 [NC]
= 83 Gruppe 10
-

"

DDDDDE dddddd
YYYYYY yyyyyy
[RTYTTN I
EEEEEE eeceee
FEFFFF FFET X

,(.
EIE 2R 2R R AR AR 2K 2NN 2

3
1
2
3
4

5
G
B
9
11

Cle(eNe e~
clooleeoealomn

]

4% Lauf exporticren
w8 Lauf importicren

ngen

% Rundensperrzelt anpassen Einzelstart

=

: Berechnung der Zwischenzsiten
4® Voice

- RMonitor
M pTviewer

& controller

Moise Grafik Abbrechen

Folgende Decoder sind mit RCM Ultimate unterstitzt:

AMB20 (Induktionsprinzip) ist der Vorganger von AMBRC (RS232), AMBRC

(Induktionsprinzip), geeignet fir 1/12 bis 1/5 Malstabe (USB/RS232), AMBrc3

(Induktionsprinzip) fiir Personal-Transponder von AMB (LAN/RS232), AMBrc4

(Induktionsprinzip) ist die neue Generation der AMB (LAN/RS232), RobilLap

(Infrarot Prinzip, geeignet fiir kleine MaBstdbe 1/18 und 1/24) (RS232), LapZ,

Kyosho IC, GiroZ, RF LapCounter, SP64, |-LapRC, SpeedTX, AlienRFID (muss unter 9.10
Konfiguration/Zusatzfunktionen freigeschaltet werden), Cronolaps, Trackmate.

Markieren Sie in der linken Spalte den Decoder, den Sie benutzen. Dann sehen

Sie in der rechten Spalte die entsprechenden Schnittstellen-Angaben. Markieren

Sie hier zuerst oben ,Decoder aktiviert”. Unter Interface stellen Sie dann die

Schnittstelle ein, tber der Ihr Decoder mit dem Computer verbunden ist. Unter

Interface-Einstellungen stellen Sie dann die Werte ein, die Sie aus der Anleitung zu

lhrem Decoder entnehmen. Der SP64-Decoder verwendet einen USB-Schnittstelle.

Hier muss zum Anschluss an RCN-Ultimate ein Seriell-USB-Adapter verwendet und

es muss der COM-Port dieses Adapters eingetragen werden. 9.11
Unter zusatzliche Decoder-Einstellungen kann bestimmt werden, ob :
Fehlermeldungen angezeigt werden sollen, ob Runden mit falschem CRC gezahlt

werden sollen (CRC bedeutet eine Priifsumme, die der Decoder mit jedem Satz

iibermittelt, bei einer schlechten Ubertragung vom Decoder zum Computer kann

diese Prifsumme fehlerhaft sein) und ob die gesamte Datenkommunikation mit

dem Decoder protokolliert werden soll. Die Protokolldatei befindet sich dann im

Ordner RCM Ultimate\Logfile und dann im Ordner mit dem Namen des Decoders.

Zusétzlich kann eine Watchdog aktiviert werden. Diese erzeugt eine Meldung,

wenn wahrend des Betriebes keine Verbindung mehr zum Decoder bestehen sollte.

Unabhingig davon wird der Verbindungsstatus aber auch in der Fuzeile von RCM

Ultimate angezeigt.

Rundenzert

mn < ¥
Efy Erzeuge Report

00:01:00

Streckenzustand

Lauf beendet Statuc Reportengine
@ Reports sind aktuell

Wenn im rechten Fenster auf einen Lauf geklickt wird, kann das Ergebnis des
ganzen Laufes ebenfalls als XML-Datei exportiert und importiert werden. Auch kann
hier der Lauf wiederhergestellt und die Resultate eines unbekannten Transponders
geladen werden.

Lauf wiederholen

Muss, aus welchen Griinden auch immer, ein schon abgeschlossener Lauf
wiederholt werden, so wird dieser in der Ubersicht ausgewihlt. Bevor dieser

Lauf nun gestartet werden kann, muss das alte Ergebnis durch Klick auf ,Rennen
[6schen” geloscht werden. Es erfolgt noch eine Abfrage, ob das Rennen wirklich
geldscht werden soll. Erst wenn diese mit Ok besttigt wird, werden die Ergebnisse
des urspriinglichen Laufes geloscht und der Lauf kann neu gestartet werden.

Transponder Black Liste

Das Programm beinhaltet eine schwarze Liste gestohlener Transponder und
Decoder. Die in dieser Liste eingetragenen Transponder und Decoder werden nicht
mehr gezahlt. Die Liste wird von RC-Timing gepflegt und kann im Programm nicht
gedndert werden.

2 RC-Timing i RC-Timing Seite 45
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Stammdaten

Im Meni Stammdaten sind folgende Funktionen verfiigbar:

* Anldsse konnen hier editiert werden. Das Neuanlegen wird nur im Menii Datei
Anlass neu anlegen ermdoglicht.

Andern oder Erstellen von Vereinsinformationen. Diese Einstellungen sind
optional.

Andern oder Erstellen von Personen Daten und Anlegen von Informationen tiber
die Kategorie, in welcher die Person fihrt.

Andern und Erstellen von Transponder Sets. Diese Einstellungen sind optional,
falls kein Transponder Set vorhanden ist.

Andern oder Erstellen von Veranstalter- und Rennstreckendaten.

* Andern oder Erstellen von Regeln.

* Race Control Management Advanced [ Screenshot Race ]

- Datei  Ansicht Listerverwaltung  Einteilung  Rundenzihlung | Stammdaten | Rennmanagement

Anlasse

Clubs
Personen
Kategorien

Yeranstalter - Strecken

Transponder

Reglements

10.1  Anlésse
Im Anlass-Fenster werden alle Anldsse aufgelistet, die mit dem Programm gefahren
wurden. Die rot markierten Anldsse sind archiviert und der griin markierte Anlass ist
direkt in der Datenbank abrufbar. Ist die ganze Zeile griin markiert, heil’t das, dass
dieser Anlass geladen ist. Das Loschen, Erstellen oder Schliefen von Anldssen kann
nur im Meni Datei vorgenommen werden. An dieser Stelle des Programms kénnen
nur Angaben gedndert werden.
Anlassverwaltung
s Tt ]
[ Toblermiee ] petaiansio
H
L3 I |Anlass Veranstalter Transponder Set
2. Screenshnt Race Aehi RC Progress
il 1 [+
Seite 46
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12.2  Schnittstellen
Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie alle Anschliisse bzw. Peripheriegerate
definieren kénnen, die RCM Advanced bendtigt.
12.2.1 System/Drucker
Markieren Sie links unter System die Zeile Drucker, erscheinen rechts alle auf lhrem
Computer definierten Drucker. Aktivieren Sie das Késtchen vor dem Drucker, den
Sie benutzen wollen. Sie konnen alle Ausdrucke auch auf mehreren Druckern
vornehmen, hier also auch mehrere Drucker aktiviere. Bitte beachten Sie, dass
RCM nur die Drucker benutzt, die hier aktiviert sind. Ist kein Drucker aktiviert,
sind keine Ausdrucke aus RCM Professional moglich. Wenn Sie die gewiinschten
Drucker aktiviert haben, miissen Sie lhre Auswahl speichern. Wenn Sie unten
auf Konfiguration Druckdialog klicken, konnen Sie die Anzahl der Kopien fiir die
ausgewahlten Drucker einstellen.
£5 System Ausgewdhlte Drucker
&3 Drucker €] Snagit 11
{3 Decoder [T] Microsoft XPS Document Writer
o AMB20 [F] Laserjet CP3505 PS
g AMBrc [C] Laserlet CP3505 PCL 6
AMEBrc3 L Jet CP3505 PCL S
Q AMBred Hi’sg;f;ejet Pro 8500 AS10 (Netzwerk)
4 RobiLap HP Laserlet 5/5M PostScript
- Lapz HP Laserlet 5
- l:/i»shnlc HP El?f;r:ais Inkjet 2250 PS
-~ GiroZ HP Business Inkjet 2250 (PCL5C)
.o RfLapCounter Hewlett-Packard HP LaserJet SM UPD PCL 6
o SPE4 Fax - HP Officejet Pro 8500 AS10 (Netzwerk)
¥ I-LapRC 0] Fax
o SpeedTx 8753 0 8
4 AlienRFID
4 Cronolaps
- Trackmate
£ Interface
-[E) Board
-~ Voice
M pMonitor
M pTviewer
& contraoller 22 Konfigurstion des Druckdislogs
i RC-Timing Seite 71
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12.1  Sprache

Wird dieser Punkt angewahlt, 6ffnet sich ein Fenster, in dem in der linken Spalte

weitere Untergruppen aufgefiihrt sind.

@ Sprachauswahl X

%o Lokalisierung Lokalisisrung
Frogrammsprache ‘E Deutsch v‘
Reportsprache |22 English v‘

Verfugbare Sprachen
Sprache Filename i Al
= | Deutsch I C:\Programme4RCM Advan:ad\Langyag_as\Lang_ua_ge__Germ;E_S

nglish €:\Programme'RCM Advanced'Languages\Langu

It‘aliano VC:\PrqgriimmeﬁRVCM Advan:ad\Languag;sr\Langl{ageil;:.ahar;S.
| |Francais Ci \Prugramme_\!l(_:l_ﬂ _A\:!\_Jan:ed\\TanguagEs__\Languaga_l_’rEn_:? 5

|Croatian
m | Czech Republic

Er Eroo sl ROHNd-hesdi ool
L \ngramme\RCMAduan:ad\Languag |
:Spamsh | C:\Programme4RCM Advan:ad\LangHag_as\Lang_ua_ge__SF_»ani:f_u -
Tools

[¥] Aute Scan der Sprachen bei Programmstart

[ Ok ] L Abbrechen

Wenn Sie in der linken Spalte des Fensters Lokalisation markieren, kdnnen Sie
in der rechten Spalte die Sprachen einstellen, in der alle Meldungen auf dem
Bildschirm ausgegeben werden und in der die Reports ausgedruckt werden.
Wiahlen Sie die von Ihnen gewiinschte Sprache aus und klicken Sie unten auf
,Ubernehmen”.

Mit den Buttons unten kénnen neue Sprachen erstellt werden (siehe unter
Spracheditor).
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10.1.1 Angaben zum Anlass

Mit einem Doppelklick auf den Anlass oder mit der Auswahl der Registerkarte
Detailansicht kommt man in die Detailansicht des gewiinschten Anlasses.

Anlass: Geben Sie hier die Bezeichnung des Anlasses, den Haupttitel ein.
Vermeiden Sie hier Datum oder Kategorie mit zu erwédhnen, diese werden getrennt
aufgenommen.

= e
@ Anlassverwaltung =S
| Tobellenansicht [ Defailansicht |
Anlass i Klasse I Reportlogo | Fusszeile I Report

Anlass Screenshot Race

Veranstaltar cbi RC Progress v

Sportart v

Transponder Set ~

b DMC ~
Anlass-Typ v
Ende [5.07.2008 v

Laufnummer [

Veranstalter: Hier wird der Organisator/Veranstalter eingegeben, der das Rennen
ausfiihrt. Dieser muss unter Stammdaten/Veranstalter-Strecken definiert sein. Eine
Auswahlliste erhalten Sie, wenn Sie auf den Pfeil nach unten am rechten Rand des
Eingabefeldes klicken.

Sportart: Type des Wettbewerbes.

Transponder Set: Der Organisator hat in der Regel ein Transponder Set oder Club
Transponder, welche er wahrend des Rennens an die Fahrer ausgibt. Um mit

dem Transponder Set zu arbeiten, missen die Transponder-Nummern mit einen
Transponder-Set-Namen unter Stammdaten/Transponder eingegeben sein.
Verband: Hier kann der Verband, der die Oberhoheit fiir den Anlass hat, eingegeben
werden.

Anlass-Typ: Damit ist der Status des Anlasses gemeint, also zum Beispiel
Freundschaftsrennen, Sportkreismeisterschaftslauf usw.

Beginn: Anfangsdatum, an dem der Anlass anfangt.

Ende: Abschlussdatum des Anlasses. Bei einem eintdgigen Anlass sind Beginn- und
Ende-Datum gleich.

Laufnummer: Wenn der Anlass im Rahmen einer Meisterschaft gewertet wird, kann
hier die Nummer des Laufs eingegeben werden.
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10.1.2 Angaben zur Kategorie
Klicken Sie nun auf die Registerkarte Kategorie und es werden die zugeordneten
Kategorien angezeigt und auf welcher Piste diese gefahren werden. Beide Eingaben
sind erforderlich. An dieser Stelle kann nur die Piste gedndert oder hinzugefligt
werden. Kategorien kdnnen nur im Menii Listenverwaltung/Kategorien gedndert
werden. Durch Doppelklick auf die Kategorie erhalten Sie eine Liste, aus der Sie die
Strecke auswéhlen konnen.
@ Anlassverwaltung OjX]
| Tabellenansicht Detailansicht
| Anlass Klasse |  Reportlogo | Fusszeile I Repart |
# 4| Klasse Strecke Teilnehmerbegrenzung
|1 |1:8 Track [1:8i.C Track] |Test-Track
Wenn unter der Registerkarte MyRCM eine Teilnehmerbegrenzung pro Kategorie
aktiviert wurde, wird die maximale Teilnehmerzahl hier eingegeben. Einfach
die Kategorie anklicken und damit markieren. Dann kann unten die maximale
Teilnehmerzahl eingegeben werden. Eine 0 steht dabei fiir keine Begrenzung.
10.1.3 Angaben zum Reportlogo
Hier kann das Standardlogo nur fiir diesen Anlass tiberschrieben werden. Aktivieren
Sie ,Standardlogo fiir diesen Anlass tiberschreiben” und klicken Sie auf das Ende
der nun aktiven Eingabezeile. Sie konnen jetzt ein Logo laden, welches nur
fur diesen Anlass verwendet wird. Dieses wird auch auf den angeschlossenen
Publisher- und Web-Publisher gezeigt.
© Anlassverwaltung |
| Tabellenansicht Detailansicht
| Anlass | Klasse |i . _Reportiogo i Fusszeile I Report
[ standardlego fiir aktuellen Anlass iiberschreiben
| =
Hahe 0 [Pixel]
Breite 0 [Pixel]
Grisse 0 [Byte]
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11.1

11.2

12

Ubersicht

In der Rennibersicht kann gepriift werden, wie der geladene Anlass
zusammengesetzt ist. Es handelt sich dabei um eine grafische Ubersicht. Das
Anklicken der einzelnen Elemente fiihrt in die Detailansicht der entsprechenden
Auswahl und kann dort direkt bearbeitet werden. Damit ist man sehr viel schneller
als bei der Suche in den zum Teil umfangreichen Listen, welche auch in den
Stammdaten verfiigbar sind.

bersicht
T
Anlass =)
Screenshot Race
[ ]
o] T der Set ]
RC-Timing
Kategorie =
[Testt [Test1] -|
[ |
Strecke [ Reglement [
test 4 Test!

Reports neu erzeugen

Mit diesem Meniipunkt werden alle Reports neu erzeugt. Das kann nach
Anderungen beim Reglement notwendig sein.

# Race Control Management Advanced [ Screenshot Race ]

.EQatei Ansicht  Listerverwaltung  Einteilung  Rundenzahlung  Stammdaten | Rennmanagement | Konfiguration

Ubersicht

Reports neu erzeugen [ |

Konfiguration

Das Menii Konfiguration beinhaltet sehr wichtig Einstellungen wie
Verbindungseinstellungen fir die Zeitmessung wie auch die Steuerung weiterer
RCM Software, welche als Clients mit RCM Advanced verbunden werden konnen.
Hier finden sich auch die Einstellungen fiir Drucker und Schriften, Schriftgrofe
und Farbe. In diesem Menii kann weiter die Sprache fiir das Programm und fiir die
Reporte eingestellt werden.

# Race Control Management Advanced [ Screenshot Race ]

- Datei  ansicht Listerverwaltung Einteilung Runderzahlung  Stammdaten  Rennmanagement | konfiguration | Werkzeu

Sprachen
Schnittstellen
Einstellungen

Zeitmessung
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Mit einem Klick auf den Weiter-Button gelangen Sie zu dem Fenster, in dem die
Punktetabelle editiert werden kann. Es ist Gblich, dass die Meisterschaftspunkte
in absteigender Reihenfolge erstellt werden. Wenn weitere Punktepositionen
verwendet werden, kénnen diese hinzugefiigt werden mir der Auswahl des
Notizblock-Buttons. Anschlieffend muss die Konfiguration gespeichert werden.

@ Punkteschemaverwaltung

Punkteschema editieren

Punkteschema “Test 2

Beschreibung Screenshot2

Punktedefinitionen

# Platz 4 |Punkte -~
] |20 -
0 i |13 £
o 3 |18 =
o 4 17 =
o 5 16 -
o 5 15 =] | |
| o 7 14 =
BE 8 13 =
0 3 12 -
o 10 1 =
o 11 10 =]
In} 1 =] - b
b

< Zurock| [Weiter > Abbrechen

11 Rennmanagement

Im Menii Rennmanagement sind verschiedene leistungsstarke Programmteile wie
die Renniibersicht enthalten.

# Race Control Management Advanced [ Screenshot Race ]

antei Anzicht  Listerverwaltung  Einteilung  Rundenzahlung  Stammdaten | Rennmanagement | Konfiguratior

Ubersicht

Reports neu erzeugen
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10.1.4 Angaben zur Fusszeile

Hier werden die Namen der Offiziellen fiir Rennleitung, Zeitnahme,
Sportkommission und technische Abnahme eingetragen. Diese werden dann auf
allen Ergebnissen unten mit ausgedruckt.

Freies Feld: Konnen Sie fiir Ihre eigenen Angaben benutzen.

@ Anlassverwaltung

| Tabellenansicht Detailansicht

| Anlass I Klasse |l Reportlogo Fusszeile Report |

Rennleitung

Zeitnahme

Technische Abnahme

| \
| \
Sportkomission | ‘
| \
Freies Feld | ‘

10.1.5 Angaben zu Reports

Unter der Registerkarte Report kann man nachsehen, unter welchem Ordnernamen
die Reports abgelegt werden. Pro Kategorie wird ein Reportverzeichnis erstellt.

Die Ordner verhalten sich wie im Windows Explorer. Ist ein Web-Browser auf dem
Computer installiert, konnen die Reporte durch doppelt Klicken auf den Report
auch angesehen werden.

@ Anlassverwaltung

-Schhassan
| Tabellenansicht Detailansicht
| Anlass |l Klasse | Reportlogo | Fusszeile I Report
E=‘:| Programme\RCM Advanced\Reports\669947_1407200
1-8_Track Analysis Layout Lists Ranking TimeSchedule

Hier kann auch gepriift werden, ob die Reporte tiberhaupt vorhanden sind, falls
einem das Programm mitteilt, dass Renndaten nicht gefunden werden oder die
Reporte nicht verfiigbar sind.
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10.1.6 Speichern

Wenn Sie hier Anderungen vorgenommen haben, klicken Sie bitte auf Speichern
bevor Sie das Fenster schliefSen.

10.2

~ Anlassverwaltung

| Abbrechen || Speichernlq
Lo

Detailansicht |

| Anlass Il Kategorie | Report L

rHepullverzeichnis

|
|

Clubs

Im Menii Clubs werden alle Clubs gezeigt, die eingegeben wurden.

Diese konnen in der Detailansicht erstellt, gedndert und auch geloscht werden.

Die Eingabe eines Clubs ist nicht zwingend notwendig, sondern dient lediglich der
Information. Ist ein Club eingegeben, kann dieser einem Fahrer zugeordnet werden.
Fiir jeden Club kann Kurzbezeichnung, Name, Adresse, Kontaktperson,
Telefonnummer, E-Mail-Adresse und Internet-Website gespeichert werden.

¥ Clubverwaltung

Tabellenansicht Detailansicht

B iritial Name ndresse Plz / or [Land
v

B =)
1 RMC

Neusr Club Leschen Schliessen

Tabellenansicht Detallansicht

Clubdaten

Initial AMC

Seite 50

*: RC-Timing

RCM Advanced Benutzerhandbuch

yRC'M (Version 2.2.2.123

Race Control MAMWl I ——

10.7.8 Abschluss der Reglementeingabe

Auf der letzten Seite der Eingabe bei den Finalen muss das Finale gespeichert
werden. Wird auf Abbrechen geklickt, sind alle Eingaben/Anderungen verloren.
Danach geht es zur Auswahl der Reglements zurlick.

10.8 Punkte

Verschiedene Punkteschemas konnen fiir die Meisterschaftsberechnung konfiguriert
werden. Hier kénnen Punkteschemas erstellt, gedndert, geloscht oder kopiert
werden.

@ Punkteschemaverwaltung

Bitte Aktion wahlen

() Bestehendes Punkteschema editieren
(&) Neues Punkteschema erstellen
) Punkteschema kopiersn

O Punkteschema lgschen

10.8.1 Neues Punkteschema erstellen

Bei der Auswahl ,Neues Punkteschema erstellen” miissen im Folgefenster einige
Basiswerte eingetragen werden, um das Schema dann anschliellend automatisch zu
erstellen.

@ Punkteschemaverwaltung EHEIIEI

Neues Punkteschema erstellen

Punkteschema |Test2 |

Beschreibung

Anzahl Punktedefinitionen |20 ~
Punkte fiir 1. Rang |2n E-
Differenz zwischen 2 Punkten |1 =

o]
O

Minimale Punkte

Zuerst muss das Punkteschema benannt werden. Danach werden die Anzahl der
Punktdefinitionen, die Punkte fiir den 1. Rang, die Differenz zwischen zwei Werten
und die minimalen Punkte eingestellt.
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10.7.7 Finadle

Wenn Finalldufe ausgewdhlt werden, missen andere Angaben gemacht werden als
bei den Subfinalen und Hauptfinalen.

(- Reglementvenwaltung E=8 Bl =

Einstellungen fur Finallaufe

Maximale Anzahl Fahrer pro Final b
Anzshl Gewellel  Funde Dauer Traiinglauf
= ) . = = unkte
abis [c v] R 1 T 5 0 [2]00:05:00 [
] Separate Anzahl Fahrer @) Aufsteigend (©) Punktesct
Anzshl Gewsitet  Funden Dauer o
& 5 = i unkte
- bisZ Final 1B y 0 [£00:05:00 & B - _
@ Keine @) Absteigen
|| Separate Anzahl Fahrer @) Aufsteigend ) Punktesct
Trainingsdauer 00:10:00 (=
Maximale Startverzogerung in Sekunden 0 z
Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden) 0 s
Anzahl Aufsteiger 0 %

Vergehen bei der Punktevergaben bei einem nicht gestarteten Fahrer (ohne Ergebnis)

@ Fahrer ohne Ergebnis erhalten die weiteren Punkte nach IThrer Vorlaufplatzierung

() Fahrer ohne Ergebnis erhalten Punkte entsprechend der Anzahl der Fahrer in dem Finale

(@) Fahrer chne Ergebnis erhalten Punkte entsprechend der Anzahl der Fahrer in dem Finale plus 1 Punkt

Worgehen bei Punktegleichstand

Vorgehen fur die Wertung in der Finalendrangliste

) Pro Finalgruppe © Unabhsngig ven Finalgruppen

Maximale Anzahl der Fahrer pro Finale: Angabe der Fahreranzahl, welche

pro Gruppe teilnehmen kénnen. Limitiert ist das auf maximal 20 Fahrer,
normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben. Aufgrund dieser Angabe wird die
Finalgruppenanzahl generiert und alphabetisch bezeichnet von A bis Z.

Weiter kann die Anzahl der Finale und die Anzahl der gewerteten Finale eingestellt
werden.

Die Resultate kénnen auch mit Punktewertung gefahren werden. Wird bei Punkte
,keine” angeben, wird nach Runden und Zeit gewertet.

Vorgehen bei der Punktevergabe fiir einen nicht gestarteten Fahrer (kein Ergebnis).
Hier kann bestimmt werden, wie viel Punkte ein Fahrer erhilt, der in einem Finale
nicht gestartet ist (kein Ergebnis hat).

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestel|t
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zuféllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezahlt.
Anzahl Aufsteiger: Hier kann die Anzahl Fahrer eingestellt werden, die von einem
unteren Finale in das ndchsthohere aufsteigen.

Wird keine Punktwertung gewahlt, kann unten noch ausgewahlt werden, ob

die Rangliste jeweils nach den Finalgruppen erfolgt oder unabhéngig von den
Finalgruppen. Bei Letzterem wére ein Fahrer aus dem B-Finale, der mehr Runden
erreicht hat als ein Fahrer aus dem A-Finale, in der Rangliste vor dem Fahrer aus
dem A-Finale platziert.
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10.3 Personen
Alle Informationen Uber einen Fahrer werden im Meni Stammdaten unter Personen

erfasst.
(- Personenverwaltung | =N o=
Neus Percon | | Neus Klacce Spaicha bbrechan Schliecean
O stammdaten | 1
aaaaaa x -
Asbi Jacoueline | name Club Block Land Adresse
868885 bbbbbb | AAAAAA ooooaa ot 2
€CCeee cocece | | Acki Jacqueline
DDDDDD dddddd | |eBEEEE bbbbbb
E:FEFEFEFC Seeoha, | leccece ecoece
DDDDDD dddddd
HHHHHH hhhhhh
= | |EEEEEE eeceee
T i I !
KKKKKK lekleleke FYFITT i . -
L i « ) v
MMMMMM mmmmmm 1 =
f7 NNNNNN nnnnnn |
] 000000 vuvwvy 5| Machname =)
I QUQUUQ qgqqqg
SESSEE ssssss Adresse
S ot
VWYV vy
WWWWWW wwwwww o Land
OO0 100008 Telefor
TYYOYY yyyyyy
277772 rrrez EMall
Geburtstag
Club

10.3.1 Personen Daten

In der rechten Spalte kann oben in der Liste die gewiinschte Person ausgewahlt
werden. Die Detaildaten werden dann unten rechts eingeblendet und kénnen dort
auch gedndert werden. Gednderte Daten mussen, bevor zu einer anderen Person
gewechselt wird, gespeichert werden. Ist ein Fahrer nicht in den Stammdaten
enthalten, kann er mit Klicken auf Neue Person oben links angelegt werden.

@ Personenverwaltung =119
[_tieve Pefean Schliessen
T Sammaaten I =
% 8 A a3a22a
G-&F Asbi Jacqueline Name Club Black Land Adresse ~
& @ 888888 bobbbb |aanaan asaasa o=
i @ CCCCCC coccee Acbi Jacqueline
i ODDDOD dddddd BESSES bbbbbb
# @ CCLCCE ceecee lccccee coeeee
- & FTFOIT A ooo00o dddddd
% @ RrnHRA b b
CCCCEE cecces
w @ i 1
B @ KRRKKK ke EEFETE e "
® @ wu i El [
%8 MMMMMM mmmmmm ——
@ & nsnNN nnann SAmRn Begisriening
i € 000000 000000
@ @ PPPPPP popoop nachname
© © Q00000 agaaaa R
w Adresac
a1 ort
.
B Land
o AL 24 Telefon
z22a2z mmm
Email
Geburtstag
Blockbezaichung [
Club

In der Liste der Stammdaten oben rechts kann gesucht und navigiert werden, wie
es im Kapitel 4 dieses Handbuches beschrieben ist. Alle Sortiereingaben werden
geldscht, wenn Sie das Fenster schliefen und neu 6ffnen.
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Uber den Button ,Neue Person” kénnen Sie neue Fahrer in die Stammdaten 10.7.6 Subfinal und Hauptfinale (ABC Mixmode)
einfligen. Dieses Fenster ist im Aufbau und in den Angaben gleich wie bei Subfinale und

Unten rechts in diesem Fenster werden die detaillierten Informationen zu einer
Person, die entweder links in der Liste der Stammdaten oder oben rechts in der Liste
markiert wurde, dargestellt.

Hauptfinale. Nur kdnnen beim Hauptfinale mehrere Gruppen eingestellt werden,
also zum Beispiel B. Bei 10 Fahrern wird dann auch noch ein Finale fiir die Fahrer
auf Platz 11 bis 20 nach den Subfinalen eingeteilt. Wird hier C eingegeben, werden

Personalien | lizenz | Registrierung 3 Hauptfinale bis zum 30. Platz erstellt usw.
. S— }mm | @ Reglementverwaltung - 1:8a @
Vorname [ | Cinstellungen £ Susfinsle und lisustinal
T | Maximals Anzahl Fahrer pro Fitsl 0 |=
ort 1 | | Gruppen Direkt qualitziert
= Hauptfinale Al : - o
Land @] 172 Subbinaie A = 0
Telefon [ | 1/4 subfinale B " o
. ‘ | llE—A,‘S-liubﬁﬂ-ale E'ﬁ - 0 [An0:15:00 &
Geburtstag v ! ﬁ
Blockbezeichung 1470 1/65506 Subfinale |3 (- 1z 1 % | o Shoaswe & 1
k
Club I
o
Variable Lange des 10 Sekunden |F i 0 -
Unter der Registerkarte Personalien konnen Sie den Namen (Vor- und Nachname Speas b Renrtan G vizel . [ C—
ist zwingend notwendig), die Adresse, Telefonnummer, E-Mail-Adresse und den B
Geburtstag, die Blockbezeichnung sowie die Clubzugehérigkeit eingeben. Weiter v
kann dem Fahrer ein Blld Zugeordnet Werden. Um dies zu tun, kliCken Sle auf den Hauptfinal A siloten mit definiertdY_legruppe Junior in der Einteilung des 2usatzliichen Hauptfinal & sinbezishen
Offnen-Button rechts im Fahrerdaten-Fenster. Fiir das Einfligen der Fotos sollten Sie Fineleranaie n Furkien siashen
folgende Dimensionen einhalten: 150 Pixel x 170 Pixel 96 dpi, Format bmp oder e
Jpg (® Nur direkt qualifizierte Finalisten ) alle qualifizierten Finalisten
Die Lizenz kann pro Kategorie oder pro Name vergeben werden. Dies wird im S
jeweiligen Reglement angegeben. Ist eine Lizenz fiir eine Kategorie erforderlich, J
dann sind die Lizenzangaben bei der Kategorie aktiviert. Ist jedoch nur eine | | | =

Kategorie vorhanden, bei der keine spezielle Kategorie-Lizenz erforderlich ist,
konnen bei den Fahrerdaten unter der Registerkarte Lizenz auch Angaben zur
Lizenz eingegeben werden. Die Lizenz-Nummer, ein Zusatztext zur Lizenz, der
Landercode sowie der Lizenzgeber kénnen gespeichert werden. Zudem kann ein
Késtchen aktiviert werden, dass der Fahrer Gberhaupt eine Lizenz hat.

| Personalien | Lizenz | Registrierung |

Lizenz O
Lizenz Nr.

L
Lizenz Zusatz |

Landercods [ |

Lizenzgeber [ |

Unter dem Reiter Registrierung kdnnen An- und Abreisetag sowie ein benétigter
Campingplatz eingegeben werden.

Personalien | Lizenz | Registrierung |

: —_—
Anreisedatum [po.1z1e3s ¥

Abreisedatum v

[[] wohnwagen

[] wohnmobil
[zek

Anzahl Personen 1] =

Beachten Sie bitte, dass Sie Anderungen speichern miissen, bevor Sie zu einer
anderen Person wechseln.
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Maximal Anzahl Fahrer in einer Gruppe: Angabe der Anzahl Fahrer, welche pro
Gruppe teilnehmen kénnen. Limitiert ist das auf maximal 20 Fahrer, normalerweise
werden hier 10 Fahrer angegeben.

Hauptfinale: Hier ist nur A, also ein Finale moglich.

Weitere Finale: A und B kann ausgewahlt werden, andere Schemas stehen nicht zur
Verfligung.

Direktqualifizierte: Definiert wie viele Fahrer aufgrund der Vorlaufrangliste in die
Finalgruppen eingeteilt werden.

Anzahl Laufe: Ist auf 1 festgelegt und kann nicht verandert werden.

Davon gezdhlt: Ist auf 1 festgelegt und kann nicht verandert werden.

Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zuféllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezéhlt.
Training: Training in Finalgruppen ist mit RCM Advanced nicht unterstiitzt.

Nach der Eingabe dieser Daten gelangen Sie mit ,Weiter” zum néchsten Fenster, in
dem die Aufstiegsregelung definiert wird.

Reglementverwaltung - Test1

Einstellungen fiir den Aufstieg aus den Subfinalen

In den Haupifinal

Fier Aufstieq Zeitschnelste /
1/2 subfinale —_ P 2 B In den 172 Sublinal
1/4 Subfinale — - o = / In den 14 Subfinal
1/8 - 1/8192 Subfinale — = o: Bl / In den ndchsten Subfinal
1/16384 - 1/65536 Subfinale —# 3 = o = /

| << Zurlck || | ‘ Speichern ‘ ‘Abbrechen

Auf dieser Seite wird definiert, wie die Fahrer in das ndchste Finale aufsteigen.
Fixer Aufstieg: Gibt an, wie viele Fahrer aufgrund der Platzierung in das
nachsthohere Finale aufsteigen.

Zeitschnellste: Gibt an, wie viele Fahrer nach den gefahrenen Runden und der
Endzeit aus den jeweiligen zusammengenommenen Subfinale aufsteigen.

Bei RCM Advanced ist das Aufsteigen linear und unterstiitzt keine weiteren
Varianten und auch keine Regenwertung.
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10.3.2 Kategoriespezifische Personen-Daten

Die ausgewdhlte Person wird auch in der Baumstruktur in der linken Spalte
dargestellt. Ein kleines Pluszeichen vor dem Namen zeigt an, dass der Person
Kategorien zugeordnet sind. Klicken Sie auf das Pluszeichen und die Kategorien
werden unter dem Fahrer aufgefiihrt.

© Personenverwaltung D@le
:

Stammdaten =]
AAAAAA aaaaaa

Rk Sanasling Name Cluh Black Land Adresse A
BRRRAR hhbhbh |NNNNNN nnnnnn

CCCCEC cocece OULUOU 00000

DDDDDD dddddd FPPPPP pppppp

[5]
¥
o
W
*
i) 5 - EREEEE stdasa »[220900 ggqaas
+
W
&
w

FRFFFF 1T e
HHHHHH hhhhhh Fi i s

o TTTTTT hitt
L i
K ek Lest best. EHC ¥
L < >
martin Heiner — — o —
MMMMMM mmmmmm Frequenzen Transponder Lizenz Registrierung |
NNNNNN nannnn
000000 vuovsy Frequenz 1 (o] 00.000 | [MHz] 0 3| [Kanal]
R Srponpy Frequenz2 (3 (o000 | qmHzi [0 S| fKanal)
QQUUQY gagada
P 0 ok (1.0 Trncl
@ § SSSSSS ssssss
= & Testrest
& Teat1 [Test1] Frequenz 5 @ 24GHz
TITTIT ettt
[ 5ynthesizer

OO Yy Y
777777 777777

BB EEBE

Wird mit der rechten Maustaste auf einen Fahrer geklickt, kann direkt eine neue
Person, eine Kategorie hinzugefiigt, die Person geloscht werden sowie der Vor- und
Nachname in GrolRbuchstaben umgewandelt werden. Die GroBschreibung kann
hier riickgéngig gemacht werden. Eine neue Kategorie kann dem Fahrer also mit
einem rechten Mausklick auf den Fahrernamen zugeordnet oder oben direkt tiber
den Button Neue Kategorie angewahlt werden. Werden die Personen mit zusatzlich
gehaltener STRG-Taste ausgewdhlt so konnen die Personen mehrfach selektiert
werden und allen markierten Personen eine Kategorie zu geordnet werden.

L+ Personenvenwaltung

[ Meus Person | [ meue Klasse | [ speichern Abbrechen Losch

[ stammdaten
» €3 AAAAAA aazaaa

v €3 Aebi Jacqueline Name
»- €} BB5B6BB bbbbbb AAMAAAA anaasa
8 CCCcCec ecceee Aebi Jacqueline
+- & DDDDDD dddddd | |BBBBBE bbbbbb
b g EEFFFE coenbs |cecece eccece
. PE— || CECEG
I | Neue Person DDD ddeddd
i+ € HHHHHE Neue Klasse - se000q
1€ IIIIIL i i
b3 KKKKKE Laschen i
o | F——
g i Gross-/Kleinschreibung  * fonalien | Lizenz |
€ NNNNNN Annnnn
- 0DOOOO oooooe | Machname FFFFFF
€ eeeePP pPPPPR :
- Vorname FFFFFF
€l QQQQQQ gagnag .
€} 555555 ssssss o Adresse

,g ittt e

Wenn Sie einem Fahrer eine neue Kategorie zuordnen und dem Fahrer schon eine
andere Kategorie zugeordnet ist, konnen Sie die Daten (Frequenz, Transponder
usw.) von der bisherigen Kategorie iibernehmen, indem Sie auf die neue Kategorie
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rechts klicken und aus dem Submentii Daten (ibernehmen auswahlen. Eine
Kategorie [6schen Sie bei einem Fahrer ebenfalls tiber dieses Submenii.

Wird nun in der linken Spalte unter einem Fahrer auf eine Kategorie geklickt, sind
rechts unten die Kategoriedaten sichtbar.

Frequenzen: Unter der ersten Registerkarte kénnen die Frequenzen verwaltet
werden. Hinzufligen, dndern und die Auswahl der eingesetzten Frequenz sind
moglich. Anstelle der Frequenz kann auch der Kanal eingetragen werden. RCM
Ultimate unterstiitzt vier Frequenzen oder eine Multi Channel System. Bei der
Neu-Eingabe von Frequenzen wird automatisch die erste Frequenz als diejenige
markiert, die benutzt wird. Dies ist an dem griinen Punkt im Kreis vor der Frequenz
ersichtlich. Wollen Sie das dndern, klicken Sie auf den Kreis vor der Frequenz, die
der Fahrer wirklich benutzt. Weiter kann angegeben werden, ob es sich um eine
Synthesizer-Fernsteuerung handelt und ob Frequenzwechsel protokolliert werden
sollen.

* W ULULUL uuduod PPEPER pppppp

@ § EEEEEE cococs »[20000Q aagaca
W FEERRE B e ——
@ @ HHHHHH hhhhhh

= @ o iiiii TTTTTT it
@ B KKKKKK kkkkkk Test teat o 1
@ @ v mm < =

€ Martin Heiner
MMMMMM mmmmmm
@ @ NNNNNN nnnnnn z
= @ 000000 ooacsa Transponder 1 1234567 0] 9
& @ FFPPPF pppRPP
= 8 2QQQQQ 9gaqaa

o :0 Track 118 .C Trackl}
© @ 553558 ssssss
= 8 Testtest 1
2 rest1 [rest1) Temporarer Tx -

Frequenzen Transponder Lizenz Registrierung

Unter der Registerkarte Transponder kénnen vier personlicher Transponder und ein
tempordrer Transponder verwaltet werden. Der tempordre Transponder wird flr
die Club Transponder verwendet, welche vom Veranstalter an die Fahrer verteilt
werden. Der tempordre Transponder arbeitet genau gleich wie ein personlicher
Transponder, aber der Eintrag des tempordren Feldes kann mit einer Routine im
Meni Werkzeuge , Temporare Transponder 16schen” bei allen Fahrern geldscht
werden. Wenn beim temporaren Transponder am Ende des Feldes auf die 3 Punkte
geklickt wird, kann einer der Lookup-Transponder geladen werden. Sie kénnen den
Namen eines Lookup-Transponders auch direkt eingeben. Hinter dem Feld wird
dann die Transponder-Nummer angezeigt.

Das Arbeiten mit den tempordren Transpondern funktioniert nur, wenn die
Transponder Nummern im Transponder Satz registriert sind und der Transponder-
Satz auf inaktiv gesetzt ist. Dies kann im Menii Werkzeuge , Transponder Set
linaktiv]” eingestellt werden. Wenn nun Transponder (personliche oder temporére
Transponder) wéahrend dem Rennen erfasst werden, so kdnnen diese dem Fahrer
zugeordnet werden. Das Programm stellt fest, ob der Transponder persénlich oder
tempordr ist, und tragt ihn in das korrekte Feld ein.

Durch Klicken auf die Pfeile knnen die Transpondereintrage vertauscht werden.
Die Nummern hinter den Transpondern geben die CarlD bei den neuen AMBrc4-
Transpondern an.

Frequenzen Transponder | Lizenz | Registrierung
Lizenz O
Lizenz Nr.

Lizenz Zusatz

|
L
Landercode |7
Lizenzgeber |
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Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Plitzen kann ein Bonus fiir die vorderen Pldtze
eingestellt werden.

10.7.4 Reglement in den Finalen
Die Hauptauswabhl fiir die Finale besteht darin, ob das Schema Subfinale und Finale
(also untere Finale mit Aufsteiger) oder nur Finalldufe (Heart of America) ausgewahlt
werden. Zusatzlich steht Subfinale und Hauptfinale (ABC Mixmode) zur Verfiigung.
Bei diesem Modus werden die unteren Finale mit Aufsteiger gefahren und es gibt
dann aber zusitzliche Endldufe auch fiir die weiter hinten platzierten Fahrer zum
Beispiel von Platz 11 bis 20, 21 bis 30 usw. Alle Finale werden mit Gruppenstart
gestartet. Die Startreihenfolge und das Trennen der Rangliste in zwei Klassen wird
von RCM Advanced nicht unterstiitzt.
Rennen beenden nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden die
Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Total Runden:
Gesamtrundenanzahl.
** Reglementverwaltung - Test1
=
Final
Subfinale und Hauptfinal * Subfinale und Hauptfinal (ABC Mixmode)
Finallaufe
 Rennen beenden nach
o Zeig Zeit oder Runden
Runden
10.7.5 Subfinale und Haupffinale
Die EFRA bezeichnet dieses System der Christmas Tree und beinhaltet das
Hauptfinale und die Subfinale A und B.
@ Reglementverwaltung - 1:8a @
Emnctellungen tur Subtinale und Haupthinal
Maximale anzahl Fahrer pro Final =
Cruppen Direkt qualifiziert
Haupthnale -
1/2 Subfinale B v |
1/4 Subfinale b ¥ 7
18 - 1/84 Subfinale B
b
1/128 - 1/65536 Subfinale 6% 7 ! ! = 0 [Shn:15:00 (S a
Variable Lange des 10 Sekunden Countidowns 0 =
Sperrzeit ber Rennstart (in Millisckunden) v =
Hauptfinal A Piloten mit definierter Alteregruppe “Junior' in der inteilung des zusatziichen Hauptfinal & sinbezishen
Finalendranagliste in Punlden ausacben
Teaining Haupifinal |
@ Nur girekt qualifizierte Finalistan ) Alle qualifizierten Finalistan
i
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Im néchsten Fenster kann die maximale Anzahl der Fahrer pro Vorlauf, also die Unter dem Reiter Registrierung kann eingegeben werden, ob das Nenngeld bezahlt

maximale Gruppengrole, die Vorlaufdauer und die Anzahl der Vorldufe eingegeben
werden.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zuféllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezéhlt.

@ Reglementverwaltung - 1:8a X

Einstellungen fur die Vorlaufe

Maximale Anzahl Fahrer pro Vorlauf
Vorlaufsdauer
Rennende nach Anzahl Runden

Anzahl verlaufe

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns

Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden)

Waurde ,Vorlaufrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel im
nun folgenden Fenster definiert werden. Ansonsten geht es direkt mit den Finalen
weiter.

eglementverwaltung - Test1

Einstellungen fiir die Yorlaufe mit Punkten

Reihenfolge der Punkteverteilung

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende

[e< zurio| [Wefer 55]  [=ecccn | [nbrechen]

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhdlt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Ansteigend ist das Gegenteil davon.
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wurde. Auch die Hohe des Nenngeldes kann eingegeben werden.

Frequenzen | Transponder | Lizenz | Registrierung |

ennaeld wirde bezahit
() Paypal
() Bankiberweisung
() Barbezahlung auf Rennplatz

Menngeld 0 -

Kategorien

In diesem Fenster konnen Kategorien erstellt, gedndert oder gel6scht werden. Um
die Daten zu verdndern, muss de gewlinschte Kategorie markiert und dann in die
Detailansicht gewechselt werden. Wenn Sie rechts auf eine Kategorie klicken,
konnen Sie direkt die Verwaltung des verwendeten Reglements aufrufen.

@ Klassenverwaltung :|@E|

Tabellenansicht | Detailansicht

Regeltyp
: - Standard
E Reglement 6ffnen. 5 Standard

Um eine neue Kategorie zu erstellen, klicken Sie oben auf den Button ,Neue
Kategorie”. In der Detailansicht konnen Sie folgende Angaben eingeben:
Tabellenansicht | Detailansicht

Klassendaten

+! aufsteigend " absteigend Code 1:8 Track LAl
Fahrzeugtyp Nitro |
] Massstab Massstab 1:10 L2
Name 1:8 i.C Track
2l Regel 1:8a
Sperrzeit [Sekunden] 10 [l
i Lizenz erforderlich

Punkte fur Rang 1 k= Code: Kurzbezeichnung fiir diese Kategorie.

U ktesbtanlamizche R ang A2 i = Die Reihenfolge der Kategorien kann in der Listenverwaltung/Kategorien mittels
Punktesbstand znischen Reang 2 und 3 LB Drag&Drop eingestellt werden.

Punkteabstand zwisshen Rang 3 und 4 L = Fahrzeugtyp: Art des Fahrzeuges

e e e P Malstab: GroBe des MafSstabes eingeben.

Name: ausftihrlicher Name fir die Kategorie.

Regel: nach welchem Reglement diese Kategorie gefahren wird. Das Reglement
muss vorher unter Stammdaten/Reglements definiert worden sein.

Lizenz erforderlich: Ist dies aktiviert, werden bei den Fahrerdaten die
Lizenzangaben unter der Kategorie eingegeben.

Sperrzeit: Die kirzeste Rundenzeit, die in dieser Kategorie gewertet wird. Ist hier
0 eingetragen, wird die Sperrzeit verwendet, die bei der Strecke unter Veranstalter-
Strecken hinterlegt ist.

i RC-Timing
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10.5

10.5.1

Veranstalter - Strecken

Veranstalter

Unter Veranstalter miissen die organisierenden Vereine/Personen eingegeben
werden. Wichtig ist auch, dass mindestens eine Strecke pro Veranstalter definiert
wird. Das Fenster zeigt in der linken Spalte die eingetragenen Organisatoren
(Veranstalter). Die Zahl in der eckigen Klammer sagt, wie viele Pisten der
Veranstalter hat. Die Auswahl des Organisators zeigt auf der rechten Seite die
Detailansicht fiir das Andern der Daten. Um einen neuen Veranstalter einzugeben,
klicken Sie oben auf ,Neuer Veranstalter”. Es muss mindestens der Name
eingegeben werden, die anderen Felder sind keine Pflicht, dienen nur der weiteren
Information. Bemerkung: Ohne Veranstalter und ohne Strecke kann keinen Anlass
erstellt werden.

% streckenverwaltung E“E\@
[mever veranstater ][ neue swecke || b | ele [[ rosshen | schliessen

Veranstalterdats

(1 [2] &ebi RC Progress
Initial [test
IR Teek2 Mame ftest
Adresse
Flz /ort

Land

Kortaktperson

Telefon

Email

Web
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10.7.3

Weitere Eingaben missen einen bestimmten Wert aufweisen, zum Beispiel darf die
Gruppengrole nicht O Fahrer haben oder ein Vorlauf darf keine Lange von 0 Zeit
aufweisen. Diese Fehler werden blau markiert.

Reglement in den Vorléufen

Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Vorldufe. Wenn kein Vorlauf
konfiguriert wird, kann auch keine Vorlaufgruppeneinteilung erstellt werden und
natlrlich ist das Starten eines Vorlaufs nicht moglich.

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn eingestellt Rundenzahl
erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen beendet sich nach Erreichen der
Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.

Starten mit: Der Einzelstart ist fir die Qualifikation bei RCM Advanced festgesetzt
und kann nicht gedndert werden.

Vorlaufrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Bestzeit:
Gewertet wird die beste Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.

Die Vorlaufrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorlaufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst nach dem Kriterium Runden und Zeit oder
Bestzeit(en) berechnet, anschliefend werden Punkte auf dieser Rangliste verteilt.
Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der folgenden Fenster
einstellbar. Nein: Die Vorlaufrangliste wird nach Runden und Zeit gewertet.
Startreihenfolge fiir den ndchsten Lauf: Wird mit RCM Advanced nicht unterstiitzt.

* Reglementverwaltung - Test1

Vorlauf

Allgemein

* mit Vorlaufe keine Vorlaufe
Rennen beenden nach

(o) Zeit Zeit oder Runden

Runden

worlaufsrangliste bewertet nach

(e} Runden und Zeit Total Runden
Bestzeiten

Die Worlaufsrangliste wird in Punkten ausgegeben -

Nein *la

[ == zurnek | werer == | | | [ abbrechen |

Abhéngig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder

zu zwei Folgeblattern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zum Vorlauf
anzugeben. Dabei ist RCM Advanced bei einigen Eingaben begrenzt. Hier werden
nur in grauen Feldern die Werte dargestellt und kénnen nicht verandert werden.
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Bei der Aktion Kopieren wird das ausgewdhlte Reglement im oberen Teil des
Fensters angezeigt und unten kann der neue Name der Regel eingegeben werden,
die dann wie die eingestellte Regel kopiert wird.

S
Auswahl Reglement
a
# Name . # LinkUp valid Gltig ab  Glltig bis  Letzte Anc
 |E Reglementtyp : Standard
L Test B | M [12.06.201]12.06.201 00:00:00 |
Ausgewidhltes Reglement
L Reglementverwaltung - 1:82 =N R =]
Reglementdaten
Name des gewshlten Reglementes  [BEE
Kurzbeschreibung
Reglement is gultig ab 01.01.2012
Reglement is gilltig bis 31.12.2012
Reglementtyp
@ Standard Reglement

10.7.2 Uberpriifung des Reglements

Einige Konfigurationseinstellungen stehen in Abhédngigkeit von anderen Werten.

ROM TR

10.5.2 Strecken

Zum Beispiel kénnen nicht mehr Liufe gezédhlt werden, als gefahren werden. Diese
Fehlerart gehort zu den logischen Fehlern und wird bei der Uberpriifung violett
dargestellt.
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Mit einem einfachen Klick auf den Veranstalter im Baum links werden die

Strecken aufgelistet. Die Anwahl der Strecke &ffnet rechts die Detailansicht, um

die Bahndaten zu priifen oder zu dndern. Auf einem ausgewahlten Organisator
kann auch eine neue Bahn (oben auf ,Neue Strecke” klicken) erstellt werden. RCM
Advanced unterstiitzt das Anlegen von 2 Bahnen pro Veranstalter.

 Streckenverwaltung

[— e I | —

&3 [2] Aebi RC Progress
[ Test-Track

Name test 4
5] —
(3 11] test Lange [m] 100 =
Reglement
Minimaler Frequenzabstand [kHz] 110 =
Sperrzeit [Sekunden] 10« 2 |
Einzelstart:
Rennzeit von allen Piloten starten nach  00:02:00 3 |

Gruppenstart:
1. Runde zahlen [ Training / Verlauf ]
1. Runde zahlen [ Final ]

Die Angabe der Pistenldnge ist rein informativ, hingegen wird der Frequenzabstand
fir das automatische Gruppeneinteilen verwendet, um Frequenzkonflikte zu
erkennen. Ebenfalls wichtig ist die Sperrzeit um das Abkiirzen méglichst gering zu
halten.

Einzelstart: Rennzeit von allen Piloten starten nach: Hier kann die Zeit eingestellt
werden, bei der nach dem Start die Uhren aller Fahrer gestartet werden, unabhéngig
davon, ob ein Fahrzeug die Startlinie Gberquert hat oder nicht.

Ob die erste Runde gewahlt wird, ist beim Gruppenstart malgebend und muss fiir
die Rennstrecke bestimmt werden. Diese Einstellung kann getrennt fir Vorldufe und
Finale eingestellt werden. Ob die erste Runde gezahlt werden soll hdngt von der
Lage der Start/Ziel-Linie und der Schleife ab.
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10.6 Transponder
In diesem Fenster konnen die Club-Transponder erfasst werden, dabei wird ein
Transponder-Satz angelegt. Alle Nummern werden dann pro 10er-Serie eingetragen.
Wenn weitere Serien notwendig sind, kdnnen auch diese angefiigt werden. Der
griin markierte Transponder-Satz besagt, dass dieser beim geladenen Anlass
eingesetzt wird.
oy Transpondersetverwaltung [ Test ]
T T T T
Tabellenansicht | Oetailansicht
# Marne Anzahl TX-
»
In der Detailansicht kénnen alle Nummern pro 10er-Serie eingetragen werden.
RCM Advanced kann 20 Transponder verwalten angelegt in 2 Serien. Vordefiniert
ist eine Serie, eine zweite Serie kann durch Klicken auf den ,Notizblock” (oberer
Button rechts neben dem Fenster fiir die Serien) angelegt werden.
Geben Sie in der Detailansicht nun die Transponder ein und schlieBen Sie die
Arbeit mit Speichern ab.
Transpondersetverwaltung [ Test |
T T T
[ Tabellenansicht ‘- Detailansicht ‘
Transpondersetdaten
Set Name Test
TX Serien
Serie Transponder Nr. Fahrzeug Mr.
[ serie 2 M1 1234567 e [T =
Nr. 2 1234566 - 2 =
N3 [ieaases | Bt
s Nr.4  [1234564 e 4
N5 1234563 > 5=
Mr. & 1234562 - & :
A TN B
Nr.& 1234563 S
Nr. 9 1234568 - 9 =
Hr.10  |1234560 = 10 %
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10.7

10.7.1

Reglemente

Ein Reglement beschreibt alle Ablaufe fiir Vorlaufe und Finallaufe und ist die
wichtigste Konfiguration um den gesamten Rennablauf zu bestimmen. Ein
Reglement wird am besten pro Kategorie aufgesetzt. Auch wenn zwei verschiedene
Kategorien die gleiche Regel verwenden, ist zu empfehlen, trotzdem zwei
Reglements zu erstellen. Die Reglements beinhalten die Gruppengrofen, die
Laufzeiten, die Wertungen in der Rangliste und die Aufstiegsregelung in den
Finalen.

Allgemeines zum Reglement

Die Auswahl fiir das Andern, Erstellen, Kopieren und Léschen wird auf der ersten
Fensterseite getroffen. In der Liste ist auch das Datum der letzten Anderung zu
sehen.

Bestehendes Reglement editieren: Dient dazu, um ein Reglement auszuwahlen und
dann zu dndern oder zu priifen.

% Reglementverwaltung,

Bitte Aktion wahlen

! Bestehendes Reglement editisren ks
[ Meues Reglement erstellen
[ Reglement kopieren

(! Reglement lgschen

Neues Reglement erstellen: Als Erstes wird ein Name verlangt, anschliefend kann
die Reglementkonfiguration erfasst werden. Defaultwerte sind bereits vorhanden.
Unten muss dann noch als Reglementtyp ,Standard Reglement” ausgewahlt
werden. RCM Advanced erlaubt nur die Eingabe eines Standard-Reglements.
Reglement kopieren: Auswahl eines bekannten Reglements und Angabe des neuen
Namens, in welche die Regel kopiert werden soll.

Reglement l6schen: Die getroffene Auswahl wird gel6scht.

Die Auswahl der Optionen Andern, Léschen und Kopieren fiihrt zur Ansicht,

in welcher alle bestehende Regeln aufgelistet sind. Hier wird das gewlinschte
Reglement mit einem Klick der linken Maustaste markiert und dann auf Weiter
geklickt.

Bei der Option ,Neues Reglement erstellen” muss zuerst das neue Reglement
benannt werden.

Beim Loschen kann nun nur noch unten die Aktion Loschen ausgefiihrt werden.
Bei Andern eines Reglements kann der Name, der eingeblendet ist, verindert
werden.
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