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Anhang: Neuerungen in RCM Ultimate Version 2.2.2.122

Wildcard in Suchfunktion

In der Suchfunktion kann jetzt eine
Wildcard (,*“) eingegeben werden.
Zudem sind mehrere Suchbegriffe
moglich.

Online-Streaminf/WebPublisher
RCM Ultimate enthalt jetzt ein
Modul fiir das Online-Streaming.
Die Lizenz wird online auf dem
Server tberprift. Der WebPublisher
ist nicht mehr notwendig. Siehe
hierzu Punkt 9.15 in diesem
Manual.

Letzte Anderung bei
Reglementen
Bei den Reglementen wird jetzt der

Tag der letzten Anderung angezeigt.

Super Pole

RCM Ultimate unterstiitzt jetzt das
neue Super Pole Reglement der
EFRA.

Zeitplan Editor

Wenn im Reglement die Laufdauer
gedndert wird, wird die neue
Laufdauer beim neu berechnen
des Zeitplanes automatisch
tibernommen.

Interface

Es wurden weitere Schnittstellen fir
Client-Programme implementiert.

Transponder

Die Transponder kénnen jetzt
der Person oder der Kategorie
zugeordnet werden.

Blaue Flagge

Wird eine Sprachmeldung
ausgegeben, erscheint jetzt ein
entsprechender Hinweis im RCM
Ultimate-Fenster.
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Frequenzen frei Rekordmanagement

Vordefiniert &) Beste Rundenzeit pro Kategorie M

Beliebig veranderbar M Bestes Ergebnis pro Kategorie [

Neue Frequenzen kdnnen eingeben werden v Beste Rundezeit fiir das aktuelle Rennen M

Spiegelfrequenz wird erkannt v Bestes Ergebnis fir das aktuelle Rennen v

Verbande frei Datenarchivierung

Name &) Selektion der Personen zur Archivierung [

Anschrift &) Reaktivierung von Personen aus Archiv M

Kontaktperson M Frequenzwechsel

Telefon v Protokollierung von Frequenzwechseln M

E-Mail v Einstellungen

Web 4] Schriftgroe und Farben in Tabellen v
Monitoring

Zusatzliche Funktionen Transponder Logfile |

Zeitplan-Editor Systemmeldungen M

Automatische Erstellung des Zeitplanes M Netzwerk [

Manuelle Anderungen méglich v Datenbank M

Einfligen von Pausen etc. &)

Meisterschafts-Editor Unterstitzte Client-Programme

Ubernahme Daten aus Anlassen v RCM Publisher

Streichresultate 4] Anzeige des Rennverlaufes 4]

Ausdruck Gesamtergebnis v Anzeigefelder definierbar [

Leistungsstéke Fahrer aus Meisterschaft ] Tickermeldungen (Nachrichten) M

Rennauswertungen RCM Signal

Liste der Erfolge der Piloten ] Steuerung von Ampel- und Hornsignalen M

Statistik der gewerteten Runden v RCM Voice

Mutationen Sprachansagen gesteuert von RCM Ultimate v

Fahrer im Anlass aus Stammdaten ersetzen v Sprachansagen separat definierbar &)

Mehrsprachigkeit RCM Board

Einstellung der Sprache fiir Programm v Anzeige des Rennverlaufes auf GroRanzeige [

Separate Einstellung Report-Sprache v RCM Registration

Separate Einstellung Ansagen ™ Verwaltung der Personendaten ]

Editor fiir Texte ] Ausdruck von Fahrerausweisen M

Editor fiir Sprachansagen %] Ausdruck aller Reports von RCM Ultimate v

Daten-Im-/Export Veréffentlichung der Ergebnisse im Web

Import Verbandsdaten DMC | Automatisch bei Internet-Verbindung [

Import Verbandsdaten SRCCA ™ Auf MyRCM M

Import-Schnittstelle CSV-Dateien & Zusatzlich auf anderer Webseite 4|

Export Ergebnis fiir DMC ] Schnittstelle zu MyLAPs &)

Export-Schnittstelle CSV-Dateien &)

Export Stammdaten 4]

Export Konfiguration M

Export Anlass-Daten v

Suchfunktionen

Fahrersuche &)

Freguenzsuche &)

Transponder Suche M

Suchfunktion in Tabellen &)

Sortierfunktionen in Tabellen &)

Selektionsfunktion in Tabellen &)
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[AusdruckelReports [ ] [Anlasse fei
Ausdrucke Name des Anlasses M
Drucker einstellbar (auch mehrere) v Veranstalter [
Kopien je Drucker konfigurierbar [ Transponder Satz M
Personen Datenblatt M Verband v
Teilnehmerlisten (mit Frequenz und ohne) [ Anlass-Typ v
Teilnehmerliste pro Land [ Datum M
Trainingsgruppeneinteilung [ Laufnummer bei Meisterschaften M
Qualifikationseinteilung M Daten auf MyRCM verbffentlichen v
Finaleinteilung ] Kategorien frei
Trainingsrangliste v Clubs frei
Qualifikationsrangliste v Name v
Differenzierte Qualifikationsrangliste ] Anschrift 4]
Finalrangliste M Kontaktperson &)
Tagesrangliste M Telefon &)
Meisterschaftsrangliste v E-Mail [
Rundenzeitblatt | Web M
Zeitplane %] Teams frei
Statistik-Listen ] Name &)
Reglement 4} Anschrift &)
Bei Anderungen alle Reports neu 4] Kontaktperson [}
Formatierung der Ausdrucke Telefon |
Alle Reports sind individuell konfigurierbar ] E-Mail 4]
Keine Ausgabe der Frequenzen im Web 4] Web v
Club-Logo kann eingebunden werden o] Kategorien frei
Reports wiederherstellbar v Name [}
Einstellung von SchriftgroRe und Farbe ] Sortierindex [}
Reglement M
T — W T e
Personen frei Beliehige Serien & 10 Transponder M
Vorname und Nachname M Transponder-Nr. einstellbar auf Fahrzeugnr. v
Adresse (Stral3e, Ort, Telefon, E-Mail) | Veranstalter frei
Personenbezogene Lizenz M Name 4
Land [ Anschrift M
Block-Zugehdrigkeit | Kontaktperson M
Club-Informationen | Telefon M
Geburtstag M E-Mail &)
Foto des Fahrers 1 Web &)
Kategorie-Stammdaten pro Fahrer frei Strecken pro Veranstalter frei
Frequenz 4 Léange Strecke M
Multi Kanal Frequenz 1 Minialer Frequenzabstand je Strecke |
Personliche Transponder 4 Sperrzeit je Strecke 4
Tempordre Transponder 1 Erste Runde zahlen je Strecke bei Vorlauf v
Mechaniker M Erste Runde z&hlen je Strecke bei Finale v
Team-Informationen 4] Punkteschema frei
Leistungsstérke | Punkteschema automatisch berechnen |
Personliche Erfolge 2 Punkteschma manuell eingeben [}
Sponsor ] Startreihenfolge 1
Kategorie bezogene Lizenz | Starreihenfolge fiir beliebig viele Laufe [
Fahrzeugdaten [ Lander-Kennungen frei
Foto des Fahrzeuges 1 Vordefdiniert nach ISO-Norm &)
Beliebig veranderbar M
Neue Lander definierbar [
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Qualifikation Anzahl Direktqualifizierte v
Mit oder ohne Qualifikation Anzahl Aufsteiger nach Ergebnis v
Rennen beenden nach Runden Anzahl Aufsteiger nach Runden/Zeit |
Rennen beenden nach Zeit Optimierung der letzten Subfinale [
Rennen beenden nach Runden/Zeit Reihenfolge Finale [
Einzelstart Regenwertung linear 4]
Einzelstart mit Delay Regenwertung sortiert v
Delayzeit einstellbar Bei Finale Gruppierung moglich [
Einzelstart mit Intervall Bei Finale Punktewertung [
Intervallzeit einstellbar Aufldsung Gleichstand bei Punktewertung 3
Gruppenstart Regelung fur Meisterschafts-Editor
Ergebnis nach Runden/Zeit Anwesenheitspunkte Vorlauf [
Ergebnis nach Bestzeiten Punkte Vorlaufrangliste M
Rangliste nach Runden/Zeit Anwesenheitspunkte Finale &)
Rangliste nach Punkten Punkte Finalrangliste v
Startreihenfolge nach Fahrzeugnummer Punkte Tagesrangliste teilnehmerabhéngig [
Startreihenfolge nach Rangliste Auswahl Punkteschema [

Startreihenfolge nach letztem Lauf

Startreihenfolge nach Konfiguration

Vorgabe max. Fahrer pro Gruppe

~REEEFEEEEEEEEEEEEEEEEEEREEEEER

Training/Qualifikation

Trainingszeit Subfinale

Anzahl der Finale

Laufzeit Finale

Anzahl der Subfinale

Laufzeit Subfinale

Anzahl gewertete Finale

Laufdauer Getrennte Gruppeneinteilung méglich v
Anzahl Qualifikationslaufe Ubernahme Training fiir Qualifikation 4]
Anzahl gewertete Laufe Einteilung automatisch v
Anzahl gewertete Bestzeiten Einteilung nach Leistungsstarke M
Bestzeiten Summe/Durchschnitt Einteilung nach Frequenzen &)
Bestzeiten aufeinanderfolgend oder einzeln Einteilung manuell [}
Nachlaufzeit einstellbar Automatische Fahrernummern &)
Punkte auf- oder absteigend Umverteilung gemaR Rangliste &)
Punkte automatisch Beste Fahrer in letzte Gruppe &)
Punkte manuell definierbar Mechaniker-Regelung &)
Punkte nach Teilnehmeranzahl Gruppen kdnnen umbenannt werden ]
Auflésung bei Punktegleichstand Einteilung jederzeit &nderbar &)
Finale Anzeige von Fehlermeldungen (Frequenz) M
Sub- und Hauptfinale v Vorschlag Frequenzwechsel &)
Sub- und Hauptfinale (ABC Mixmode) v Gruppeneinteilung kann geldscht werden &)
Finale M Finale
Einzelstart | Automatisch nach eingestellem Reglement [
Gruppenstart ] Manuell &nderbar &)
Tagesrangliste getrennt (Lizenz oder ohne) ] Beriicksichtigung nicht qualifizierter Fahrer v
Startreihenfolge nach Fahrzeugnummer M Neue Fahrernummern mdglich v
Startreihenfolge gemaR Rangliste ™ Anzeige von Fehlermeldungen (Frequenz) v
Startreihenfolge nach letzten Finale &) Vorschlag Frequenzwechsel M
Maximale Anzahl Fahrer pro Finale M
Training fir Finale v
Trainingszeit Finale v
Training fur Subfinale 4]

|

|

&

&

|

|
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C Anhang Leistungsprofil RCM Ultimate

Punkte nach Teilnehmeranzahl

Zeitmessung Zusatzfunktionen fiir die Zeitmessung
Start eines Laufes Zeitplan Vorschau M
Manuell v Warnung wenn Runde unter der Sperrzeit M
Automatisch mit Countdown M Warnung, wenn Abweichung vom Zeitplan v
Automatisch nach Zeitplan M Automatik kann sofort unterbrochen werden &)
Ansagetexte Regenwertung (Nass/Trocken) v
Automatische Ansagetexte definierbar [ Teamwertung |
Countdown zum Start v Automatische Steuerung 2. Zeitnahme v
Startsignal M Unterstiitzte Hardware
Rennzeit M AMB20 Decoder (feste Transponder) M
Reihenfolge nach bestimmten Zeiten 4] AMBRC Decoder (Personal Transponder) v
Rennende [ AMBrc3 Decoder (Personal Transponder) M
Rennende je Fahrer M Robitronic Decoder M
Messchleife passiert M
Ende des Laufes Reglemente frei
Manuell ] Standard-Reglement 4]
Automatisch 4] Top-Plus Reglement (Trennung Fahrer) M
Automatisch mit Nachlaufzeit [} Training
Funktionen wahrend des Laufes Mit oder ohne Training M
Rennen unterbrechen ] Rennen beenden nach Runden v
Abbrechen eines Rennens 4] Rennen beenden nach Zeit v
Zuordnung der Tx wéhrend des Rennens M Rennen beenden nach Runden/Zeit v
Warnung bei nicht eindeutiger Tx-Zuordnung M Einzelstart &)
Rundenprotokoll und Statistik einsehbar M Einzelstart mit Delay M
Regen/Trockenwertung umschaltbar ] Delayzeit einstellbar v
Transponder-Logfile 4] Einzelstart mit Intervall v
Keine weiteren Runden mehr zéhlen M Intervallzeit einstellbar M
Bisher gefahrene Runden streichen M Gruppenstart M
Manuelle Rundenkorrektur v Ergebnis nach Runden/Zeit 4]
Korrekturen/Bestrafungen Ergebnis nach Bestzeiten M
Andern der Runden und Zeiten 4] Rangliste nach Runden/Zeit [
Resultat auf Null setzen v Rangliste nach Punkten M
Bester Lauf streichen M Startreihenfolge nach Fahrzeugnummer v
Rundenabzug oder auch Penalty M Startreihenfolge nach Rangliste &)
Korrektur Rundenzugabe ] Startreihenfolge nach letztem Lauf M
Warnungen kommentierbar v Startreihenfolge nach Konfiguration M
Beste Runde(n) streichen v Vorgabe max. Fahrer pro Gruppe v
Zeitstrafe [ Laufdauer M
Stop & Go ] Anzahl Trainingslaufe M
Disqualifikation [ Anzahl gewertete Laufe M
Riicksetzen der Korrekturen v Anzahl gewertete Bestzeiten v
Resultatsausdruck Bestzeiten Summe/Durchschnitt M
Ergebnis nach Reglement [ Bestzeiten aufeinanderfolgend oder einzeln ]
Rundenzeiten [ Nachlaufzeit einstellbar |
Top 10 Rangliste 4] Punkte auf- oder absteigend &
Bestrafungen und Verwarnungen v Punkte automatisch M
Korrekturen und Strafen [ Punkte manuell definierbar &)
]
4

Auflésung bei Punktegleichstand
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9 RCM Web S
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e

RCM Ultimate Verdffentlichung 13.5 LOSCREN ...
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=5 = Support 13.5.2  Loschen der tempordren Transponder ... .
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i ptsy e 1. VLAPS EXPOT..ciniiiiiiieiiieiieteetet ettt
—— 1312 MYRCM..oooooeee. .
2 " " 13.12.1 Import/Veranstaltung
Automatische Ansagen Anzeige der Ergebnisse 13.12.2 Import/Rennanmeldung .........c.cccuriiiiirinininineeeeeee e
0\ RCM Voice im Fahrerlager usw. 13.13  Transferiere Datenbank zum Slave (nur sichtbar auf dem Master bei einer Mas-
= RCM Publisher ter-Slave-Verbindung) .........ccoieiiiiiiiiiiii e 201
éy T4 FENSTEI couveveueeeererereeetesesesesesesessesesesssesesesssssesessssasesessrssesesanssesesenssssenessans
N =TT 15 Hilfe................ coneeres
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Ampelsteuerung =N & X 15.2 VerSIONSNINWEISE .. ...t 203
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L _Tirmi B Anhang Konzeption von RCM Ultimate
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e Réce Control Management Race Control Managemert
1 Einleitung A Anhang, das Rundenzeitblatt (Ergebnis)
Willkommen zu RCM Ultimate, der unentbehrlichen Software fiir die Zeitmessung Anmerkung: Das hier verwendete Rundenzeitblatt wurde mit einer Decoder-
und die komplette Rennverwaltung. RCM Ultimate ist ideal, um vom kleinsten Simulation erstellt, die Angaben sind daher nicht realistisch. Je nach Programm
Rennen bis hin zu Grolveranstaltungen wie Weltmeisterschaften die komplette konnen die Angaben auf dem Blatt variieren, so unterstiitzt zum Beispiel RCM
Renn-Organisation zu ibernehmen. Die Leistungsiibersicht: Advanced das Rekordmanagement nicht. Hier fehlen dann die Angaben auf dem
* Fahrerverwaltung einschlieflich Club- und Team-Zugehérigkeit sowie statistischen Rundenzeitblatt. R . . =
Angaben - ennzelt,. Kategorie, 5 O
* Verwaltung Fahrerlizenzen Kopfzeile mit Anlass, Veranstalter, / Wettberdingungen Z 0 f_s
* Datenbank fiir Linder, Frequenzen und Verbinde / Datum und Strecke und Startzelt Z é 5
* umfassende Reglementeinstellungen, personlich und pro Kategorie . mejl cEZ
* automatische und manuelle Gruppeneinteilung fiir Training, Qualifikation und Hos Achi RC pragress 2008 a2 g /{é g8
Finale nach unterschiedlichen Kriterien, auch der Leistungsstarke der Fahrer Track: Test-Track 5 % 5
* Startreihenfolge einstellbar 02«

Race tim n t Section: 1:81.C Track [1:8 Track] / Condition: Dr Start: 20.03.2008 13: 13'43’
i ! X ! y/
. ace time: 5 Min. / Singlestart: 0 Sec ctiol

Vi 14.177 15177
* Datenarchivierung 1577

.
T _
T o wn
s . . . o0 c .2
* umfassende Kontrollmoglichkeiten bei der Zeitmessung 2 g - n = {Besi Medly e gc
Pilot N 91 X | 14.389  J
* Bestrafungen/Verwarnungen GE) o O s ETEE 25
. . . e .. . . B 13.27' | 12000 f-
* Runden- und Zeitwertung in Training, Qualifikation und Finale &b © 7 0140091 2T (12380 | / 05
* H i ini ifi H LD 7 01:41.001 13887 14.389 s I
Bestzeit-Wertung in Training und Qualifikation z 2 T 13975 2 S E
. .. . . . - 1
* Punkte-Wertung in Training, Qualifikation und Finale % R T o s016.158
* automatische Finaleinteilung fuir Elektro und Verbrenner 5E =
* verschiedene Teilnehmerlisten, auch mit Frequenzen und Transpondern gETT— = ] N & N7 NLB 2N
; Y _ v
* Teamwertungen QC) "o 20500 00000 °§"§3§ 23’222 gg.ggg T;ggg 14.275 13.275 8 % =
* Ranglisten 5 P 113'223 iﬂi s isom oo.ggg ﬁlﬁ; ﬁi‘?}, o &
. . N X 14'.177 14177 14177 14.177 00 ’ 14.437 = 3
* Rennresultat mit Rundenzeiten und Punktewertungen < / p— Y TS LY T U Y D&.2
* Meist haft It itA t e 5 1057 i 13.887 13.887 00.000 13.887 13.887
eisterschaftsverwaltung mit Auswertungen S 5 13687 T 1ear
> 7
&
Q@
[

fir jeden Fahrer

=
. . 99

* Daten Im- und Export mit Schnittstelle zu anderen Programmen (z. B. MS Excel) Top 10 _ —— e Rnd_Endlime Bup W "g s

* automatische Sprachansagen ——— S S UUuUU ww T ot3901 112 < o5
. . 5 VWY v 7_01:40.091 1[2) o C

manuelle und automatische Ablaufsteuerung s T T 0140001 1l - N & £

* H B B B 4 WWWWWW WWWWww 7_01:40.091 1(2] c &z g

automatische Steuerung eines zweiten Zeitnahmesystems s 22722z s T ota1001 21 Scg

. . . . . . Y YYYYY -41.591 -— —

Die RCM Ultimate-Konzeption beruht auf einer Server-Client-Architektur. : % 2

. . . . SSSSSS s55SSS

Um zu verhindern, dass der RCM Ultimate mit komplexen und zum Teil s 025

r R ) . LEe8

kundenspezifischen Bediirfnissen vollgestopft wird, wurden Funktionen, welche { Jauto Cor a% 2

nur bedingt mit der Zeitmessung zu tun haben, in verschiedenen Client-Systemen
realisiert, welche sich mit RCM Ultimate verbinden. Diese erfordert fir die
Installation der RCM-Produkte ein Netzwerk. Diese Client-Systeme wie RCM
Publisher (Anzeige des Rennverlaufes im Fahrerlager), RCM Voice (getrennte
Sprachansagen), RCM Signal (Signalsteuerung) und RCM Registration (Verwaltung
von Fahrerdaten) konnen bei der Rennorganisation helfen.

T: 40:32.309 > 00:13.875
L:6>2

vorgenommene Korrekturen

am Ergebnis \

Vom Programm automatisch

1.1 Bitte beachten

RCM Light hat die identischen Funktionen wie RCM Ultimate, ausgeschaltet sind
lediglich die Zeitmessung und die Schnittstellen. RCM Light kann als Heimversion
verwendet werden, um das Rennen vorzubereiten und die Daten dann auf dem
Rennplatz einzuspielen. Daten konnen auch anderen RCM Nutzern zur Verfiigung
gestellt werden.

Software Updates iiber die Kundenzone sind verfiigbar. Bitte beachten Sie, dass
RCM Ultimate und RCM Light jeweils die gleichen Versionsstinde haben.

Die in diesem Handbuch beschriebenen Funktionen der Schnittstellen-Einstellung,
Transponder-Protokoll und Zeitnahme sind in RCM Light nicht vorhanden und
dienen nur der Vollstindigkeit gegeniiber RCM Ultimate.

Ubersicht iiber die Tages- und
Pistenrekorde der Kategorie

Page 1 ‘
Race Director:

Ausdruckzeit: 13.21.19 20:03:2008 Time Keeping:

FuBzeile mit Zeitangabe

des Ausdruckes und
Angaben zum Ausrichter.
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Entfernung eingeben. Die weiteren Einstellungen fiir den hinzugefiigten Decoder
erfolgen analog wie bei den anderen Decodern.

@ Schnittstellen E

Q ”~ Decoder

4 AMBrc3 i
=-@W AMBrc4 Decoder aktiviert

& Zwischenzeit
o Sectort Interface
-4 Robilap
RS5232 = TCPf1P

-~ LapZ o ®

~-4® KyoshoIC Interface Einstellungen [%s]

- GiroZ S ——

. RfLapCounter Adresse |169.253.62.212 |

-~ SPed Port [s402

-~ 1-LapRC y
23 Meisterschaft

& FTP. 5 =
ﬁ%por‘ts L Zusatzlichen Decoder Einstellungen

i FTP Sync 1 [CJFehlermeldungen anzeigen

e FTP Sync 2
£ Interface Runden mit falschem CRC nicht verwerfen

“oice [Jwatchdog fiir Verbindungepriifung aktivieren
@ publicher
- Board Decoder Datenkommunikation protokellieren
& sional Berechnung der Zwischenzeit
e wis
{3 Master / Slave A e — .
B8 Remote Link zum Decoder |FINISH LINE \%

25 Datenbank = i

3 [loo |
% Einstellungen 4 Distanz zum Decoder |—_‘_,__1

Noise Grafik E e

So hinzugefligte Decoder kénnen Sie mit einem Rechtsklick auf den Decoder auch
wieder entfernen, allerdings darf der Decoder dazu nicht aktiviert sein.

Decoder Einstellungen _

Verbindung zum Decoder herstellen  + L& RailciNil
AMBrc4 : Onling FROIERErETD SIgREETy BOar o Zwischenzeit

In der FuBzeile des RCM Ultimate Hauptfenster steht unten ganz links der Decoder
und der Status. Dieser bezieht sich nun nur auf den Haupt-Decoder. Wenn Sie den
zusatzlichen Decoder sehen wollen, klicken Sie rechts auf diese Eintrag und wahlen
dann unten Verbindung zum Decoder herstellen. Dort sind dann die weiteren
aktivierten Decoder aufgefiihrt und entsprechend rot oder griin markiert.

Der Ausdruck der Zwischenzeiten erfolgt im Rundenprotokoll automatisch. Im
Zeitnahmefenster konnen die Felder auf die Uibliche Art eingeblendet werden.

Seite 208 " RC-Timing
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2

Installation von RCM Ultimate

RCM Ultimate wird als ausfiihrbare Setup-Datei als Vollversion oder als Update-
Version geliefert. Venn Sie RCM Ultimate zum ersten Mal installieren, missen Sie
die Vollversion installieren. Wenn sich RCM Ultimate schon auf lhrem Computer
befindet, installieren Sie bitte nur die Update-Version. Um die Installation zu
beginnen, fiihren Sie diese Datei aus (Doppelklick im Explorer auf den Dateinamen
wie ,RCM.Ultimate (v2.2.2.122-F)” oder (ber Start/Ausfiihren). Bevor Sie eine
Update-Installation ausfiihren, empfehlen wir lhnen ein Backup des gesamten
RCM Ultimate Ordners zu erstellen und den bestehenden Ordner und auch Teile
daraus nicht I6schen. Bitte beachten Sie, dass die Updates haufig neuer sind als
die Vollversionen. Wenn Sie zum ersten Mal RCM Ultimate installieren, sollten Sie
deshalb direkt danach das neueste Update installieren.

Welcome to the Race Control
Management Server Setup
Wizard

This will install FRCM Server 1.4.5.123 on your computer

It is recommended that you close all other applications before:
continuing.

Click Newt to continue, or Cancel to exit Setup.

Nach dem BegriiRungsbildschirm (hier klicken Sie bitte auf Next) folgt die Abfrage
nach dem Speicherort. Dieser ist bevorzugt ,C:\Programme\RCM Ultimate” oder
,C:ARC-Timing\RCM Ultimate”. Den Ordner ,Programme” sollten sie auf gar
keinen Fall verwenden, wenn Sie Windwos Vista, Windows 7 oder hoher benutzen.
Installieren Sie das Programm in einen anderen Ordner wie ,C:\RC-Timing\

RCM Ultimae”. Aufgrund der Verwaltung der Benutzerrechte in diesen Windows-
Versionen arbeitet das Programm nicht richtig, wenn es in ,C:\Programme”
installiert wird.

Setup

Select Destination Location
‘wihere should Race Cantrol Management Server be installed?

—_J Setup will install Race Control Management Server into the following folder.

To continue, click Next. If you would like to select a different folder, click Browse.

| [ Browse

Atleast 172.2 MB of free disk space is required,

< Back Nextt Cancel

¥4 RC-Timing Seite 9
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Danach klicken Sie auf Next und im nachsten Fenster konnen Sie anklicken, ob das
Installationsprogramm ein Icon fiir den Start auf den Desktop legt.

Select Additional Tasks
“which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would ike Setup to perform while instaling Face Cantiol
Management Server, then click Next

Additional icons:

%Cleale a desktop icon

[ <Back [ mewt> | [ cancel |

Im néchsten Fenster wird lhnen nochmal eine Zusammenfassung gezeigt, welche
Funktionen das Installationsprogramm ausfiihren wird.

Ready to Install
Setup is now ready to begin instaling Race Cantral Management Server on your
computer

Click Install to continug with the installation, or click Back if you want to review or
changs any settings

Destination location:
C:AProgrammetRCh Server

Additional tasks:
Additional icons:
Create a desktop icon

< Back IanaH Cancel

Dann konnen Sie durch Anklicken von Install die Installation beginnen.

Setup

Installing

Please wat whie Setup installs Race Control Hanagement Server on your Completing the Race Control
e

Management Server Setup
Wicard

Evracingies

o amme\ 1L Servend elo\Lnghshhunvertory_block him S s sl il iy Peee Cumoed Maripanerd S
‘o0 youn compuder. | he sppicabin may be launched by
seicetng the patalied iorc.

Click. Fnish to et Setup.

| uurch ACM Sreven

RCM Ultimate Benutzerhandbuch
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Schnittstellen

-4 AMB20 -~ Decoder
4 AMBrc E
4 AMBrc3
- ST L
| pecoder hinzufiigen Interface
- Robilap
(O Rs232 SE @ TCR/IP
- LapZ
: KyoshoIC Interface Einstellungen [TCP/IP]
i GiroZ S —————1
¥ RfLapCounter Adresse !159.253.52.175 ; |
: SPE4 Port |5403 ::|
I-LapRC g
29 Meisterschaft
J FTP.S :
a%por‘ts s Zusatzlichen Decoder Einstellungen
FTP Sync 1 ] Fehlermeldungen anzeigen
FTP Sync 2
29 Interface Runden mit falschem CRC nicht verwerfen
g Woice [] watchdog fiir Verbindungspriifung aktivieren
i Fublisher
Board Decoder Datenkommunikation protokollieren

e ﬁ Signal

£ Master / Slave Berechnung der Zwischenzeiten

S Detenmnc wmoscoder [ ]
a Datenbank : — -
% Einstellungen : 8 Decode I;J

Noise Grafik Abbrechen

]

Decoderbezeichnung

|Seld:or |

[ Ok ] [Abbrec:hen ]

Nun wihlen Sie den eingefiigten Decoder aus und kénnen unten den Bezugspunkt
(Link zum Decoder, FINISH LINE ist der Haupt-Decoder fiir die Zeitnahme) und die

Seite 10
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Race Control Management

Anhang 1:
Multiloop Support

RCM Ultimate unterstiitzt mehrere Schleifen auf der Bahn. Zusammen mit AMBrc3-
und AMBrc4-Decodern kénnen damit Abschnittzeiten gemessen werden.

Bendtigte Hardware

Fir jede der Messschleifen ist ein AMBrc3- und AMBrc4-Decoder erforderlich. Die
Decoder werden wie iiblich jeweils mit einer Schleife verbunden. Die Verbindung
zum Zeitnahme-Computer erfolgt am besten tUber ein Netzwerk. Bitte beachten Sie,
dass die Decoder auf unterschiedliche TCP/IP-Adressen eingestellt werden miissen.
Weiter ist es wichtig, dass die Decoder mit der absolut gleichen Zeitbasis arbeiten
missen. Dazu bietet die Firma MyLaps GPS-Empfinger an (Best.-Nr.: T8R029RC).
Fiir jeden Decoder ist ein GPS-Empfanger notwendig. Dieser GPS-Empfanger wird
an der 20-poligen Buchse auf der Riickseite des Decoders angeschlossen. Der
Decoder erkennt automatisch, dass der GPS-Empfanger angeschlossen ist und
tibernimmt von diesem die Uhrzeit.

Einstellungen in RCM Ultimate

Zuerst muss die Zusatzfunktion AMBrc3/AMBrc4-Multiloop Support freigeschaltet
werden. Dieses geschieht unter Konfiguration/Zusatzfunktionen. Markieren

Sie mit der Maus die Zeile und geben Sie dann den Freischaltcode oben ein.
Diesen Freischaltcode konnen Sie bei RC-Timing kaufen. Dann klicken Sie auf
Ubernehmen und der Multiloop Support ist aktiviert.

@ Zusatzfunktionen

Freigeschaltene Zusatzfunktionen

Freischaltcode

T ) [,
Zusatzfunktion Status
el bl s B e i sl

Schliessen

Nun missen Sie noch den Decoder einstellen. Gehen Sie in Konfiguration/
Schnittstellen. Hier klicken Sie mit der rechten Maustaste in der linken Spalte auf
den Decoder (AMBrc3 oder AMBrc4), den Sie hinzufiigen wollen, und fiigen dann
den Decoder hinzu. Dazu miissen Sie dem Decoder einen Namen geben. Wahlen
Sei einen eindeutigen Namen wie ,Zwischenzeit 1“ oder Ahnliches.
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2.1

Registrierung/Aktivierung

Um die Software freizuschalten bzw. zu aktivieren, sind Vertragsnummer, Serieller
Code und Zugriffs Code notwendig. Diese Informationen erhalten Sie beim Kauf
der Software. Wenn RCM Ultimate das erste Mal gestartet wird, missen Sie diese
Informationen direkt nach dem Starten des Programms eingeben.

RCM Registration

Senal Mumber || |

Access Code | | z | | & | | g | |

Contract Murnber | | z | |

[ o ] lAbbrechen ]

Ist RCM Ultimate auf einem Computer installiert, der direkten Zugang zum Internet
hat, erfolgt die Aktivierung der Software automatisch. Besitzt der Computer, auf dem
RCM Ultimate installiert ist, keinen Internet-Zugang, erscheint folgender Bildschirm:

@ RCM License Activation )

‘four RCM license couldn't be activated, because the system on which this installation is running has eather no internet access or
the RC-Timing Key Activation Server (KAS) wasn't available.

‘You can activate your RCM license manually by doing the following steps:

1.) Save the license key to your USE stick over the "Save License Key to file” button below

2.} Login into the RC-Timing customer zone {www.rc-timing.ch) and switch there to Licenses > Activation
3.) Upload the key file on this website and press the "Activate license™ button

4,) The license key will be processed and an activation key for unlocking this installation will be displayed
5.) Save the activation key to your USE stick as described on the website

6.) Load the activation key into this dialog over the "Load Activation Key from file™ button below

7.) Click on the "Activate” button below and RCM will startup as normal.

License Key

LFtaPM3N&Y 7DMbkyQm 1a\W\WdBrFATE 3voOY fgQF f 1sveIBGFQ4Tis 7u'Y yxnERIDeMcA3ggebl CwKFKZCKN13qx AXdFDOeXFpgTavi42
WiKadke21VgP 22qexzR HM4 3L 8rcXKMVBOOPbs 2VWApMNFw ==

Activation Key

[Fl

Speichern Sie nun die Lizenz-Schlissel-Datei auf einen USB-Stick. Klicken Sie dazu
unten links auf den Button. Nun loggen Sie sich mit einem Computer mit Internet-
Zugang in den Kundenzone von www.rc-timing.ch ein und wahlen Sie RCM
License Activation. Klicken Sie auf ,Durchsuchen” und laden Sie die vorher auf
dem USB-Stick gespeicherte Lizenz-Schliissel-Datei hoch.

¥4 RC-Timing Seite 11
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# RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer (=] ] 5.4 Uber RCM
@ __ -8 f¢-Bming. ch E S .

Datel Bearbeiten Ancicht Favoriten Exras ?

Hier finden Sie die Versionsnummer von RCM Ultimate, welches Sie benutzen.
ik Fovoriten | 1 @& ~ || Channel Guide §) Dos Beste im Web E| FundiAction £ Internetstart | Ist Tr Betriebssystem e... B Kostenlose Hotmail £ Microsoft
@ RC Timing - Actvation M- B I om v Setev Sicherhet™ ExrasT @+ 7

A
"EQ-I'TT_ N

TECHNGLOGY ~DOWNLOADS  VERSION HISTORY  SHOP

» Licenses

RCM License Activation

Please selact the RCM License Key File (5]

Activate Liconse

Rice Coartral Managenend
RCh Version: v1.4.10.164 [ 17.02.2009 ]
L e e Databaze Version: v50 [13.02.2009 ]

Configuration Version: 57 [11.11.2008 ]
Der Bildschirm zeigt lhnen nun den Aktivierungsschlissel und sie missen die Company: RC-Timing
Aktivierungsdatei auf den USB-Stick herunterladen. Product: Race Control Management Server

- = Copwright: @ Felix Romer / RC-Timing

2 RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer B[]
G e re-oming.ch E g

Datel Gearboiten Ancicht Favoriten Exdras 7

i Favorten | s @ + | Channel Guide ) Do Beste im Web B Fundacion £ Intemetstort ) Ist e Betriebssystem e... £ Kosteniose Howmall £ Microsoft

@ RC Timing - Activation - B Y - Seite~ Sicherheit™ Extras~ &=

16  Schlussbemerkungen

RCTiming : ‘ Wir wiinschen lhnen mit RCM Ultimate viel SpaB8! Bei Fragen oder Problemen
g T i T ‘ konnen Sie sich gerne an uns wenden. Bitte schreiben Sie uns eine E-Mail unter
— T support@rc-timing.ch. Vergessen Sie nicht die Angaben zur RCM-Version, damit
ist ein korrektes Bearbeiten Ihrer Anfrage ohne Riickfragen moglich. Sollten

Sie uns nicht als Kontaktperson bekannt sein, erlauben wir uns, Sie nach der
Vertragsnummer zu fragen. Wir bitten Sie, diese also bereitzuhalten.

» Licenses

RCM License Activation

RC-Timing

Felix Romer
Talackerstrasse 45
CH-8156 Oberhasli

& Internet.

fa- R100% -

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Download-Link und wéhlen Sie
aus dem erscheinenden Menii den Punkt ,Ziel speichern unter”. Speichern Sie die
Datei nun auf dem USB-Stick ab.

Gehen Sie nun zuriick auf den Computer, auf dem RCM Ultimate installiert ist.
Laden Sie nun die Aktivierungsdatei bei der RCM License Aktivation mit dem
unteren rechten Button. Die Aktivierung ist nun abgeschlossen. Bitte beachten

Sie, dass die Aktivierung nur auf dem Computer moglich ist, auf dem die Lizenz-
Schlissel-Datei generiert wurde.

Seite 12
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15.3 Softwqreupdql'e Direkt nach der Installation rufen Sie das Programm zum ersten Mal auf und dndern
Ist Ihr Rechner mit dem Internet verbunden, kdnnen Sie hier automatisch nach die eingestellte Sprache (Englisch ist vorgegeben). Dazu gehen Sie auf Settings/
neuen Programmversionen suchen. Language.

Online Softwareupdate Race Control Management Server

- Flle Display L1 it epino Inwentory Data  Race Management | Settings | Tools  Windows  t
Softwareupdate

RCM Web5 erver

Intétfaces

Server Adresse Configurations

Timekeeping

Optionen fur den Softwareupdate Aurliary Functions

(! Update Packages von RCM WebServer bezishen In dem folgenden Fenster wéhlen Sie in der linken Spalte unter Active Language
RCM an und aktivieren in der rechten Spalte vor Deutsch das Kastchen. Klicken
Sie nun unten auf den Attach-Button und alle Meldungen auf dem Bildschirm von
RCM Ultimate sind nun in Deutsch. Durch Klicken of Ok schliellen Sie das Fenster

"l Update Packages nach der Installation nicht léschen

Update Package importieren

wieder.
Update Package | = @ Sprachauswahl X
&% Lokalisierung Lokalisierung
g ansagen [ h [™ Deutsch v
= | [everng -w rogrammsprache
| | | | Reportsprache [= peutsch v
. . . . . . . . verfugbare Sprachen
Dabei kénnen Sie die Server-Adresse einstellen. Sie konnen weiter angeben, ob i — -
das Update Package nach der Installation gel6scht werden soll oder nicht. Wenn [Deutsch [C\ProgmmmeNREm Uitimate VaM anguages\tanguags GerlS Il
Sie angebery das§ das Update Package nach der Installation nicht gel6scht vyerden e
soll, wird dieses im Ordner RCM Ultimate\Update\Packages\Datum gespeichert. |Co\Programmet&CH Uttimate V2\Languages Language_fren
. N N . . [ ‘\Programme, limate V2\Languages\Language_Croz|
Ubertragen Sie diesen Ordner auf einen anderen Rechner auf dem RCM Ultimate e e e e e et
installiert ist und dann kénnen Sie dort das Update installieren, indem Sie ,Update | = |Hungarian Cr\Brogramme\RCH Ukimate V2\Languages\.anguage_Hun:
. . P = |Dutch rogramme’\RCM Ultimate V2'\Languages'Language_Dutc|U
Package importieren” wéhlen und unten das Package angeben. : [EAErogrmme\RCw Uiirats VoV anguiageoilanatage Spa0
Mit ,Weiter” sucht das Programm dann im Internet nach einem Update. Es bietet =
lhnen dann die verfiigbaren Updates an und Sie konnen entscheiden, ob das (9] Auto Scan der Sprachen bei Programmetart
Update durchgefiihrt werden soll. osche B
Online Softwareupdate e

Suche der verfugbaren Updates auf RCM WebServer

Verfugbare Packages auf dem RCM WebServer

2.1.1 Fehlermeldungen

Wenn bei dem Aktivierungsvorgang eine der folgenden Fehlermeldungen erscheint,
wurde die Anzahl der erlaubten Aktivierungen fiir RCM Ultimate tiberschritten.

6 You have already activated 1 RCM installation with this license key. Please contact RC-Timing.

Logfile
[#] 35:52.546 [I] Comnecting to RCM WebServer [http:// . rcop.ch]...
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¢ RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer

& - e re-timing.ch

Datel Bcarbeiten Angicht Favoriten Extras ?

g Favoriten | oy & ¥ @ Channel Guide @ DasBeste imWeb @ Funduiction @ Internetstart @ Ist Ihr Betriebssystem e.. @ Kostenlose Hotmall @ Microsoft

| am v Seite~ Sicherheit™ Extros™ @@= T

@rcTimng - Acanon

i <

HNOLOGY —DOWNLOADS — VERSION HISTORY  SHOP

RCM License Activation

License data:

License can not be activated, because number of allowed activations has already been reached.

Please contact RC-Timing.

& Internet. 74 ®100% -

Kontaktieren Sie in dem Falle bitte RC-Timing.

Hinweis: Die Anzahl der erlaubten und erfolgten Aktivierungen sehen Sie bei den
Lizenzdaten auf RC-Timing. Eine erneute Aktivierung auf einem Computer, auf dem
bereits einmal RCM Ultimate aktiviert wurde, ist unerheblich und wird nicht bei
den erfolgten Aktivierungen dazugezahlt.

Kompatibilitdt mit dlteren RCM Versionen

Alle RCM-Versionen sind riickwarts kompatibel. Wenn ein mit einer dlteren RCM-
Version erstellter Anlass von einer neuen RCM Ultimate Version geladen wird, so
werden alle notwendigen Datenbank-Updates sowie auch die Konfigurationen auf
die neue Version angepasst. Diese angepassten Daten kénnen nicht mehr von einer
alteren RCM-Version verwendet werden.

Seite 14
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15.2

Wenn Sie gerade in einem offenen Fenster arbeiten und dazu Hilfe benétigen,
wdhlen Sie mit der Funktionstaste F1 die entsprechende Hilfefunktion aus.

Die Hilfe ist in Deutsch und Englisch verfligbar. Habe Sie eine andere Sprache als
Deutsch eingestellt, so wird die Hilfe immer in Englisch angeboten.

Versionshinweise

Die Versionshinweise sind nicht mehr Teil des Programms sondern werden direkt
von der Webseite von RC-Timing geladen (Internet-Zugang erforderlich). Das
Fenster zeigt dann alle ,Tickets”, die in dieser Version von RCM Ultimate neu
verwirklicht wurden.

Versionshinweise

Anzahl vorhandener Ticket: 36

# ‘T\te\ Status - ||Prioritat | Typ Bl

457 RaceGrid: update of the current standings Done Medium Change Request
IEE Combination Rule & Time Schedule ' Done Low |Bug

Announce of passings order with "last name-+first name" of driver it Done Feature Request

686 news annoucements Done Low Feature Request
7725 Participant name audio i Done Low |Feature Request
_732 ‘Separa.te Prac"‘:\‘ce in Free Practice and Cuﬂ.trul\ed prac‘t\ce bune .Luw .E.FEatUTE Request
_.754 RCM should say the driver name Done Medium .Feature Request
| 755 Voice announcement for fastest lap Done Medium Feature Request E‘
4] I[+]

Beschreibung des Tickets

If I get right, he want to announce passings order with "last name+firat name” of driver instead number. He made custom
sound files and numbered theirs. But it's announce passings order with numbers only up to 99. He want to extend
[umbering over 98 (100, 101, 102...)

Is it possible to implement announce of passings order with "last name+first name” of driver instead numbers: By check
lbox in sectings. Media files for that will be concern of customer.

('Link auf Ticket |
‘ hitp:#/nsas rctiming ch?seq=REGHR7ATB0&Dgblgg8Cwwhhssl rd5 ‘

Schliessen
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14 Fenster

Die von Microsoft Windows unterstiitzen Fensterdarstellungsoptionen sind hier
einstellbar. Wenn Sie mehrere Fenster gleichzeitig gedffnet haben, kdnnen diese
hier schnell angeordnet werden.

verkzeuge

Uberlappend

Harizontal anordnen
Wertikal anordnen
Alle verkleinern

Anordren

15  Hilfe

Im Menti Hilfe finden Sie das Benutzerhandbuch und Angaben zur Version der
Software..

#* Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]
Later Anscht  Listenverwaltung  Enteilung  Rundenzahiung

RCM Hille
Software Lipdate
Uber RCM

15.1 RCM Hilfe

Das integrierte Hilfe Menii beschreibt alle Programmfunktionen und entspricht dem
identischen Inhalt dieses Benutzerhandbuchs.

EEX

# Linflihrung Lo

Anlassverwaltung
« Ansicht e
+ Listen Management
+ Fintellung ®
* Zeilmessung
# Slammdalen
= Renn Management |4
* Konfiguration
+ lools
renstereinstellungen
" Hilfe

Benutzerhandbuch
" ROM Serwen
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3

3.1

3.1.1

Erste Schritte

RCM Ultimate ist sehr benutzerfreundlich aufgebaut und tGiberzeugt mit einem
intuitiven Programmablauf. Dennoch sind vor Benutzung des Programms einige
wichtige Daten einzugeben, ohne die kein Rennen durchgefiihrt werden kann.
Auch um mit RCM vertraut zu werden, empfehlen wir Ihnen die folgenden Schritte
durchzuarbeiten.

Dateneingabe

Die Daten, die RCM Ultimate verwalten muss, stehen miteinander im
Zusammenhang. So ist es wichtig, dass alle Basis-Daten eingegeben sind, bevor ein
Anlass (Rennen) durchgefiihrt bzw. erstellt werden kann.

1. Wird der Anlass in eine Meisterschaftswertung einbezogen?

2. Welche Regeln sind notwendig?

3. Welche Kategorien (Klassen) werden gefahren?

4. Wer ist der Organisator und welche Rennstrecke wird verwendet?

5. Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?

6 Welche Fahrer machen mit?

Race Control Management Server
:Egatei Ansicht — Listenverwaliung Bntelung Bundenzablung | Stammdaten | Rennmanagement
Anlasse

Clubs

Teams

Personen [\

Kategorien

Transponder

Weranstalter - Strecken

Reglemente
Punkteschema
Startreihenfolge

Konstanten

Datenarchivierung

Meisterschaftswertung?

Um ein Rennen einer Meisterschaft hinzufligen zu kdnnen, benétigen Sie eine
Regelung fiir die Punkte, die jeder Fahrer in der Meisterschaft fiir den gefahrenen
Lauf erhilt. Erstellen oder Priifen Sie das Punkteschema.

“4RC-Timing Seite 15
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3.1.2

3.1.3

3.14

Nach welchen Regeln wird gefahren?

Es ist fiir jede Kategorie eine eigene Regel zu erstellen. In dieser ist der gesamte
Rennablauf hinterlegt. Die Kriterien fiir die Gruppeneinteilung, die Einteilung fir
die Qualifikation, die Renndauer der Laufe, wie die Laufe gewertet werden und wie
letztlich die Finaleinteilung definiert ist, wird in der Regel festgehalten. In der Regel
wird auch das Punkteschema fiir eine Meisterschaftswertung angegeben.

Welche Kategorien werden gefahren?

Es sind alle Kategorien (Klassen) einzugeben. Wenn die gewiinschte Kategorie nicht
vorhanden ist, muss sie neu erstellt werden. Sehr wichtig ist, dass der Kategorie eine
entsprechende Regel hinzugefiigt wird.

Wer organisiert den Anlass und auf welcher Rennstrecke?

Der Organisator und die entsprechenden Rennstrecken miissen eingegeben werden.
Bitte beachten Sie, dass Sie ohne einen Organisator und ohne eine Rennstrecke
keinen Anlass erstellen konnen bzw., wenn die Rennstrecke fehlt, keine Fahrer zur
Teilnehmerliste hinzufiigen kénnen.

Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzi?

‘Wenn der Organisator neben den personlichen Transpondern auch Club-
Transponder einsetzt und diese an Fahrer ausgibt, die keine personlichen
Transponder besitzen, dann miissen die Nummern des Transponder-Sets registriert
werden. Das Programm erkennt dann, ob es sich um einen Club-Transponder
handelt oder nicht.

Die Club-Transponder kénnen auf zwei Arten verwendet werden. Wenn sie pro
Gruppe ausgegeben werden, dann muss das Transponder Set auf AKTIV gesetzt
werden. Wenn der Transponder fiir einen Fahrer den ganzen Tag abgegeben wird, so
ist das Transponder Set auf INAKTIV zu setzen. Bei diesem Modus spricht man dann
von temporaren Transpondern. Diese werden bei den Fahrer-Stammdaten in der
jeweiligen Kategorie als temporarer Transponder eingetragen. Das Programm besitzt
eine Funktion, die es erlaubt, nach einem Rennen alle tempordren Transponder zu
|6schen.

Welche Fahrer machen mit

Jeder Fahrer bzw. Teilnehmer muss mit Namen registriert sein. Zudem muss ihm die
entsprechende Kategorie, in der er fahrt, zugewiesen werden. In den Kategoriedaten
sind dann die spezifischen Daten wie Frequenzen und Transpondernummer zu
erfassen.

Ist der Fahrer bereits einmal registriert worden und ist ihm die Kategorie zugewiesen
worden, die gefahren wird, kann der Fahrer einfach in die Teilnehmerliste eingefiigt
werden. Wird der Fahrer in die Teilnehmerliste einer Kategorie eingefiigt, der der
Fahrer bisher noch nicht zugeordnet ist, so werden diese Daten automatisch erstellt,
missen dann aber noch ausgefiillt werden.
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13.12.2 Import/Rennanmeldung

13.13

Mit dieser Funktion konnen Sie die Liste der Registrierungen von MyRCM direct
herunterladen. Das Programm sucht nach der Liste auf MyRCM und fragt dann, ob
es diese importieren soll.

Unabhingig davon kénnen Sie die Datei auf die bekannte Art als CSV-Datei
herunterladen.

MyRCM Datensynchronisation

MyRCM WebServer

Server Adresse |nttp://www.myrcm.ch

Machrichtenprotokoll

[>] 22:17.353 [I] Connecting to MyRCM WebServer [http://wiw.myrem.chl...
[<] 23:17.734 [I] Received Acknowledge from MyRCM WebServer

[-1 23:17.321 [S] Connection to MyRCM WebServer established

[>] 23:18.105 [I] Checking Application Authentication...

[<] 23:18.353 [I] Received Authentication Answer from MyRCM WebServer

[-1 23:18.546 [5] RAccess granted to MyRCM WebServer

[>] 23:18.750 [I] Lockup Event Key on MyRCM HebServer. ..

[-1 23:15.000 [F] Zvent doesn’'t exists on MyRCH WebServer

[-1 22:19.187 [I] »>> Event with ID 1203426015484147 not found in database

(i H | |Abbrechen?l

Transferiere Datenbank zum Slave (nur sichtbar auf dem Master bei
einer Master-Slave-Verbindung)

Wenn Sie auf diesen Mentipunkt klicken, wird die aktuelle Datenbank des Anlasses
auf den Slave kopiert (ohne die Daten der Rundenzahlung). Das dauert einige
Sekunden. Bitte beachten Sie, dass auf dem Slave alle anderen in der Datenbank
enthaltenen Anldsse gel6scht werden.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]
Datel  Ansicht U Einteilung Konfiguration ge | Eenster Hilfe

Clubtransponder [deaktiviert]

Uborsicht / Drucken [x]

Sprachansagen [aktiviert]
Autematische Steuerung [deakiiviert]

& Screenshot Race
o [ zeitplan
= W Test
14.07.2008
) 15.07.2008
@ Gy Listen
& gy Teilnchmer

Suche 3

Loschen 3

# 4y Gruppeneinteilung Zurilcksatzan 4

& &y Endrangliste Update v
Editoren v
Reportvarlagen 8
Verbandzdaten v
Datenmanagement v
MyRCM v

rack [1:3 Track)

Transferiere Datenbenk zum Slove [+ [
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13.12 MyRCM

W race Contel

- - -

g Stammdaten Korfiguration | Werkzeuge | Eenster  Hife
Clubtransponder [ssianien]

[~ ] Sprachansagen [akimer]
Autematische Stouenung [denkrien]
Suche -

Loschen
Zutcksetzen
Update
Editoren
Regorvariagen
Verbandsémtan
Datenmanagement
Varanstaitung

Rennanieldungen

13.12.1 Import/Veranstaltung

Eine Veranstaltung, die auf MyRCM veroffentlicht ist, kann in RCM Ultimate
geladen werden, wenn diese noch nicht vorhanden ist. Der Import ist in der
vorliegenden Version noch auf die Angaben zur Veranstaltung beschréankt. In
zukiinftigen Versionen wird diese vollstindig einschliefSlich der Fahrer usw.

implementiert sein.

MyRCM WebServer

Server Adresse | hitp://www

Nachrichtenprotokoll

[>] [I] 36:31.337 Connecting to MyRCM WebServer [http://www.myrcm.chl...
[<] [I] 36:31.635 Received Acknowledge from MyRCM WebServer

[-] [S] 36:31.817 Connection to MyRCM WebServer established

[>] [I] 86:31.58% Checking Application Authensication. . .

[<] [I] 36:32.23¢ Received Authentication Answer from MyRCM WebServer
[-]1 [5] 36:32.415 Access granted to MyRCM WebServer

[>] [I] 36:32.557 Lookup Event Key on MyRCM WebServer. ..

[<] [S] 36:32.519 Received Event List from MyRCM WebServer [Records: 2]
[-]1 [I] 36:33.101 Applying Filter on Event List...

[-] [I] 36:33_387 Remaining Events after filtering [Records: 0]

<< Zurick| |weiter >= | [Abbrechen |
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3.2  Renn-Verwaltung

3.2.1 Nevuen Anlass erstellen

Um einen neuen Anlass (Rennen) zu erstellen, wihlen Sie Datei und dann Neuer
Anlass.

Race Control Management Serve

Datei | Ansicht  Listenverwaltung Ein

MNeuer Anlass. .. T\Strg+N

%)
Anlass laden. .. Skrg+L

Anlass laschen..,  Strg+R

Anlass schliessen  Strg+35

Beenden

Zuerst missen Sie den Namen des Anlasses, den Veranstalter, den Transponder-Satz,
der Verband, der Anlass-Typ, das Datum (Beginn und Ende) und die Laufnummer
eingeben.

* Neuen Anlass erstellen. ..

Ditte geben Sie die notigen Daten Fur den neuen Anlass ein

Anlass | |

Veranstalter [RC-Timing -
Transponder Set [MSC uim stz ~|
verbaml |ome il
Anlass-Typ |Internationales Freundschaftsrennen =

Baginn

Ende

Lautnummer

MyRCH Service

 Anlass und (Repurls) auf i

[l Lokale Teams fir Registrierung verwenden
[ Lokale Clubs filr Registrierung vervenden

M ianlassregistricrung aktivieren

(22002011 = | bic [22.00.2011 12:44:36 5 =

[ Warteliste aktiviersn

[ MyRCHM Account fur Registrierung notwendig

[ 2o | [water 25] [ Somsoen | abbreten

Beim Veranstalter und Transponder-Satz werden nur die schon in den Stammdaten
Eingegebenen zugelassen. Um daraus einen auszuwdhlen, klicken Sie im
Eingabefeld rechts auf den Pfeil nach unten. Dann sehen Sie eine Liste aller bisher
gespeicherten Daten und kénnen einen davon auswahlen. Die Anlass-Typen sind
in den Stammdaten unter den jeweiligen Verbdnden einzugeben. Bei Verband

und Anlass-Typ konnen Sie eigene Daten eingeben aber auch aus den in den
Stammdaten hinterlegten Daten auswahlen. Die Laufnummer dient zur Zuordnung
bei Meisterschaftswertungen. Zudem kénnen Sie unten auswahlen, ob die
Renndaten auf MyRCM verdffentlicht werden sollen. Aktivieren Sie dieses Kéastchen
nur, wenn der Zeitnahme Computer iiber eine Verbindung zum Internet verfiigt.
Beenden Sie die Eingabe mit Weiter. Wenn Sie die Verdffentlichung aufMyRCM
aktiviert haben, kénnen Sie hier auch Registrierung fiir diesen Anlass auf MyRCM
aktivieren, das heift ein Fahrer kann sich auf MyRCM fiir diesen Anlass nennen.

C-Timing Seite 17
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Im néchsten Fenster werden die Kategorien, die gefahren werden, bestimmt. In der
rechten Spalte des Fensters sehen Sie die Kategorien, die Sie bisher eingegeben
haben. Wenn Sie hier auf eine der Kategorien doppelt mit der Maus klicken, wird
diese in der linken Spalte dem Rennen zugeordnet.

Im néchsten Fenster miissen Sie die Daten zum Upload einstellen. Der Login Name
und das Passwort werden verlangt. Die Angaben dazu erhalten Sie von MyLaps,
wenn Sie einen Benutzeraccount fir lhren Verein erstellen. Mit Klicken auf Upload
starten Sie die Datenubertragung.

Neuan Anlass orstallan. ..

MyLaps Export
Bitte figen Sic dic gowinschten Kategorien dem Anlass hinzu
e T pp——r— & Datenupload zum Mylaps Server
D) 1esmace s [mame | w[code [Frua kategory Zugangsdaten zum Mylaps Server
s [1] 2:8 Track [LiC T |2 1:61.C Track Standard 1:8 Track
[l30 [elektro Glattbahn 1/12 Standard [z | = Server Adresse |
3 Testtahrer Standard Test
e rear Tapplus rear Wendor ID | |
b Package ID ! |
Login Name | |
Login Password | |
Fortechritt Upload
@ RCM Applikation wird authentisisrt
@ MylLaps Accountdaten werden validiert
@ Upload der XML Daten zum MylLaps Server
MylLaps Server
< ¥ || 4 patensiten
[« zuruck|[weiter »5| | || Abbrschen |
Falls der Veranstalter tiber mehr als eine Rennstrecke verfligt, werden Sie noch = Zirhtk| [Weiterio2 | Upbad\J [Abbrechen
gefragt, auf welcher Rennstrecke diese Kategorie gefahren wird. Haben Sie .

versehentlich eine Kategorie dem Rennen zugeordnet, markieren Sie diese in der
linken Spalte, halten die linke Maustaste gedriickt und ziehen die Kategorie mit der
Maus wieder in die rechte Spalte. Dieses Fenster schlieBen Sie mit einem Klick auf
den Weiter-Button unten ab.

Nun missen Sie im ndchsten Fenster die Fahrer den Kategorien zuordnen. Oben
im Fenster erscheint die aktive Kategorie. Beachten Sie, dass Sie allen Kategorien,
die auf dem Rennen gefahren werden, die Fahrer zuordnen. Wenn Sie mit einer
Kategorie fertig sind, wahlen Sie hier also die nichste Kategorie aus.

Ditte fiaen Sie die aewi Teilnehmer der Koteaorie hinzu
Ative KAtROOAR: 13 Irack (1610 Irack] -
Veifigbare Faier der Kategusic [Stammdaten]
01 (771 16 . Track [z [uame [karagaria Ciun v [Finck v l[tand
Hr.id:- AARRAA 2aa0as B MNNNNN o 1:6 Track [1:61,C Track] EFRA
Nr- £~ Aehi Jscqueling RRRRRR rrrrrr 1:0 Track [1:01.C Track] CrRA
Nr. 3 . BBBEES bbbbbb RRRINK e 1:6 Track [1:61.C Track] EFRA
Nr. 4 - CCCECE eoonen -
Nr. 5 DDDDDD dddddd
T b - FEEEEE meRese
Nr. 7 - FFFFFF fiffif
M. % - HHHHEH Rhhhhh
M. 9 T i
- g [«]
KKKKKK klkkkk
Z - [=]
- BMMMIM e | ——
- PPPPPP pppppp (]
- Q0Q00q At
STIIT ssesss
BRI
VWV vrvrer
- W | 2 i
=YY yyyyyy
2 - 222222 13z ST
Nptianen
2uariff auf weiters Mohrer im Archiv L&
" 3 Inaldive pilaten aktiv sehaften (=
[2= 2urick] [weiter >+] | | [Abbrechen |
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13.11.3 MyLaps Export

Hier kdnnen Sie die Datenlibetragung zu MyLaps beginnen. Diese ist nur aktiv,
wenn ein Anlass geladen ist. Im ersten Fenster kdnnen Sie allgemeinen Angaben

BROM
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Dann werden die Fahrer pro Kategorie zugeordnet. Die Fahrer, welche der
Kategorie bereits zugeordnet wurden, sehen Sie in der rechten Spalte des Fensters.
Diese konnen sofort zugeordnet werden. Fehlt der Fahrer, so kann die Fahreranzeige

zum Export einstellen.

@ MyLaps Export

Allgemeine Einstellungen fur den MyLaps Export

() Karting
OMoto:rossz’ Snocross
() Car Racing

() Motoreycle Racing
(%) Modelcar Racing

() Bicycle Racing

() skating

() Running

() Modelboat Racing

(O Inline Skating

Optionen fiir MyLaps Export

[ rRundenzeiten exportieren

Mit Weiter kommen Sie zum nichsten Fenster, in dem eine Ubersicht tiber die
zu exportierenden Daten angezeigt wird. Durch Klicken auf Export wird der
Datenexport vorbereitet. Klicken Sie nun auf Weiter.

@ MyLaps Export

Ubersicht Export

Eventdaten
Anzahl Kategorien 5 4
Verarbeitete Kategorien 5 4

Kategorie in Verarbeitung 1:8 i.C Track

Fortschritt Datenexport fiir MyLaps

Eventdaten
Trainingsdaten
Qualifikationsdaten

Finaldaten

Export der Daten in XML

Export Fortschritt

Aktuelle Kategarie (- |

Gesamter Datenexport [

RC-Timing

erweitert werden (unten: Zugriff auf weitere Fahrer im Archiv aktivieren). Die
Zuordnung der Fahrer erfolgt durch Doppelklick auf den Fahrer oder mit den Pfeil-
Buttons in der Mitte des Fensters. Wird ein Fahrer aus dem Archiv zugeordnet,
welche bisher diese Kategorie noch nicht hatte, wird diese dann automatisch

bei dem Fahrer erstellt. Bitte beachten Sie, dass dann in den Stammdaten noch

die Angaben zu Frequenz und Transponder eingetragen werden missen. Weiter
koénnen Sie mit der untersten Option auf der Seite auch noch inaktive Piloten
wieder aktivieren. Damit kénnen Sie auf das unter Stammdaten/Datenarchivierung/
Personen erstellte Archiv zugreifen.
Als nichster Schritt wird eine automatische Gruppeneinteilung pro Kategorie
erstellt. Sie konnen die Anzahl der Gruppen und die Anzahl der Fahrer wieder
jeweils pro Kategorie bestimmen.

Ditte exstellen Sie cine

oder manuell)

“ Neuen Anlass erstellen... E\@EI

{ Erstellc Gruppen der Kategoric

47 Gruppe 1
1(21) - KKKKKK kkkkkk [Kanal 1]
2 (0) - TTTTTT wat [00.000]

3 (0) - VWY wvvyyy [00.000]
4 (0] - WHWWWW wormve [00.0]
5 (0) - XRHHHK xxxxxx [00.,000]
6 (0) - YOO yyyyyy [00.000]
7(0) 222222 222222 [00.000]
8 Gruppe 2

1 (20) - FFFFFF Fi#Ff [Kanal 10]

2 (37) - L i [Kanal 55]

2 (0) - MMM [00.0)

Aktive Kategorie; EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified]

rhste_ ) Fehlsrmeldunge

E

basierend aul

Fahrer pro Gruppe: 10

Anzahl Gruppen: 3

+) Einteilunyg nech Starkeklasse
Zutallige Gruppenemnteilung
Meisterschaftsendrangliste Vorjshr

| Melsterschaftsranaliste aktusiles Jahr

| LAschan

| Optionen fur

4 (0) - NNNNNN nonnna [00.000]
£ (1) - 000000 nanann [00.000]
£ (0) - PPPPPP innnpn (AN.0NN]

7 (0 - 0QQQQQ qaagqa 100.000]
B (U) - SS355S ssssss [U.ULL]
5 Gruppe 3

1(23) - AARAAA aaaaaa (24 GHz
2 (11) - Aebi Jacqueline [Kanal 10]
3 (24) - BEEBEE bLLLLL [24 GH:
4 (25) - CCCCTE wowww: [Kanal S|
5 (26) - DDDDDD dddddd (2.4 GIly
6 (29) - CCLCLC eecece [Kanal 6]
7(36) HHHHHH hhhhhh [24 GHz
2(0)  LLLLLL I [00.000]

3 3

Manuells Gruppensintsilung

o Frequenz

| @ Gruppe hinzutiigen

|  Dester Fahrer in letzter Gruppe

ruppanantailung Intormahonan

Teilnehmer: 23

Fohlormeldungen: 13

A

‘« 7un’mk”

| | Speichern " Ahhn-rhprll

Durch Klicken auf den Button Erstellen wird dann die Gruppeneinteilung
automatisch unter Berlicksichtigung der Frequenz erstellt. Fehlermeldungen (z.

B. Frequenzprobleme) kénnen Sie tiber die Registerkarte Fehlermeldungen. Die
Registerkarte Teilnehmerliste erlaubt es lhnen, manuell Fahrer von einer Gruppe in
eine andere zu platzieren. Schlieen Sie das Fenster durch Klicken auf den Button
Speichern. Anderungen, sei es die Gruppeneinteilung selbst oder das Ergidnzen von
weiteren Fahrern, kann im Mentipunkt Einteilung vorgenommen werden.
Bemerkung: Wenn ein neuer Anlass erstellt wird, dann werden identische
Trainingsgruppen und Qualifikationsgruppen erstellt. Andert man die
Gruppeneinteilung im Training nachtréglich, so sind diese Anderungen

nicht automatisch in den Qualifikationsgruppen beriicksichtigt. Wenn die
Gruppeneinteilung fiir das Training und fiir die Qualifikation identisch sein soll,
missen die Trainingsgruppen in die Qualifikation kopiert werden.
Damit ist die Eingabe der Daten abgeschlossen. Klicken Sie unten auf Speichern
und der Anlass wurde erzeugt. Der neue Anlass wurde auch gleich von RC; Server
geladen, sodass Sie direkt das Rennen starten konnen.

C-Timing
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3.2.2 Offnen der Renniibersicht

Nachdem die Gruppeneinteilung abgeschlossen ist und die Frequenzprobleme
bereinigt sind, kann man das Rennen gruppenweise starten. Dazu wird die
Renniibersicht tiber Rundenzahlung/Vorlauf geoffnet.

Race Control Management Server [ Testrace ]

Datei  Ansicht  Listenverwaltung  Einteilung | Rundenzihlung | Stammdaten
Training  Strg+T
'v'orIaLr( Strg+Q
Final i Strg+F

3.2.3 Das Rennen starten

Wenn die Renntibersicht gedffnet ist, sind die Gruppen rechts sichtbar und kénnen
ausgewahlt werden, sodass die Fahrer in der Renniibersicht sichtbar sind. Rennen
Starten ausfiihren und warten, bis die Rennzeit abgelaufen ist. Nach Ablauf der
Rennzeit kann das Rennen beendet werden.

Vorliufa [ Gruppa 1 - Vorlauf 1]

Obersicht

Aktive Kategorie:
1:8 Track [1:81.C Track] -

Rennidbersicht = 1 Gruppe 1 A
# tir_|rshrzoug|rahrer [t Tt [Runden [Rundenzeit [Absolutzcit [Destzeit |Pacezeit  |Prognose| Transpeni %
B 1 SS558S ssssss %30 00.000 00:00.000  00.000 | 00.000 ] Varlaufi (-]
Ll 2 TITTTT tt X+ n an.nnn - an.onn | on.nan n vorlauf 3 [-]
HEE WA e X 3 0 l00.000 00.000 |00.000 [] Voraut4'[-]
o & lwwwwwwuwwmwwx > 0 loow wow wo slcumet
5 |5 PO yyyrry %[> o 00.000 E 00,000 |00.000 [ i 0
s e 222222 sezenz 3 0 00.000 00:00.000 |00.000 |00.000 [] Vorlauf 3 [
Vorlauf 4 [ ]
= 90 Gruppe 3
vorlauf 1 (-]
vorlauf 2 [-]
vorlaut 3 [-1 <]

(Zusatzfunktionen

| Punderiibersicht Tasmeun

Einzelstart

:...a..,,, H Fien s ] S st
I\_J\_l[ | | sperrzt 10

Renndsuer; 00:05:00

Strecken Laufrekord Strecken Rundenrekord Aktueller Tagesickord Aktueller Rundentekord [ = Tradken Nazs
( Status Reportengine

& Reports sind aktwell
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RCM Daten Export: Fiir einen Export sollte im Minimum ,Exportiere aktiver Event”
und alle darunter liegenden Optionen angewdéhlt werden.

aten Export

Bitte wihlen Sie die zu exportierenden D aten aus:

v Exportiere aktiver Event

O

ent als Template exportiersn

Exportiere Reports des aktiven Events

| Exportiere Konstanten
| Exportiere RCM Server Konfigurationen

| Exportiere RCM Message Log

‘{{ ZurUck| | Weiter >>| | Export | | Abbrechen |

Konstanten und Konfigurationen markieren Sie nur, wenn Sie wissen, dass sie

zu Hause die identischen Daten haben wollen wie auf dem Rennplatz. Wichtig
ist aber, dass die RCM Light oder RCM Ultimate Version, welche sie zu Hause
benutzen, die gleiche Version ist wie die RCM Ultimate Version auf dem Rennplatz.
Stammdaten und Meisterschaftsdaten kénnen nur einzeln exportiert werden.
Wollen Sie diese zusammen mit den Daten eines Anlasses exportieren, miissen
Sie mehrere Export-Vorgédnge durchfiihren und dann alle Dateien entsprechend zu
Hause einlesen.

Wenn Sie beim Export eines aktiven Events ,Event als Template exportieren”
aktivieren, wird der Event als Vorlage exportiert, wobei der Export komplett

ist, also Fahrer, Gruppen usw. enthilt. Wird so ein Export importiert, wird er

als neuer Anlass importiert, erhilt also eine neue Identifikations-Nummer. Das
kann dazu benutzt werden, sich eine Vorlagen fiir zum Beispiel eine bestimmte
Wettbewerbsreihe zu erstellen.

Daten Export

E xportstatus:
Export Files: o
Aktuelle Files: &
Status Datenexport: Idle
Exportfortschritt
I 0%
|<< ZurUckH | ‘ Expor‘[} | | abbrechen |

Mit Weiter gelangen Sie zum néchsten Fenster, in dem Sie durch Klicken auf den
Export-Button den Export starten konnen.

C-Timing Seite 197




RCM Ultimate Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.122)

BROM

\.-* Daten Export

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Felder sus

MName
Firstname
Address
Zipcode
Location
Country
Phone
EMail
Birthday
Block

Club

Has Licence
Licence
Add.

Lic ISO Code

Lic Licenser
Charclin dats

IEEEEEEEEEEEEEEEE

Export Abbrechen

Race Control Management

Mit Weiter kommen Sie zum letzten Fenster, in dem Sie mit Klicken auf den Export-
Button den Export starten.

Exportstatus:
Export Files: a
Aktuelle Files: &
Status Datenexport: Idle
Exportfortschritt
! o

|<< Zuruck” feite |

Export abbrechen
Ly

@ Daten Export

Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
Export Typ Exportmodus

() Text mit Trennzeichen und Header

() Excel File (XLS)
(& RCM Daten Export

|ExportDirectory

XML File (® Alle Datensatze exportieren

X

C:\ProgrammetRCM Ultimate V2\Exporth

(]
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Beim Beenden wird das Rennresultat gespeichert und der Benutzer wird
aufgefordert, den Lauf auszudrucken (hierzu muss ein Drucker unter der
Konfiguration eingestellt sein).

Anzahl Exernplare 1 =

Drucker

o | o]

Wenn diese Arbeit erledigt ist, so kann die nachste Gruppe aufgerufen werden und
gestartet werden. Nach dem Lauf ist es moglich Korrekturen anzubringen, wenn
dies erforderlich ist.

3.2.4 Report Ausdruck

P r—— it der Funktionstaste F2 kann das Druck Menii
betm anscnt Letenvernobng Emiing mncenonr €1N- UNA ausgeschaltet werden, diese Funktion ist

L Ueersisht / Drucken auch erreichbar Gber den Meniipunkt Ansicht. Alle
[ S verfligbaren Reporte kénnen hier angewdhlt

5§ Sthecule 2 werden. Dazu wird der entsprechende Bereich mit

[ 14.07.2008 Renndauer N . ) .

Gy Listen i Klicken mit der Maus erweitert, dann die
i LA EREIRE gewiinschte Liste ausgewahlt und mit der rechten

B} Training Renniibersich . .

LB T, Maustaste angeklickt. Aus dem erscheinenden

Final Menii kann nun ausgewdhlt werden ob direkt

gedruckt wird oder erst eine Druckvorschau
angezeigt werden soll. Die Reporte kénnen hier
aber erst dann ausgedruckt werden, wenn Sie in

Kategorie
[1:8 Track [1:81.C Track] ~|

|8 sereensthorz der Renniibersicht entweder automatisch nach
G Beendigung eines Rennens oder manuell erstellt
B0 Telnahmer wurden. Weiter kann nur dann ausgedruckt
""E,‘ég”lffjwn werden, wenn unter Konfiguration/Schnittstellen/
e Drucker mindestens ein Drucker aktiviert worden

| [yt

@ vorlau  Drucken .
= @ Groppe 2 %‘ Ist.
o @ vorlauf T[NT

@ vorlauf 2 [NC]
= ff Gruppe 3

@ vorlauf 1 [NC]

@ Vorlauf 2 [NC]
(] Final ’77
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4 Grundsatzliches zur Bedienung 13.11.2 Export

Nach einem Rennen oder wenn ein Anlass abgeschlossen ist, konnen Sie die
4.1 Anzeige von Feldern in Tabellen Daten exportieren, um diese dann auf ihrem Heimsystem einzulesen oder anderen

Anwendern zur Verfiigung stellen. Natirlich kann der Export auch im Sinne eines
Sicherungsverfahrens angewendet werden. Zudem kénnen Sie Daten als Text mit
Trennzeichen exportieren (csv-Datei), um diese zum Beispiel in Excel weiter zu
bearbeiten.

Bei vielen Tabellendarstellungen finden Sie oben rechts einen Button, iiber den Sie
auswahlen konnen, welche Felder in der Tabelle angezeigt werden. Wenn Sie auf

diesen Button mit der Maus links klicken, wird ein Fenster gedffnet, indem Sie die

einzelnen Felder aktivieren und deaktivieren konnen.

= -
@ Daten Export
Narne [club ~ [Black ~ [Land [=[adresse ort &
| |pasanA aagaaa EFRA DE Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
| |#ebiJacqueline Export Typ Exportmodus
BBBBBE bbbbbb .
[cccece ceocee Bitte selekliaron Sia die geni Tab ©) %ML File @ Alle Datenséitze exportieren
L[eoicleleio 2leietafl X b Geburtstag | (®{Text mit Trennzeichen und Header:
| |eEeEEE cecees 2 ame
| |FFFFFF fffff ¥ Block = () Excel File (XLS)
HHHHHH hhhhhh v Land
Mo ¥ Adresse T () RCM Daten Export
I ". ort
| |723303 jiiidi ¥ Postlsitzahl
KKKKKK kkkkkk ¥ Telefon
H v EMail
[ eeecee mm
MMMMMM mmmmmm
VI\INNNNN nnnnnn |:| EE
1 T
Fahrerdaten
|ExportDirectory
Nachname [ [c:\Programmet\RCM Ultimate V2\Exporty 2]
vorname
Adresse
Land

Telefan Text mit Trennzeichen und Header: Bei diesem Export-Typ wird eine csv-Datei
2l erstellt. Mit weiter gelangen Sie zum nachsten Fenster, in dem Sie auswahlen
konnen, welche Daten Sie exportieren wollen.

XLS: Es kénnen direkt Microsoft Excel-Dateien exportiert werden.

Geburtstag
Blockbezeichung

Club

. . . . . . . . L. Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Daten aus
Die Spaltenbreite in den Tabellen kénnen Sie einfach dndern, indem Sie im Kopf Export Stammdaten
die Trennlinie zwischen den Spalten anklicken und bei gedriickter linker Maustaste @ Personen O Veranstalter
verschieben. (O Piloten (Kategoriezuordnung) () Strecken
() Personen und Pilaten () Lander

Mame !Clt, - |B|oc:|-< _'-|Land O Clubs () Frequenzen
_AAA.AAA"a_‘_afa.aaa | _EF__RA DE OTeams O Verbande
| [AebiJacqueline | |EFRA | .
| |BEEBEE bbbbbb 1l [EFRA _ © atenatien
| |cCCCCC coocce |TC EFRA |
| |oooDoD dddddd _ |EFRA
| |EEEEEE eeeece L] [EFRA |

FFFFFF fffff EFRA Export Renndaten
B HHHHER:BRGR L L] [EFRA L OTeilnehmerliste
| |roant jiii | [EFRA

132323 331333 EFRA = §
| [KKKKKK kkkkkk Neich o
[ L mm | | |EFRA [
[ [MMMMMM memmmm _ |EFRA _ Im ndchsten Fenster konnen Sie nun die Felder auswahlen, die exportiert werden
0 nonnon EER A | sollen. Wenn Sie auf den ,+“ oder ,-“ Button klicken, werden alle Felder selektiert

oder deselektiert.
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Eine Ubersicht zeigt nun den Inhalt der zu importierenden RCM Ultimate-Datei an.
In der Regel (ibernehmen Sie die vorgeschlagenen Einstellungen. Dies gilt, wenn
Sie die Daten selbst exportiert haben und in die gleiche RCM Ultimate-Version
importieren, die Sie auch fiir den Export benutzt haben. Falls dies nicht so ist, oder
Daten von einer anderen Person Gbernommen werden sollen empfehlen wir lhnen,
die Konfiguration nicht einzulesen, da diese sonst ihre spezifischen Einstellungen
tberschreibt.

Ist ,Kategoriezuordnung vor Import anpassen” aktiviert, kann die

4.2

Eingabefelder

Einige Eingabefelder besitzen am rechten Rand einen Button mit einem Pfeil nach
unten oder mit drei Punkten. Wenn Sie auf diesen klicken, wird eine Liste der
verflighbaren Angaben in den Stammdaten angezeigt, aus der Sie den gewiinschten
Eintrag auswadhlen kénnen.

[ Verbandauswabhl...

, d d hend d # Initial Land
Ka_tegorlezuor nung vor dem I.r.nport entsprec en anggpasst werden. Ioeimeehiand
Mit weiter kommen Sie zum nachsten Fenster, in dem Sie durch Klicken auf den i )
Import-Button das Einlesen starten kdnnen. [FAMAR —
Wurde ,Kategoriezuordnung vor Import anpassen” aktiviert, erscheint kurz vor dem [FEMEA [ [ —
Ausfiihren des Imports folgendes Fenster: ROAR —
SRCCA Schweiz
Daten Import @
A der K.
Kategoriezuordnungen
[# . [kategoris aus Import [ Jkateqorie sus Stammdaten |
b1 EGTWSC [EGTWSC] IE ]
| || abbrechen |
EMail
Geburtstag -
rBiIle wahlen Sie die Zielkategorie aus: Blockbezeichung _E";RF\ = x
o EGTWSC [EGTWSC] = % "
HHEGTWSC [EGTWSC] =] Club SR
4B EL0TC [1/10 E touring] E

Hier kann die Kategorie gedndert werden. Dazu die Zeile im oberen Fenster eine
Zeile markieren und unten die dazugehorige Kategorie auswahlen

Der Importverlauf wird mithilfe einer Fortschrittsanzeige dargestellt. Treten
Importfehler auf, werden diese im Logfile aufgelistet, welches sich im Ordner RCM
Ultimate\Logfile befindet.

Wenn ein Export als Template wieder importiert wird, wird vor dem endgiiltigen
Import nochmals agefragt, ob der Import wirklich als Template erfolgen soll. Wird
hier nein gesagt, wird das Rennen normal importiert.

aktueller Importschritt:

Importfartschritt
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Ist ein Button mit einem Kreuz vorhanden, so werden die Eingaben in diesem Feld
geloscht, wenn Sie auf diesen Button klicken.

Eingabefelder, bei denen eine Eingabe zwingend notwendig ist, sind im Programm
hellgelb hinterlegt.

4.3  Drag&Drop
Import Status = !{J'gunne i : In vielen Fenstern ist da, wo es sinnvoll ist, die
Mr.1 - SSSSSS ssssss [2.4 GHz . . .. .

G w2 Trrrans (kanai22) - Drag&Drop-Funktion von Windows realisiert. Das heif3t,
Heikangsiogte Datensatee: ® i s Sie konnen Elemente einfach verschieben, indem Sie das
Aktualisierte Datensatze: 0 & nr. 5 sy e Element mit der linken Maustaste markieren, die
Geldschts Datensstze: o Maustaste gedriickt halten, das Element dorthin bewegen,
UnbsnutzsiImportiatsn: 0 i e sl wo Sie es haben wollen und dann die Maustaste wieder
Importfehler: il - KKKKKK iddekk [anal 61 |g]qgsen.

- LLLLLL NI [2.4 GHz (MC)]
- MMMMMM mmmmmm [2.2
- 000000 oooooo [Kanal &
- PPPPPP pppppp [Kanal 9]

o & Gruppd@)Lrunne 1

€ Nr.1- AAAAAA aaazaa [2.4 GHz

0o € Nr. 2 - AebiJacqueline [00.000]
e € nr.3 - BEBBBB bbbbbb [2.4 GHz
€ Nr.4 - CCCCCC coccee [Kanal 5
€ Nr.5 - DDDDDD dddddd [2.4 GH

T Zuruck” | | Impnﬂh| | abbrechen € Nr.6 - EEEEEE eceeee [Kanal 6]
€ Nr. 7 - FFFFFF ffff [2.4 GHz (MC]
€ Nr. 8 - HHHHHH hhhhkh [Kanal 8¢

< S
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4.4  Suchfunktion/Navigation in Tabellen
In vielen Tabellen ist eine Suchfunktion eingebaut. Um diese zu aktivieren, wird
einfach mit der linken Maustaste in das Feld tber der Tabelle geklickt und dann
einfach der Suchtext mit der Tastatur eingegeben. In der Tabelle werden dann die
passenden Datensdtze angezeigt. Durch Klicken auf das Kreuz neben dem Feld
wird die Eingabe wieder gel6scht. Eingabe einer Wildcard ,*“ ist méglich, ebenso
die Eingabe mehrerer Worte.
|9 smmmd.a:cnaun“ I @
§-8 Acbi Incqueline Name Club Block Land Adresse A
Allmarnn Kai AAAAAR BaBaDa oc
# 6866686 bbbbbb Aebi Jacqueline
# LCLCULC eocece Altmann Kai .3,@1 DMC CE KolpingetraBe 17
+ @ oo adaa e
3 @ FEFECE oenace
R T 0DDDOD dddddd
0 TIIIIT wwinii EEEEEE eeecee
0 B KKKKKK kikickk [FFFFFR i
® LLLLLL i HHHHHH hhhhhh
® Martin Heiner TITIL il
* MMMMMM mmmmmm MM Lklelekele
HE Jetu LD
4 oot oo [T N L
Der eingegebene Begriff wird als Teil in den Datensétzen gesucht. Das heilst zum
Beispiel bei der Suche nach einem Nachnamen in den Personenstammdaten, der
auch als Vorname gebrauchlich ist, alle Datensatze mit dem Vor- oder Nachnamen
angezeigt werden.
Zur Navigation in Tabellen kdnnen Sie auch die Sortierreihenfolge dndern. Klicken
Sie auf die jeweilige Uberschrift im Spaltenkopf und die alphabetische Sortierung
wird umgedreht.
Mame '[}Xclub Block Land Adresse -
ZZZ777 zzzevz 1
IO yyyyyy
HXHHAK K000
|WWWWWW wwnwwnww
[WVAWVVY vy
TTTTTT titttt
555555 358588 7
QQQQQQ gq9qqg
|PPPERF pppppp
/000000 oooooo
NMNNNM nnnnnn | L
|Martin Heiner | EFRA
MMMMMM mmmmmm B
Sind in den Spaltenkdpfen Buttons mit einem Pfeil nach unten enthalten (nur
sichtbar, wenn Sie mit der Maus tiber den Spaltenkopf gehen), kdnnen Sie diese
auch nach hinterlegten Kriterien sortiert anzeigen lassen bzw. die Anzeige auf
bestimmte Datensatze beschranken. Alle Sortiereingaben werden geléscht, wenn
Sie das jeweilige Tabellenfenster schlielen und neu 6ffnen.
Name Club Block & Land Adresse -~
|ZZZZZZ zzz777 | (Ally
YT yyyyyy | (Custom...]
OO 3000000
WWWWWW wwwwww
VWY vy
TTTTTT titttt
|SS5555 ssssss | | 7
/22290 qqagag
|PPPPEP pPREPR
000000 ooocooo
NNNMMM nnnnnn | |
|Martin Heiner | |EFRA
MMMMMM mmmmmm 2
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eingestellten Option wieder eingelesen werden. Um den Import auszufiihren, muss
die exportierte Datei angegeben werden, die importiert werden soll.

Daten Import

Bitte konfiguri Sie den D
Typ der Quellendatei Importmodus
1 XML File ) Meue Daten anhingen
1 CEV Textfile mit Header Bestehende Daten aktualisisren
+ Export Daten aus RCM + aktualisisren und anhangen

Lischen

Marme der Quelldatei
|E:\Pruje|-(tERCP\RCM\3 Realisation\RCM Server\Export\RCM Export [03032008133638].arv |

] [ e | [aveen]

In der rechten Spalte des Fensters sind fiir den RCM-Datenimport vier Funktionen
verfligbar:

Neue Datensdtze anfiigen: Nur neue Datensdtze werden berlicksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensdtze aktualisieren: Alle Datensdtze (aktive und inaktive), die
in RCM Ultimate gefunden werden kénnen, werden gepriift und - falls gednderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das
meistverwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten
Option.

Datensatze |6schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die geléscht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
geldscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er so ohne weitere Anderungen.

Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen vorgenommen haben, kommen Sie
mit weiter zum néchsten Fenster.

Bitte wahlen Sie die zu importierenden Daten aus:

v| Importiere Eventdaten

¥ Importiere Reports des Events

ik ategoriezuordnungen vor Import anpassen;

<= Zurﬂ:kHWelter >>| ‘ Irnport | |Abbre:hen

"4 RC-Timing Seite 193



RCM Ultimate Benutzerhandbuch ﬁ =T o~ RCM Ultimate Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.122) 4 RCM %’l RC M (Version 2.2.2.122)
e Rce Cortrol Managemert Rece Comtrol Managerner1.

Mit dem Zauberstab kénnen nun die Felder zugeordnet werden, welche das 5 Datei
Programm automatisch erkennen kann. Andere Felder konnen mittels Auswahl
rechts und links und dem Ausfiihren mit dem Pfeil oder per Drag&Drop mit der
Maus kombiniert werden. Die Kombination kann mit der entgegen gesetzten
Pfeilrichtung auch wieder gel6scht werden. Die Zuordnung wird in der rechten
Spalte unter Quellfeld angezeigt.

Im Meni Datei ist die Anlass Administration mit folgenden Funktionen:
Neuer Anlass - um einen neuen Rennanlass zu erstellen.

Anlass laden - abgelegte Anldsse konnen geladen werden.

Anlass l6schen - nicht mehr gebrauchte oder falsch angelegte Anldsse kénnen
geloscht werden, dabei werden alle Renndaten geldscht.

Daten Import =8

.| Datei | Ansicht  Listenverwaltung — Einke

Race Control Management Server
Bitte erstellen Sie die notigen Feldzuordnungen: ag!

Felder der Quelledatei Zuordung zu den Felder der Zeiltabelle
|pos  [name | Zielfeld Quelifeld | Meuer Anlass... p, Strg+h
Initial | Initial 2 a3
[ harme Narne Arlass laden... Strg+L
l:l [ Jbsizess | Gdlrzas &nlass laschen..,  Strg+R
| |ort |ort -
l:l | [kontaktperson |Kantaktpersan Anlass schliessen  Strg+3
| [Telefon | Telefon -
| |EMail |EMail Beenden
8 wieb {WEb
| |Land |Land
|<< Zuruek” Weiter =2 | | Impart | | abbrechen | 5’] Neuer Anluss
Diese Auswahl aus dem Menii offnet einen Wizard, der Schritt fiir Schritt die
Sind alle Feldzuordnungen abgeschk)ssen/ kann der |mport mit Weiter auf der wesentlichen Elngaben fur die Anlasserstellung abfragt. Als Erstes wird der
ndchsten Seite gestartet werden. letzte Anlass, der sich noch in der Datenbank befindet in das Archiv verlagert,

anschlieBend werden die Datenrdume flir das neue Event vorbereitet. Dieser
Vorgang ist in der Fortschrittsanzeige ersichtlich.

* Neuen Anlass erstellen... E\@EI

Import Status

MNeu angelegte Datensatze: a Ditte geben Sic dic notigen Daten fur don noucn Anloss cin
Aktualisierte Datensatze: 1}

Anlass [resd
Geloschte Datensatze: 0 atanstaer AT =
Unbenutze Importdaten: a Transponder Set MSC Ulm Satz -
Irnportfehler: 0 Verband omc v

3 Anlass-Typ Internationales Froundschaftsrennen -

Altueller Importschritt:

Beginn 22002011 =

Ende 22002011 ~

Lautnummar D =

Importfartschritt
- e MyRCH Service
= w anlass und Anlassdaten (Reports) suf
Lokale Teams fiir Registrierung vermenden
suriick || et 1 abbrech Lokale Clubs fir Registricrung werwenden
i | B[]
22.09.2011 - bis 22.09.2011 12:51:4d4 [ -
Export Daten von RCM: Auf dem Rennplatz haben Sie einen Export der Renndaten . “‘*\’:f:‘r:““"“‘“
erstellt. Diese werden im RCM-Format gespeichert und konnen mit dieser e
u - Maximale Anzahl Registrierungen in aktiver Liste

MyRCM Account fur Registrierung notwendig

\ [[atee 55| [omsnor | aoenenen |

Anlass: Setzen Sie hier die grundsatzliche Bezeichnung des Anlasses ein, den
Haupttitel. Sie sollten hier nicht auf ein Datum oder eine Kategorie Bezug nehmen.
Veranstalter: Hier wird der Organisator eingetragen, der der das Rennen ausfiihrt.
An diesen Organisator sind auch die Rennstrecken gekoppelt.

Transponder Set: Ein Organisator hat in der Regel ein Transponder Set, oder Club

Seite 192 2C-Timing Seite 25
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Transponder, welche er wiahrend des Rennens an die Fahrer ausgibt. Um mit

dem Transponder Set zu arbeiten, missen die Transponder Nummern mit einen
Transponder Set Namen registriert sein und konnen dann zugeordnet werden. Die
Einstellung kann auch spéter noch gemacht werden.

Verband: Wenn der Anlass fiir einen Verband durchgefiihrt wird, kann dieser hier
eingegeben werden.

Anlass-Typ: die Art des Anlasses, z. B., wenn er zu einer Meisterschaft zahlt.
Beginn: Eingabe des Datums, an dem der Anlass anfangt.

Ende: Eingabe des Abschlussdatums des Anlasses. Bei einem eintdgigen Anlass sind
Beginn und Ende Datum gleich.

Laufnummer: Wenn der Anlass zu einer Meisterschaft zahlt, wird hier die Nummer
des Wertungslaufes eingegeben.

Renndaten auf MyRCM veroffentlichen: Wenn der Zeitnahmerechner (iber einen
Internet-Zugang verfiigt, kénnen die Ergebnisse auf MyRCM veroffentlicht werden.
Wenn Sie die Veroffentlichung aufMyRCM aktiviert haben, kénnen Sie hier auch
Registrierung fir diesen Anlass auf MyRCM aktivieren, das heil’t ein Fahrer kann
sich auf MyRCM fiir diesen Anlass nennen.Alles Weitere ist schon unter Erste
Schritte/Neuer Anlass beschrieben beziehungsweise wird unter der Listenverwaltung
und Einteilung beschrieben.

Anlass laden

Nach Aufruf dieses Mentipunktes wird eine Tabelle mit allen Anldssen angezeigt,
die gespeichert sind. Bei der Auswahl des gewiinschten Anlasses werden die
Renndaten geladen. Ist der Anlass in der Datenbank aktiv ist die Spalte mit einem
Hékchen versehen.

Mit der Fortschrittsanzeige kann das Laden verfolgt werden. Dieser Vorgang kann
nicht unterbrochen werden. Mit dem Button Neu Laden kann der aktuelle Anlass
neu in den Speicher von RCM Ultimate geladen werden.

# Anlass laden...

Gespeicherle Anlasse
|Key ‘Aktw |Veransta\ter Anlass Startdsturn  |Enddaturn |MyRCM
35 RC-Timing Test 22.09.2011  |22.09.2011 v
RC-Timing o i £

‘ Meu Laden H a H Schliessen |

Sobald die Daten geladen sind, 6ffnet sich das Ausdruckmeni auf der linken Seite.
Dieses Menii kann mit der Funktionstaste F2 aus und wieder eingeschalten werden.
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¥4 RC-Timing

RCM Ultimate Benutzerhandbuch

yR(’?M (Version 2.2.2.122)

Race Control Mwwl L ==

Die gewiinschte Excel Tabelle, welche als csv-Datei vorliegt, muss nun ausgewahlt
werden. Weiter stehen fiir die Behandlung der Daten in der rechten Spalte folgend
Optionen zur Verfiigung:

Fiir die Einstellungen fiir den RCM-Datenimport stehen in dem Fenster in der
rechten Spalte vier Funktionen zur Verfiigung:.

Neue Datensétze anfiigen: Nur neue Datensdtze werden beriicksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensitze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die

in RCM Ultimate gefunden werden konnen, werden gepriift und - falls gednderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das meist
verwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten Option.
Datensatze [6schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die geléscht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
geldscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er dort ohne weitere Anderungen.

Mit Weiter kommen Sie zum ndchsten Fenster, in dem angegeben werden muss,
welche Daten die Datei enthilt, also in welche Tabelle der Stammdaten die Daten
eingelesen werden.

"E"-'.‘;' Daten Import

Bitte wihlen Sie die Zieltabelle aus:

Import

+) Personen ) Veranstalter
 Piloten {Kategoriezuordnung) > Strecken
) Personen und Filoten ) Lander
Clubs “ Frequenzen
' Teams (0 verbande

' Kategorien

Import Renndaten

Teihﬁhmer\iste

BEEnIr el | [abbrechen ]

Weiter fiihrt Sie zum nédchsten Fenster, in dem in der linken Spalte die
Feldinformationen angezeigt werden, welche in der Importdatei konfiguriert
wurden. Auf der rechten Seite sind alle Felder aufgelistet, welche die ausgewahlte
Datenart umfasst.

";':,‘;' Daten Import

Bitte erstellen Sie die nitigen F:
Felder der Quelledatei Zuordung zu den Felder der Zeiltabelle

Pos |Name | Zielfeld |Qu5|lfa|d
[ 1 |Initial | | nitial |
| [z |Mame | | [mame
| [3 |Adresse l:l | [Adresse

4 |ort ort
_5 Kontaktperson l:' _IK.on.taktperson
:6 | Telefon :T__Elefnn
[ |7 |EMail @ | |Email
| [ |web | | [web
HE Land | |Land

<< Zuruck||§Weiter >>| ‘ Irmpaort | | Abbrechen |
¥4 RC-Timing Seite 191
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13.11 Datenmanagement

Unter Datenmanagement werden die Funktionen Import und Export zur Verfligung
gestellt. Wir empfehlen eine Kopie der Datenbank zu erstellen, damit die
vorhergehende Ausgangslage wieder eingerichtet werden kann, falls der Import
falsch konfiguriert wurde und damit auch die Daten in nicht dafiir geeignete Felder
eingelesen wurden.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

Dater Anzcht L Eintailung werkzeuge | Fenster  Hiffe

o s
< [«] sprachanzagen rakmaen]
Automatische Steuerung [deaktmiert]

Tost
[ 14.07.2008
B 15.07.2000
g Listen

@ % Teilnghmer

1 6y Gruppeneinteilung
i Endrangliste

suche

Loschen
2urucksetzen
update

Editoren
Keporvoriagen

Verbandsdaten

Datenmanagement

a7

MyRCM
Kategorie

1:81.C Track [1:8 Track] -

13.11.1 Import

Der Import ist nur verflighar, wenn kein Anlass geladen ist. Der Import stellt
verschiedene Importsysteme zur Verfiigung.

XML File: Dieses Importschema ist noch nicht implementiert. Diese Funktion wird
freigeschaltet, wenn der Datentransfer via Web freigeschaltet ist. RCM verwendet
ein filebasiertes relationales Datenbanksystem, welches mit SQL und XML
Statements ausgelesen werden kann.

Text mit Trennzeichen und Kopfzeilen Informationen: Wenn diese Option
ausgewdhlt ist, dann konnen verschiedene Excel-Blatter unter bestimmten
Bedingungen eingelesen werden. Die Excel Tabelle muss in der ersten Zeile

die Bezeichnung der Felder beinhalten. Die Excel Tabelle darf keine Leerzeilen
aufweisen. Die Excel-Tabelle muss als csv-Datei abgespeichert sein. Nur wenn
diese Bedingungen eingehalten werden, ist der Import moglich. Fiir den Import von
Feldinhalten der csv-Datei gilt: Wenn ein Feld leer ist, wird der Inhalt des Feldes
in der Datenbank von RCM Ultimate nicht gedndert. Ist in dem Feld “-* (Minus-
Zeichen) enthalten, wird der Inhalt des Feldes in der Datenbank geldscht (das Feld
ist nach dem Import leer).

XLS: Es koénnen direkt Microsoft Excel-Dateien importiert werden

Daten Import

Bitte konfigurieren Sie den Datenimport

Typ der Quelldatei Importmedus

O XML File () Neue Daten anhéngen

() C5V Textfile mit Header () Bestehende Daten aktualisieren
(O Excel File (XLS) (%) Aktualisieren und anhangen

(%) Export Daten aus RCM () Loschen

Mame der Quelldatei

| [
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5.5

Anlass l6schen

Wenn der Menipunkt Anlass l6schen ausgewahlt wird, wird die Liste mit allen
Anlédssen angezeigt. Es kdnnen nur Anldsse geldscht werden, wenn sie rot markiert
sind. Der griin markierte Anlass ist der Anlass, der geladen ist, dieser kann in
diesem Zustand nicht gel6scht werden. Um einen Anlass zu l6schen, wird dieser
mit der Maus markiert und unten der Button Léschen angeklickt.

% Anlass loschen...

Gespeicherte Rennen

Es erfolgt dann noch einmal eine Abfrage, ob der Anlass wirklich geldscht
werden soll. Wird diese mit Ok bestatigt, werden alle Renndaten dieses Anlasses
unwiederbringlich geldscht. Der Eintrag in der Liste verschwindet. Deshalb sollte
diese Funktion mit Vorsicht angewendet werden.

Anlass schliessen

Wenn dieser Meniipunkt ausgewdhlt wird, wird der geladene Anlass in das Archiv
abgelegt und RCM Ultimate stellt sich wieder so dar, wie wenn es frisch gestartet
wird. Diese Funktion ermdglicht zum Beispiel das Ausfiihren eines Imports, was bei
einem geladenen Anlass nicht moglich ist.

Beenden

Hiermit wird das Programm RCM Ultimate beendet. Der eingestellte Anlass ist
gespeichert und kann tber Anlass laden nach einem Neustart des Programms
wieder abgerufen werden.

¥: RC-Timing Seite 27
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Ansicht

Im Ment Display kann das Ausdruck-Ment und das Transponder-Logfile wie auch
ein Fehlprotokoll aufgerufen werden.

ace Control Management Server

- Datei | Ansicht | Listenverwaltung — Einte

Ubersicht f Cruck  F2 L\\(J

Pratakolle

Monitoring

3

3

Dabei ist das Ausdriick-Men( auch Gber Funktionstasten erreichbar:

F2 - Offnen des Ausdruck Meniis

F4 - Offnen des Transponder Logfiles

Es gibt auch weitere Funktionstasten in RCM Ultimate:

F1 - Im aktiven Fenster kann mit F1 die Hilfe aufgerufen werden, diese stellt direkt
die Hilfe zu diesem Fenster ein.

F3 - Die Taste ist fiir die Umschaltung des Suchbegriffes. Jede Tabelle ist so
ausgerdistet, dass bei ausgewdhlter Tabelle Suchbegriffe eingegeben werden kénnen.
Diese werden am Tabellenrand in einem gelben Feld dargestellt. Die Tabelle wird
gemal’ der Eingabe im Full Text Modus abgesucht. Mit F3 konnen Sie zum ndchsten
Suchbegriff umschalten.

F5 - Tabellenauffrischung. Alle Tabellen sollten immer die aktuellen Eintrage
aufweisen. Sollte dies einmal nicht der Fall sein, dann kann mit F5 ein Refresh der
Tabelle ausgefiihrt werden, wobei die Daten neu geladen werden.

6.1 Ubersicht / Ausdruck
Der Aufruf des Druckerments offnet auf der linken Seite den Meniibaum, wo
alle Reporte gruppiert vorliegen. Das Druckerment ist nur aktiv, wenn ein Anlass
geladen ist.
| wheseiomeren ] s muss ein Drucker installiert sein (iiber Konfiguration/
[B Screenchat Race Schnittstellen und dann System/Drucker), damit Gber das
d _@g‘;ﬂ:{z Druckermenti ein Ausdruck gestartet werden kann.
L Im Menibaum sind alle Abschnitte des Anlasses aufgezeigt.
Sy Lsten Wenn ein Abschnitt mit einem + versehen ist, sind hier
: @;‘:ﬂg‘;’;?j;am mehrere Untergruppen verfligbar. Diese kénnen durch
e Endianilste Anklicken des Abschnittes mit der Maus sichtbar gemacht
werden. Wenn Sie hier die gewiinschte Liste bzw. den
Abschnitt gefunden haben, wird mit dieser mit der rechten
Maustaste angeklickt. Dann erscheint eventuell ein weiteres
Untermeni usw. Kurz vor dem eigentlichen Drucken kann
e gewdhlt werden, ob erst eine Druckvorschau angezeigt
Vet rawrenmagen maaiea =1 | werden soll. Im Fenster der Druckvorschau wird in der
A —— FulRzeile im rechten Feld der Name der verwendeten
f ‘"g Reglements Reportvorlage (siehe Werkzeuge/Reportvorlagen/
D Telrchmer Reportvorlagen) angezeigt. Wird dann endgtltig der Druck
=23 vorlauf gewdhlt, erscheint noch ein Druckmenti, aus dem der bzw.
b Bl die gewiinschten Drucker ausgewahlt werden kénnen und
Ot e e die Anzahl der Kopien, die gedruckt werden sollen. Die
832::::???:3—[ Beschreibung [D] heifst Default, das bedeutet, es wird der
Seite 28
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Felder auswihlen. Die DMC-Finalendrangliste ist ein spezielles Ubergabeformat zur
Verbandsverwaltung des Deutschen Dachverbandes.

" Verbandsdatenexport

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Daten aus

@ Qualifikationsrangliste
() Finalendrangliste

(7) DMC Finalendrangliste

-<< Zuriick

Weiter fihrt Sie zum ndchsten Fenster, in dem Sie die einzelnen Felder bestimmen
koénnen. Hier sollten Sie nichts andern und auf weiter klicken.

Bitte wahlen Sie die zu expoitierenden Felder aus:

v Mitgliedernummer
W Mame
W Varname

I Ausrichter

|<< Zuruck| [weiter == ‘ Expott | | Abbrechen |

Im ndchsten Fenster beginnt der Export, wenn Sie auf den Export-Button klicken.
Nach erfolgreichem Export werden Sie benachrichtigt und die Erstellung der Datei
ist abgeschlossen.

&% Verbandsdatenexport

Anzahl Datensatze: [}

Aktueller Exportabschnitt:

Status Datenexport; Idle

Exportfortschritt
[ 0%

<< ZuruckH' t ‘ | EXDW{}l ‘Abbrechen
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verbleibt er so ohne weitere Anderungen.

Unten muss dann noch der Dateiname angegeben werden (mit einem Klick auf die
drei Punkte am rechten Rand des Eingabefeldes kann die Datei gesucht werden).
Mit Weiter geht es dann zum néchsten Fenster. Hier muss dann auf Import geklickt
werden, um das Einlesen zu starten. Der Fortschritt wird im Fenster angezeigt.

Der Abschluss des Imports wird angezeigt. Die Altersgruppe wird bei den Fahrern
automatisch entsprechend dem Geburtsjahr gesetzt

erbandsdatenimport

Import Status

Meu angelegte Datensatze: a
Aktualisierte Datensitze: o
Geléschte Datensatze: 0
Unbenutze Importdaten: 1]
Importfehler: 1]

Altueller Impartschritt:

Importfartschritt

A

P Zurl'.'u:k” W eiter | | Irnpmt} | | Abbrechen

13.10.2 Export

Derzeit ist nur der Export eines Rennergebnisses im Format fiir die
Mitgliederverwaltung des deutschen Dachverbandes DMC implementiert. Es kann
zwischen der Qualifikationsrangliste, Endrangliste und der DMC-Finalendrangliste
gewahlt werden.

. Verbandsdatenexport \
Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
Export Typ Exportmodus

File @ Alle Datensatze exportieren

@ Text mit Trennzeichen und Header lur selektierte

() Excel File (XLS)

Export Verzeichnis

C:\RC-Timing\RCM Ultimate V2\Export), [+

Die Datei (Textdatei mit Trennzeichen und Header) wird im Ordner RCM Ultimate\
Export abgelegt. Dieser Ordner kann aber ausgewahlt werden, indem Sie auf die
drei Punkte am rechten Rand des Feldes klicken. Mit weiter kommen Sie zum
ndchsten Fenster. Hier kdnnen Sie wéhlen zwischen Finalendranglste und DMC-
Finalendrangliste. Bei der Finalandrangliste lassen sich alle zur Verfligung stehenden
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6.1.1

letzte dort eingegebene Wert eingestellt, und dies ist fiir alle Drucker der gleiche
Wert, wo [D] steht. Nun kann der Default Wert abgedndert werden, indem der
Drucker mit einem Doppelklick geoffnet wird, und einen festen Wert eingetragen
wird, somit kann die Anzahl der Ausdrucke unterschiedlich gesteuert werden.

i Race Control Management Server [ Screenshot Race ]
el anscht Ekelung
T rahan [
I8 screenshor race
= zetplan
G Tast

[ 13.05.2009
I 14052009

#Gp Listen
Teinehmer

F Inchme
# G Gruppeneinte,
# Ky Endrangliote.

Korfiguration  Perkzeuge  Eencter Hife

ruckvorschau

4 3 Fitowdh =)  [E | P& | 1 2

iiung

Kategorie
18 Track (181G frack]

Saeenshat face
* o Regiement
© § Fersonaldaten
# 8 Teinehmer
+ Cyraning
=3 vorla
= Guppe 1
@ Verlauf 1 INC]

@ Vorlaul 2 [HC)
@ vorlauf 3 [nC]
= & Grupoe 10
@ Verlaul 1 [NC]
@ vodaut 2 [NC]
Vol 3 [NE]
@ Grpoe 3
& Vorkauf 1 [HC]
@ vertauf 2 NC]
voraut 3 [-]
= QiFnat

150 = s Gruspe > Grugseneerenung [na Tx, Frea

16756:06 29.06.03] AMOre3 : Offine | Fublishers: 0 | Signals: 0| Goords: 0 | Voiees: 0 | 0B Clients: 0 | TP Syne 1+ Offine FTF Syne 2: Offine Memory : 27464 KD

finzahl Exemplare |1 5

Drucker

Form und Inhalt der Reporte lassen sich unter Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen.
Alle Ausdrucke kdnnen pro Kategorie abgerufen werden. Die Kategorie kann oben
in der Auswabhlliste eingestellt werden. Im Menii werden alle Reporte angezeigt, die
gemdll dem Rennzustand zu diesem Zeitpunkt verfligbar sind.

Die Reporte sind immer aktuell aufbereitet, wird eine Anderung gemacht oder
kommen aufgrund eines abgeschlossenen Laufs neue Daten dazu, werden immer
alle betroffenen Reporte neu berechnet.

Fahrerlisten und andere statische Daten

Ubersicht/Drucken ist in folgende Abschnitte unterteilt: Oben finden sich
allgemeine Angaben wie Zeitplane und Listen aller Strafen bzw. Verwarnungen
sowie eine Liste aller Runden mit ,low hits”. Im oberen Teil sind wie im unteren Teil
Teilnehmer, Gruppeneinteilung und Endrangliste aufgefiihrt. Im oberen Teil kénnen
diese tibergreifend tber alle Kategorien ausgedruckt werden. Das heifst, es konnen
Gruppenlisten und Teilnehmerlisten erstellt werden, die gemalk dem Sortierindex,
der in den Kategorien eingegeben ist, nacheinander alle Gruppen des Anlasses
enthalten. Unten sind die zur Renndurchfiihrung notwendigen Details aufgefiihrt.
Diese konnen jeweils pro Kategorie aufgerufen werden.
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Reglement: Hier kdnnen die Regeln der eingestellten Kategorie fiir Qualifikation
und Finale ausgedruckt werden. Es empfiehlt sich, diese Regelblatter vor dem
Anlass auszuhangen.

| Ubersicht | Drucken ‘

&, Screenshot Race
[% zeitplan
Wy Test
[ 13.05.2009
| [ 14.05.2009
[+ Listen
gy Teilnehmer
¥ Gruppeneinteilung

2R Endrangliﬁje

Kategorie
1:8 Track [1:8i.C Track] -

&, Screenshot Race
3l Reglement
+-# Personaldaten
# & Teillnehmer

Personaldaten: Fiir jeden Fahrer kann hier ein Personaldatenblatt gedruckt werden.
Darauf sind alle Daten zum Fahrer und zum verwendeten Material enthalten.
Dieses Blatt kann zum Beispiel zur technischen Abnahme verwendet werden. Es
empfiehlt sich, das Blatt vom Fahrer unterschreiben zu lassen, damit die Angaben
wirklich korrekt sind.

Teilnehmer: Verschiedene Teilnehmerlisten stehen zur Verfiigung. Den Inhalt der
Reporte kdnnen Sie in Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen. Die Teilnehmerliste
[Web] wird fiir den Internet-Server verwendet und enthélt keine Frequenzen, da
diese nicht veroffentlicht werden. Die Teilnehmerliste [pro Land] &ffnet einen
Dialog, mit dem alle Lander oder Einzelne ausgedruckt werden konnen. Mit der
Teilnehmerliste [pro Team] werden alle Teams und lhre zugehdrigen Fahrer in einer
Liste ausgedruckt. Bei einer Team-Konfiguration werden die Ergebnisse nicht nur
einzeln auf den Fahrer sondern auch auf das Team bezogen berechnet.
Training/Vorlauf/Finale: Als Unterpunkte sind hier die einzelnen Laufe ausgefiihrt.

Kategorie

i.C Track] v

@5, Screenshot Race
v % Reglement
@ Personaldaten

i Teilnehmerliste [ - ]
! Teilnehmerliste [rmit T=]
Teilnehmerliste [mit Freq.]
Teilnehmerliste [mit Tx, Freg.]|
Teilnehmerliste [Modelldaten]
Teilnehmerliste [pro Land]

[ Teilnehmerliste [Web]
£ iy Teilnehmerliste [pro Team]
[t[:l Training
L?:gWUrlaufsrangliste |
‘ Gruppeneinteilung  #

Teamrangliste »
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13.10 Verbandsdaten

Der eine oder andere nationale Verband stellt seinen Mitgliedern die Fahrerdaten
in einem speziellen Format zur Verfiigung, bzw. verlangt die Ausgabe

der Rennergebnisse als Datei, sodass sie in der Mitgliederverwaltung des
Dachverbandes eingelesen werden kann. Unter Verbandsdaten wurden bisher die
Formate fiir die Verbdnde DMC und SRCCA realisiert.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]
Datei L Eintcilung Werkzeuge | Fenster  Hilfe

Ubersicht / Drucken ®

crasnshot face
[ zeitplan

Clubtransponder [deakuviert)
| ] sprachansagen [aktiviert
Automansche steuerung [deaknviert]

B 14.07.2808
B 15.07.2008
iy Listen

1 Teilnehmne:

4y Gruppeneinteilung
-y Codrangliste

Suche
Loschen
Zuniickseloen
Update
Editoren

Reportvoriagen

Verbandsdaten

Datenmanagement.

MyRCM

Kategoria

13.10.1 Import

Die Fahrerdaten konnen eingelesen werden. Diese konnen von den Mitgliedern der
Verbande meist auf dessen Website (www.dmc-online.com bzw. www.srcca.ch)
heruntergeladen werden. Ein Import ist nur moglich, wenn kein Anlass geoffnet ist.

' Verbandsdatenimport ==
Bitte konfigurieren Sie den Datenimport
Typ der Verbandsdatei Importmodus
@ DMC Verbandsdaten () Neue Daten anhangen
() FFVRC Verbandsdaten () Bestehende Daten aktualisieren

@ Aktualisieren und anhangen

() Lidschen

Name der Quelldatei

=e)]

<< Zuruck| |Weiter => Import [ Abbrechen

Fir die Einstellungen fir den RCM-Datenimport stehen in dem Fenster in der
rechten Spalte vier Funktionen zur Verfiigung:.

Neue Datensatze anfligen: Nur neue Datensdtze werden beriicksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zunachst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensitze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die
in RCM Ultimate gefunden werden kdnnen, werden gepriift und falls gednderte
Informationen vorliegen, werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das
meistverwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten
Option.

Datensatze l6schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die geldscht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
geloscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann

¥4 RC-Timing
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Unten rechts kann zusétzlich noch die Anzahl der Kopien eingestellt werden, die
von diesem Report jeweils gedruckt werden soll. Die Angabe hier wird dann in den
Druckmeniis Gibernommen.

Hinweis: Die Tabellen besitzen in den Kopfspalten Erlauterungen. Diese sind
manchmal sehr lang. Im Spracheditor kann der Text angepasst werden.

Wenn Sie hier bei den Angaben etwas dndern, missen Sie es speichern, sonst
bleiben lhre Anderungen unberiicksichtigt.

Im Sub- und Hauptfinal-Modus wird fiir die Ergebnisliste das Template ,Subfinale-
Endrangliste” verwendet. Wenn Sie hier das Feld Historie aktivieren, werden bei
jedem Fahrer auch die Resultate der unteren Finale ausgedruckt, soweit der Fahrer
diese gefahren ist.
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Gesamtwertungen (Gruppeneinteilung und Vorlaufrangliste) erhalten Sie, wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf den Hauptmeniipunkt (Training, Vorlauf oder Finale)
klicken. Bei den einzelnen Laufen kénnen Sie jeweils die Ergebnisse dieses Laufes
ausdrucken. Es sind nur die Laufe abrufbar, die auch schon gefahren wurden.

Wenn in Subfinale mehrfach gefahren und mehr als ein Subfinale gewertet wird,
kann fiir dieses Subfinale jeweils eine Rangliste ausgedruckt werden. Es werden hier
nur die Ergebnisse der selektierten Laufe ausgedruckt.

Laufauswahl

Bitte wahlen sie die Laufnummer[n) aus
i Lauf 1 () Lauf 1,2
() Lauf 2 () Lauf1,2,3
1 Lauf 3 () Lauf 1,2,3,4
i Lauf 4
I Gle || Abbrechen

Beschreibung der Zeichen: Ein gelber Kreis besagt, dass diese Gruppe noch

keine Laufresultate hat. Ein griiner Kreis ohne Fragezeichen heifSt, dass der Lauf
abgeschlossen und bestétigt wurde. Ein griiner Kreis mit Fragezeichen heift, dass
der Lauf abgeschlossen aber noch nicht bestétigt wurde.

Es kann vorkommen, im Speziellen dann, wenn Renndaten per Import verarbeitet
wurden, dass Reports nicht vorhanden sind. In diesem Fall kann mit der Funktion
Erzeuge Report in der Renniibersicht der Report neu erzeugt werden und ist danach
verfiigbar. Dabei werden auch die entsprechenden Ranglisten erzeugt.

Ranglisten: Ranglisten werden automatisch, sobald Rennresultate vorhanden sind
generiert. Diese Ranglisten konnen wie die Gruppeneinteilung auf dem Menu
Eintrag Training, Qualifikation oder Final ausgedruckt werden. Beim Training und
den Vorldufen gibt es ein erweitertes Menu, tiber das die Vorldufe einzeln oder in
Kombination ausgedruckt werden kénnen.

Die Tagesranglisten werden fiir die Meisterschaftsbewertung benétigt und basieren
auf der Meisterschaftspunktewertung. Dabei kann in den Tagesranglisten nicht nur
das Finalergebnis einbezogen werden, sondern auch das Vorlaufresultat, indem
man auch fiir die Vorlaufrangliste Punkte verteilt. Die Tagesranglisten kénnen nach
Fahrerlevel und Lizenz getrennt ausgedruckt werden.

Bemerkung: Eine Tagesrangliste kann nur erstellt werden, wenn ein Punkteschema
vorliegt und dieses in der Regel konfiguriert ist. Dies kann nachgesehen werden
unter dem Meniipunkt Stammdaten/Reglemente auf der letzen Seite des
Regelementeditor.
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6.2

6.2.1

Protokolle

Transponder

Wenn Sie diesen MenUpunkt anwahlen, 6ffnet sich in Fenster, in dem Sie alle
Angaben sehen, die der Decoder schickt. Das Transponder-Logfile kénnen Sie auch
durch Driicken der Taste F4 6ffnen.

# Transponderprotokoll
Index |[TX-Typ|Fahrzei|Fahrer
8 Privat |0 5
9 Privat
10 |privat
11 Privat
12 Privat
i3 :vaa‘t
15 Privat
15 Privat

Runde|Rundenzei|Absolutzeit | Transponc|
0.000  |0:00.000 |1234562
11.556 |0:11.556 4598760
13.875  [0:13.875 1234563
13.975 |0:13.975 1234564
13.275 |0:13.275 |1234567
13.275  [0:13.275 1234560
13.275 |0:13.275 |1234561
0.000  |0:00.000 1234565

clo|o|clo|c|a
Mc -~ =~ =k~ O

-

Transponder in Zwischenablage kopieren 1234562

Dieses Fenster dient unter anderem dazu, die Verbindung zwischen Decoder und
Computer zu kontrollieren. Wenn nun die Transponder die Schlaufe passieren,
werden diese Transponder aufgezeichnet.

Bemerkung: Das Erste, was Sie tun sollten, bevor sie ein Rennen starten, ist die
Anlage und die Transponder priifen. Sie konnen das einfach direkt am Decoder
testen, indem Sie den Transpondern an der Kante des Decoder-Rahmens
durchfahren. Nicht desto trotz machen Sie auch einmal eine Prifung tiber der
Schleife mit einem Transponder, auch Schleifen kénnen Defekte haben.

Die Information in der Tabelle: In den Spalten Transponder, Akku, Hits und Rec-Nr,
werden Informationen, welche vom AMBRC- und AMBrc3-Decoder (ibermittelt
wurden, angezeigt. Die Spalten TX-Typ, Fahrzeug und Pilot werden aufgrund

der eingetroffenen Transpondernummer aus den Stammdaten ermittelt. Die
Informationen sind nur verfiigbar, wenn ein Anlass geladen wurde und eine Gruppe
im MenU Zeitmessung fiir einen Lauf ausgewahlt wurde. Weiter werden Runde,
Rundenzeit und Absolutzeit angezeigt.

Ein wichtiger Parameter sind die Hits. Sie sollten dies wahrend des Rennens
beobachten, was eine Aufgabe des Zeitmessers ist.

Bemerkung: Wenn alle Transponder Durchfahrten Gelb oder Rot angezeigt werden,
dann kann eines der folgenden Probleme zutreffen, welche Sie tiberpriifen missen,
sonst laufen Sie Gefahr, dass das System nicht alles korrekt aufzeichnen kann.

Der Schleifenkontakt ist schlecht.

Die Schleife ist beschadigt.

Die Schleife ist zu tief im Boden.

Die Schleife ist zu hoch iiber dem Boden.

Die Schleife ist zu eng gelegt.

Die Fahrzeuge sind an dieser Stelle zu schnell.

Der AMBrc-Decoder wird von einer 200-V-Leitung gestort, die nicht abgeschirmt
ist.

Wenn die Hits nur bei einem Fahrer generell tief sind und die anderen soweit

in Ordnung sind, dann hat wahrscheinlich der Fahrer den Transponder an einer
ungeeigneten Stelle montiert oder hat die falsche Lage (diese muss horizontal sein
nicht vertikal).

Die Information in der Spalte Akku ist immer 2. Falls der Transponder nicht mehr
arbeitet, wird er auch nicht mehr aufgezeichnet.
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Nachdem Sie die Einstellungen abgeschlossen haben, miissen Sie Speichern bevor
Sie das Fenster schliel’en.

13.9.3 Reporivorlagen

Um den Inhalt der einzelnen Reporte zu definieren, arbeiten Sie mit dem Template
Editor. Auf der linken Seite finden Sie alle Reportarten, welche im RCM Ultimate
angeboten werden. Alle Reporte korrespondieren mit dem Drucker Mendi, welches
Sie mit F2 aufrufen kénnen.

Rechts sehen Sie alle verfligharen Felder, welche beim angewahlten Report moglich
sind. Alle Felder kdnnen dort einzeln eingestellt werden, und zwar ob diese
angezeigt werden sollen oder nicht. Geben Sie an, wie grof8 das Feld ist, indem Sie
auf Pixel einstellen und die entsprechende Anzahl Pixel festlegen. Sollte das Feld zu
klein sein, dann wird das Programm automatisch einen Umbruch anzeigen. Mit den
Auf- und Ab-Pfeilen kann das Feld noch an eine andere Stelle verschoben werden.
Zudem konnen Sie im Feld unten rechts angeben, ob dieser Report in seiner
Ausrichtung beim Druck von den Standard-Einstellungen abweichend gedruckt
werden soll.

" Reportvorlagen

T e
Reportvorlagen Konfiguration der Reportvorlage
O Teilnehmer Pos |Feld [Feldname Modus _ |Breite |Sichtbar |Ausrichtung I
1) Teilnshmeriiste [ - 1 1 v Rang vixel 35 pixel |1 Rechts
D Teilnehmarliste [mit TX] H
D) Teinehmerticte Ik Frea.] 2 ¥ Fahrer Nr Pixcl 60 Pixcl | Nein Rechts
D Teilnehmerliste [mit T, Freq.] || [3 ¥ Liz-Ne Pixel 50 Pixel |Ja Links
D) Teilnehmeriste [Modelldaten] |7, ¥ 7usatz Pixel S0 Pixel  |1a Links
) Teilnehmerliste [pro Land] H . ~ -
D) Teinehmeriiste (Weh) B ¥ Fahror Pixcl 150 Pixel |Ja Links
I reilnehmeriiste [pro 1eam] s ¥ |Nat Pixel 30 Pixel |Ja Links
B Gruppe o ¥ Lz 1SO Code pixel 80 Pixel  |Nein Links
_3' E:zf;fghm 10 B |Lizsngeber Pixel 00 Fixel |Nein  |Links
# () Traming 11 v Club Pixel 60 Pixel Ja Links
® £ vorlauf 12 ¥ Sponsor Pixal 60 Pixel | Nain Links
= Final m 5
o [ |22 ¥ Vorlauf Auto Ja Rechts
Y Punktewertung 13 ¥ Q-order pixel 100 Pixel |Ja Rechts
®- £ SubFinal 12 ¥ Team Pixel 70 Pixel  Nein Links
& Team 17 Z Rnd Pixel 60 Pixel |Ja Rechts
(2 Allgemeine Reports H
@ Reglemente 18 ¥ Fndzeit Pucel 100 Pel |1a Links
C Auswertungen 18 ¥ Modell Auto - Mein Links D
19 Dokl L = 1 Rurht hut
Sichtbar Standardeinstellung Gbernehm:
Modus. Hochformat
Breite & 2 Quetforaiat
Ausrichtung (e
¥ standardeinstellung abemehm

Bemerkungen fiir die Lange der Feldinhalte, Modus und Breite: Im Auto-Modus
muss keine Angabe zur Feldldnge gemacht werden. Die Felder werden aufgrund des
zu druckenden Inhalts ideal dargestellt. Im Pixel-Modus wird ein Wert angegeben,
welcher die Anzahl Pixel bezeichnet. Der Vorteil ist, dass so die Textkolonnen
immer an der gleichen Stelle erscheinen. Wenn der Inhalt groRer ist als die
eingestellte FeldgroRe, dann wird der Feldinhalt umbrochen. Im %-Modus wird die
Zahl in Prozent angegeben. Stellen Sie zum Beispiel 30 % ein, so werden fiir das
Feld 30 % des noch verbleibenden Inhalts genommen.

Ausrichtung Druck: Dieses kann individuell fiir jeden Report eingestellt werden
oder kann mit der Default-Einstellungen, welche im Report Editor gemacht wurde,
tibersteuert werden.
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6.2.2

Wenn der Transponder bei der Schleifendurchfahrt einen Peep im Kopfhérer am
AMBrc- oder AMBrc3-Decoder erzeugt aber im Programm nicht gezahlt wird, ist
die Schnittstelle falsch konfiguriert. Dann muss die Kabelverbindung kontrolliert
werden und die Konfiguration des Ports nachgesehen werden.

Wenn ein USB - RS232-Konverter-Kabel eingesetzt wird, konfiguriert sich dieses
meistens selbst (Plug&Play). Um das zu priifen, kann in der Systemsteuerung der
Geratemanager geoffnet werden und der Port gepriift werden. Dieser muss dann im
RCM Ultimate eingestellt werden.

Bei der LAN-Ansteuerung von AMBrc3 missen auch die IP-Adressen im

Decoder eingestellt werden. Entnehmen Sie weitere Informationen aus der
Bedienungsanleitung von AMB.

Benutzung des Logfiles wihrend eines Laufes: Wenn der Lauf kurz vor dem Start
ist, so ist es einfacher, die Transponder Durchfahrten im Transponder Logfile zu
beobachten. Fehler konnen dort schneller erkannt werden. Wird zum Beispiel kein
einziger Name erfasst, so kann man davon ausgehen, dass die falsche Gruppe
eingestellt wurde.

Club/Privat: Wenn der Club eigene Transponder konfiguriert hat, so werden diese
als Club angezeigt, wenn es sich um einen personlichen Transponder handelt, so
wird privat eingetragen.

Systemmeldungen

In das Systemmeldungsprotokoll werden alle Ungereimtheiten geschrieben,
welches das Programm wahrend der Bedienung feststellt. Dies konnen durchaus
nur Warnungen sein, aber auch Fehler. Sollte wirklich etwas generell nicht
funktionieren, ist unsere Entwicklungsabteilung sehr froh dariiber, wenn Sie uns
kurz die letzten Eintrdge Gbermitteln kénnten. Dann sind wir in der Lage, die
Problemstelle zu reproduzieren. Haben Sie zum Beispiel nach dem Laden eines
Anlasses keine Gruppenansicht oder leere Listen, obwohl sie denken, dass da
doch Daten sein sollten, schauen Sie mal in das Fehler-Log. Einfache Hinweise wie
falsche Regel, oder Piste nicht zugeordnet sind sehr einfache Korrekturen.

13.9.2 Formatierung
Hier werden die Schriften, deren Farbe, Hintergriinde der Fu3- und Kopfbereiche
wie die Rahmen und das Design der Tabellen definiert.
Formatierung =]
‘Reportvortagen (‘Wahlen Sie dat 7u aditierende StyleShest aus:
—';‘[}[‘:mﬁ;mma&] | ‘standard RCM styleshaat -
é Teinatmersts [ rieq)  |{EoESteet it CEr T
8] Telnehmeriiste [mit TX, Freq. Kopfzele il Carbe ]
e [ T S
B
24 Reports 8} Coerschrit Rand oben v
Qe | ek e v
(% e | 3 atensei loerma || Rand ks .
: :,_,W:::”[ _j;fgﬁj:;i.\g Rand rachts v
- i |[EE T —
- Phptrand tmirhshe w0 -
2 allgemeine M
L) Reglemente
2 auswertungan
Die verschiedenen Abschnitte der Reporte kénnen verschieden konfiguriert
werden. Bitte beachten Sie, dass die linke Spalte Reportvorlagen alle vorhanden
Reportvorlagen auflistet, aber erst einmal alle auf dem gleichen Stylesheet
basieren. Die Definitionen, die Sie hier vornehmen, gelten fiir alle Reports, die
dieses Standard-Stylesheet verwenden. Sie kdnnen aber fiir jeden Report auch ein
erweitertes Stylesheet anlegen. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den
Namen des Reports in der linken Spalte und wahlen Sie erweitertes Stylesheet.
RCM Ultimate erzeugt dann fiir diesen Report ein eigenes Stylsheet, unabhangig
von den anderen Reports, die weiterhin auf dem Standard-Stylesheet basieren.
Wabhlen Sie also links den Report aus , den Sie Formatieren wollen. Oben erscheint
der Name des Stylesheet, welches dieser Report benutzt.
In der mittleren Spalte ,Stylesheet Abschnitte” wéhlen Sie den gewiinschten
Abschnitt aus und in der rechten Spalte kdnnen Sie dann die Formatierung dndern.
Folgende Stylesheet-Abschnitte kénnen angewdhlt werden:
Kopfzeile (Anlassname und Anlassdaten)
Infozeile (Reportdaten)
Reportdaten (Uberschrift, Umrandung, Kopfzeile, Datenzeilen)
Fusszeile (Fusszeile)
Spezielle Tabellen (Tabellendaten)
Batch (Hauptrand)
Zu jeder Angabe konnen Sie die Schrift in Farbe, Schnitt, Grole und Art bestimmen.
Zudem konnen Sie einen Rand um das Objekt, die Hintergrundfarbe, den
Absatzeinzug und die Zeilenhthe definieren.
Wollen Sie also zum Beispiel den Namen des Veranstalter, das Dateum und die
Strecke groBer ausdrucken, wahlen Sie den Report an. Dann wahlen Sie in der
Spalte ,Stylesheet Abschnitte” Kopfzeile/Anlassdaten aus. Rechts geben Sie dann
bei Schriftstyle Bold an, bei SchriftgroBe 10 und bei Linienhéhe 11 an. Jetzt
speichern Sie. Wenn Sie nun einen Report ausdrucken (je nach Anderung miissen
Sie den Report eventuell neu erzeugen), sind die Daten fiir den Anlass oben gréRer.
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Systemmeldungsprotokoll
Systemmeldungen
Tilter W
¥ auflistung van Infa Meldungen
¥ auflistung von Error Meldungen
Liste der Systemmeldungen =
[¢ " [rre [~ [ursprung ~ 1 [Sastemmelidong =
56 |Error EventLoadsr 05.05,2008 14:50:26 _ Pilotiey not found [Evant: 2/ Section: 2/ Pilot: 23]
IEET Evenlluader 05.05.2008 14:20:19  PilolKey nol found [Event: 2/ Setion; 2 / Filu: 23]
54 Error Exception  05.05.2008 12:54:13  Listenindex dberschreitet das Maximumn (-1} [Class: TexCombeBax]
| [s2  emror Exception  05.05.2008 12:54:12 _ Listenindex uberschreitet das maximum (-1) [Class: TexCombopox]
[ |s2  Error Exception Listenindex dberachreitet daz Maximum (1) [Class: TexComboBox]
51 brrer Fxeeption Listeninex uherschreitet das Maximim (-1) [Class: 1exCombabng]
I Cuception Listenindex dberschreitet das Maximum (-1} [Class: TexCombobox]
43 Frror Fecephon  05.05.7008 17:54:06 | istenindey (harschremtet das Maximum (-1) (Clacs: TexCombafnx |
4o crror Cventloader 05.03,2000 12:40:16_ Pilotkey not found [Event: 2/ Section; 2/ Filat: 23]
[]47  Error  |Eventloader 20.04.2008 13:51:23  |PilotKey not found [Event: 2/ Section: 2/ Pilot: 23]
T EvenlLuader  29.04,2008 13:25:56  Pilolkey not fund [Event: 2/ Section: 2 / Filol: 23]
15 Errer Eventloader 28.01.2008 19:28:50  Pilotiiey not found (Event: 2 / Section: 2 / Pilat: 23]
| s error EventLoader |25.04.2008 18:27:00  Pilotkey not found (Event: 2 / Section: 2 / pilot
|49 error Eventloador |28.04.2008 17:28:54  Pilotitey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pila
42 |Error EventLoader |25.04.2008 L Pilotkey not found (Event: 2 / Section: 2 / Pilot
(41 Errer ‘Eventlooder 28.04,2008 1 Pilstiey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pils
[Jan reror Fventinader 7804 2004 15 Vilotiay not faund (Fvant: 7 / Sarion: 7 / pilor
HEEET Cventloader  20.04.2000 14:26:56__ Pilotkey not found [Event: 2 / Section; 2/ Filot: 23]
38 Error Eventloader 25.04 2008 14:24:56  Pilotkey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilot: 23] -
5h Datencatze - * = ===
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6.3  Monitoring
6.3.1  Netzwerk
Alle angeschlossenen RCM-Applikationen, welche als Zusatzsoftware (Clients) mit
RCM Ultimate verbunden sind, werden vom RCM Ultimate her Gberwacht.
Netzwerk Monitor EEx
Netzwerk Monitoiing
Publisher
Aktive Netwsrkvarbindungsn Gesperrts Netzwsrkadraccan
[# TiP-adresse Part. lonline zeit |
1 160.254.62.17% 1251 00:00:30 \_J
=l
Signal
Aktive Netwerkverbindungen Gesperrte Netzwerkadressen
[Te v adresse Port Jonline 2eit | =l
[l
Board
Aktive Netwerkverbindungen Gesperrte Netzwerkadressen
[# i adresse Port. Online 2eit | D
[=]
Voice
Aktive Netwerkverbindungen Gesperrte Netzwerkadressen
[# Tw-adrecce Port Online Zett | =]
=
Scl
Die Netzwerk-Adressen (IP Adressen), welche Links in den Tabellen stehen, sind
aktive Adressen. Diese kénnen blockiert werden. Dazu werden die Eintrdge in die
rechte Tabelle verschoben. Wenn der Eintrag gesperrt ist, stellt RCM Ultimate die
Verbindung mit dem Client ein. Eine Wiederherstellung ist nur moglich, wenn die
Adresse im RCM Ultimate wieder aktiviert wird und der Software Client wieder
gestartet wird.
6.3.2 Datenbank
Einige RCM-Applikationen sind nicht nur tGber das Netzwerk tiber eine IP-Adresse
mit dem RCM Ultimate verbunden sondern haben eine Datenbankverbindung bzw.
benétigen beide Verbindungsarten.
4 Datenbank Monitar ErE
Datenbank Monitoring
Server Manitoring
Server Local Interface TCPAIP Intesface
Clients. 2 Status Started Status Started
Sessions 2 P Adresse Local IP Adresse 160.254,62.185
Offene Tobellen 45 Clients 0 Clients 1
Cursurs dd Messayes o Messayes 2577
Memury & Msy/Sec 0.000 Msu/Sec 7178
Server
Aklive Dalenbar
#  [Anwendung [version [1P Adrasze [upTime
1 Race c_or\(m\ Management Registration 1.0.16 169.254.62.175 00:00:28
Sehliessen
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Weitere Texte kdnnen mit dem Piktogramm Notizblock hinzugefiigt werden oder
aber auch mit dem Kreuzzeichen auf der rechten Seite wieder geloscht werden.
Beachten Sie bitte, dass, wenn die Fulizeile genutzt wird, bei den Réndern die
Grole genug groB eingestellt wurde.

@ Einstellungen

Fusszeile
a Sewte.r?emste\lungen 1 | Sichtbar Bezeichnung Feldname Feldwert
: ‘D Bdnder 5 | Ausdruckzeit |oes [DATETIME]
~{& Ausrichtung = bl gL e T e
&5 KopF- und Fusszeils =] |Freies F_gl_d K_E_Y]:\_r_l%_s [_CU_S_TOMF_IE\__D
- Kopfzeile il U |BMC-0V il s Emioss
¥ s | _|Rennleitung |[T-KEY]:\n%es |[RACEDIRECT!
3 pilder s | _|zettnahme |[T-KEY]:\n%s |[TIMEKEEPER]
B Reportiago E |Sportkomission _|[T-KEVI:\n%s | [SPORTCOMM
5 | Tech. Abnahme |[T-KEY]:\n%s |[TECHNICALIN
5 |Seite # |[T-KEY]\n%s |[PAGE]/ [TOTA
< | 2 ¥

Eigenschaften Fusszeile
Sichtbar
Feldbreite | [%:]

Ausrichtung

Bezeichnung

Feldname

] | | e =]

Feldwert

@ Einstellungen

Reportlogo
5 Seiteneinstellungen
--[@ rander
= @ Ausrichtung
3 Kopf- und Fusszeile
--[®] Kopfzeile
-[m] Fusszeile
4 Bilder
]

RC-Timing

Bildinformationen

Hihe 103 [Pixel]
Ereite 376 [Pixel]

Filegrosse 7755 [Byte]

brechen Schliessen

Bilder/Reportlogo: In der Kopfzeile kann an ein Bild platziert werden. In der Regel
setzen Sie hier ihr Club-Logo ein. Das Bild darf nicht mehr als 4 KByte grof sein,
da es sonst nicht an den Publisher tibermittelt wird. Wollen Sie trotzdem ein Bild
besserer Qualitdt einfiigen, dann muss es beim Publisher hinterlegt werden.
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Folgende Applikationen werden in diesem Fenster aufgezeichnet:

RCM Registration: Wird fiir die Fahreranmeldung verwendet. Mit der Applikation
konnen Fahrer-Ausweise gedruckt werden. Fiir jeden Fahrer kann ein Datenblatt

@ Einstellungen

Ausrichtung
3 Seiteneinstellungen

[ rander @ Hochformat gedruckt werden, welches fiir die technische Abnahme verwendet werden kann
i) Ausrichtung | © Querfarmat und vom Fahrer fiir dessen Richtigkeit unterschrieben werden soll. Wahrend des

23 Kopf- und Fusszeile

"] Kopfeeile Rennens ist es moglich, alle Reporte, welche verflighar sind, auszudrucken, ohne
[ Fusszeile s die Zeitmessung dabei zu stéren.
agdpfgmogo p— - RCM Tech: Wird fiir die Datenerfassung der Technische Kontrolle verwendet und

speichert alle Messergebnisse. RCM Tech wird unterstiitzt von den reguldren
Homologationslisten und sollte hinsichtlich der Regelungen, welche der nationale
oder internationale Verband kennt, aktuell gehalten werden. Nachkontrollen
konnen separat aufgenommen werden. RCM Tech weist auf nicht regulare

Werte hin. Nicht giiltige Resultate werden sofort an den RCM Ultimate (also der
Zeitmessung) mitgeteilt mit dem entsprechenden Strafmal®, dass zum Beispiel

ein Lauf gestrichen wird von einem Fahrer. Diese Software ist zurzeit noch nicht

erhiltlich.
7 Listenverwaltung
Bl J Die Listenverwaltung wird fiir die Einstellung der Teilnehmer und der Kategorien
e T verwendet. Dieser MenUpunkt ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist.

#* Race Control Management
- Datei Ansicht

Kopf- und FuBzeile/Kopfzeile: Hier konnen die Werte eingestellt werden, die in der
Kopfzeile ausgedruckt werden.

Liste nﬁrwaltung
Kategorien

Teilnehmer

@ Einstellungen

Kopfzeile
ﬁ ?D?ite.je;nstal\ungen I | Sichtbar | Bezeichnung Feldwert
F e she s e
Pl i B [Rennzett [[T-KEY]: %0
: |Rennmodus [5s |
Fusszeile | Wetterbedingung oS | .
9 bilder [Cuermgie. % j 7.1 Kategorien
[H] Reportlogo L ; %s Bwoav ehhnvikn df] Fiir den Anlass miissen die Kategorien bestimmt sein, anschlielend ist es moglich,
le=a EFREYI: s Teilnehmer in die Kategorien einzufiigen. Wenn sich nun bei den Kategorien nach
; dem Erstellen eines Anlasses Anderungen ergeben, so kénnen diese hier noch
hinzugefligt werden oder nicht verwendete Kategorien geldscht werden. RCM
Ultimate unterstiitzt beliebig viele aktive Kategorien an einem Rennen.
& % Kategorien editieren (=13
> Kalegorian dos Anlasses
Katogoricn [T |(Veiigbare Kategoricn [Stammdaton] =]
Eigenschaften Kopfzeile ) Sereenshat Race #  [Name Code EFRA Kategory
SiahiEr & [1]- 1:0 Track [1:0 i.C Trach
Bezeichnung | |
Feldwert | | EI
. . . . . D
Kopf- und Fulzeile/FuRzeile: In der FuRzeile werden Angaben zur Organisation SIS _
gemacht und ebenso kann hier das Ausdrucksdatum definiert werden. Die Angaben . o Kt
. . . . . . Aanzahl Teilnehmer -
fir Rennleiter, Zeitnehmer, Sportkommission und technische Abnahme werden s
beim Anlass vorgenommen. Hier wird normalerweise nur definiert, on diese < > arbandens R et
Angaben sichtbar sind.
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Die Navigation in diesem Fenster ist funktionsgleich wie bei den Teilnehmern. Sind 13.9 Reportvorlagen

bei einem Ausrichter mehrere Strecken definiert, so wird beim Hinzufiigen einer
Kategorie zusatzlich abgefragt, auf welcher Strecke diese ausgetragen wird.
Wenn Sie in der linken Spalte eine Kategorie markieren, werden unten rechts die
Eigenschaften (Anzahl der Teilnehmer, ob eine Gruppeneinteilung vorhanden ist
und ob schon Ergebnisse vorhanden sind) angezeigt.

Die Reihenfolge der Kategorien in dieser Liste kann per Drag&Drop gedndert
werden. Ziehen Sie einfach die Kategorie an die Stelle, an der Sie sie haben

o S G ; P g 1407 onen e
wollen. So kdnnen Sie die Kategorien in der Reihenfolge darstellen, wie Sie sie L8 o
nacheinander fahren. b ko -

Im Menii Reportvorlagen sind drei Werkzeuge wichtig, welche fiir das Design der
Reporte zur Verfligung gestellt werden.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

Datel  Ansicht | g Einteiling

Unricne urucken (%)

4 Screenshot Race.
= [ zeitplan

O gy Teat

Werkzauge | Censter Liife

<]

Clublransponder [desklivier1]
Sprachansagen [aktiviert]

ranomatische steuerung [deakuviert]

-t Endrangliste Update

Editoren

. Reportvoriagen I% Einstellungen
7.2 Teilnehmer = Ui
Hier werden die Teilnehmer pro Kategorie definiert. Die Spalte rechts in dem A e e
. . . . . ,Kal—‘ MyRCM
Fenster zeigt die Fahrer, welche bereits der oben eingestellten Kategorie zugeordnet “ :
sind. Diese Fahrer sind alle griin markiert. Einstellungen: fiir die Konfiguration der Seiteneinstellungen.
- TS Formatierung: fiir die Konfiguration von Rahmen, Schrift und Farben.
et astrem— Reportvorlagen: fiir die Konfiguration des Inhalts und deren Platzierung.
[L:8i.C Track [1:8 Track] ™
Teilnehmerliste
g kit Siommien |- Eusotzenbionen 13.9.1 Einstellungen
2(L1) - Aebi Jacqueline verfugbare rahrer der Kategorie [Stammdaten] . 3 . 3 . .
3030)- wagne b ' Hier werden die Blattformate festgelegt. Unter Seiteneinstellungen/Rander kénnen
= oo i Zugrifl weitere Fahrer im Archiv B B 5 - B P H . H I
5 (26) - DDOOOD ddduid [yt hame_ D —— : Sie die Rander festlegen. Oben fiir die Grolke der Kopfzeile, unten fiir die GrolRe der
& (35) - EEEEEE ceease artin Heiner v Zugrifl auf weilere Fahrer der Stammdaten - > :
70 - v e FuSzeile sowie den linken und rechten Rand.
8(35) - HHHHHH hhhhhh
8 (37) - TNIITT i
s ) @ Einstellungen
12 (12) - MMMMMM mmmmmm @
13 (13) - NNNNNN nnnnnn : Rander
HL S 9P9000ie9mee. i [® 5 seiteneinstellungen
15 (32) - FEFRFF 3 ~
1o (3¢} - o samas i@ B} Oben 35 >
bl i e {88 Ausrichtung Unten 20 =
(22) - vy _ .
3555 vroin oo 8 DLD:;”F: s Links 10 B
21 (16) - KXXXRXK xxmosnx
o7 - i -~
sHoe o Fusssie Recs 52
< 5| Reportlogo Vorschau
p L ER-TmY0
Schliessen =
Weitere Fahrer aus der Datenbank kann man einblenden, indem man die Option
,Zugriff auf weitere Fahrer in den Stammdaten” auswahlt (auf den Pfeil oben rechts
neben dem Suchfeld klicken). Die Fahrer werden dann gelb eingeblendet. In der
linken Spalte Teilnehmerliste sind die Fahrer aufgelistet, die bereits in der oben
eingestellten Kategorie fiir diesen Anlass als Teilnehmer definiert wurden. Wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf den Teilnehmer klicken, kénnen Sie Frequenz und
Transpondernummer einstellen.
Unter dem Reiter Zusatzfunktionen kénnen Sie Fahrernummern generieren. Bite ¢ |7 77 - - -
beachten Sie, dass diese hier in der Reihenfolge der Fahrer in der Teilnehmerliste
erfolgt. Weiterhin kann mit Offset eine Zahl eingegeben werden, ab der die
Fahrernummern generiert werden.
Seiteneinstellungen/Ausrichtung: Hier kann ausgewahlt werden ob die
Grundeinstellungen auf ein A4 hoch oder auf ein A4 quer gedruckt werden sollen.
Alle Reporte kdnnen auch zusatzlich noch in der einen oder anderen Darstellung
eingestellt werden.
Seite 36
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kann unter Vorgabesprache die Sprache eingestellt werden, welche fir den
k I . . Co ! . . ® Teilnehmerliste editi =]
Ubersetzer am verstandlichsten ist. Speichern Sie die gemachten Anderungen jedes T — CE&

Teilnehmerliste pro Kategoris
Mal, bevor Sie zu einem neuen Textabschnitt links wechseln. ) -

Teilnehmerliste

Neue Sprachresource anlegen M [2411:8 i.C Track Stammdaten Zusatztunktionen

Lo0) AAR AR wesony Fahvemummerieruna
2 (32) - Aebi Jacqueline " ,
5 {21) - B8RS bbbbbh Numimerierung der Fahrer innerhalb der Kalegorie
i
Land | e Bulgarien i | R [ @& rohrerummern erzeugen
Sprache test] | 2853555,&?;:; = [ X romemummen soickestzen | [0 2| offet
5 8 (38) - Fink Folker
Filename iLanguage_test.Ing | ?n‘ﬁ%;."ﬂﬁ”.?ﬁ‘;ﬂ"“”"“ P Kategoriebergreifende Nummerierung der Fahrer |
11 {41) - KKKKKK kkkkkk 3 [# Fahrernummern erzeugen [C]Sortiert nach Nation und Nachname (E|
12 (42) - LLLLLL i i o
Ok ] [ AbGrscken ] i [ X Fehremummenn zurticksetzen |
15 (45) - 000000 oaooon
15 (48) - PPPPPP ppppRR
pe
13.8.4 Sprachansagen
Im Ansageditor kdnnen die Sounddateien fiir die einzelnen Ansagen definiert . . . .
werden. Fiir den Anwender ist dabei nur eine Funktion von Interesse. 7.2.1  Zufiigen eines Fahrers aus den Stammdaten zur Teilnehmerliste
Mit der Einstellung von Asynchron und der zeitlichen Lange in mS kann die Markieren Sie den Fahrer in der rechten Spalte (Stammdaten). Benutzen Sie
Abspielzeit einer WAV- oder MP3-Datei begrenzt werden. Dies ist manchmal dann den Button Pfeil nach rechts in der Mitte des Fensters, um den Fahrer der
nitzlich, weil Sound-Dateien manchmal langer spielen, als es dem eigentlich Teilnehmerliste hinzuzufiigen.
horbaren Text entspricht. Wird der manuelle Modus aktiviert, kann nun tber die g ; o =
N - : - R . . . @ Teilnehmerliste editieren CIEX
konfigurierbare Lange die Abspielzeit limitiert werden. Bitte beachten Sie: Falls die e —
eingestellte Lange zu klein konfiguriert wurde, kann es durchaus sein, dass nichts e 3
zu horen ist! Telinehmerisce =
Wenn eine Sprachansage in der Liste markiert wird, steht unten ein Button zur s ‘
. . 1. . . Verflighare Fahrer der Kategorie [Stammdaten]
Verfligung (mit Lautsprecher), der es ermoglicht, diese Ansage abzuspielen. LR 0D s i : - o
Die Buttons auf der rechten Seite des Fensters dienen dazu, neue Sounddateien in B me e T s b Siock._|
die Konfiguration einzufligen oder zu l6schen. @ 5 (29) - EECEEE cesece v
: 7 (20) - FFFFFF ffffff
Sprachansageneditor : é::; T::Tm‘hhhhhh I
10 (21) - KKKKKK kkkkkic 4
l—l \—I 11 (28) - LLLLLL i E
i der 12 (12) - MMMMMM mmmmmm . @
[Syster = [Tye - [Vorlage Filename [Rsnyctwon|~ [Lange [ms] | <D 13 (13) - NNNNNN nnnnnn 4
& Zeichentalge 5 komma.wav Manuell 600 14 (33) - 0O000Q cooooo ;
1 %  eichenfoige Punkt vy normal o ] 15 (32) - PPPPPP pppppp : [ﬂ
T~ nommer o 0.wav Normal o 16 (34) - QQQQQQ 9q3a9a R
¥ Nummer 1 1wav Normal o 17 (14) - SSSSSS ssssss. '
T 1 Minita 20 Fahren Mt ZuF ahrar. wav Nermal o IR f
1 ¥ 7echentolge 1 Minute 7um Start Mk ZumStart way Normal o 13220 VYV vy
1w Zeichenfolge 11029 1-1024.wav Normal o ;T Ei:ﬁ;’:"&ﬁ;ﬁiﬂxzx”“
¥ zeichenfolge 1/128 1-128.wav Normal o H i
([ rechantaige™ /i e 22 Sy
1 ¥ 7echentolge 12 12 wav Normal 0
v Zeichenfolge 1/256 1-256.wav Normal o
|| @ zeichenfoige 1732 1-32.Wav normal o < >
v | Zeichenfolge 1/4 1-4 wav Normal o
[ % [Zewhentolge 14512 1. 512.wav Normal 0
[| @ |zcichenfolge /64 1-6d.wav Normal u
7 Zeichenfol /! -8.W- I chliessen
e e T
| ® 7ewhentolge 10 Minuten 7u fahren 10Minuten7uFahren.wav Normal o
U S| e L b LU i Ll Der Button Doppelpfeil nach links fiigt alle in den Stammdaten aufgefiihrten Fahrer
¥ Nummer 100 100.wav Normal o . R . . A . .
v e 1000 1000.wav Nomal o der Teilnehmerliste hinzu. Wenn Sie einen Fahrer aus den Stammdaten hinzuftigen,
Zeichentolge 10SekundenZuF ahren 10Sekunden?uFahren. wav. Normal a . . . . . . .
i T TR ) der der eingestellten Kategorie noch nicht zugeteilt ist (Fahrer im Feld ,i” gelb
e et o CRE z markiert), wird diesem Fahrer in den Stammdaten die Kategorie automatisch
i hinzugeftigt. Dann missen Sie in den Stammdaten noch die entsprechenden
Fienane E Eintrage fir Transponder und Frequenz hinzufiigen. Dies kann auch bei der
Abspieimadus U . .
’ : Gruppeneinteilung geschehen.
Die Liste der verfiigbaren Fahrer in den Stammdaten kann sehr grof sein. Es stehen
hier die im Kapitel 4 beschriebenen Suchfunktionen und anderen Hilfen zur
Navigation zur Verfligung.
Seite 180 RC-Timing C-Timing Seite 37
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7.2.2

Loschen eines Fahrers aus der Teilnehmerliste

Es kdnnen nur Fahrer aus der Teilnehmerliste geldscht werden, die nicht in einer
Gruppe eingeteilt wurden. Wollen Sie einen Fahrer 16schen, der in einer Gruppe
eingeteilt ist, missen Sie diesen erst in der Gruppeneinteilung entfernen. Die
Gruppeneinteilung wird unter Einteilung beschrieben.

Der Fahrer wird in der linken Spalte Teilnehmerliste markiert und mit dem Button
Pfeil nach rechts aus der Teilnehmerliste entfernt. Mit dem Button Doppelpfeil nach
rechts werden alle Fahrer aus der Teilnehmerliste entfernt, die in keiner Gruppe
eingeteilt sind.

@ Teilnehmerliste editieren EI@E|

Teilnehmerliste pro Kategorie

[1:8i.C Track [1:8 Track] ~|

Teilnehmerliste
) [24] 1:8i.C Track |
1(23) - ARAAAA aaaaaa

2 (11) - Aebi Jacqueline

3 (24) - BBBBSE bbbbbb

4 (25) - CCCCCC ceccce

5 (26) - DDDDDD dddddd

& (29) - EEEEEE eeeece

7 (20) - FFFFFF ffffff

& (36) - HHHHHH hhhhhh

9 (37) - LT iiiii

10 (21) - KKKKKK kikkkki

11 (28) - LLLLLL Il

13 (12) - MMMMMM mmmmmm
14 (13) - NNNNNN nnnnnn

15 (33) - 000000 cooooo

16 (32) - PPEPPP pppppp 3 @
17 (34) - QQQQQQ gagaaq i

18 (14) - SSSSSS ssssss

18 (15) - TTTTTT ittt

20 (22] - VWV vwvvwy

21 (35) - WWWWWW wwwwaw

22 (16) - X000 000005

23 (27) - YYYYYY yyyyyy

24 (31) - 222227 zzzzzz

Verfugbare Fahrer der Kategorie [Stammdaten]

i Liz Name Mechaniker Club.

# 2]

Schliessen
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13.8.3 Neues Sprachset erstellen

Mit dem Spracheditor kann eine neue Sprache erstellt werden. Der Name der
neuen Sprache muss im Menii Konfiguration im Submeni Sprache erstellt werden.
Dazu gehen Sie in Konfiguration/Sprache und markieren in der linken Spalte
,Lokalisation”. In dem Fenster werden dann die verfiigbaren Sprachen mit

dem Namen und dem Dateinamen angezeigt. Unter ,1” steht eine zusatzliche
Information. ,S“ heilt Standard und ,U” heifst User. Standard-Sprachen werden
bei allen RCM-Produkten mitgeliefert. Wir kdnnen nicht alle User basierten
Sprachdateien liefern, das ist abhidngig von den Vertragsvereinbarungen. Einige
Sprachen hat RC-Timing gekauft, andere miissen beim Ersteller gekauft werden.
Wenn Sie eine Sprache erstellt haben, wiirde es uns freuen, wenn Sie uns diese
auch zur Verftuigung stellen konnten, selbstverstandlich gegen Bezahlung, sodass
diese auch anderen Kunden zugutekommen.

Die Buttons unten geben lhnen die Méglichkeit eine neue Sprache erstellen, eine
Sprache zu importieren, eine Sprache zu exportieren und eine Sprache zu |6schen.
Markieren Sie dazu eine Sprache in der Liste.

Neue Sprache erstellen: Offnet einen Dialog, in welchem der Namen der neuen
Sprache angegeben werden muss. Ein Eintrag muss nur im Feld Sprache gemacht
werden. Der Dateiname wird automatisch erstellt und sollte nicht abgeandert
werden. Nach Abschluss mit OK wird eine Kopie des englischen Sprachsets erstellt,
welche vorerst einmal fiir die neue Sprache als Referenz dient. Nun kénnen alle
Textteile mit dem Spracheditor in die gewiinschte Sprache tibersetzt werden.
Sprache importieren: Es kann die zu importierende Sprachdatei ausgewahlt werden.
Wenn es sich um eine noch nicht existente Sprache handelt, muss zunachst eine
Sprache erstellt werden. Wenn die Sprachdatei bereits vorhanden ist, werden nur
die Daten synchronisiert und der fehlende Text in Englisch zusétzlich eingetragen.
Bei diesem Vorgang wird automatisch ein Logfile erstellt, welches hilft einfach die
neuen Satze zu finden, um diese dann auch noch zu tbersetzen.

Sprache exportieren: Hier kann ein die ausgewdhlte Sprache als RCM-Sprachdatei
exportiert werden.

Sprache 16schen: Loscht nur den Eintrag aber nicht die Sprachdatei in C:\
Programme\RCM Voice\Language\.

@ Sprachauswahl X
& BT Lokalisigrung
e A .
& Ancaen he [™ Deutsch v
Reportsprache |™ peutsch v
Verluybare Sprachen
Sprache Filename 1A
™ | Deutsch Propramme\RCM Ultimate V2\Lanpuages\Language_Gerr S
rrogrammc\RCM Ultimate V2\Languages\Language_En:
| naliano - Pru_gramme_\m?nl U|E\!T|?(_E_‘/_Z\LB_':‘Q\.IBQES\_A_.ET:QUE_DE?I(BU:_S
Francais |Cr\Programme\RCM Ultimate v2\Languages\Language_Fren S
Croatian C:\Programme\RCH Ultimate V2\Lanausges\lanauage CrotU
Czech Republic  Cr\Programme\RCM Ultimate V2\LangusgesiLanguags_Cze U
llurgarisn Ci\Programme\RCH Ultimste V2\Langusges\Language._|lun, U
Dutch Ci\Programme\RUM Ultimate V2\Languages\Language_Uutc|U
_| = |spanish C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Spaill v
Tools
[l autu Stan der Sprachen bei Programmmstart
[ Hew E - [ @upet ) [ Gewut ]

Um ein neues Sprachset zu erzeugen, wird eine neue Sprache erstellt und diese als
RCM Sprache eingestellt. Im ersten Schritt ist dies nun Englisch, da beim Erstellen
der englische Sprachtextsatz kopiert wurde. Nun muss man Satz fiir Satz mit dem
Spracheditor Ubersetzen. Um das Verstehen der einzelnen Satze zu verbessern,

2C-Timing Seite 179



RCM Ultimate Benutzerhandbuch ﬁ =T o~ RCM Ultimate Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.122) 4 RCM yg@ M (Version 2.2.2.122)

e Reace Cortrol Management Race Control Managemer

bersetzungseditor - Deutsch

[ i 793

Zugriff auf Fahrer im Archiv

Textabschnitte Optionen der Textiibersetung . . . .
Care == Help Configuragan] 3 : Wenn Sie oben auf den Pfeil neben dem Suchfeld klicken und dann auf Zugriff
Core »» Image Library] || IsacashesRrace [English T auf weitere Fahrer im Archiv klicken, 6ffnet sich ein neues Fenster. In diesem
Core == Manager] ’ .
Y Volltextsuche . . . . . . P
S o — konnen SIE? Eahrer, dle'Sle frither glpmal archlv.lert hat.ten (unter S“tammdaten/ .
e S Raper Sxction T2t | (Temdefinitionen Datenarchivierung), wieder reaktivieren. Markieren Sie den gewlinschten Fahrer in
o e, u Ll e = der Liste der inaktiven Stammdatensatze und klicken Sie auf den Pfeil nach links
a 0x02800 MNr Mr . . . .
Soress Yorslehater] e e e ence Button in der Mitte zwischen den Listen.
Dialog >> Association Export] | oxnza0z2 Mame Mame =
Dialen = Biaas admriot et [ Joczsos  Jnat | S.Uatenarchivieruns der.Eerstnen
Dialog »> Block Selection] 1]
Dialog == Championship Editar] » = 4 ; ’ . — ;
Dislog »» Champlonship Eventbats] | amToomsotouns P T e
Dial ch hip Eventhr] - | @
Cialog == Champianship Paint Edtar | [] | : : &l :
Dialog == Change Pilat] i Name Club Bluck Land v Name Club Block Land A
Dialog == Clear Pilatnumbers] AABAAA aaaaaa DE Ja Altmann Kai 3/82 DMC DE
Dialog > = Clear Temp Transponder] L | Acbi Jacqueline Jo Alkmann Tim 3/e2 oMC oc
Dialag == Close RCM Confirmation] ESBEEE bbbbbb Ja Asmer Kai 2/203 DMC DE
Dialog == Club Administration] CCCCCC ceeece Ja Asmus Werner ot
Dialog == Configuration Editor] DRODDN dddddd Ia Hartl Maria 4/248 DM 3
Dialog == Canfirm Recard] @ |1 EEEEEE ceccce | | Bechler Gunther EFRA
Lol - d = i FREFRE SFEAEE 1a Hehnken Inachim oMe oF
2749 Texte [Core »> Report Text] >» 150 ; HHHHHH hhhhhh | | Bergbauer Werner BMC oE
TLILIL il Ji B h Th oMC CE
KKKK:(I:'I(”kkkkkk J: E:::dcr ::\::]spc DMC 3
i hi |
it ey ||| B || e ek e Jo
. Martin Heiner | EFRA Inein| | (30] De Roo Jean-Francois | BE
13.8.2 Vorgehen fir das Andern einer Sprachressource oL - 5 e o e
. . . . . oy PPPPPP. Ja Ellissen Marcel EFRA
Nach dem Auswihlen einer Kategorie werden die entsprechenden Textdefinitionen 0a0a0 sy . st e R
. . . . . S55555 ssssss Ja Feldt Sascha DMC DE
aufgelistet. Der zu verandernde Text wird nun in der Tabelle rechts ausgewahlt ST i Ficher Chrstin one o
(z. B. Rundentibersicht) und im Feld unter der Tabelle auf den gewiinschten Wert I = Rt Rene oue o
verdandern (z. B. Renniibersicht). Anschliefend miissen Sie den Button ,Speichern” e s . - | s wber SIS
betdtigen. Die vorgenommenen Anderungen werden sofort sichtbar. z2c2ce nmm [ [ | i gaston ome ok
Grauer Joachim DMC DE
ersetzungseditor - Deutsch b R T v —
EEEE T mreme e e o=
< 31 < ¥ |
Textabschnitte Optionen der Textiibersetung — — — —
Ci Help Confi it P . “ . . . .
Soraizz el corhguration] 21| vorgabesprache Eralish = Wenn Sie in diesem Fenster Anderungen vornehmen, miissen Sie diese speichern,
core e Valltextsuche bevor Sie das Fenster schlieen.

Core »> Report Configuration]

* Text ‘Jorgabesprache -

Core >> System Message]
Core => Voice Manager]
Dislog == Abaut]

Dialog >> Association Export]
Dialog >= Association Import]
Dialog == Block Administration]

Dialog = Block Selection] T - == EEl Gruppeneinteilungen fir freies Training, Training, Qualifikation und Finale bzw.

8 Einteilungen

Dieses Menii ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist. Hier konnen die

Dialog == Championship Editar]
Dialog >> Championship EventData]

gedndert werden. Nachtrdglich konnen Gruppeneinteilungen abgedndert werden

i iensi Textiibersetzung - Y > ) | "
Dialog > Ch hip Ewenthr]

353153 e gpzm';:;;l:ht:'; e | I . oder geldscht. Es kénnen einzelne Gruppen hinzugefiigt werden oder gel6scht
DEZ\ES i cleaa"rg:nn't:u]mhars] I werden.

Dialog >>= Clear Temp Transponder]
Dialog == Close RCM Confirmation]
Dialag == Club Administration]
Dialog == Configuration Editor]
Dialog == Confirm Record]
Cuial b

Race Control Management Ultimate [ Sd

;=

- Datei Ansicht Listenverwaltung | Einteilung | Rundenzéhlung

2749 Texte [Core »= Report Text] =3 150 'REPORT_LIZ p ; ==
Freies Training
Wenn Sie nun wihrend dem Bedienen des Programms ein Wort finden, das Training Ty

falsch geschrieben ist oder das sie einfach verandern mochte, dann kénnen sie
das entsprechende Wort suchen. Unter Volltextsuche geben Sie das Wort ein. Das
Suchergebnis zeigt nun alle Ausdriicke an, welche der Suche entsprechen. Unten Fingh
bei Textlibersetzung konnen Sie dann den Ausdruck dndern und mit Speichern die
Korrektur abschliefien.

Vorlauf
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8.1 Freies Training
Diese Funktion wird verwendet um die Gruppeneinteilungen fiir das freie Training
vorzunehmen, dazu muss der Anlass geladen sein und in der Regel muss eingestel|t
sein, dass freie Trainingsldufe gefahren werden.
Unter der Registerkarte Gruppendaten kann eine neue Gruppeneinteilung erstellt
werden. Unter der Registerkarte Teilnehmerliste sind alle Fahrer vorhanden, welche
noch in eine Gruppe eingeteilt werden kénnen. Wenn die Gruppeneinteilung
bereits ausgefiihrt worden ist, dann ist die Fahrerliste leer. Unter der Registerkarte
Fehlermeldungen sind Frequenzprobleme aufgelistet.
8.1.1 Gruppendaten
Unter dieser Registerkarte kann eine Gruppeneinteilung automatisch erstellt werden
oder eine vorhandene Gruppeneinteilung gel6scht werden. Zuerst wird oben die
aktive Kategorie ausgewahlt. Die Gruppeneinteilung muss fir alle Kategorien
getrennt ausgeflihrt werden. Unter Einstellung der Gruppeneinteilung wird definiert,
wie viele Fahrer pro Gruppe und wie viele Gruppen erstellt werden sollen. Wird
dann auf ,Erstellen” geklickt, werden die Gruppen automatisch erstellt. Mit Loschen
kann eine Gruppeneinteilung wieder riickgangig gemacht werden. Loschen steht
aber nur zur Verfiigung, wenn noch keine Laufe gefahren wurden.
(- Freie Trainingsgruppen editieren =R =
Gruppenaintsilung
o)
Erstelle Gruppen der Kategorie
By Gusset g T
;g;;i 2 m:ﬁ:x [::"Z‘H‘:]] Automatische Gruppensinteilung Gruppensinteilung basierend auf
3 (51) - WWWWWW wwwwww [2.4 GHz] Fabier e Gribe: 7 - @ Eintsilung nach Starkeklacse
4 (52) - X0 o000 [2.4 Gliz] - *) Zufallige Gruppeneinteilung
5 (53) - YYYYYY yyyyyy (2.4 GHz) Armahlriooon: L . | Gruppeneintailung Training
6 (54) - 27277 zrrzzr [Kanal 50]
) Rk A _-MFf(!p(:rhaﬁ:ﬁndn.mghdr Varjahr
» £ Gruppe 2 Meicterschafteranglicte aktuelles Jahr
3 o) - 1T i Do 86 : Leschen Optonen fir Groppencintaiung
3 (43) - MMMMMM mmmmmm  [2.4 GHz] 3 || Mechaniker
4 (44) - NNNNNN nnnnnn (Kanal 20] Manuelle Gruppeneintailung @l Frequenz
5 (45) - OOOOO oooooo [Kanal 53] =
6 (47) - QQQQQQ qqqgqq [2.4 Giiz] ¥ & Gruppe hinzutiigen V| Bester Fahrer in letzter Gruppe
7 (48) - SSSSSE sceses [2.4 GHz] :
8 (49) - TTTTTIT ttttt [Kanal 22] %
2 9 Gruppe 3 Gruppeneinteilung Infurmationen
L(31) - AARRAR 333333 [2.4 GHz] Umverteilung der Gruppeneinteilung
2 (32) - Aebi Jacqueline [Kanal 10] . Teilnehmar: 1
3 (33) - BBBBBB bbbbbb [2.4 GHz] Fehlermeldungen: 0
4 (34) - CCCCCE eeceee [Kanal S5]
5 (35) - DDLDLD dddddd (2.4 GHz] e
6 (36) - EEEEEE eceeee [Kanal 6]
3 7 (39) - HHHHIH hhhikh [2.4 Gliz]
3 8 (42) - LLLLLL Il [2.4 GHz]
| Schliessen |
Die automatische Gruppeneinteilung kann durch einige Zusatzangaben beeinflusst
werden.
Gruppeneinteilung basierend auf: Hier kann angegeben werden, ob die
Gruppeneinteilung nach der Starkeklasse der Fahrer, einer Meisterschaftsrangliste
oder rein zuféllig erstellt werden soll.
Unter Manuelle Gruppeneinteilung kann eine Gruppe hinzugefiigt oder auch
entfernt werden. Zum Entfernen einer Gruppe muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Gruppen” der Kategorie markiert sein. Sowohl das Loschen wie auch das
Entfernen von Gruppen geht nur, wenn diese Gruppen noch kein Lauf gefahren hat.
Unter ,Umverteilung der Gruppenliste” konnen die Gruppen anhand der
Einstellungen im Reglement neu sortiert werden.
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13.8.1

Ubersetzungen

Der Spracheditor erméglicht, dass Texte korrigiert werden konnen oder andere
Bezeichnungen eingetragen werden kénnen. Es ist auch moglich eine neu erstellte
Sprache, welche zu Beginn in Englisch vorliegt, Satz fiir Satz in die gewtinschte
Sprache zu iibersetzen und damit ein neues Sprachset zu erhalten in dem RCM
Ultimate zukiinftig eingestellt werden kann. Wenn der Spracheditor gestartet wird,
missen ca.1900 Texte geladen werden, das dauert eine kleine Weile.

+ Ubersetzungseditor - Deutsch

Testobrchmtla Optiurren der Tontubersatum
[Dialog >> Pilt Search] -
[Dialog int administration] Vorgabesprache =
(Dialog Select
[Dialag =~ Practice Classification; Volitextaucha
(Dialog >> Prin Praview]
(Dialug >> Prnk] iancn
(Dialog > Prnter Settmgs] =
(Dialog > Progress] I= [rexe [Vorgabesprache | 1B
[Dialog &> punishment] Anzanl der Firalgruppon
(Dialog > Qualy Classification]
(Dialng > RC-Dacador]
(Dislug > > Race Analysas Reports] Arzahl gewertste Bestzeiten =
(Dialug > > Race Wizan
2 ooy ani 0x0030E  |anzahi qewertats Bastzsitan
Record Edit Anzahl gewertete Trainingslaufe
(Dialog >> Release Histary
> Remove Cvent Brogress
5 |Anzahi gewertate Vorisufe
Ox002F0 | aufainander folgend
0x00347 | Aufsteigen direkt aus A und B
s 000323 | Aufuteigend
[Dlalog 2 e scninatr 0x0601F | Aufstiag aus den Sublinalen in Subfinals
D e o tratios] 0XU60Z1 | Aufstieq basierend auf der Finalendrang
[Dualog 2> Sectons | 000384 |Ausgemahites Reglement
11,::,22 32 .)yﬁm':;},fﬂq 0x00387 | Ausgewahltes zu kopierendes Reglemen = =
(Dialog ] b
(Dialag >> Special Featur Tostiberaetrung
[Dialug 3> StartOrder Adminstrati
(Dialug >> StyleSheet Editor] =]
StyleShaet Fonts]
Dialog > SubFinal Selaction]
I Team Administration] B
(Dialog 5> Team Selection]
Teameup Gueracw] &
mplate Editor]
> Template Info]
Ticker Message]
TimeTable Editor] [£]
>> Rulo Administration] >> 325

Der Spracheditor zeigt auf der linken Seite eine Mendistruktur, welche nach
Themengebieten geordnet ist und jeweils den Textinhalt eines Fensters oder einen
Funktionsablauf bezeichnet. Wird links ein Meniipunkt markiert, werden rechts in
einer Tabelle alle Texte dargestellt, welche unter diesem Mentipunkt beschrieben
sind. In der rechten Tabellenspalte (unter der Uberschrift Default) kann nun eine
weitere Sprache eingestellt werden, welche oben in der Auswahlliste ausgewahlt
werden kann. Wenn oben eine Vorgabesprache (zum Beispiel Englisch) gewahlt
wird, wird die Spalte Default erst dann aktualisiert, wenn in der linken Spalte des
Fensters unter Textabschnitte ein neuer Abschnitt angewahlt wird.

Neue Texte, die erstmals in dieser Version benutzt werden, sind im Textabschnitt
,neue oder angepasste Texte zu finden und sind hellrot markiert. Die Markierung
neuer Texte ist auch in den anderen Textabschnitten vorhanden.
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13.7  Update/Altersklassen
Wenn man diese Funktion auswahlt, werden die Angaben der Altersklassen bei den
Fahrern neu berechnet. Die Altersangaben werden bei den Kategorien eingestellt.
@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]
Dalei  Ansi i Einleilung R ion | Werkzeuge | Eenster
Clublranspender [deakliviert]
Scrasnchot Race Speachansngen [aktiviert]
B Test Automatische Steuerung [deaktiviert]
Bitnan o
& Iy Uisten Loschen
1 Ky 1 eilnehmer
1 Gruppensinteilung Zuriicksetzen
[ &g Endranghste update o Altersklassen
kditoren % »
Reportvoriagen »
Vulhawldm;mwl 3
Dalenmanagement >
Fortschritt Klassen:
l )
Fortschritt Personen:
[ )
Fortschritt Total:
1 )
13.8 Editoren
Hier konnen Sie sowohl die Texte, die RCM Ultimate benutzt, wie auch die
Sprachansagen dndern.
ol Management Ultimate [ Screenshot Race ]
Lintelung Werkzeuge | fenster [ilfe
bersichi ! Druken [g‘ Clubtransponder | deaktiviert]
Screenchot Race | +] sneachansagen [aktiiert]
L E‘é:';“y‘:" Autormatiscie Steuerung [deskiivier(]
B o7 i
5 o vl
Wy Gruppeneinteiiung 2Zurucksetzen
4 Cndrangliste Update
Fditoren 1. » Ubersetzungen
Repurtvorlagen 3 Speachariggyen
verbandsdaten I3
Datenmanagement »
Kategorie MyRCN L
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Optionen fiir die Gruppeneinteilung: Wird hier ,Mechaniker” aktiviert, wird bei

der Gruppeneinteilung berlcksichtigt, dass ein Fahrer und sein Mechaniker (der in
den Stammdaten Personen eingegeben werden kann), nicht in der gleichen Gruppe
fahren. Frequenz sollte immer aktiviert sein, weil dann die Gruppeneinteilung so
vorgenommen wird, dass Frequenziiberschneidungen moglichst vermieden werden.
Bester Fahrer in der letzten Gruppe ist Gblich. Die gemischte Gruppeneinteilung
kommt nur bei einem Top-Plus-Reglement zur Anwendung und sollte in diesem Fall
aktiviert werden.

Wenn lhnen nun die Reihenfolge der Fahrer in den Gruppen oder die
Gruppeneinteilung nicht gefallt, so kdnnen Sie Fahrer einfach per Drag&Drop
verschieben, das heil’t, die markieren den Fahrer mit der linken Maustaste, halten
die linke Maustaste gedriickt und schieben den Fahrer dorthin, wo Sie ihn haben
wollen. Dann lassen Sie die linke Maustaste wieder los. Sie konnen einen Fahrer
auch dann noch verschieben, wenn schon Laufe gefahren wurden, der Fahrer behalt
sein Ergebnis, auch wenn Sie ihn in eine andere Gruppe platzieren. Auch komplette
Gruppen konnen Sie mit Drag&Drop verschieben. Markieren Sie die Gruppe mit
der linken Maustaste, halten Sie diese gedriickt und ziehen Sie die Gruppe dorthin,
wohin Sie sie haben wollen.

>

!23 Gruppe 1 -~ FQ} Gruppe 1

- Mr.1-555585 ssssss [24GH | % Nroi- SSSSSS ssssss [24 G
o fF Nro 2 - TTTTTT tittt [Kanal 22 Mr, 2 - TTTTTT tttttt [Kanal 22
o Nr 3 - WYY vy [24 G M, 3 - WUNUWY vvvvvy [24 G
ﬁ | T ST AT R T TP TV R | [ [ R AT AT R ITINTIIETY |
M Nr S - YYYTYY yyyyyy [24 G £ 1 ME S - OrTY yyyywy [2.4 G
o -2 Gruppe 2

ENEN NN

@ Wr.1- 120021 §i35 [Kanal 91]
0 Nr. 2 - KEKKKK kkkkkk [Kana
€ Mr. 3 - LLLLLL NI [2 .4 GHz (M |
% Nr. 4 - 000000 oooooo [Kan I
€% Nr.5-PPPPPF pppppp [Kanal | [Kanal
€ Wr.6-0QQQQQQ qqaqaq [24 © 8 Nr 6 - QQQQQQ ganqan [2.4

Q"} Gruppe 3 Eg? Gruppe 3
Nr.1 - AAAAAA aaaaaa [2.4 C [ Mr. 1 - AALAAA a3aaaa [2.4 C
Mr. 2 - Aebi Jacqueline [00.0m . 2 - Aebi Jacqueline [00.001
Nr. 3 - DDDDDD dddddd [2.4 € nr. 3 - DDDDODD dddddd [2.4
Mr. 4 - EEEEEE eeeeee [Kanal € nr.4 - EEEEEE geeces [Kanal
. & - FFFFFF ffffff [Kanal 10] € Mr. 5 - FFFFFF ffffff [Kanal 10]

L5

£

L]

Mr. 2 - KEKKEKK kkkklkk [Kana

M Kan
ranponder dndern L

VNN

o] ]
=

Mr. 6 - CCCCCC cocoos [Kana Mr. 6 - CCCCCC cocooe [Kana
Nr. 7 - HHHHHH hhhhbh [2.4 G - & Nr.7 - HHHHHH hhhhhb [2.4 G

€% Mr. & - [IIIIT diiiii [Kanal 56] : Mr. & - IIIIIT i [Kanal 56]
m Gruppe 4 | L—-..:--!b Gruppe 4
€% Nr.1-BBBBEBE bbbbbb [2.4 ¢ % Nr.1- BBEBEB bbbbbb [2.4 C
% Nr. 2 - NNNNMN nnnnnn [Kana | g Mr. 2 - MNMMNN nnnnnne [Kana g |

i; : | i: i: | l:

T Toooe Tt T T
=

Auch lassen sich die Gruppen umbenennen. Dazu wird die Gruppe mit der rechten
Maustaste markiert. Und dann die linke Maustaste kurz tiber der Markierung
gedriickt. Dann kann der neue Name direkt eingegeben werden. Das ist sinnvoll,
wenn bei mehreren Kategorien bei einem Anlass die Gruppen durchnummeriert
werden sollen.

Mdssen Sie auch noch die Frequenzen oder die Transponder bei einem Fahrer
andern, so konnen Sie das auch hier tun. Den Fahrer mit der rechten Maustaste
markieren und Sie kénnen aus einem Untermeni wahlen, ob Sie die Frequenz oder
den Transponder dndern wollen.
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8.1.2  Zusatzfunktionen
Hier kdnnen Sie einige zusatzliche Aufgaben ausfiihren:

@ Freie Trainingsgruppen editieren

Gruppeneinteilung

Erstelle Gruppen der Kateyeric

Gruppendaten | Zusaldurklionen | jeiinehmeriste
Fahrermummerierung
Nummericrung der Fahrer inncrhalb der Kategoric

rehlermeldunoen |

¥atagorisabergreifends Nummeriarung der Fahrer

Gruppennummerierung
Karteqorieuberareifende Nummerieruna der Gruppen

[ 1= Gruppennummerierung ezeugen |

[Sortiert nach Nation und Nachname (FFRA)

Fahrernummerierung:
Mit ,Nummerierung der Fahrer innerhalb der Kategorie” kénnen Sie die

Fahrernummern nach der Gruppeneinteilung erzeugen und diese Nummerierung

wieder aufheben. Wenn Sie ,Aufsteigende Fahrzeugnummern generieren”

aktivieren werden diese durchgingig erzeugt. Das heil’t, die Fahrer werden einfach
durchnummeriert, ohne dass die Fahrernummer die Gruppennummer in der ersten

Stelle enthilt.

Bei aufsteigenden Fahrernummern kann weiterhin mit dem Offset eine Zahl
eingegeben werden, ab der die Fahrernummern generiert werden.

Mit ,Kategorieiibergreifende Nummerierung der Fahrer” konnen Sie die

Fahrernummer nach der Gruppeneinteilung aller Kategorien erzeugen und diese

v RCM Ultimate Benutzerhandbuch
RCOM (Version 2.2.2.122)
Race Control Mandgenes.
13.6  Zuriicksetzen
Mit dieser Funktion lassen sich Skill-Werte und die Skill-Level zuriicksetzen.
@ Race C gement Ultimate [ Screenshot Race ]
Konfiguration | Werkzeuge | Eenster  Hilfe
Clubitransponder [deakliviert]
& Soreensnot Race Sprachansagen [akiviert]
2 :3 6"’:‘; Automatische Steugrung [deakeviert]
[ 14.07.2000 Suche
B 15.07.2000
B Wy Listen Losthen
o e Fortcetn | e
g Endrangiste update . Levalvierte
Cditoren v
Reportvorlagen »
‘Verbandsdaten »
Datenmanagement »
Kategene it '
13.6.1 Skillwerte zuriicksetzen

Mit dieser Funktion lassen sich die Leistungsklassen der Fahrer einer bestimmten
Kategorie zurlicksetzen. Es kann oben bei Skills der Grundwert eingegeben werden,
auf den alle Fahrer zuriickgesetzt werden. Darunter folgt die Auswahl der Kategorie.
Mit Ok werden die Eingaben besttigt. Ein Balken zeigt den Fortschritt der Funktion
an.

Skillwerte zuriicksetzten

Wollen Sie die Skillwerte der gewshlten Kategorie wirklich zuriicksetzten?

skill |z00 =
Kategorie 1:80.C Track x|
Fortschritt

! 0% |

| m Ok || Abbrechen

Nummerierung wieder aufheben. Wenn ,Nach Nation und Nachname (EFRA)”
aktiviert ist, werden die Fahrer nach dem Namen und der Nationszugehorigkeit
erzeugt.

Mit ,Kategorielibergreifende Nummerierung der Gruppen” kénnen Sie die Gruppen
tber alle gefahrenen Klassen durchnummerieren und diese Nummerierung auch
wieder aufheben.

13.6.2 Levelwerte
Mit dieser Funktion lassen sich die Levelwerte der Fahrer einer bestimmten

Kategorie zurlicksetzen. Es kann oben bei Level der Wert eingegeben werden, auf
den alle Fahrer zuriickgesetzt werden. Darunter folgt die Auswahl der Kategorie. Mit
Ok werden die Eingaben besttigt. Ein Balken zeigt den Fortschritt der Funktion an.

2 RC-Timing

Levelwerte zurlicksetzten

Wollen Sie die Levelwerte der gewahlten Kategorie wirklich zuriicksetzten?

Level
Kategorie |1:8 i.C Track |[ x

Fortschritt
[ 0% ]

Ok | |Abbrecher||
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13.5.2 Loschen der tempordren Transponder

Wenn nun die Club-Transponder deaktiviert sind und es Fahrer gibt, die einen
tempordren Transponder verwenden, so werden sie diese am Abend wieder
abgeben, damit sie geladen und am néchsten Tag neu verteilt werden kénnen.

Um nun alle Eintrdge in dem Feld Temporarer Transponder auf einmal zu 16schen,
flhren Sie diese Funktion aus. Dabei kann angegeben werden, welche temporaren
Transponder geldscht werden, ob alle in den Stammdaten, nur die des aktiven
Anlasses oder nur die einer Kategorie.

@ Tempordre Transponder |Gschen

Wollen Sie wirklich die tempordren Transpender aller Piloten |8zchen?

(") Temporare Transponder von allen Stammdaten léschen

(%)iTemporare Transponder der Piloten bestimmter Klassen laschen

(®) Temporare Transponder aller Klassen des aktiven Anlasses lgschen

() Temporare Transponder der Piloten der ausgewahlten Klasse loschen

Fortschritt

[ 0% |

Ok ] [Abbrechen ]

Der Loschprozess wird durch eine Fortschrittsanzeige angezeigt. Diesen Prozess
sollten Sie nicht unterbrechen, bis er abgeschlossen ist.
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8.1.3

8.14

Teilnehmerdaten

Hier kdnnen Sie einzelne Fahrer aus Gruppen herausnehmen und in andere
Gruppen platzieren. Wenn Sie eine automatische Gruppeneinteilung erstellt haben,
ist in diesem Fenster die Teilnehmerliste der Kategorie leer. Wenn Sie einen Fahrer
aus einer Gruppe entfernen wollen, markieren Sie diesen mit der linken Maustaste,
halten diese gedriickt und ziehen den Fahrer einfach in die rechte Spalte des
Fensters (Teilnehmerliste pro Kategorie).

* Freie Trainingsgruppen editieren E|E|E‘

Gruppencinteilung

Aktive Kategorie: EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] -
Erstelle Gruppen der Katequiie n usat 1 |{__Teinehmeriiste || Fehlermeidungen
% g“-“’“ 1 “ ||| Teilnehmerfiste der Kalegorie
= ruppe 2
1(0) - I iiiii [Kanal 56] |u'z [Name Aktive Frequenz [Mechaniker Club
2 (0) - KKKKKK kkkkkk [Kan I FFFFFF fAFFF Kanal 10

2 (0} - DO00OO ooooos [C
4(0) - PPRPPP pppppp (00
5 (0) - QQQQQQ aqgaaq [C

6 (0) - TTITIT FreE (00,00
() - 222227 777777 [OILL
= @ Gruppe 3

1(0) - CCCCCC coocce (Kan
2 (0) - DDDODD dddddd [2.
3 (0) - EEEEEE eeeeee [Kat
4 (0) - HHHHHH hhhhhh [2.
5 (0) - LLLLLL Il [00.000]
& (0) - MMMMMM mmmmmm
7 {0) - NNNNNN nnnannn [0C

1{0) WYY yyyyyy [00.0
2(0) S5SSSS sssoss [00.C
3 (0) - X0 oo [00.0
1(0) - WWWWWW wiwwwy
S (0) - VWWWW wwwvvw (00.0

(D) - AAMMAAA 23aaza [2.4 1 5
7 (01 - Aehi jacaueline kar ™
< 5 1 Datensatz
Schiiessen
Fehlermeldungen

Hier zeigt lhnen das Programm gleiche Frequenzen in einer Gruppe an. Sie kénnen
direkt eine neue Frequenz bei einem Fahrer eingeben, wenn Sie links in der
Teilnehmerliste doppelt auf diesen Fahrer klicken. Wenn ein Fehler behoben wurde,
verschwindet der entsprechende Eintrag in der Liste.

# Frele Trainingsgruppen editieren (=1

Aktive Kategorie EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] -
Exstelle Gruppen der Kateqorie usat e
Gruppe 1 2| | (‘Frequenz- 7 Mecharikerprobleme.
=43 Gruppe 2 -
1(0) - I i [Kanal 56) = Meldungs=Typ =] Meldung
2 (0) - KKKKKK kidckdde. [Kan 1 Keine Frequenz Cruppe 2 : Nr. 2
3(0) - 0O00OO oooooa [C N | z
2 Keine Frequenz Gruppe 2 1 Nr. 4
4{0) - PPPPPP pppppp (00 <l j
5 (0) - 000AA0 agagaeq [€ 3 Keine Frequenz |Gruppe 2 : Nr. 5
B (0) - TTITTT Rt [00.00C 4 Keine Frequenz Gruppe 7 : Nr. b
@ 0 (W) - 2722227 727777 (000 s Keine Frequenz |Gruppe 2 : Nr. 7
& uppe 3 H
1(0) - €CCCCC ceccee (Kan |f:f |18 Kaing.Fraquen [Gruppa3 s b, 5
2 (0) - DDDODD ddddud [2 |7 Keine Frequenz Gruppe 3 : Nr. G
3 (0) - EEEEEE eeeeee [Kar 8 Keine Frequenz Gruppa 3 : Nr. 7
4 (0) - HHHHHH hhhhhh [2. o R 5 ot
5(0) - LLLLLL Il [00.000] H i ey aNE o B
& (0) - MMMMMM mmmmmm 10 Ksine Frequenz Gruppa 4 : Nr. 2
7 (0) - NNNNNN nnnnnn [0C | |11 Keine Frequenz Gruppe 4 : Nr. 3
[ |12 Keine Frequenz |Gruppe 4 : Nr. 4
13 Keine Frequens Gruppe 4 : Nr. &
41 (0) - WWWWWW wwwwy
5 (0) - WAWUY wwwuwy [00.0
6 (0) - AMAMAA 333333 (2.4
7 [0 - Ashi Jacaueline Tkar ™
3 2 13 Datensstze
Schliessen
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8.2  Training
Diese Funktion wird verwendet um die Gruppeneinteilungen fir das Training
vorzunehmen, dazu muss der Anlass geladen sein und in der Regel muss eingestellt
sein, dass Trainingsldufe gefahren werden.
Unter der Registerkarte Gruppendaten kann eine neue Gruppeneinteilung erstellt
werden. Unter der Registerkarte Teilnehmerliste sind alle Fahrer vorhanden, welche
noch in eine Gruppe eingeteilt werden kénnen. Wenn die Gruppeneinteilung
bereits ausgefiihrt worden ist, dann ist die Fahrerliste leer. Unter der Registerkarte
Fehlermeldungen sind Frequenzprobleme aufgelistet.
8.2.1 Gruppendaten
Unter dieser Registerkarte kann eine Gruppeneinteilung automatisch erstellt werden
oder eine vorhandene Gruppeneinteilung gel6scht werden. Zuerst wird oben die
aktive Kategorie ausgewahlt. Die Gruppeneinteilung muss fir alle Kategorien
getrennt ausgeflihrt werden. Unter Einstellung der Gruppeneinteilung wird definiert,
wie viele Fahrer pro Gruppe und wie viele Gruppen erstellt werden sollen. Wird
dann auf ,Erstellen” geklickt, werden die Gruppen automatisch erstellt. Mit Loschen
kann eine Gruppeneinteilung wieder riickgangig gemacht werden. Loschen steht
aber nur zur Verfiigung, wenn noch keine Laufe gefahren wurden.
S e T e
Gruppensinteilung
1:81.C Track [1:8 Track] -
Erstelle Gruppen der Kategorie
%Gmppﬂ I I T—Foier
fﬁ?rcooacounuuau SRS Autornstische Groppeasintedung Gruppeneintailung basierand auf
2 (50) - VWV vwvww (2.4 GHz] e e = - @ Einteilung nach Starkeklasse
3 (51) - WWWWWW wwewnwww [2.4 GHz] = °) Zuféllige Gruppeneinteilung
4 (52) - 300000 000000 (2.4 GHa] Amatoripes: 2 $ ") Gruppeneinteilung aus dem freien Training
: ::Zi : ‘z';‘gzgzwlg ;;:n;”;g ; 5 Gruppeneinteiling Qualiicarion
+ & Gruppe 3 ") Resultat aus dem freien Training
1 (38) - HHHHHI hhhhhh [2.4 Gliz] “) Meisterschaftsendrangliste Vorjahr
3[40} = ILITL el [caal B} ") Meisterschafisrangliste aktuelles Jahr
3 (41) - KKKKKK kkkkkk [Kanal 10]
4 (42) - LLLLLL (2.4 GHz] ‘. Manuelle Gruppeneinteilung Optionen fur Gruppeneinteilung
5 (43) - MMMMMM mmmmmm (2.4 GHz] ] = 7
6 {44) - NNNNNN nnnnnn [Kanal 20] : 4 Gruppe hinzutiigen ] [ Mechaniker
7 (45) - COO0O0O oooogo [Kanal 53] i [¥] Frequenz
8 (4R) - PPPPPP pppppp [Kanal 6] i % Gruppe entfernen || Bester Fahrer in letztar Gruppe
4483 Grupoe & : R L
1 (48) - 555555 555555 [2.4 GHz] Umverteilung der Gruppeneinteilung
; ::;3 i m;';::f:ﬂ“[é:zf;';]l = Gruppansintailung Informationan
Gy Cotor emet. rarat 54 [ bmverteiong avfgrund Reglemers ] Teinenmer: 2 {'}
6 (35) - DODDOD dddddd [2.4 GHz] Fehlermeldungen: 2
7 (36) - CECELE ececee [Kansl 6]
8 (37) - FFFFFF fféff [Kanal 10]
[Baliessen]
Die automatische Gruppeneinteilung kann durch einige Zusatzangaben beeinflusst
werden.
Gruppeneinteilung basierend auf: Hier kann angegeben werden, ob die
Gruppeneinteilung nach der Einteilung im freien Training, nach der Einteilung in
der Qualifikation, dem freien Trainingsresultat, der Starkeklasse der Fahrer, einer
Meisterschaftsrangliste oder rein zufallig erstellt werden soll. Unter Manuelle
Gruppeneinteilung kann eine Gruppe hinzugefiigt oder auch entfernt werden. Zum
Entfernen einer Gruppe muss diese in der linken Spalte ,Erstellte Gruppen” der
Kategorie markiert sein. Sowohl das Léschen wie auch das Entfernen von Gruppen
geht nur, wenn diese Gruppen noch kein Lauf gefahren hat.
Unter ,Umverteilung der Gruppenliste” konnen die Gruppen anhand der
Einstellungen im Reglement neu sortiert werden.
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13.5

13.5.1

Loschen

Mit dieser Funktion lassen sich die Pilotennummern und die tempordren
Transponder |6schen.

® Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race 1

Datei  Ansicht L Einteilung i Werkzeuge | Fenster Hilfe

‘Ubersicht Drusken Cluburansponder [deakvert]
eenshol Race [ ] sprachansagen akinaert]
Zotplen Automatische Steverung [deaktiviert]

€ test

D 14.07.2008 Suche
D 15.07.2008
@\ usen Loschen Fahrernummenn
@ i} Teinehmer
v % Gruppeneinteiiung Zurucksetzen Temporars Transpander

% ¥y Crdrangliste Update B

Editoren 3
Reportvoriagen 3
Verbandsdaten »

Dateamanagement »

MyRCM v

Pilotennummer l6schen

Bei der Gruppeneinteilung kénnen Fahrernummern erzeugt werden, die zur
einfacheren Identifikation der Fahrer dienen konnen. Mit dieser Funktion kénnen
diese Nummern nach einem Rennen wieder geloscht werden, damit diese beim
ndchsten Anlass wieder neu erzeugt werden konnen. Dabei kann angegeben
werden, welche Pilotennummern geldscht werden, ob alle in den Stammdaten, nur
die des aktiven Anlasses oder nur die einer Kategorie.

@ Fahrernummern l6schen

Wollen Sie wirklich die Fahrernummern aller Piloten lGschen?

(") Fahrernummern von allen Stammdaten laschen

(®iFahrernummern der Piloten bestimmter Klassen lgschen:

(%) Fahrernummern aller Klassen des aktiven Anlasses |8schen

() Fahrernummern der Filoten der ausgewahlten Klasse laschen

Fortzchritt

[ 0% |

[ Ok ] [Abbrechen ]

Die Nummern werden erst geldscht, wenn Sie die Abfrage, ob die Fahrernummern
wirklich geloscht werden sollen, mit o.k. bestatigen.
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Race Cortrol Management Race Comtrol Management
13.4.2 Transponder Optionen fiir die Gruppeneinteilung: Wird hier ,Mechaniker” aktiviert, wird bei

Geben Sie die Transpondernummer oder einen Teil davon ein und klicken Sie

auf dem Sucher-Button rechts neben dem Eingabefeld. Der Fahrer, dem die
Transpondernummer zugeordnet ist, wird aufgelistet. Dies ist dann niitzlich,

wenn Sie zum Beispiel einen Clubtransponder suchen, den der Fahrer nicht
zuriickgebracht hat, oder wenn ein Fahrzeug bei Technischen Kontrolle nicht
abgeholt wurde und tiber einen eingebauten personlichen Transponder identifiziert
werden kann.

Transpondersuche...

Fahrer mit selektiertem Transponder
Transponder Nr, :"1(
Transponder
Name [kategarie [Gruppe Transponder [~]
| [=/ Lauf : Training )
| | |999QQQ qqqqag 1:8 Track [1:81.C Track] Gruppe 2 [ 1234567
VWUV vy 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 2 1234563
1 | wrwewwrwrws wommmww 1:8 Track [1:81.C Track] Grupps 1/ Nr. 3 1234560
: KRN XXRHRX 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 4 / Nr. 3 1234565
L] rooee sy 1:8 Track [1:8 i.C Track] Gruppe 1/ Mr. 4 1734562
|| |z2z22z zzz222 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 2 / Nr. 1 1234567
| =/ Lauf : vorlauf
MMMMMM rrmmmmm 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 5 1234564
Il 200000 qqqqag 1:8 Track [1:81.C Track] Grupps 1/ Nr. 2 1234567
: WVVUVIY vy 1:8 Track [1:8i.C Track] |Grupps 1/ Hr. 3 1234563
L] e oo 1:8 Track [1:8i.C Track] |Grupps 1/ Hr. 4 |1234560 ]
|| metmet smne 1:8 Track [1:8 i.C Track] Gruppe 1/ Nr. & 1234565
YT e vy vy 1:8 Track [1:8 i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 7 1234562 -

Schliessen

13.4.3 Frequenz

Geben Sie eine Frequenz ein, um zu priifen, wer alles diese Frequenz verwendet

der Gruppeneinteilung berlicksichtigt, dass ein Fahrer und sein Mechaniker (der in
den Stammdaten Personen eingegeben werden kann), nicht in der gleichen Gruppe
fahren. Frequenz sollte immer aktiviert sein, weil dann die Gruppeneinteilung so
vorgenommen wird, dass Frequenziiberschneidungen moglichst vermieden werden.
Bester Fahrer in der letzten Gruppe ist iiblich. Die gemischte Gruppeneinteilung
kommt nur bei einem Top-Plus-Reglement zur Anwendung und sollte in diesem Fall
aktiviert werden.

Wenn lhnen nun die Reihenfolge der Fahrer in den Gruppen oder die
Gruppeneinteilung nicht gefdllt, so konnen Sie Fahrer einfach per Drag&Drop
verschieben, das heif3t, die markieren den Fahrer mit der linken Maustaste, halten
die linke Maustaste gedriickt und schieben den Fahrer dorthin, wo Sie ihn haben
wollen. Dann lassen Sie die linke Maustaste wieder los. Sie kdnnen einen Fahrer
auch dann noch verschieben, wenn schon Laufe gefahren wurden, der Fahrer behilt
sein Ergebnis, auch wenn Sie ihn in eine andere Gruppe platzieren. Auch komplette
Gruppen konnen Sie mit Drag&Drop verschieben. Markieren Sie die Gruppe mit
der linken Maustaste, halten Sie diese gedriickt und ziehen Sie die Gruppe dorthin,
wobhin Sie sie haben wollen.

= @ Gruppe 1 ~ = g? Gruppe 1 ~
€ Nr.1-S5555S ssssss [24 GF € Nr.l- SS55SS ssssss [24 G
€ Nr.2 - TTTTTT ittt [Kanal 22 G Mr.2 - TTTTTT tttt [Kanal 227
E Mr. 3 - VWYYV vvwwwy [24 C ﬁ Mr. 3 - WWUYY wwwwwy [2.4 G
€ Rr. 4 - WO s | G Nro4 - W wewweww |
NS - YYOOCT yyyyyy [24 G o 8 N 5T vy [24 G
=R -G Gruppe 2
€ nr. 1 - 113333 jjijj] [Kanal 91] € nr. L - 230337 i [Kanal 91]

€ Nr. 2 - KKKKEK kkkkkk [Kana
E Mr. 3 - LLLLLL I [2 4 GHz (M
€ Nr.4 - 000000 oooooo [Kan
€ Nr.S - FPPPFP pppppp [Kanal
€ Nr. 6 - @0QQQQ gaagqq [2.4

3 Nr. 2 - KKKKEKK kkkkldk [Kana

g mw
M' K
ranponder andern P [ken

e ___________l[KanaI

€ nr.6 - QQQQGY ggggqq [2.4

FAEDY

und in welchen Gruppen die Fahrer verteilt sind. Der Frequenzrechner berechnet -1 3 Gruppe 3 = & Gruppe 3
auch automatisch die Spiegelfrequenz, welche ebenfalls storend wirken kann und & Nr.1-ARAAAA 333asa [2.4 C Q Nr.1- AAAAAA saasaa [24 C
zu vermeiden ist. Somit ist schnell ersichtlich, ob sich beispielsweise zwei Fahrer g E: g . g;bt')é?g”;;';:dgo[oz'of' g E: g g;bééegg”de!l';;df[néuf'
gegenseitig storen kénnen. € Nr. 4 - EEEEEE seeees [Kanal € Nr.4 - EEEEEE eeeeee [Kanal
€ Nr. 5 - FFFFFF fFAFF [Kanal 10] € Nr. 5 - FFFFFF A [Kanal 10]
Frequenzrechner ﬁ Mr. & - CCCCCC coccee [Kana Q Mr. & - CCCCCC coccoe [Kana
£ h €7 Nr. 7 - HHHHHH hhhhhh [2.4 ¢ g Mr. 7 - HHHHHH hhhbhh [2.4
€ nr. 5 - T diiiii [Kanal 58] : Mr. & - LLLIIL jiiiii [Kanal 56]
Frequenz / Kanal 27.015 | [MHz] B m Gruppe 4 = @ Gruppe 4
Obere Spisgelfraguanz 27.470 Mz € Nr.1- BBBEBE bbbbbb [2.4 ¢ € nr.1- BBBBEB bbbbbb [2.4 ¢
Untere Spiegelfrequenz: 26,560 MHz € Nr. 2 - NNNNNN nnnnnn [Kana o g Mr. 2 - MNMNMHM nnnnnne [Kana o
< > £ b

Fahier mit selekbierter Frequenz

Hane : Kotegorte 2eps Frecyers Auch lassen sich die Gruppen umbenennen. Dazu wird die Gruppe mit der rechten
| |I=! Lauf i Training X k . | k k .. k
[ [eceeee ceesee 18 Track [168 1.C Treck] Gruppe 3/ 1.4 27.015 MHz Maustaste markiert. Und dann die linke Maustaste kurz iiber der Markierung
] [rkickic kickkick 118 Track [1:8 1.C Track] Gruppe 2/ fir. 2 27.015 MHz gedriickt. Dann kann der neue Name direkt eingegeben werden. Das ist sinnvoll,
=| Lauf : Yorlauf . . .. A .
[ = e e T e wenn bei mehreren Kategorien bei einem Anlass die Gruppen durchnummeriert
KKKKKEK kkkllkk 1:8 Track [1:%1.C Track] Gruppe 2 / Nr. 4 27.015 MHz werden sollen.

Miissen Sie auch noch die Frequenzen oder die Transponder bei einem Fahrer
andern, so konnen Sie das auch hier tun. Den Fahrer mit der rechten Maustaste
markieren und Sie kénnen aus einem Untermeni wahlen, ob Sie die Frequenz oder
den Transponder d@ndern wollen.

Schliessen
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8.2.2 Zusatzfunktionen

Hier kdnnen Sie einige zusétzliche Aufgaben ausfiihren:

@ Vorlaufgruppen editieren

Cruppencinteilung

|1:8 1.C Track [1:8 Track] v

Fratelle Gruppen der Kategarie

=%

Gruppe 1 d: Usatz Teil Fehler
1(11) - Aebi Jacqueline [Kanal 10] FEr——

Fahrernummerierung

2 (12) - MMMMMM mmmmmm 2.4 Giz]
Nummericrung der Fahrer innerhalb der Kategoric

3 (13) - NNNNNN nnnnnn [Kanal 20]

4(14) - SSSSSS ssssss [2.4 GHz|

5 (15) - TITTTT WUt [Kanal 22] [

€ (16) - XXO0NK so0000: [2.4 CHz]

= % Gruppe 10 L 3 Fahrermummern curgekseteen ] | ]

€ 1 (21) - KKKKKK kickkkik [Kanal 10] R
B 2(22)  wWwwww vy [2.4 GHz) Kategurieoberyreifende Nummerierung der Fahrer
3(23) - ARALAL ananaa [2.4 GHr] k

4 (24) - BESSES bbbbbb [2.4 GHz] fe ( (] Fahrernummern erzeugen ] [sortiert nach Nation und Nachname (€FRA)

5 (25) - CCCCEC ceccee [Kanal 55] :

6 (26) - DDODDDD dddddd [2.4 GHz) b [

7(27) - YYYYYY yyyvyy (2.4 GHz) 2

8 (26) - LLLLLL Il [2.4 GH) :

© (29) - EEEEEE ececee [Kanal §] = |+ Gruppennummericrung

10 (20) - FFFFFF HHFf [Kanal 10] 2

= 5 Gruppe 3 §
1(31) - 222222 zzzzz [Kanal 50 i [

2(32) - PRPORD pppppp [Kanal 0]

3 (33) - UUUOUO ooocco [Kanal 531

4 (34) - QQQQQQ uyyyuy [2.4 GHe]

5 (35) - WWWWWW wwwwww (2.4 GHz]

6 (36) - HHHHHH hhhhhh (2.4 GHz]

7 (37) - NI il [Kanal 55]

(8 Fahrernummern erzeugen ] = Lignimmarn genereren

% Fahrernummenn zurdcksetzen J

Kategorielbergreifende Nummerierung der Gruppen

§= Gruppennummerierung erzeugen

Schliessen

Fahrernummerierung:

Mit ,Nummerierung der Fahrer innerhalb der Kategorie” konnen Sie die
Fahrernummern nach der Gruppeneinteilung erzeugen und diese Nummerierung
wieder aufheben. Wenn Sie ,Aufsteigende Fahrzeugnummern generieren”
aktivieren werden diese durchgingig erzeugt. Das heil’t, die Fahrer werden einfach
durchnummeriert, ohne dass die Fahrernummer die Gruppennummer in der ersten
Stelle enthalt.

Bei aufsteigenden Fahrernummern kann weiterhin mit dem Offset eine Zahl
eingegeben werden, ab der die Fahrernummern generiert werden.

Mit ,Kategorietibergreifende Nummerierung der Fahrer” konnen Sie die
Fahrernummer nach der Gruppeneinteilung aller Kategorien erzeugen und diese
Nummerierung wieder aufheben. Wenn ,Nach Nation und Nachname (EFRA)”
aktiviert ist, werden die Fahrer nach dem Namen und der Nationszugehdrigkeit
erzeugt.

Mit ,Kategorieiibergreifende Nummerierung der Gruppen” konnen Sie die Gruppen
iiber alle gefahrenen Klassen durchnummerieren und diese Nummerierung auch
wieder aufheben.
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13.4  Suchen

Mit dieser Funktion kénnen schnell Informationen gefunden werden. Gesucht
werden kann nach Fahrern, Transpondern und Frequenzen. Damit lassen sich
Fragen wie ,in welcher Gruppe ist der Fahrer”, ,wem gehort der Transponder” oder
,wer hat noch diese Frequenz” schnell beantwortet werden.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

Datai  Ansicht

g Eintelling Ry Werkzeuge | Eenster  Hilfe

[—pr— x) Clubtransponder [deaktiviert]
[+] sprachansagen [aktiviert]

ol Race

Automatische Steuerung [deaknviert]
[ 2e0raue ‘ Suche » Fahrer
B 1s.0r.2008 "“\6'
WAy ueten Léschen v Transpander
i g Tainchmer
@ % Cruppeneinteilung Zuricksetzen » Frequenz
W K Endrangliste Update »
Editoren »
Repurtvorlagen N
Verhandsdaten v
Datenmanagement ’
= = = :
Kntegarie. s

13.4.1 Fahrer

Geben Sie den Namen oder Vorname oder einen Teil davon ein und klicken Sie
anschlieffend auf den Button rechts neben dem Eingabefeld. Alle Fahrer, zu denen
der Text passt, werden aufgelistet.

Filter

Suche: [fed Cﬂ

Gefundene Fahier nach Filterung

Mare & |kategorie Eruppe
[=! Lauf : Training
N | FFFFFF ffffff |1:8 Track [1:80.C Track] |Gruppe 3/ Nr. 5
| |I= Lauf ¢ vorlauf o
| FFFFFF frtF |1:8 Track [1:80.C Track] Gruppe 3/ Nr. &
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in den Personalstammdaten in der entsprechenden Kategorie im Feld Temporarer
Transponder.

Sind die Club-Transponder in einem Transponder-Satz erfasst und inaktiv gesetzt,
so erkennt das Programm automatisch, ob es sich um einen Club-Transponder
oder einen reguldren personlichen Transponder handelt. Bei der Zuordnung
eines Dummy-Transponders in der Renniibersicht wird automatisch das korrekte
Feld entweder Transponder oder Temporarer Transponder ausgewahlt und dort
eingetragen. Im Transponder-Logfile wird ein Club-Transponder mit ,Club”
bezeichnet, dagegen wird ein personlicher Transponder mit ,Privat” angezeigt.
Durch einfaches Auswéhlen des Meniipunktes wird der Status jeweils umgeschaltet.
Ist Club-Transponder aktiv, wird dieses bei der nachsten Auswahl deaktiviert.

13.2  Sprachansagen [aktiviert]
Es kann vorkommen, dass die automatischen Sprachansagen ganz schnell aktiviert
oder deaktiviert werden missen. Dieser MenUpunkt ist ein Umschalter, d.h. wenn
die Sprachansagen aktiviert sind, einfach darauf klicken und sie werden deaktiviert.
Sind sie deaktiviert werden sie durch Klicken auf diesen Punkt eingeschaltet.
Aktiviert wird im Meni durch eine Haken vor dem Menipunkt angezeigt.
13.3  Automatische Steverung [aktiviert]
Es kann vorkommen, dass die automatische Steuerung ganz schnell aktiviert
oder deaktiviert werden muss. Dieser MenUpunkt ist ein Umschalter, d.h. wenn
die Steuerung aktiviert ist, einfach darauf klicken und sie wird deaktiviert. Ist sie
deaktiviert wird sie durch Klicken auf diesen Punkt eingeschaltet. Aktiviert wird im
Ment durch eine Haken vor dem Meniipunkt angezeigt.
Club-Transponder [aktiviert]
Sprachansagen [aktiviert]
. Automatiscte Steuerung [aktiviert]
Curhn . Y
Club-Transponder [akfiviert]
Sprachansagen [aktiviert]
| Automatischelsg:euerung [deaktiviert]
Surhe - >
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8.2.3

8.24

Teilnehmerdaten

Hier kdnnen Sie einzelne Fahrer aus Gruppen herausnehmen und in andere
Gruppen platzieren. Wenn Sie eine automatische Gruppeneinteilung erstellt haben,
ist in diesem Fenster die Teilnehmerliste der Kategorie leer. Wenn Sie einen Fahrer
aus einer Gruppe entfernen wollen, markieren Sie diesen mit der linken Maustaste,
halten diese gedriickt und ziehen den Fahrer einfach in die rechte Spalte des
Fensters (Teilnehmerliste pro Kategorie).

* Trainingsgruppen editieren E”E|E‘

Gruppencinteilung

Aktive Kategorie: EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] -
Erstelle Gruppen der Kateqorie n usat n i e
I %? g:dg;z é “ ||| Teilnehmerfiste der Kalegorie
1(0) - I iiiii [Kanal 56] |u'z [Name Aktive Frequenz [Mechaniker Club
2 (0) - KKKKKK kkkkkk [Kan | QQQQQQ 999999 00.000

2(0) - 000000 ooooas [C
4 (0) - POPPDE pppppp (00
6 (0) - 727277 777777 (000
-9 Gruppe 3

1(0) - CCCCCC ceecce [Kan
2 (0) - DODDDD dddddd (2
3 (0) - EEEEEE eeeeee [Kai
4 (0) - FFFFFF M1 [Kanal 1
5 {0) - HHHHHH hhhhhh [2.
G (0) - LLLLLL Il [00.000]
7 (0) - MMMMMM mmmmmm
@ (0) - NNNNNN nnannn [0C

1{0) WYY yyyyyy [00.0
2(0) S5SSSS sssoss [00.C
3 (0) - X0 oo [00.0
A (0) - WWWWWW wiwwwy
S (0) - VWWWW wwwvvw (00.0

(D) - AAMMAAA 23aaza [2.4 1 5
7 (01 - Aehi jacaueline kar ™
< 5 1 Datensatz
Schiiessen
Fehlermeldungen

Hier zeigt lhnen das Programm gleiche Frequenzen in einer Gruppe an. Sie kénnen
direkt eine neue Frequenz bei einem Fahrer eingeben, wenn Sie links in der
Teilnehmerliste doppelt auf diesen Fahrer klicken. Wenn ein Fehler behoben wurde,
verschwindet der entsprechende Eintrag in der Liste.

 Trainingsgruppen editieren (=1

Aktive Kategorie EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] -
Erstelle Gruppen der Katequrie usat e
@ Gruppe 1 2| | (‘Frequenz- 7 Mecharikerprobleme.
=% Gruppe 2
1(0) - I i [Kanal 56) = Meldungs=Typ = ]| Meldung
2 (0) - KKKKKK kkldkdde [Kan: 1 Keine Frequenz Gruppe 2 : Nr. 3
3 (0) - DOOOOO oooooo [C B [ x
! 2 Keine Frequenz Gruppe 2 : Nr. 4
4(0) - PPPPPP pppppp L0 <! s
5 (0) - TTITTTT tetktt [00.00C £ Keine Frequenz |Gruppe 2 : Nr. 5
B(0)- 227727 727777 [OD d Keine Frequenz Gruppe 7 : Nr. b
- & Gruppe 3 5 Keine Frequenz Gruppe 3 : Nr. G
1 (0) - CCCCCC ceoece [Kan 1
2(0) - DODODD dddddd (2. s Kene Frequenz |Gruppe 3 : Nr. 7
3 (0) - EEEEEE eeeeee [Ka | |7 Keine Frequenz Gruppe 3 : Nr. 8
4 (0) - FFFFFF MMM [Kanal 1 8 Keine Frequenz Gruppe 4 : Nr. 1
5 {0) - HHHHHH hhhkhh [2. - -
& (0) - LLLLLL I [00.000] g Keine Frequenz Gruppe 4 : Nr. 2
7 (0) - MMMMMM mmmmmm 10 Keine Frequenz Gruppa 4 : Nr. 3
8 (0) - NNNNNN nnnnnn [0C | |11 Keine Frequenz Gruppe 4 : Nr. 4
| |12 Keine Frequenz Gruppe 4 : Nr. §
1(0) - WWWWWW wwwwy
5 (0) - VWY wwwuvy (00.0
6(0) - AMAAAA 333333 (24
7 [0 - Ashi Jacaueline Tkar ™
3 ¥ 12 Datansitze
Schiigssen
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8.3  Vorlauf
Diese Funktion wird verwendet um die Gruppeneinteilungen fiir die Qualifikation
(Vorlaufe) vorzunehmen, dazu muss der Anlass geladen sein und in der Regel muss
eingestellt sein, dass Vorldufe gefahren werden.
Unter der Registerkarte Gruppendaten kann eine neue Gruppeneinteilung erstellt
werden. Unter der Registerkarte Teilnehmerliste sind alle Fahrer vorhanden,
welche noch in eine Gruppe eingeteilt werden konnen. Unter der Registerkarte
Fehlermeldungen sind Frequenzprobleme aufgelistet.
8.3.1 Gruppendaten
Unter dieser Registerkarte kann eine Gruppeneinteilung automatisch erstellt werden
oder eine vorhandene Gruppeneinteilung gel6scht werden. Zuerst wird oben die
aktive Kategorie ausgewdhlt. Die Gruppeneinteilung muss fir alle Kategorien
getrennt ausgefiihrt werden. Unter Einstellung der Gruppeneinteilung wird definiert,
wie viele Fahrer pro Gruppe und wie viele Gruppen erstellt werden sollen. Wird
dann auf ,Erstellen” geklickt, werden die Gruppen automatisch erstellt. Mit Loschen
kann eine Gruppeneinteilung wieder riickgangig gemacht werden. Léschen steht
aber nur zur Verfiigung, wenn noch keine Laufe gefahren wurden.
(S ——— =
Gruppeneinteilung
[1:0i.c Track [1:0 Track] <]
Erstelle Gruppen der Kalegorie
Bouer [ I [ I
; EZ?; ? :;:;:&"’:"r:"r:;w[‘:“;"'l;uj i Automatizcha Gruppaneintsilung Gruppensintsilung baierend auf
3 (a4) - INNN nnnnnn [Kanal 20] Fahrer pro Gruppe: 10 & @ Einteilung nach Starkeklacse
4 (40) - 555 ssssss (2.4 Gliz] a ©) 2ufallige Gruppeneinteilung
5 (d8) - TTTTTT e [onal 22) AR SR 3 © Gruponeintabung s dom ficien Trsiing
6 (52) - 20000 000k [2.4 GHzl P A g
b m Gruppe 10 Gruppeneinteilung Training
1 (41) - KIKKKKK kikkkk [Kanal 10] (77 Resultat aus dem Iraining
2(50) - WWWWV vwvwwy [2.4 GHz) (2 Meisterschaftsendrangliste Vorjahr
3 (31) - AAAAAA 3aaaaa [2.4 GHz] 7 Meicterechafteranglicta aktuelles lahr
4(33) BBBESE bbbbbb [2.4 GHz]
5 (34) - CCCCCE creece: [Kanal 55] Manuelle Gruppenainteilung Optienen fiir Gruppeneinteilung
6 (35) - DDDDDD dddddd (2.4 GHZ] 3 r =
7 (53) - YOYYY yyyyyy [2:4 Gitz] H L @ Gruppe hinzutugen ] | EImechaniker
8 (42) - LLLLLL I [2.2 GHz] 5 [ Frequenz
9 (36) - EEEEEE eecece [Kanal 61 E BB SR [¥] Bester Fahrer in letzter Gruppe
10 (37) - FEFFFF (ITT [Kanal 10] S " .
23 Gruppe 3 : Umverteilung der Gruppeneinteilung
1 (54) - 777777 777777 [Kanal 50)
;é::;'nggplf:::w“?:::‘;]m] e Gruppeneinteilung Infarmationen
2(47) - Q00QQQ qgqqaq [2.4 GHz] | & umverteilung aufgrund Reglement
5 (S1) - WWWWWW WWWWINW [2.4 GHz] Tauhshrnbes + fr!
G {29) - HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz) rehlermeldungen: 1
7 (40) - IINL jiiiii [wanal 56]
Die automatische Gruppeneinteilung kann durch einige Zusatzangaben beeinflusst
werden.
Gruppeneinteilung basierend auf: Wenn die Gruppeneinteilung des Trainings bzw.
freien Trainings libernommen werden soll, wird hier Gruppeneinteilung Training
bzw. freies Training aktiviert. Dabei ist zu beachten, dass beim Erstellen eines neuen
Anlasses automatisch die Trainings- und Qualifikationsgruppen identisch erstellt
wurden. Wurde danach die Einteilung fiir das Training gedndert, so ist zuerst die
vorhandene Gruppeneinteilung fiir die Qualifikation zu [6schen. Dann kann mit
Erstellen die Gruppeneinteilung des Trainings tibernommen werden.
Weiter kann hier kann angegeben werden, ob die Gruppeneinteilung nach dem
Trainingsresultat, der Starkeklasse der Fahrer, einer Meisterschaftsrangliste oder rein
zuféllig erstellt werden soll.
Unter Manuelle Gruppeneinteilung kann eine Gruppe hinzugefiigt oder auch
Seite 48

RC-Timing

BROM

RCM Ultimate Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.122)

Race Control Méwwl I ——

13

13.1

Werkzeuge

Unter Werkzeuge sind diverse Hilfsfunktionen verfiigbar. Unter anderem:
Aktivieren oder deaktivieren der Club-Transponder.

Pilotennummer I6schen,

eine umfassende Suchfunktion,

Léschen von temporaren Transpondern.

Zuriicksetzen der Skillwerte.

Spracheneditor um die Texte im Programm zu dndern oder zu Ubersetzen.
Editoren um die Layouts der Reporte zu definieren.

Datei-Import und -Export von Verbandsdaten sowie den in RCM Ultimate
gespeicherten Daten, darunter auch von Anléssen.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]
i Datei t L Eintcilung Ry 1 B guration | W« | Eenster  Hilfe
Ubersicht  Drucken Clubtranspander [deaktiviert]
i Sueeishol Race Bl Sprachansagen [aktiviert]
™ Automatische Steucrung [deaktiviert]
14.07.2000 Suche 3
[ 15.07.2008
Xy Listen Loschen v
®-p Teilnehmer
@ ¥y Gruppeneintsilung Zwlicksotben L
@ I Endranglicte Updale b
Editoren »
Repartvarlagen 3
Verbandsdaten v
Dalenmanagement v
kategorie . bt "
Club-Transponder

Der Meni-Punkt Transponder Set kann die Zusatze [inaktiv] oder [aktiv] aufweisen.
Aktiv: Mit dieser Einstellung wird der Transponder-Satz verwendet, welches fiir

den Anlass geladen wurde und auch konfiguriert wurde. Dabei entsprechen die
Transpondernummern 1 - 10 den Fahrzeugnummern 1 - 10. Zum Beispiel wird
Fahrzeug Nummer 1 mit dem Transponder gezahlt, welcher im Transponder-

Satz mit der Fahrzeugnummer 1 konfiguriert wurde und in der Regel an erster
Position eingetragen ist. Diese Einstellung verwenden Sie dann, wenn Sie die Club
Transponder nach jeder Gruppe einsammeln und fiir die nachste Gruppe neu
ausgeben.

guration | Werkzeuge | Fenster  Hife

juration | \Werkzeuge | Eenster  Hife

Clut-Transponder [deaktiviert]

Club-Transponder [aktviert] |

Pilotennummern ldschen Pilatennummern laschen

Temporére Transponder Kschen Temporare Transponder [aschen

Suche Suche: »

Editoren Editoren >

Reportvarlagen Reportvorlagen »

Verbandsdaten werbandsdaten E

Datenmanagement Datenmanagement 3

Datensynchronisation Datensynchronisation 3

Inaktiv: Diese Einstellung verwenden Sie, wenn Sie keine Club-Transponder
verwenden, oder wenn Sie die Club-Transponder fiir den ganzen Tag den Fahrern
zur Verfligung stellen. In diesem Fall ist der Transponder wie ein personlicher
Transponder zu handhaben. Aber da er aus dem Club-Transponder Set stammt,
sollte dieser als tempordrer Transponder erfasst werden. Die Erfassung erledigen Sie
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12.4.22

Zusatzfunktionen/Teamcup

Aktivieren Sie alle Optionen, wenn Sie eine Teamwertung fahren wollen. Neben
dem normalen Ergebnis kdnnen Sie damit zusatzlich eine Teamwertung abrufen.
Die erfordert, dass in den Stammdaten bei Personen und Teams die entsprechenden
Eintragungen erfolgt sind.

|+ Zeitmessung

£ Zeitmessung Teamcup Einstellungen

%] Allgemein
|5 Timeout [l Druckmenu fiir Teamraglisten aktivieren

§ Eineelstait [] Rundenabersicht der Teams aktivieren

Gruppenstart

8 M-L-F [CIRCM Publisher mit Teamdaten aktualisieren
Einteilung
Meldungen

Korrekturtasten

4 Reporte

i Laufresultate

Gruppeneinteilungen

4 Endranglisten

£3 Automatisation

1B Laufbeendung

8 Lavfauswahl

() startauslssung

Bl Bestzeiten

i-B)r Bestatigung

- Drucken

‘23 Sprachansagen

{-¢P Fahrernummer

Pilotenname

g Rundenzeiten

i.4P Blaue Flagge

3 2Zusatzfunktionen

i1y, Teamoup
Snaicherr Srhliessen
12.5 Zusatzfunktionen
Zusatzfunktionen mussen aktiviert werden. Der friher hier zu findende MyLaps-
Datenexport ist jetzt in RCM Ultimate automatisch aktiviert. Der Multiloop-Support
istim Anhang 1 dieses Handbuches beschrieben.
@ Zusatzfunktionen
Freigeschaltene Zusatzfunkticnen
Freischaltcode
IT Il el sl |
Zusatzfunktion Status
AMBrcS__.-" AMBERC4 Mult_il«_:lup Support Alctiviert
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entfernt werden. Zum Entfernen einer Gruppe muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Gruppen” der Kategorie markiert sein. Sowohl das Léschen wie auch das
Entfernen von Gruppen geht nur, wenn diese Gruppen noch kein Lauf gefahren hat.
Unter ,Umverteilung der Gruppenliste” kénnen die Gruppen anhand der
Einstellungen im Reglement neu sortiert werden.

Optionen fiir die Gruppeneinteilung: Wird hier ,Mechaniker” aktiviert, wird bei

der Gruppeneinteilung berlcksichtigt, dass ein Fahrer und sein Mechaniker (der in
den Stammdaten Personen eingegeben werden kann), nicht in der gleichen Gruppe
fahren. Frequenz sollte immer aktiviert sein, weil dann die Gruppeneinteilung so
vorgenommen wird, dass Frequenziiberschneidungen moglichst vermieden werden.
Bester Fahrer in der letzten Gruppe ist iiblich. Die gemischte Gruppeneinteilung
kommt nur bei einem Top-Plus-Reglement zur Anwendung und sollte in diesem Fall
aktiviert werden.

Wenn lhnen nun die Reihenfolge der Fahrer in den Gruppen oder die
Gruppeneinteilung nicht gefdllt, so konnen Sie Fahrer einfach per Drag&Drop
verschieben, das heif3t, die markieren den Fahrer mit der linken Maustaste, halten
die linke Maustaste gedriickt und schieben den Fahrer dorthin, wo Sie ihn haben
wollen. Dann lassen Sie die linke Maustaste wieder los. Sie kdnnen einen Fahrer
auch dann noch verschieben, wenn schon Laufe gefahren wurden, der Fahrer behalt
sein Ergebnis, auch wenn Sie ihn in eine andere Gruppe platzieren. Auch komplette
Gruppen konnen Sie mit Drag&Drop verschieben. Markieren Sie die Gruppe mit
der linken Maustaste, halten Sie diese gedriickt und ziehen Sie die Gruppe dorthin,
wohin Sie sie haben wollen.

= 2"} Gruppe 1 ~ = 23 Gruppe 1 A

€ Nr.1- PPPPFP pppppp [Kanal € Nr.1- PPPPPP pppppp [Kanal
€ Wr.2 - QQQQQQ qaqagg [2.4 € nr.z - QQQQGY ggggaq [2.4
O Hr, 3 - VWYYYY vevwey [24 C € Nro 3 - WYY vy [24C
€ Nr. 4 - UWWawn s | € Nro 4 - WOWWWWW wwe [
€ M. 5 - MMMMMM mmmmmm | € Nr. 5 - MMMMMM mmmmmm |
O Nr, 6 - XEEEER xxxmnx [24 C € N 6 - RXRRRR oo [24 6
TOCTYT yyyyyy [24 Gi B Ne T ey yyyyyy [24 G
= -G Gruppe 2
- F Nr.1- HHHHHH hhhhhb [2.4 ¢ %% Nr. 1 - HHHHHH hhhhhh [2.4 ¢
€ Nr. 2 - I [Kanal 58] € Nr. z - LI diiiii [Kanal 56]
€ Nr. 3 - 110000 jjjjij [Kanal 91] L5
€ Nr. 4 - KKKKKK kkkkkk [Kana L5
€ Nr.S - TTTTTT ittt [Kanal 22 L5
€ Nr. 6 - LLLLLL Il [2.4 GHz (M L5
€F Nr. 7 - NNNNMM nnnnnn [Kana € Nr. 7 - MNNNNN nnnnnn [Kana
€ Nr.5- 000000 oooooo [Kan : € nr. & - 000000 oooooo [Kan
— 2"} Gruppe 3 =l 23 Gruppe 3
- Nr.1- SSS5SS ssssss [24 G B Nr.1- SSS5SS ssssss [2.4 G
€ Nr. 2 - ABAAAL asaasa [24 C € Nr.z - BABAAL asazas [24C
€ Nr. 3 - AebiJacqueline [00.0m € Nr. 3 - AebiJacqueline [00.001
€ Nr.4 - BBBBBE bbbbbb [2.4 ¢ € Nr.4 - BBBBEB bbbbbb [24 C
€ Nr.5- CCCCCC coccoe [Kana € nr.5- ccoccco cocece [Kana
€ Nr. 6 - DDDDDD dddddd [2.4 € nr. 6 - DDODDD dddddd [2.4
- €F Nr.7 - EEEEEE eceeee [Kanal o g Mr. 7 - EEEEEE eeeeee [Kanal o
i | 5 = | 5

Auch lassen sich die Gruppen umbenennen. Dazu wird die Gruppe mit der rechten
Maustaste markiert. Und dann die linke Maustaste kurz tiber der Markierung
gedriickt. Dann kann der neue Name direkt eingegeben werden. Das ist sinnvoll,
wenn bei mehreren Kategorien bei einem Anlass die Gruppen durchnummeriert
werden sollen.
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Missen Sie auch noch die Frequenzen oder die Transponder bei einem Fahrer
andern, so konnen Sie das auch hier tun. Den Fahrer mit der rechten Maustaste
markieren und Sie kénnen aus einem Untermenti wahlen, ob Sie die Frequenz oder
den Transponder dndern wollen.

8.3.2 Zusatzfunktionen
Hier kdnnen Sie einige zusétzliche Aufgaben ausfiihren:
@ Vorlaufgruppen editieren FEX
Gruppeneinteilung
1:81.C Track [1:8 Track] v
Frstelle Gruppen der Kategarie
= G Gruppe 1 d: z Te
11) - Aebi Jacqueline [anal 10] Fabveimurniiriarin
= MMMMMM mmmmmm [2.4 GHz) ol W ,
< NNEON: e (Ksal 20 Hummerierung der Fahrer innerhalb der Kategorie
jiiiﬁfrsuif_jss[s_mﬁrg;ZI [ [ Fahrernummern erzeugen J [ Aufetaiganda Fahraugnummarn generiaran
16) - 00004 oo [2.4 GHz]
= @ Grusoe 10 (. ¥ Fahrermummern zuricksetzen ] [ 3] offset
1 (21) - KKKKKK kkickdde [Kanal 10]
2(22) - VANV vwvvwy [2.4 Kalagorietbeargraifands Nurmmerisiig der Fahces
- AAAAAA aaaaAa
- B55H5E bbbbbb [ [#] Fahrernummern erzeugen ] [JSortiert nach Nation und Machname (EFRA)
- CCCCEC ceccec [Kanal 55] :
) - DOCODD dddddd 2.4 Griz] [ rohrerummenn aurucksetzen ]
) = YYYYYY vyyvyy (2.4 GHz]
) - LLLLLL I [2.4 GHz]
8 (26) - EEEEEE seaasa [Kanal 6] Gruppennummenisrung
10 (20) - FFFFFF Ffifif [Kanal 10] Kategorieubergreifende Nummerierung der Gruppen
= % Gruppe 3
1(a1) - 222222 szezze [Karol 0] I Grumpamne e s
2 (32) - PPEPEP pppppp [Kanal 2]
3 (33) - VULULL ooocoo [Kanal 531
4 (34) - QQRQQQ yuyyyy (2.4 GHe)
5 (35) WW v A Gl
6 (36) - HHHHHH hhhhhh 2.4 GHz]
7 (37) - ML iiiii [Kanal 56]
Fahrernummerierung:
Mit ,Nummerierung der Fahrer innerhalb der Kategorie” konnen Sie die
Fahrernummern nach der Gruppeneinteilung erzeugen und diese Nummerierung
wieder aufheben. Wenn Sie ,Aufsteigende Fahrzeugnummern generieren”
aktivieren werden diese durchgingig erzeugt. Das heil’t, die Fahrer werden einfach
durchnummeriert, ohne dass die Fahrernummer die Gruppennummer in der ersten
Stelle enthalt.
Bei aufsteigenden Fahrernummern kann weiterhin mit dem Offset eine Zahl
eingegeben werden, ab der die Fahrernummern generiert werden.
Mit , Kategorielibergreifende Nummerierung der Fahrer” kdnnen Sie die
Fahrernummer nach der Gruppeneinteilung aller Kategorien erzeugen und diese
Nummerierung wieder aufheben. Wenn ,Nach Nation und Nachname (EFRA)”
aktiviert ist, werden die Fahrer nach dem Namen und der Nationszugehdrigkeit
erzeugt.
Mit ,Kategorietibergreifende Nummerierung der Gruppen” kénnen Sie die Gruppen
tiber alle gefahrenen Klassen durchnummerieren und diese Nummerierung auch
wieder aufheben.
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12.4.21 Sprachansagen/Blave Flagge

Eine blaue Flagge wird im Rennsport benutzt, um einem vorne liegenden Fahrer

zu signalisieren, dass ein schnelleres Fahrzeug von hinten aufholt und er dieses
Fahrzeug tberholen lassen muss. Im RC-Car-Rennsport wird dieses durch Ansagen
der Rennleitung/Schiedsrichter durchgefiihrt. RCM Ultimate unterstiitzt dieses

mit automatischen Ansagen. Hier ist aber zu bertlicksichtigen, dass jeglicher
Algorithmus, der diese Situation berechnet, nicht alle Falle beriicksichtigen kann.
Auch kann RCM Ultimate nur die Werte berticksichtigen, die auf der Start-/Ziellinie
gemessen werden (Messschleife). Alles, was wahrend einer Runde passiert, kann
RCM Ultimate nicht in die Berechnungen mit aufnehmen. Wenn eine Ansage
erfolgt, erscheint eine Meldung unten rechts.

| " Zeitmessung (=)
3 zeitmessung Einstellungen fiir die Erkennung einer "Blaue Flagge" Situation
%] Aligemein
[ Timeout 700 = zweier Fahrzeuge in Millisekund
g Einzelstart 3 2| Anzahl der minimal gefahrener Runden fir dis Erkennung der Situation
.48 Gruppenstart
ol M-LF 3 ~|  wieviele der letzten Runden sollen fiir den Vergleich aufsummiert werden
&7 Einteilung
+.13) Meldungen 500 3 Wieviel schneller in Millisekunden muss das hintere Fahzeug sein
5 Korrekturtasten
<3 Reporte [[1Das hinten liegende Fahrzeug ist nur wenig schneller als das vordere

-E Laufresultate

Gruppeneinteilungen

E Endranglisten
£3 Automatisation ["] Das hinten liegende schnellere Fahrzeug ist ein Zeit lang ausgefallen
+ B Laufbeendung

-8 Laufauswahl

- Startauslasung

B Bestzeiten

LB Ractatinunn

Abhéngig von den Streckenbedingungen miissen dazu einige Werte eingestellt
werden:

Maximaler Zeitabstand zweier Fahrzeuge in Millisekunden: Der Abstand zwischen
den beiden Fahrzeugen, ab der eine Berechnung erfolgt. Ist der Abstand groRer,
passiert nichts.

Anzahl der minimal gefahrenen Runden fiir die Erkennung der Situation: Es miissen
mindestens so viele Runden gefahren sein, bevor die Berechnung erfolgt. Direkt
nach dem Start wird die Situation noch nicht berechnet.

Wieviele der letzten Runden sollen fiir den Vergleich aufsummiert werden: Gibt an,
wie viele Runden in die Berechnung einfliefen.

Wie viel schneller in Millisekunden muss das hintere Fahrzeug sein: Wenn ein
Fahrzeug nur wenig schneller als das vordere ist, wird keine Meldung ausgegeben.
Der Wert wird dazu benutzt, festzustellen um wieviel das hintere Fahrzeug
schneller sein muss, damit eine Ansage erfolgt.

Das hinten liegende Fahrzeug ist nur wenig schneller als das vordere; das hintere
Fahrzeug muss mindestens X Runden vor dem vorderen liegen: Diese Angabe
beriicksichtigt den typischen Uberrundungsvorgang. Wenn dies aktiviert ist, wird
eine Ansage erfolgen, wenn das hintere Fahrzeug mindestens die eingestellte
Anzahl Runden vor dem vorderen liegt.

Das hintere Fahrzeug ist eine Zeit lang ausgefallen; wieviel schneller in
Millisekunden muss das hintere Fahrzeug sein: Dieser Fall tritt zum Beispiel in
langen Finalen auf. Ein schneller Fahrer ist ausgefallen, liegt hinten, aber rollt dann
das Feld von hinten auf. Wenn diese Option aktiviert ist, wird beriicksichtigt, um
wieviel schneller er sein muss, dass eine Ansage erfolgt.

Einige der Eingaben missen in Millisekunden erfolgen, es gilt: T000 Millisekunden
=1 Sekunde.

Im Allgemeinen sollten die Default-Werte gut funktionieren, missen aber auf jeder
Strecke unbedingt tiberpriift werden.
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12.4.19 Sprachansagen/Fahrername

Hier kann definiert werden, welche Angaben benutzt werden, wenn der

Fahrername angesagt werden soll.

Laufresultate

Gruppeneintailungen

Endranglisten

24 Automatisation
B Laufbeendung
L8 Laufauswahl
L.(M Startauslosung
+-B) Bestzeiten
B} Bestatiguna
¢ Drucken

24 Sprachansagen
ogf Fahrernummer
+{g# Filotenname

L.g® Rundenzeiten

12.4.20 Sprachansagen/Rundenzeiten
Die Ansage der Rundenzeiten Idsst sich auf 1/1000,

" Zeitmessung =
i3 zeitmessung Einstellungen fiir die Ansagen des Pilaten
%] Allgemein
i 1. Ansage verwenden, welche beim Piloten hinterlegt ist (Stammdaten)
Timeout
-3 Einzelstart 2. Falls keine Ansage hinterlegt ist, dann folgende Konfiguration verwenden
i Gruppenstart = ;
A MLF ) Name des Piloten
Einteilung ") Vorname des Piloten
Meldungen =
fmin () Name + Vorname des Piloten
3 Reporte (@ Vorname + Name des Piloten

1/100 oder 1/10 Sekunde

einstellen.
. Zeitmessung |
23 Zeitmessung Einstellungen fiir die Ansagen der Rundenzeiten
& Allgemein =
[ Timeout @ Runder auf 1/1000
8 Einzelstart () Rundenzeitenansagen auf 1/100 Sekunden
Gruppenstart =
A MLF © Rundenzeitenansagen auf 1/10 Sekunden

Einteilung
.5 Meldungen
Korrekturtasten
Reporte
o[ Laufresultate
Gruppeneinteilungen
E Endranglisten
23 Automatisation
T Laufbeendung
-8 Laufauswahl
(M Startauslasung
B Bestzeiten
B Bestatigung
& Drucken
£3 sprachansagen
« Fahrerummer
Pilotenname
~g® Rundenzgeiten |
«F Blaue Flijge
£3 Zusatzfunktionen
Lol Teamoup

Seite 166

RC-Timing

BROM

RCM Ultimate Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.122)

Race Control MAMWZ I ——

8.3.3

Teilnehmerdaten

Hier kdnnen Sie einzelne Fahrer aus Gruppen herausnehmen und in andere
Gruppen platzieren. Wenn Sie eine automatische Gruppeneinteilung erstellt haben,
ist in diesem Fenster die Teilnehmerliste der Kategorie leer. Wenn Sie einen Fahrer
aus einer Gruppe entfernen wollen, markieren Sie diesen mit der linken Maustaste,
halten diese gedriickt und ziehen den Fahrer einfach in die rechte Spalte des
Fensters (Teilnehmerliste pro Kategorie). Um den Fahrer wieder in eine Gruppe
einzufiigen, bewegen Sie ihn per Drag&Drop von der Teilnehmerliste in den Platz
in der Gruppeneinteilung, wo Sie ihn haben wollen.

rlaufgruppen editieren

Aktive Kategorie: | 1:8 Track [1:81.C Track] -

Eestaile Gruppen der Kategosie Gruppendaten Zusatzfunktionen ||  Telnehmeriste | Fehlermeldungen

= 23 Gruppe 1 Teinehmerliste der K.at
Nr.1 Acbidacqueline [Kanal Aatidua bl ol gone _ _ :
e, 2 - MMMMMM mmmmmm (2] || 52 Tname [aktive Frequenz Mechaniker Club e

Nr. 3 - MNNNNN nonnnn - [Kana
Nr. 4 - SSSS5S sessss (2.1 GH
Nr. 5 - TTTTTT titttt (Kanal 22]
Ni. 6 - XXXXXK xxxxn [2.4 GH
= @ Gruppe 10

Nr. 1 KKKKKK kickkkke [Kanal

Nr. 2 - WWWWW vivvvy [2.4 GH
Nr. 3. AAAAAA 333333 [7.4 GH
Nr. 1 - BBBBBB bbbbbb (2.1 Gb.
Nr. 5 - CCCCCC ceccee [Kanal
Ni. 6 - DDDDDD dddddd [2.4 €
N7 - YVHVYY yyyyyy (2.4 GHz
Nr. 8  LLLLLL Il [2.4 GHz (M(
Nr. 9 - EEEEEE eeeeee [Kanal
Nr. 10 - FFFFFF (M1 [Kanal 10)
= @ Gruppe 3

Nr. 1 222222 zzzzzz [Kanal ¢
Nr. 2 - PPPPPP pppppp [Kanal
Nr. 3 - 000000 000000 [Kan
Nr. 1 - QQQQQQ gq499qq (2.4

Nr. 5 - WWWWWW wivwwrww
Ni. 6 - HHHHHH hihihihih [2.4 €
Nr. J - LU il [kanal 6]

4 ]

Schliessen|
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8.34

8.4

Fehlermeldungen

Hier zeigt lhnen das Programm gleiche Frequenzen und andere Probleme in einer
Gruppe an. Sie kdnnen direkt eine neue Frequenz bei einem Fahrer eingeben, wenn
Sie links in der Teilnehmerliste doppelt auf diesen Fahrer klicken. Wenn ein Fehler
behoben wurde, verschwindet der entsprechende Eintrag in der Liste.

nktive Kategorie: |1 Track [1:81.C Tradk] ~
Trntelle Gruppen der Kategone - e
=& Gruppe L Troquonz 7 Wechanikeiprabiene.

Hr. 1 - Achi Jacqueline [Kanal L

N, 2 - MMMMMM e (2 || = [metdungs-Tvp ~[reéung

fur. 3 - ntan nnnann kcanal | |71 Glsich Frequenz GrUppe 10 ¢ NF. 1 <5 . 10 55 Kanal 10

Hir. 4 - 555558 ssssss [2.4 GH
Nr. 5 - TTTTTT et (Kanal 22]
Nr. 6 - XGO0GE xoox [2.4 GH

M. & - DODDOD dddddd (2.4 ¢|
e 7 - Y yyyyyy (2.4 GHz
Fir, 8 - LLLLLL I
r. & - ECEECE 2zease [Kanal
bir, 10 - FFFFFF fff (Kanal 10
= 8 Gruope 3
mr 1222222 zrreez [Kanal 4
Wr, 2 - PPPPPP popppp [Kanal
K. 3 - 000000 a0s000 [Kan
Mi. 4 - QQQ0Q0Q udaudy (2.4
PE S - WWWWWW wwwwww
Hir. 6 - HHHHHH Bhbihhh (2.4 €|
Nr. 7 - 1L il (Kanal 56]

< 3 || (2 Datensate

Schliessen

Finale

Dieses Mentii ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist. Bevor die Finaleinteilung
erstellt wird, konnen unter der Registerkarte Teilnehmer alle Fahrer gesehen
werden, welche qualifiziert sind. Unter der Registerkarte Gruppendaten kdnnen Sie
angeben, dass auch nicht qualifizierte Piloten in die Einteilung einbezogen werden.
Wird dieses aktiviert, werden auch die Fahrer mit in die Finale eingeteilt, die kein
Vorlaufergebnis erzielt haben.

L . hinalesntellung

Final-Gruppeneintailung

1:8i.C Track [1:8 Track] .]

Frstellle Final-Gruaen der Kalegorie

o ] Tinale mit A-, 2 k |
0 1(54)- 777 [Kanal 50]
8 2 (45) - FPRPRER popppp [Kanal £ Automatische Gruppeneinteilung Optionen fur Finaleinteilung
§ 3 (15) - UVLLO oosooe [Kanal 53] [Fnieht qualifizierte Filoten in Einteilung einbeziehan
G 4147) [2.4 GHzl
g 5(39)- [7.4 6H7) Gruppencinteiiuna Informationen
& 6(a1)- [¥anal 10]

& 7 (35) - DODLLD dddddd [2.4 GHZ]

 8(37)  FFFEFF tt [anal 10]

B 9 (24) - CCCCCC cecoce [Kanal 55]

T 10 (51) - WWWWIWW wawwwa [2.4 5
= f 1/2 Finale mit &-, B, ... Finale & 3

B 1(52) - WWWWWW wewwww [2.4 G2

Teinehmer: 5
Fehlermeldungen: 4

Monuelle Gruppeneinteilung

€ 2(29) - HIHHHN hhhbbh [2.4 Gliz] :
B 3 (41) - KKKKKK kkkkkk [Kanal 10]
£] 4 (31) - Aanaaa azaaza [2.4 GHz]
& 5 (39) - BUBBEE bbbbbb [2.4 GHz]

€ 51(36) EEEEEE ccccce [Kanal 61 Umverteilung der Gruppenginteilung
« @3 1/2 Tinale mit A-, B-, ... Finsle B T
1 (a2) - L [2.4 Gre] umverteilung aufgrund & n

€] 2 (40) - 1IN il [Kanal 58]

& 3(50) VWWW vwwwvy [2.4 CHzl
0§ 4 (34) - CCCCCC ceceee [anal 55]
] 5 (37) - FFFEFF (01T [sarnal 10]

€ & (35) - DODDOD dddddd [2.4 GHa)
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|- Zeitmessung

4 Zeitmessung
] Allgemein
- Timeout
% Einzelstart
Gruppenstart
By M-L-F
1% Einteilung
Meldungen
--[*] Korrekturtasten
23 Reporte
Laufresultate
Gruppeneinteilungen
[ Endranglisten
4 Automatisation
- W& Laufbeendung
-8B Laufauswahl
(? Startausldsung
B Bestzeiten
B Bestatigung
{4 Drucken
3 Sprachansagen
Fahrernummer
« Pilotenname
4# Rundenzeiten
@ Blaue Flagge
4 Zusatzfunktionen
b Teameup

Einstellungen der Druckverarbeitung

[¥] Autematische Druckverarbeitung
@ Laufresuktat nicht drucken

) Laufresultat automatisch drucken

[] Automatischer Druck der Endrangliste

28 Korfiguration des Druckdialogs

B

12.4.18 Sprachansagen/Fahrernummern
An dieser Stelle konnen Sie auswéhlen, ob bei Sprachansagen die Pilotennummern
oder die Fahrzeugnummern verwendet werden. Dazu kann noch bestimmt
werden, ob Uberprift wird, dass alle Pilotennummern gesetzt sind und ob eine
Fehlermeldung angezeigt werden soll, wenn dies nicht der Fall ist. Wir empfehlen,
diese beiden Optionen zu aktivieren, wenn die Pilotennummern angesagt werden

sollen.

Wenn Sie hier Fahrernummern verwenden aktivieren, werden diese zum Beispiel
auch in der Gruppeneinteilung angezeigt.

I+ Zeitmessung

4 Zeitmessung
L] Allgemein
Timeout
% Einzelstart
-4 Gruppenstart
o) M-L-F
Einteilung
$(3) meldungen
-3 Korrekturtasten
4 Reporte
Laufresultate
Gruppeneinteilungen
Endranglisten
4 Automatisation
B Laufbeendung
8 Laufauswahl
+(® sStartauslasung
B} Bestzeiten
B Bestatigung
i.-g& Drucken
3 sprachansagen
-l Fahrernummer

Einstellungen der Startreihenfolge und Positionierung
[ Verwende Pilotennummern filr Sprachansagen
Uberpriifung, cb alle Pilotennummern gesetzt sind

Meldung anzeigen, falls nicht alle Pilotennummern gesetzt sind

)
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12.4.15 Integration/Bestzeiten
Werden in einem Lauf neue Rekorde gefahren, missen diese bestdtigt werden.
Wenn Sie die automatische Bestzeitenverarbeitung aktivieren, kdnnen Sie

auswdhlen, ob die Bestzeiten nicht oder automatisch bestétigt werden.

T darmesaing =

£ Zeitmessung Einstellungen der Bestzeitenverarbeitung

-%] Allgemein
|5 Timeout [] Automatische Bestzeitenverarbeitung

Einzelstart @ Bestzeiten nicht bestatige

-8 Gruppenstart =

8 M-L-F Bestreitsn automatisth bestatige
Einteilung

L3 Meldungen

Korrekturtasten

3 Reporte

B Laufresultate

Gruppeneinteilungen

) Endranglisten

3 Automnatisation

& Laufbeendung

A48 Laufauswahl

-(® Startauslosung

By Bestzaiten|

12.4.16 Integration/Bestétigung
Hier lasst sich einstellen, ob ein Lauf automatisch bestatigt wird oder
nicht, nachdem er beendet wurde. Bitte beachten, dass bei Subfinalen die
Aufstiegsregelung bei bestatigten Laufen ausgefiihrt wird.

- Zeitmessung ==

£ Zeitmessung Laufbestatigung
%] Allgemein
([ Timeout || Laufbestatigen automatisch durchfahren

Einzelstart
-3 Gruppenstart
ol M-L-F
i Einteilung
3 Mzldungen
[ Korrekturtasten
4 Reporte
Laufresultate
[ Gruppensintailungen
[ Endranglisten
4 Automatisation
+-B Laufbeendung
{88 Laufauswahl
L.(M startauslosung
+-B) Bestzeiten
B Bestatigung|

12.4.17 Integration/Drucken

Wenn Sie die automatische Druckverarbeitung aktivieren, konnen Sie auswahlen,
ob die Laufresultate nicht ausgedruckt werden oder diese automatisch gedruckt
werden. Wenn Sie die automatische Druckerverarbeitung nicht aktivieren, wird
nach jedem Lauf das Ubliche Bestatigungsfenster fiir den Ausdruck und Sie missen
den Druck mit der Maus bestatigen.

Weiter kdnnen sie die Rangliste automatisch drucken. Dabei kann ausgewahlt
werden, ob dieses mit dem Druck-Wizard erfolgen soll und ob die Rangliste nach
jedem Durchgang einer Klasse oder nach Beendigung eines Durchganges tber alle
Klassen erfolgen soll.
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Wird unter der Registerkarte Gruppendaten die automatische Finaleinteilung
ausgefiihrt, so wird diese gemal’ der eingestellten Regel erzeugt und der zugrunde
liegenden Qualifikationsrangliste. Dabei kann definiert werden, wie viele

Fahrer pro Gruppe erstellt werden sollen. Unter Fehlermeldungen sehen Sie
Frequenzprobleme, die noch vor dem Start des jeweiligen Finales behoben werden
missen.

Unten unter Manuelle Gruppeneinteilung kann ein Finale hinzugefligt oder auch
entfernt werden. Zum Entfernen eines Finales muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Finale” der Kategorie markiert sein. Sowohl das Loschen wie auch das
Entfernen von Finalen geht nur, wenn dieses Finale noch kein Lauf gefahren hat.
Sie konnen hier die Reihenfolge der Fahrer in den Finalen per Drag&Drop dndern,
wie es bei der Gruppeneinteilung beschrieben ist. Bitte beachten Sie dabei aber,
dass das Programm dann eventuell die Aufsteiger nicht richtig berechnet. Sie sollten
das dann immer manuell nachkontrollieren und gegebenenfalls éndern.

Der Ausdruck der Final-Einteilung erfolgt Giber Ansicht/Ubersicht-Drucken.
Bemerkung: Alle Korrekturen, welche sich noch auf die Vorlaufe auswirken,

sollten vor der Finalgruppeneinteilung ausgefiihrt werden. Hat man schon eine
Finaleinteilung gemacht und nachtraglich noch eine Zeitkorrektur in den Vorldufen
angebracht, dann ist die Finaleinteilung zu l16schen und eine Neue zu erstellen.
Unter Zusatzfunktionen kénnen neue Fahrernummern erzeugt werden. Dabei kann
angegeben werden, ob dies aufsteigend erfolgen soll.

Unter ,Umverteilung der Gruppenliste” kénnen die Gruppen anhand der
Einstellungen im Reglement neu sortiert werden.

Rundenzéhlung

Im Meni Rundenzahlung werden die freien Trainingsldufe, Trainingslaufe,

die Vorlaufe und die Finale gestartet. Nach abgeschlossenem Lauf sind die
Rundenzeitblatter verfiigbar. Alle anderen Reporte kénnen tber das Ausdrucksmenti
(Funktionstaste F2) erstellt werden.

* Race Control Management Ultimate [ Screenshot Rac

EQatei Ansicht Listenverwaltung Einteilung | Rundenzahlung | Stammdaten Re

| Freies Training L\‘_Strg+P

Training Strg+T
Vorlauf Strg+Q
Final Strg+F

Nach dem Lauf werden notwendige Korrekturen gemacht. Einzelne Strafen kdnnen
auch wihrend des Laufs eingegeben werden. Alle Eingriffe, die wahrend eines
Laufes gemacht werden, kdnnen nachtraglich riickgéngig gemacht werden.

Der Ablauf und die Wertung des Laufes sind durch die Regel bestimmit.

Die Rennubersicht ist fiir Vorldufe und Finale gleich zu benutzen. Die folgende
Beschreibung bezieht sich auf die Zeitmessung im Allgemeinen.
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12.4.13 Integration/Laufauswahl

Das Programm kann den ndchsten Lauf automatisch auswéhlen. Weiter konnen Sie
wahlen, ob dies nach dem Ausdruck oder aufgrund einer besonderen Bestatigung
erfolgen soll.

Mit der Zeitverzogerung lasst sich eine Wartezeit einstellen, nach der der nichste
Lauf aufgerufen wird. Dies ist niitzlich, um eventuell manuell eingreifen zu kénnen.

|+ Zeitmessung (=5

23 Zeitmessung Einstellungen zur Auswahl des néchsten Laufes
L] Aligemein
[ Timeout
Einzelstart @
Gruppenstart
oA M-LF
[ Einteilung
Meldungen
[ Korrekturtasten
23 Reporte
% Laufresultate
E Gruppeneinteilungen
-] Endranglisten
4 Automatisation

¥ Laufbeendung
[ a———)

12.4.14 Integration/Startauslésung

RCM Ultimate kann lhnen den nachsten Lauf automatisch starten. Sie kbnnen
auswdhlen, ob dies nach einem Countdown geschehen soll und welche
Countdown-Zeit Sie verwenden wollen.

|+ Zeitmessung [E=5e)

23 Zeitmessung Einstellungen zum Countdown und Startauslssung
4] Alligemein

[¥] Lauf automatisch starten, wenn Countdown abgelaufen

9.1  Lauf vorbereiten
Wibhlen Sie in der rechten Spalte unter Ubersicht zuerst die Kategorie und dann die
Gruppe bzw. das Finale aus, welches Sie messen wollen. Die Fahrer werden dann
links in der Rennlbersicht aufgefiihrt. In der rechten Spalte unter Renneinstellungen
kontrollieren Sie die Werte. Diese kénnen Sie bei Bedarf jetzt noch fiir diesen Lauf
andern. Der Startmodus, die Wertung, die Sperrzeit und die Renndauer kann hier
verandert werden. Zudem kdnnen Sie angeben, ob es sich um einen Trocken- oder
Nasslauf handelt.
n Ubersicht
Aktive Kategorie:
1:8 Track [1:81.C Track] -
—!23 Gruppe 1 -
| Transpon L2 =
Varlayl [-1
Vorlauf 3 [-]
Vorlauf 4 [-]
—.-m Gruppe 2
Vorlauf L [-]
Vorlauf 2 [-]
Vorlauf 3 [-]
Vorlauf 4 [-]
-.'m Gruppe 3
Vorlauf L [-]
Vorlauf 2 [-] =
Vorlauf 3 [-] -
(Zu:alzlunklinnen |
Wenn Sie den Button rechts oben in der Renniibersicht anklicken, knnen
Sie weitere Felder flr die Anzeige der Rundendaten aktivieren. Fir den
Streckensprecher ist hier zum Beispiel das Feld ,Delay zum ersten Fahrzeug”
besonders interessant.
e
 Renndauer Aktuels Rennzeit Verblsibands Rennzeit  Abweichung zu Zsitplan Ubasicht
| Lhosao I
Hennlibaesicll =1 Gruppe 1
[= N [Fahrzeu[Fanrer [Fortschntt[l_[T_[Runden|Rundenzeit/bsolutzeit[estzait [Pacezeit |Prognog] Transponc|Ciub__[Land [P-tir @ vorlauf 1 [nC]
F EEEELE ceceea M 2 18.7. 0:31.061 7.735 13.23% 20 o g;‘:g:’g mcj
2 s FEFFFF FIFF M2 0 ot
R 1 FFREN - Feldauswani o @ Varaur s i
4 6 KHXXHKN xxxxnx mMi® 1 Billn soleklieron Si die i Tabellent ol a T m;m?p\a “fJ [NC]
I 000000 99334 M 1 |[Fe ¥ absalitzelt ¥ Dot 1 ) ictzer
6 2 FERFRP DEDODD M| || Fobraeug o Sl o |7 @ Vorlau 3
EANES RRKKKK, bl 12 0 || Fortachritt ~ Kategoric 0 @ vortauf 4
i P
;ESKI 6 \;‘:ﬂau?l
¥ Runden @ Vorlaul 2
¥ Rundenzeit @ vortauf 3 1
® vorlauf 4
1 Lo s : ® vordauf s [C]
4 - r* ~
wertung: Rundenzeit
= — Renndauer:  |00:05:00
[slmun L..l;el:-;:“ = Stiecken Hurmdenekord [ﬂk!ue\h 1agessekond ”m..d\-- r——
TYOYY yyywyy + Trocken Nass
[ Laut boondet i
|8 Reports sind aktuell
Wenn in einer aufgerufenen Gruppe ein Frequenzkonflikt vorliegt, wird eine
entsprechende Fehlermeldung ausgegeben. Transponder und Frequenzen kdnnen
auch an dieser Stelle eingegeben. Auf den Fahrer mit der rechten Maustaste klicken
und aus dem erscheinenden Submenii Transponder oder Frequenz auswahlen.
Seite 54

! Einzelstart [¥]im freien Training
48 Gruppenstart
oy M-LF [¥]im Training
i Einteilung [¥lin den Qualifikationen
Meldungen
“+[# Korrekturtasten [Flin den Finalen
4 Reporte

i Laufresultats

(] Gruppeneinteilungen
’ Endranglisten

3 Automatisation

B Laufbeendung

L% Laufauswahl

LU StartanslAsana

Dabei wird zwischen freiem und kontrolliertem Training, Qualifikation und Finalen
unterschieden. Weiter konnen Sie auswahlen, ob dies nach einem Countdown
geschehen soll und welche Countdown-Zeit Sie verwenden wollen.

Bitte beachten Sie hier, dass die Countdown-Zeit kleiner als die Pause zwischen
zwei Gruppen sein muss, die Sie im Zeitplan eingeben. Die Pause im Zeitplan fur
zwei Gruppen muss grofier sein als die Countdown-Zeit plus die Nachlaufzeit plus
mindestens 20 Sekunden.
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12.4.10 Reporte/Gruppeneinteilungeen

Hier kann die bestimmt werden, ob die Gruppeneinteilung nach dem Zeitplan
sortiert wird und ob ein Fehler ausgegeben wird, falls diese nicht moglich ist.

|+ Zeitmessung

3 zeitmessung Reportoptionen Gruppeneinteilung
8] Allgemein
[ Timeout

Einzelstart [ Inforneldung anzeigen, falls die Sortierung nicht vom Zeitplan ibernommen werden kannte
Gruppenstart

oM M-L-F
Einteilung

+ Meldungen
Korrekturtasten

4 Reporte
) Lau

[¥] Ubernehme die Sortierung der Gruppen aus dem Zeitplan

12.4.11 Reporte/Endranglisten
Es kann definiert werden, ob die Regenwertung aktiviert wird.
Nicht gestartete Piloten in Endrangliste aufnehmen: Fiir freies Training, Training und
Qualifikation kann hier bestimmt werden, ob nicht gestartete Fahrer in der Rangliste
ausgedruckt werden oder nicht.
Weiter kann angegeben werden, wie im Falle von Punktegleichstand verfahren

warden soll.
|+ Zeitmessung =
23l Zeitmessung Grundeinstellungen
-] Allgemein
[5 Timeout [¥] Regenwertung aktivieren
{8 Einzelstart y
Gruppenstart Vorgehen beim Berechnen der Endranglists, falls das Finale nicht gefahren wurde
8 M-LF ® Wertung nach der Startaufstellung des Finals
S Einteilung ¥
Meldungen *) Wertung nach dem Ergebnis des Subfinales
Korrekturtasten () Wertung nach Resultat der Vorlaufsendrangliste
23 Reporte

Laufresultate Vorgehen beim Berechnen der Endrangliste bei Punktegleichstand
+-[ Gruppeneinteilungen
*[[) Endranglisten|

*) Gewertete Ergebnisse nach Runden und Zeit sortieren und dann Vergleich durchfihren

3 Autematisation (@ Gewertete Ergebnisse nach Punkten sartieren und dann Vergleichen durchfihren
B Laufbeendung
38 Laufauswahl Einstellungen Endranglisten freies Training
-.{¥ Startauslssung ¥ »
B/ Bestzeiten [C] Micht gestartete Piloten in freier Traningsendrangliste auffuhren
Q Bestitiguna Einstellungen Endranglisten Training
¢ Drucken
4 Sprachansagen [C Nicht gestartete Piloten in Tr drangliste auffihren

P Fahrernummer
< Pilotenname

Einstellungen Endranglisten Qualifikation
4# Rundenzeiten
S

12.4.12 Integration/Laufbeendung
Hier kdnnen Sie auswahlen, ob der Lauf vom Programm automatisch beendet
werden soll, wenn alle Fahrer im Ziel sind. Dann konnen Sie noch die maximale
Nachlaufzeit einstellen und bestimmen, ob diese oder die Nachlaufzeit aus dem
Reglement genommen wird.

|+ Zeitmessung (=]

3 Zeitmessung Einstellungen der Laufbeendung
-3 Allgemein
|5 Timeout [C]Lauf automatisch beenden, sobald alle Piloten fertig sind

-3k Einzelstart
3% Gruppenstart
oA M-LF

- Eintzilung
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9.2

Aufwarmphase und Transponder-Kontrolle

Ublicherweise fahren die Piloten wenige Runden auf der Piste, bevor der Lauf
gestartet wird. Diese Zeit ist optimal, um zu priifen, ob die Transponder alle
funktionieren und die Fahrer auf der Piste sind. Sobald ein Fahrer die Schleife
passiert hat, wird der Fahrer gelb markiert, dies bedeutet, dass der Fahrer auf der
Piste ist und mit seinem Transponder richtig eingetragen ist.

Fir die Transponder Kontrolle kann auch das Transponder Logfile mit F4

geoffnet werden, dort kann man sehen, ob alle Transponder einem Namen
zugeordnet sind. Wenn ein Fahrzeug die Schleife passiert und es erscheint kein
Name im Transponder Logfile sondern nur die Transponder-Nummer und in der
Renniibersicht wird an letzter Stelle diese Transponder-Nummer eingeblendet (rote
Markierung), muss man zundchst herausfinden, wem der Transponder gehort. Dies
kann man einfach machen in dem man mit Doppelklick die Transponder-Nummer
auswabhlt. Es offnet sich ein Fenster und listet alle Fahrer auf, die bisher noch nicht
mit einem Transponder die Schleife iberquert haben. Diese Zuordnung kann auch
nachher wieder aufgehoben werden (Rechtsklick auf den Fahrer).

rain

I I Countdown

Nenniibcssicht

[= N [Fahrzeu[Fanrer [Fortschnttll [T _[Runden[Rundenzeit| Absolutzeit[Bq.
FO e YYVYYY yyyyyy M s 0203 (0:06.73% ©
e 555555 ssssss x|/ o 0.000  |0:00.000 o0
ENNES CO000L 0000 [IERE 3.960  0:03.969 3
4 4 VAW vvvewy [OERE 4468 0:04.488 4
5 s ARAAAA 333323 x =0 0.000  |0:00.000 ©
o o Aebi Jacqusiine X0 0.000  0:00.000 ©
A o8BS bbbuy Nr- 8 / T
s & 561251 b e
Fahvzeu - [Fahrer [Transponder [Transy
f OV Yyyvyy
2 555555 ssssss
3 XKXNOKX 00008
g MY ey
s ARARAA aauaaa 1234564 | ‘ Abbrachen| =
6 et Jacqueline 1234563 T T
: 85658 bbbl Wertung:  Rundenzeit
spenzeit: 10 O
Renndauer:  [00:05:00
Stiecken Lovhebord febond
[ :
[ Lau boendet 0556 [ | [anbreenen] [ '
[ : | @ Reports sind aktuell

Weiss man den Fahrer, so kann dieser ausgewadhlt werden und zugeordnet werden.
Dies kann auch noch wihrend des Rennens gemacht werden, das heifit, man kann
trotzdem das Rennen starten und dann erst diese Zuordnung machen. Die Runden
und die Zeit werden tibernommen. Mit dieser Zuordnung wird der Transponder
korrekt in die Stammdaten des Fahrers eingetragen. Handelt es sich um einen
personlichen Transponder, so wird dieser beim Fahrer in das erste leere Feld von
den insgesamt 4 moglichen Feldern eingetragen. Sind alle Felder bereits belegt, so
wird das erste Feld tiberschrieben.

Wenn in einem Finallauf ein Fahrer eine Auszeit nimmt, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Fahrer und wihlen aus dem Meni , Timeout”. Es erscheint eine
groBe Uhr, die die unter Konfiguration - Zeitmessung - Allgemein eingestellte Zeit
herunterzahlt. Eine Auszeit wird auf dem Ergebnis mit ausgedruckt.
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9.3 Countdown

Direkt aus RCM Ultimate oder zusammen mit dem Programm RCM Voice

kénnen Sie den Ablauf der Vorbereitungszeit automatisieren. Wenn Sie oben den
Button Countdown anklicken, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Sie die
Vorbereitungszeit einstellen kénnen. Die Zeit wird im Format MM:SS eingestellt.
Wenn Sie in diesem Fenster auf den griinen Pfeil klicken, beginnt der Countdown
automatisch. Mit den beiden anderen Buttons kann der Countdown abgebrochen
(rotes Viereck) oder unterbrochen (zwei rote Striche) werden. Uber eine Soundkarte
wird in regelmafRigen Abstinden die noch verbleibende Vorbereitungszeit angesagt
und das Rennen wird automatisch nach der Vorbereitungszeit gestartet. Die
Ansagen konnen Sie iiber Rennmanagement/Meldungen und dann Sprachansagen
oder in RCM Voice definieren. Das Fenster verschwindet wieder, wenn Sie wieder
auf den Button Countdown klicken.

A Finale [ 1:8 Track / Finale mit A-, B~, ... Finale A - Finallauf1] =l ===
er Re echen Rennen Starten beender Countdown I§ Toals
Renndauer Altuelle Rennzeit  Verbleibende Renn -~ Abweichung zu Zeitpl - Countdown  Ubersicht
I‘ll_{ Sl_l - I_ll_{ Sl_l AT LT 30T e kategories
- B LT By L L L L

[1:8.C Track [1:8 Track] -
4 @ Finale mit A-, B-, ... Finale A
= 40 Finale mit A, B-, ... Finale A
#Nr Fahrzeug Fahrer Fortschritt I T Runden Rundenzsit Absolutzeit ® Finallauf 1 [-]
1 1 EEEEEE seeeee X |[> 0.000 0:00.000 4§, 1/2 Finale mit A~ B-, ... Finale A
B 2 FFFFFF fFFFFF x |2 |o 0.000 |0:00.000 405 Finale mit -, B, ... Finale A
3 3 DDDDDD dddddd | x[2 |o |0.000 0:00.000 Finallauf 1 [-]
|a 4 TIIIIL diiii x |2 |o |0.000 0:00.000
»
Countdown
00:08k00 =
sl i
b
Pl renneinstellungen
ol il d r d Gruppenstart
Wertung: Rundenzeit
=1/36 #2137 =3/35 =4/40
=) [ ] 2 =) [GE i (2 Sperrzeit: 10 =0
Renndauer: 00:45:00 2
Strecken Laufrekord  Strecken Rundenrekor  Aktueller Tagesrekord  Aktueller Rundenrekort
00:26.094 (6) Streckenzustand
Aebi Jacqueline @ Trocken Nass
Lauf beendet Status Reportengine
& Reports sind aktuell

9.4 Starten des Laufs

Gestartet wird, in dem ,Rennen Starten” angeklickt oder die Funktionstaste F5
gedriickt wird (sofern nicht der Countdown benutzt wird). GemaR der eingestellten
Regel wird Einzelstart oder Gruppenstart ausgefiihrt. Eine kleine rote Markierung

in der Fahrerzeile zeigt die Sperrzeit an. Wahrend dieser Zeit zéhlt das Fahrzeug
nicht, die Runde wird aber trotzdem im Hintergrund registriert. Dies verhindert das
unrechtmaBige Abkurzen auf der Piste.
* Traininglaufe [ EGTWMO / Gruppe 4 - Training 2 ] | =]:3]

T G =

" Ronmlave: Akluells Runnzol Voibloibunde Rennzed  Abweichuny zu Zeiplan Ubersicht
audive Kategoria!
EGTWMO [Elekro-Giatthahn 10 v

Renniihessicht = Gruppe 1

= e [rabrzaulrarver [Forseh]i |1 [mungen]runene] absoutzeilpsscar [racezsic_[srognod ranspondce [cand [penw @ Taiing 1 )
1 |n WOVOY vy CIEaE) 0.2 0:06.734 0.203 0230 240 a P g‘m";;;”’z"“ ERLS
2 |2 SSSSSS sassan x|+ o 0ooo  |m00.000 0000 0000 0- a & v {6l

ERRE 00000 xxar M3 1 3060 0:03.060 3.060 3960  76- a @ Tuaining 2 [nc)
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12.4.8

12.4.9

Zeitmessung/Korrekturtasten

Online Korrekturtasten per default einblenden: Im Zeitnahmefenster werden die
Online-Korrekturtasten automatisch eingeblendet.
Weiter kann definiert werden, welche Nummern (Fahrzeug-, Startnummer oder
beide) auf den Korrekturtasten angezeigt werden.

|- Zeitmessung [E=5e)
4 Zeitmessung Einstellungen
%] Allgemein s
{3 Timeout [¥] online Korrekturtasten per default einblenden
L4 Einzelstart
-8 Gruppenstart Beschriftung der Korrekturtasten
B8 M-L-F Nur Fahrzeugnummer anzeigen
i Einteilung
s — () Nur Startnummer anzeigen (falls alle Startnummern gesetzt sind)
4[] Korrekturtasten @ Fahrzeugnummer und Startnummer anzeigen
4 Reporte
T
Reporte/Laufresultate

Reihenfolge der Rundenzeiten entsprechend der Positionierung: Die Reihenfolge
von links nach rechts der Rundenzeiten der Fahrer ist entsprechend dem Ergebnis.
Bei den Rundenzeiten den Namen des Piloten: Es wird anstelle der Fahrzeug/
Pilotennummer in der Kopfzeile der Rundenzeiten der Name des Fahrers
ausgegeben.

Bei den Rundenzeiten nur die Pilotennummer anzeigen: Die Fahrernummer wird in
den Lauf-Ergebnissen ausgedruckt.

Positionierung bei den Rundenzeiten anzeigen: Im gedruckten Ergebnis wird vor der
Rundenzeit die Position des Fahrers in Klammern gedruckt.

Zwischenzeiten bei den Rundenzeiten anzeigen (Falls vorhanden): Wenn
vorhanden, werden die Zwischenzeiten fir die einzelnen Sektoren ausgegeben.
Anzeige des Pilotennamens: Fiir den Ausdruck in der Kopfzeile der Rundenzeiten
kann der Fahrername auf die Anzahl der Stellen gekiirzt werden (getrennt fiir Vor-
und Nachname).

Weiter kann die Anzahl der Fahrer in der Top 10 Liste am Ende eines
Ergebnisausdruckes eingegeben werden.

.+ Zeitmessung [==al]
£3 Zeitmessung Einstellungen Laufresultat
Allgemein =
[ Timeout [#] reihenfolge der R entsp der ung
-4 Einzelstart [#] Bei den Rundenzeiten den Namen des Filoten (anstatt Fahrzeug- / Pilotennummer)
Gruppenstart i
o M-LF [¥] Bei den Rundenzeiten nur die Pilotennummer anzeigen (falls Pilotennummern aktiviert wurden;
-] Einteilung [#] Positionierungen bei den Rundenzeiten anzeigen
Meldungen i
[ Korrekturtasten [#] Zwischenzeiten bei den Rundenzeiten anzeigen, falls vorhanden
£3 Reporte .
L s Anzeige des Filstennamen
1+l Gruppeneinteilingen 20 & Maximale Zsichenlange des Nachnamen
[ Endranglisten
23 Automatisation 20 5| Maximale Zeichenlénge des Vornamen
T Laufbeendung
gy Laufauswahl Reportoptionen Top 10 Liste
~(®) Startauslsung o
By Bestzeiten 10 & Maximale Anzahl Datensatze der Top 10 Liste
- Bestatigung
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M - Miss: Wenn ein Fahrzeug die Zahlschleife nicht nach seiner mittleren
Rundenzeit passiert, wird die Zeile hellgrau und der Status geht auf ,M“. Es kann
zusatzlich eine Offset-Zeit definiert werden, die zusatzlich abgewartet wird, bevor
der Status wechselt.

L - Loss: Hier kann eine zusétzliche Offset-Zeit angegeben werden, nach der, wenn
der Status zu ,M*“ gewechselt wurde, die Zeile dunkelgrau wird und der Status

auf ,L” geht. Abhdngig vom eingestellten Offset zeigt dies an, dass der Fahrer
vermutlich nicht mehr fahrt.

F - Finish: RCM beendet einen Lauf automatisch, wenn alle Fahrer diesen beendet
haben. Wenn dieses Funktion aktiviert wird, werden Fahrer mit dem Status ,Lost” so
behandelt, als wie wenn sie den Lauf beendet haben. Das hei8t, wenn alle Fahrer
den Lauf beendet haben und diejenigen, die nicht mehr fahren, den Status ,L”
haben, wird der Lauf automatisch beendet.

12.4.6 Zeitmessung/Einteilung
Wenn die Erkennung der Lookup-Transponder automatisch erfolgen soll, muss diese
Option aktiviert werden. Details dazu sind unter Stammdaten/Transponder Lookup
beschrieben.
Altersklassen in den Gruppeneinteilungen anzeigen: Alterklassen kdnnen in der
Listendarstellung aktiviert werden.
- Zeitmessung
3 Zeitmessung Transponder Lookup
) Allgemein
f_’: Timeout [¥] Automatische Transponder Lookup Erkennung und Zuordnung
g Einzelstart [F] Altersklasse in den Gr inteil anzeigen (Treeview)
Gruppenstart
M-L-F
%'Emgewun;
{3 Meldungen
[+ Karrekturtasten
12.4.7 Zeitmessung/Meldungen
Infomeldung anzeigen, falls Frequenzkonflikt in der Gruppe vorliegt: Es wird bei der
Zeitnahme eine Meldung angezeigt, wenn es in der Gruppe einen Frequenzkonflikt
gibt.
Meldung anzeigen, falls Rundenzeit innerhalb der Sperrzeit: Es wird eine Meldung
ausgegeben, wenn ein Fahrer eine Rundenzeit gefahren hat, die unterhalb der
Sperrzeit liegt.
Infomeldung anzeigen, falls Rundensignal zu schwach: Es werden Meldungen
angezeigt, wenn ein Transpondersignal zu schwach ist. Dabei kann ausgewahlt
werden ob die ,Hits” und/oder das ,Batteriesignal” kontrolliert wird. Bei beiden
Werten kann jeweils eine Grenze eingestellt werden.
|-+ Zeitmessung
4 Zeitmessung Meldungen wahrend dem Rennen
-9 Allgemein
B Timeout [] Infomeldung anzeigen, falls Frequenzkonflikt in der Gruppe vorliegt
g S — [ Meldung anzeigen, falls Rundenzeit innerhalb Sperrzeit
3% Gruppenstart
- ML [F] Infomeldung anzeigen, falls Rundensignal zu schwach
% Einteilung
-f3) Meldungen
Korrekturtasten
&4 Reporte
~[ Laufresultate
Gruppeneinteilungen
Endranglistzn
{23 Automatisation
& Laufbeendung
Laufauswahl
~(? Startauslasung
By Bestzeiten
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Wenn jetzt eine Transponder-Nummer auftaucht, kann der Transponder immer
noch einem Fahrer zugeordnet werden. Ein Doppelklick auf die Zeile mit der
Transponder Nummer 6ffnet ein Menii mit den Fahrern, zu denen der Transponder
noch zugeordnet werden kann. Runden und Zeiten, die bereits auf der Transponder-
Nummer gefahren wurden, werden auf den Fahrer Gbernommen. Wird in diesem
Fenster unten links auf den Button geklickt, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem
alle Fahrer aus den Stammdaten aufgelistet sind, die nicht in der Teilnehmerliste
des Anlasses stehen und denen diese Kategorie zugeteilt ist. Wird in diesem Fenster
doppelt auf einen Fahrer geklickt, wird dieser automatisch in die Teilnehmerliste
des Anlasses eingefiigt und in die gewédhlte Gruppe ibernommen. Auch wird
diesem Fahrer der Transponder zugeordnet. Diese Funktion steht nur im freien

und kontrolliertem Training sowie bei den Qualifikationslaufen zur Verfligung. Der
Transponder Eintrag verschwindet nach der Zuordnung.

Transponder, Frequenzen und Personendaten koénnen auch eingestellt werden,
wenn man mit der rechten Maustaste auf den Fahrer klickt und ein Menii 6ffnet.
Dort miissen dann allerdings die Werte eingetragen werden.

et 1T pe—" G Betier Medums Treneerde Sk Land

o0
0000
w0000

Transpandse

2 F Stammdaten ofven
i Filotn Stanimdaten fiven

o
foon  loow wom 37_lo/ 00w (070000

Sind in Konfiguration/Zeitmessung die Einstellungen fiir den Teamcup aktiviert, kann
tiber den Button Tools die Zusatzfunktion ,Rundeniibersicht Teamcup” ausgefiihrt
werden. Wird diese angeklickt, 6ffnet sich ein Fenster mit der Ubersicht tiber das
Teamresultat des aktuellen Laufes.

ruppe 4 - Training

| T | I coiom

" Renndauer Aktuslle Rannzeit Verblsibanda Rennzelt " Abweichung Tu Zeitplan “Ubarsicht
A

EGTWMOD [Elektro-Glattbahn Te ~

Nenniibessicht = 1 Gruppe 1
[= N [Fahrzeu[Fanrer [Fortschntt[l [T [Runden]Rundenzeit|Absolutzeit[Bestzeit [Pacezeit |Prognos|Transpon|Club__[Land [P-tr @ Training 1 [NC]
FRE! YIVYYY vyyyvy M6 0203 [0:06.734 0203 [0.230 (240 o @ & Tras T (]
e |2 555555 sssass x|+ o 0000 |0:00.000 0000 |0.000 0 o o R e
ENRES XRHRK 2000000 M+ 1 3.067  0:03.969 3969 3.969  76- ) ) @ Training 2 [NC]
4 4 A M 18 . " a i) Gruppe 3
e ~ Rundeniibersicht Training 1
s s ARAAAA a33azs X2 0o E o Training 2 1]
o s Aebi Jacqueline x| % |p |[Qbesicht Teamierulote o || =@ owopea
17 0OBEGE bbbbbb x| o |[{Teomeritol des abtveten Loutes a Training 1 (-]
s & WWWWWW W X o||[Tere [ream [Runden [Absolutzert ] o * Takinga k]
Countdown
Countdown  10:00
Dauerin sek. (600
q Teamesultal dbon allo Liufe der akivelle Gruppe oL I I T
— = [t [ream [Runden [Absol =
[ e e Ravamodus:  Einasistart
Wertung:  Rundenzeit
Renndauer:  [00:05:00
Stiecken Lovhabard
Steckensiatond
+ Trocken Nass
Cout bosnaet :
[ | @ Reports sind aktuell
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9.5

9.5.1

9.5.2

Kontrollméglichkeiten wéhrend eines aktiven Laufes

Laufzeit

Oben in der Renniibersicht wird die Renndauer, die aktuelle Rennzeit, die
verbleibende Rennzeit angezeigt. Sofern Sie unter Konfiguration/Zeitmessung
bei der Integration Zeitplan die Anzeige Zeitdifferenz gegeniiber Zeitplan in
Renniibersicht zeigen aktiviert haben, wird auch diese angezeigt. Wenn in der
Regel ,Rennen beenden nach Runden” angegeben ist, wird auch die Anzahl der
noch zu fahrenden Runden angezeigt.

Die Laufzeit kann auf wéahrend des Rennens gedndert werden. Unten rechts bei
Renndauer die Zeit dndern und das wird automatisch ibernommen.

Verbleibende Runden

sodh

Verbleibende Rennzeit
- rrr
Iy T

Aktuelle Rennzeit
e e
I O B ) I

Rundenzeiten

Mit rechtem Mausklick auf einem Fahrer 6ffnet sich ein Men, aus dem Sie
Rundenzeiten auswéahlen kdnnen. Alle Rundenzeiten des Fahrers werden aufgelistet
und kénnen so kontrolliert werden. Zudem kann eine Rundenstatistik bei dem
Fahrer aufgerufen werden, in der die Rundenzeiten grafisch dargestellt sind. Die
Rundenstatistik kann auch ausgedruckt werden.

audive Kategorie:

Neaniibessicht
[= N [Fanrzeu[Fanrer [Fortschntt]t |1 2

1 1 YYYYYY yyyyyy - Rundenzenen
z |z 555555 ssssss -

o

on AMAAAA aaaaaa | Gruppe 4 - Training 1 |
e e e e e ]
(416 5 ts 2 10.234 00:10.234 Trocken Start OK

4 B Tronsponder
e Frequenzen

EE Rund-zns(ﬁm

Korrekturen 3

5
o
7
5

Online Bestrafungen 3

b —— |
Gazazalaals

1] 1 0]

Stecken Lovliekond H

[[orucken | Auto Update [ Update | [schiessen]

‘Lol beendet

e ——

| |88 Reports sind aktuell

Fortschritt: In dieser Spalte wird ein Balken angezeigt, dessen Lange den Fortschritt
der vom Fahrer gefahrenen Runde anzeigt. Das zeigt dem Zeitnehmer an, wann ein
Fahrer wieder die Ziellinie tiberqueren misste.
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12.4.3

12.4.4

12.4.5

Zeitmessung/Einzelstart

Nachlaufzeit fir Ansage Rennende beriicksichtigen: Das Rennende wird erst nach
der Nachlaufzeit bzw. wenn alle Fahrzeuge das Rennen beendet haben angesagt.
Rennzeit bei allen Piloten zuriicksetzen: Die Anzeige wie auch die Ansage der noch
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem Fahrer, der als letztes die Ziellinie passieren
wird.

Rennzeit nur beim ersten Piloten zuriicksetzen: Die Anzeige und die Ansage der
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem fiihrenden Fahrer.

|+ Zeitmessung

£ Zeitmessung Ansageeinstellungen Einzelstart

%] Allgemein
o Vipmeouh [#] Nachlaufzsit fur Ansage "Rennende” bericksichtigen

{3k Einzelstart s
. g Gruppenstart Riicksetzung der Rennzeit bei Einzelstart
B ML @ Rennzeit bei allen Piloten zurticksetzten
Einteilung
. % Mmeldungen (©) Rennzeit nur beim ersten Piloten zuricksetzten
' [ Korrekturtasten
4 Reporte
o[ Laufresultate
L Gruppeneinteilungen
E Endranglisten
£3 Automatisation
P Laufbeendung
L% Laufauswahl
A} startauslosung

LB, Ractraiten

Zeitmessung/Gruppenstart

Nachlaufzeit fiir Ansage Rennende berticksichtigen: Das Rennende wird erst nach
der Nachlaufzeit bzw. wenn alle Fahrzeuge das Rennen beendet haben angesagt.

|- Zeitmessung

23 Zeitmessung Ansagesinstellungen Gruppenstart
8] Allgemein
[ Timeout [[Inachlaufzeit fur Ansage "Rennende” bericksichtigen

14BF Einzelstart
i1 Gruppenstart
ol M-L-F
i Einteilung
f Meldungen
--[*] Korrekturtasten
{3 Repnrte

Zeitmessung/M-L-F
M-L-F ist die Abkirzung fiir Miss-Lost-Finish. Hier konnen Anzeigen im
Zeitnahmefenster fiir Fahrzeuge definiert werden, die Uberfdllig sind.

|+ Zeitmessung =
3 Zeitmessung MISS
: Allgemein =
|3 Timeout 3 |5 Anzahl Sekunden nach Ablauf der Mediumzeit, bis Status auf MISS andert
S M Status fur Infafeld in Rennubersicht
Gruppenstart
LG LosT
-5 Einteilung R
LB Meldungen 60 |+ Anzahl Sekunden nach Anzeige von MISS, bis Status auf LOST dndert
E Korrekturtasten
£9 Reporte & Status fur Infofeld in Rennibersicht

- Laufresultate

i) Gruppeneinteilungen FINISH

: Endranglisten [¥] Nach Ablauf der Rennzeit Piloten mit Status LOST automatisch als beendet markieren
3 Automatisation
- Laufbeendung
L8 Laufauswahl
+-(® Startauslssung
B Bestzeiten
Bl Bestatigung

C-Timing Seite 159



RCM Ultimate Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.122)

BROM

e Race Control MW

12.4

12.4.1

Zeitmessung

Hier werden Einstellungen fiir die Zeitmessung und die Teamwertung
vorgenommen. Markieren Sie in der linken Spalte das gewtinschte Ziel und Sie
kénnen dann in der rechten Spalte die Einstellungen vornehmen. Zudem kann hier
ein vollautomatischer Ablauf nach einem erstellten Zeitplan eingestellt werden.

Zeitmessung/Allgemein
Hier konnen Sie definieren, ob das Countdown-Fenster im Zeitnahmefenster nach

dem Start eines Laufes ausgeblendet wird oder nicht. Weiter kénnen Sie bestimmen,

ob die Zeitdifferenz zum Zeitplan angezeigt wird.

,Sortiere laufendes Rennen nach Prognose”: Das Zeitnahmefenster wird nach der
Prognose fiir jeden Fahrer sortiert anstelle von Runden und Zeit.

XML-Interface fiir Live-Streamin aktivieren: Aktivieren Sie dieses Feature nur,
wenn Sie ein fernsehteam am Platz haben, welches diese Feature benutzen kann.
Anderfalls deaktivieren Sie es, weil es nur unnétige Prozessorleistung kostet.
Wenn Sie den Ablauf des Rennens vollautomatisch ablaufen lassen wollen,
aktivieren Sie ,Automatische Steuerung des Anlasses aufgrund des Zeitplanes”.
Wenn Sie dieses nicht aktivieren, sind die weiteren Punkte unter Zeitplan nicht
aktiv. Um den automatischen Ablauf aufzurufen, brauchen Sie dann nur jeweils die
Rundenzahlung fiir Training, Vorldufe oder Finale aufzurufen. Danach erfolgt der
Ablauf automatisch.

Unter LED-Anzeigen kann der Kontrast, die Vorder- und die Hintergrundfarbe der
Uhrenanzeigen im Fenster Rundenzihlung eingestellt werden.

I * Zeitmessung @
4 Zeitmessung Rennoptionen
4] Allgemein
|5 Timeout [¥] Countdown nach Rennstart ausblenden
% Eirzelstart [F] Sortiere laufendes Rennen nach Prognose (anstatt Runden & Zeit)
Gruppenstart
o8 M-L-F
Einteilung
L3 meldungen Zeitplan
a"E K”n"m”““m” [@ Zeitdifferenz gegeniber Zeitplan in Rennaberischt anzeigen
eporte

[ Laufresultate [l Automatische Steuerung des Anlasses aufgrund des Zeitplanes

Gruppeneintsilungen

Endranglisten LED Anzeigen

& Auomatisation 5 2 LED Kontrast (1..10)
B Laufbeendung
A8 Laufauswahl
% eorare
-(M Startauslosung %]
‘Bl Bestzeiten LED Hintergrundfarbe
By Bestatigung

& Drucken
‘23 Sprachansagen
-af Fahrernummer

12.4.2 Zeitmessung/Timeout

Hier kann ein Wert fiir eine Auszeit vor den Finalen eingegeben werden. Weiter
kann bestimmt werden, ob der Countdown automatisch mit der Eingabe einer
Auszeit startet.

L Zeitmessung =

\3 Zeitmessung Timeout Einstellung
L] Allgemein E
[ Timeout 00:00:10 =

38 Einzelstart [¥] Starte Countdown zusammen mit Timeouteingabe (Countdown = Timeoutzeit)
Gruppenstart

A M-L-F

Einteilung
: L3 Meldungen

Globale Timeoutzeit fiir Final / SubFinale
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9.5.3

Online Korrekturen

Wahrend eines aktiven Laufes sind keine Korrekturen moglich. Es ist nur ein
manuelles Zahlen moglich. Im Fenster unter der Rennibersicht wird fiir jeden
Fahrer der auf der Piste ist eine Zahlbox aufgezeigt. Runden kdnnen dazugegeben
(+) werden oder abgezogen (-) werden. Die Nummer, die die Zahlbox
kennzeichnet, ist die Pilotennummer, sofern diese vorhanden ist, ansonsten wird
hier die Fahrzeugnummer angezeigt. Wenn diese Zdhlboxen nicht sichtbar sind,
konnen diese durch klicken auf den rechten Button im Fenster ausgewdéhlt werden.

=1 L3 +3 =3 =5 =5 =7 =g =3 =10

Korrekturen kénnen auch tber die Zahlentasten der Tastatur eingegeben werden.

Es wird dann jeweils eine Runde addiert. Dieser Eingriff wird als Korrektur
aufgezeichnet. Es wird nicht empfohlen, den Fahrer wéhrend eines ganzen Rennens
manuell zu zdhlen. Eine Mitteilung gendigt, dass er einen Transponder holen soll,
und dieser kann dann wahrend des Rennens zugeordnet werden. Manuell gezéhlte
Runden werden auf dem Rundenzeitblatt in Klammern dargestellt.

Aus dem Menii, welches mit einem rechten Mausklick bei einem Fahrer aufgerufen
werden kann, lassen sich Online-Bestrafungen aufrufen.

¥ Trainingldufe [ EGTWMO / Gruppe 4 - Training 1 ]

n abbrechen Rennen beenden

Reraviaiter ‘Aktuelle fannren Verbletbonde Honmzert At 52 ZWApin Tt
Aitive Karagorie:

Hennubersicht

# Nr_[FahrzeuFahrer [Fortschitt]t [T | t[absolutzeiBestzeit [Pacezeit |Prognos| Transpend|Club__[Land_[P-hir
YYYYYY yyyyyy * |20 8.125 1:00.406 6.047 10.648
+> 4

SSSSSS ssasss

o Tronspondr
¥ Frequenzen

@ Hundenzeiten
B Rundenstatistit.

Korrekturen v

© rennzan basnden i

@ Set To Zero und 28hlung new starten T

5 werung:  Rundenzeir
soenzeit 10 L

- Renndauer
I |7 Avtutin

Runden auf null setzen und neu starten: Setzt die Runden fiir den Fahrer auf null
und fangt von Neuem wieder an zu zdhlen.

Rennzeit beenden: Das Rennen wird fiir diesen Fahrer beendet und es werden
keine weiteren Runden mehr gezahlt. Die Runden, die er schon hat, behélt er.
Nass- und Trocken-Wertung: Diese Option kann wéhrend des Rennens gedndert
werden. In den Rundenzeiten werden die Runden mit Nass oder Trocken
gekennzeichnet. Ein nachtréagliches Setzen ist auch moglich. Dazu wird in der
rechten Spalte ,Ubersicht” der Lauf mit der rechten Maustaste angeklickt und aus
dem erscheinenden Menii Nass- oder Trockenwertung ausgewdhlt.

(‘Aktusiier Tagatiskord

[/ Stackan Laufrekoid "swacken

nzustand
Trocken Hass

i RC-Timing
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9.6  Rennen abbrechen
Wenn aus wichtigen Griinden ein Lauf abgebrochen werden muss, kann dies mit
Klicken auf Rennen abbrechen geschehen. Das Programm fragt dann noch einmal
ab, ob das Rennen wirklich abgebrochen werden soll. Wird diese Frage mit Ok
bestatigt, werden alle Ergebnisse wieder auf O zuriickgesetzt.
Vorldufe [ Gruppe 1 - Vorlauf 1 ]
Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleil
rFIenni.ihen;icht
9.7  Rennen abschlieBen
Nachdem die Zeit abgelaufen ist, werden die Fahrer in ihrer letzten noch
gewerteten Durchfahrt blau (Default Einstellung) markiert. Nachdem die Zeit
abgelaufen ist, werden die Fahrer in ihrer letzten noch gewerteten Durchfahrt
blau (Default Einstellung) markiert. Unten im Zeitnahmefenster wird zusétzlich
angezeigt, welche Fahrzeuge das Rennen beendet haben.
Wenn alle Fahrer das Rennen abgeschlossen haben, so wahlt man Rennen beenden
aus oder driickt die Funktionstaste F6. Das Rennen wird auch beendet, wenn die
Nachlaufzeit erreicht ist.
* Yorlaufe [ Gruppe 1 - Vorlauf 1 ]
=rnen unterbrechen Rennen abbrecher Rennen Starte Rennen beenden C
Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Reri eit Abweich
Zuerst missen Rekorde, falls solche gefahren wurden, bestatigt werden. Neue
Rekorde werden in den Stammdaten unter der Rennstrecke gespeichert und auf
dem Rundenzéhlblatt ausgedruckt. Es gibt vier Rekordarten: die aktuelle Bestzeit,
Laufbestzeit, Pistenbestzeit und Pistenlaufbestzeit.
¥ Rekord Bestatigung. ..
2
bk
Wollen Sie den neuen Record speichern?
Bestzeit > Tagesiekord
Heue Rundenbestzeit: 00:11.556 PPPPPFP pppppp
AnschliefBend werden alle Daten gespeichert und ein Backup der Datenbank wird
erstellt, falls man diese Option in den Einstellungen ausgewéhlt wurde. Dann
werden alle Reporte generiert, die aufgrund des Resultats notwendig sind. Dieser
Vorgang kann in der Fortschrittsanzeige beobachtet werden.
Der Ausdruck des Rundenzeitblattes wird angezeigt und es kann ausgedruckt
werden. Anschliefend ist man bereits wieder startbereit fiir die nachste Gruppe.
Seite 60 ¥4 RC-Timing
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Unter Vorgabewerte kdnnen einzelne Grundeinstellungen vorgenommen werden,
die bei weiteren Datenbank-Operationen als Grundwerte benutzt werden.
Blockbezeichnung: Die als Default benutzte Blockbezeichnung wird festgelegt

@ Einstellungen

3 RCM
B aligemein
-5 race Grid
4 System
i-%] Datum
*%] Uhrzeit
=3 Anzeige
H Namen
{8 Frequenzen
{8y Kategorie
¢l Land
=3 stammdaten
L ﬁ Lizenzierung
4 Sortierung
‘&) Teilnehmer
a Datenmanagement
- o Import
3% Trennzeichen
i Zuordnungen
A crccbon
{24 Eindeutige Schliissel
"85 Tabelle "Personen”

X]

Konfiguration der Worgabewerte
Blockbezeichung |EFRA E]l
-Schllessen

12.3.9 Eindeutige Schlissel

Zusétzlich zu den Schliisseln Name und Vorname kénnen hier noch weitere
Schlissel fiir die Stammdatensatze der Personen bzw. Fahrer generiert werden. Das
kann insbesondere bei vielen Fahrern in den Stammdaten helfen, die entsprechende

Suche zu verkiirzen.

@ Einstellungen

£ rRCM
- @ Allgemein
- Race Grid
a System
- ﬁ Datum
-%] Uhrzeit
5 Anzeige
= {% Namen
- {9 Frequenzen
- {% Kategorie
Land
24 Stammdaten
@ Lizenzierung
a Sortierung
4| Teilnehmer
a Datenmanagement
= Import
--‘%& Trennzeichen
Zuordnungen
By Worgabewerte
=3 Eindeutige Schliissel

B3} Tabelle “Personen”

&

Einstellungen zum eindeutigen Schiiissel

[Joatenbankfeld "Land"
[[]Datenbankfeld "Lizenz Nr."

[ Datenbankfeld "Lizenz Zusatz"

Schliessen
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Trennzeichen: Hier sind die Trennzeichen fiir die Ausgabe von CSV- bzw. XML-
Dateien definiert. Diese sollten nicht gedndert werden.

-

instellungen

X

3 RCM
- b allgemein
i Race Grid
23 System
%] Datum
*- %] Uhrzeit
a Anzeige
{% Namen
i {% Freguenzen
-4 Kategorie
{8 Land
4 stammdaten
@ Lizenzierung
a Sortierung
‘&) Teilnehmer
a Datenmanagement
i Import
B} Trennzeichen
H Zuordnungen
By vorgabewerte
£3) Eindeutige Schlussel
‘&) Tabelle "Personen”

CSW [ XML Einstellungen
Trennzeichen der Felder

Trennzeichen fir Verknifungswerte

[]
[

Schliessen

Zuordnungen: Die hier angegebenen Werte fiir logische Verkniipfungen sollten

nicht gedndert werden.

nstellungen

X

3 RCM
BB aligemein
! Race Grid
23 system
%] Datum
“-%) Uhrzeit
a Anzeige
il Namen
{% Freguenzen
-4 Kategorie
% Land
23 stammdaten
@ Lizenzierung
23 sortierung
‘&) Teilnehmer
a Datenmanagement
- oY Import
2% Trennzeichen
:
By Vorgabewerte
24 Eindeutige Schlussel
i) Tabelle "Personen”

Boolean Zuordnung
Boolean Wertzuordnung <True>

Boclean Wertzuordnung <False=

Schliessen
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Resultate drucken

Nach einem Lauf wird automatisch das Druckermentii ge6ffnet. Dort kann dann das
Laufergebnis auf den eingestellten Druckern ausgedruckt werden. Es kann direkt der
Druck oder zuerst die Voransicht ausgewahlt werden.

Rennen Laschen

" Renndauer Aktuelle Rennzeit Vo enda Rennzeil Abweichuny zu Zeitplan Ubersicht
Aldive Kategerie:
EGTWHO [Clektro-Glaetbahn 1o +

Neaniihessicht = 1 Gruppe 1

@ iraining 1 [NC)

[« e [Fanrzeu[Fanrer [Fortschntti [T [Runden[Rundenzeit/absoiutzeit]Bestzait [Pacezeit |PrognesTranspend[Club |Lan

1 1 CECCCC eeeece x>0 0o 0:00.000 (0,000 |0.000 0 o @ ?m!"i“,"‘-‘ 2.Incl
|2 DO0DOD dddddd X% 0 0000 |0:00.000 0000 (0000 0 a ® a1 (]
ERNES EEEEEE ceccce x|* o 0.000  [0:00.000 0,000 |0.000 0- ) @ Training 2 [NC)
4 4 FFFFFF [TITT X[ |0 0.000 0:00.000 0,000 |0.000 0 - ] T m""f"’“ s
5 s HHHHHH hhhhih X% 0 0.000  |0:00.000 0.000 [0.000  0- o gtk S L
e s [RIPe e p—— e 0.000  0:00.000 0.000 |0.000 o o || = sruppea

E== o @ Training 1 [c]

NNHNNR nnnnn X o o000 L H
Drucken X voing 2.1

Anzahl Exemplare|1

ruckor
[D] BF Leswri=t 5730 FoutScaint
Slabdote T
4] i [r]
Rennmodus:  Einzelstart
Wertung:  Rundenzet
sperzeit 10 “im
Renndauer:  [00:05:00
Succhen Loutiekond Stuccken Humderrexont e kot Artucier
21 01:59.487 21 0158467 Shackonzusiond
YN v YOYY vy + Trocken Nass

[ Lauf beendet ‘Status Reparlenging
| Reports aktualisert

Benotigen Sie spater nochmals einen Ausdruck, kann dieser, wenn die
entsprechende Gruppe geladen ist, rechts oben tiber Tools/Druckvorschau
ausgewdhlt werden.

Falls auf dem Ausdruck eine Transponder-Nummer anstelle eines Namens
aufgezeichnet ist, wird in der Ubersicht die Gruppe mit der rechten Maustaste
angewahlt und aus dem erscheinenden Menii Erzeuge Report ausgewdhlt. Dabei
wird diese geldscht.

Ubersicht

Aktive Kategorie:
\[EGTWMQ [Elektro-Glattbahn To «

-';E 23 Gruppe 1

@ T Druckvorschau
' 23 2“5’\1/ Lauf bestatigen

b @ :{_':-, ‘auf wert

> 23 Gru@ Lauf nicht werten
@ |4 Lauf exportieren
=] 23 2ﬂ Lauf importieren

4

?3 Masswertung

™ Kommentar hinzufigen

T

Das gleiche Blatt kann auch unter Ansicht/Ubersicht-Drucken (F2) ausgedruckt
werden.
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9.7.2  Bestitigt - nicht besttigt

Diese Funktion wird fiir die technische Kontrolle TK verwendet. Wéhrend der
Qualifikation ist es nicht notwendig, die Laufe auf bestdtigt zu setzen. Hingegen
wird diese Funktion fiir den Finalaufstieg verwendet. Bei bestatigtem Finallauf
werden die Fahrer gemal8 der Regel in den nachsten Lauf tibertragen. Wird bei
Subfinalen ein Lauf bestdtigt und durch die Aufstiegsregelung gibt es im neu
erstellten Subfinal einen Frequenzkonflikt, wird dieser mit einer Fehlermeldung
angezeigt.

Falls an den Resultaten Korrekturen angebracht werden, so muss der Lauf erneut
bestatigt werden, speziell in den Finalen, da der Aufstieg unter Beriicksichtigung
der Korrekturen neu errechnet wird. Ein Lauf wird bestédtigt, indem man diesen
mit der rechten Maustaste in der Ubersicht anklickt und dann aus dem Menii Lauf
bestatigen auswahlt. Die Bestatigung kann durch klicken auf ,nicht bestatigen”
wieder riickgangig gemacht werden. Werden nachtraglich Korrekturen im
Laufergebnis vorgenommen, wird der Lauf automatisch auf ,nicht bestatigt” gesetzt
und muss neu bestatigt werden.

Ubersicht

Aktive Kategorie:
|[EGTWMO [Elektro-Glattbahn To «

=} @ Gruppe 1 |
e
@ S Druckvorschau

g :Bf Lauf beststigen
| @ [ Lauf e
= QB Gru{.;_.

g to Lauf nicht werten

@ V4 Lauf exportieran
@ t Lauf importieren

Lauf nicht werten: Im gleichen Menu kann der Lauf auch auf ,nicht werten” gestellt
werden. Das Ergebnis bleibt erhalten und kann auch ausgedruckt werden. In der
Ranglistenwertung erscheinen die Resultate aber nicht. Falls spater dann doch der
Lauf zdhlen sollte, kann diese auch wieder aufgehoben werden.

9.8 Korrekturen

In der Renntiibersicht kann mit der rechten Maustaste der Fahrer ausgewahlt werden
und aus dem Menii Korrekturen ausgewahlt werden.

# Vorldufe [ Gruppe 10 - Vorlauf 1 ]

OoL i‘,e'hlmher

Renniibersicht

[= nr [Fahrzeu[Fanrer [1 1 [runden[rundenzeit [Absolutzeit
1 2 VWV wwvvvy E3E 113.875 00:13.875
>

3 3 AAAAAA 5|  Transponder .000 00:00.000

4 s BBBBEE bp reduenzen .000 00:00.000

s s |ccccce € Rundenzeiten .000 00:00.000

5 |8 DDDDDD d  Rundenstatistik .000 00:00.000

s |eeeEee ea.m 0:00.000

8 8 Bestrafungen

FFFFFF fff
. | Online Bestrafungen »
Rundenzeiten

0:00.000
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12.3.7 Sortierung/Teilnehmer

Hier kann eingestellt werden, nach welchem Kriterium die Teilnehmer in den
Listen und auf den Ausdrucken sortiert werden sollen. Es stehen Name, Land, Club,
Frequenz oder Fahrernummer als Sortierkriterium zur Verfligung.

@ Einstellungen X
£3 RCM Sortierung der Teilnehmerlistan
i @ Allgemein
. Race Grid @ Name
i3 System (Land
‘% Datum
“-%] Uhrzeit Oclub
a_ Anzeige () Frequenz
{% Mamen
-4 Frequenzen () Fahrernummmer
{% Kategorie
Land

23 stammdaten
ﬁ Lizenzierung

=4 Sortierung
5

3 Datenmanagement
LBy Import
-B& Trennzeichen
‘- Zuordnungen
B} worgabewerte

{24 Eindeutige Schliissel
& Tabelle "Personen”

12.3.8 Datenmanagement

Import: Einstellung, ob der Nachname bei einem Import in Grofbuchstaben
importiert wird.

@ Einstellungen E|
£ RCM Einstellungen

BB aligemein :
i Race Grid [[IHachname beim Import auf Grossbuchstaben andern

{3 System [#] Altersgruppe beim Import autematisch anpassen
%] Datum
“-%] Uhrzeit

a Anzeige
i Namen
i {Q} Frequenzen
- ¢ Kategorie
-l Land

23 Stammdaten
@ Lizenzierung

a Sortierung
‘&) Teilnehmer

a Datenmanagement
=] imoart |
-B& Trennzeichen
Zuordnungen
B vorgabewerte

24 Eindeutige Schlissel
‘&) Tabelle "Personen”

Schliessen
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12.3.5

12.3.6

Stammdaten/Lizenzierung

Unter diesem Punkt kann eingestellt werden, ob sich die Fahrer-Lizenzen auf

die Kategorie oder auf die Person beziehen und bei den Stammdaten auch
entsprechend eingegeben werden miissen. Zudem ist eine Automatik verfiigbar,
die dieses abhdngig von den Einstellungen in der jeweiligen Kategorie macht. Die
Ausfiihrungen bei Kategorie und Fahrerstammdaten in diesem Handbuch beziehen
sich auf eine automatische Einstellung an dieser Stelle.

nstellungen

23 RCM Lizenzeinstellungen
BB aligemein
Race Grid (O Automatisch (Lizenzeinstellung der Kategorie)

23 System (0 Lizenzeinstellungen bei Person aktivieren
%] Datum
%] Uhrzeit (® Lizenzeinstellungen bei Kategoriezuordnung aktivieren

a Anzeige
i {% Namen
-4 Frequenzen
48 Kategorie
{8 Land

4 stammdaten
B g

a Sortierung
& Teilnehmer

=3 Datenmanagement
; Import
i-'B§ Trennzeichen
g Zuordnungen
By vorgabewerte

24 Eindeutige Schliissel
‘&) Tabelle "Perscnen”

Schliessen

Stammdaten/Transponder

Unter diesem Punkt kann eingestellt werden, ob sich die Fahrer-Transponder
auf die Kategorie oder auf die Person beziehen und bei den Stammdaten auch
entsprechend eingegeben werden miissen. Die Ausfiihrungen bei Kategorie und
Fahrerstammdaten in diesem Handbuch beziehen sich die Einstellung bei der
Kategorie.

L+ Einstellungen ===

4 RCM - Transpondereinstellungen

o8 Allgemein . ;
Race Grid (@) Transponder bei Person aktivieren

a_ System @ Transponder bei Klassenzuordnung aktiviersn
i--%] Datum
L&) Uhrzeit
3 Anzeige
Ly Namen
{9 Frequenzen
Wy kategorie
Ll and
3 Stammdaten
-4 Lizenzierung
+./fR] Transponder
23 Sortierung
&) Teilnehmer
3 Datenmanagement
i--dg Import
2§ Trennzeichen
Zuordnungen
' By Vorgabewerte L
3 Eindeutige Schliissel
... 88 Tabelle "Persanen”

m

Cemimkmen Caklimmman |
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Korrekturen bewirken einen automatischen Jury-Texteintrag. Es kann die Anzahl der
Runden, die Bestzeit wie auch die Endzeit korrigiert werden.

Korrekturen ['Zl
Fahrer - YYYYYY yppypyyp

Korrigiertes Resultat Originales Resultat
Runden: 8 = Runden:
Endzeit: 00:00:06.734 Endzeit:
Bestzeit: 00:00.203 -] Bestzeit:
Bestzeit [N]: 0{3:00.624__ Bastzeit [N]:
Automatischer Kommentar: Kommentar: @

(Liste der Korrekturen
| L

Auch konnen Runden auf ungiiltig gesetzt werden. Dazu klickt man auf die drei
Punkte am Ende des Bestzeit-Feldes und die Rundentibersicht erscheint. Hier wahlt
man mit der rechten Maustaste die entsprechende Runde aus und wéhlt aus dem
erscheinenden Untermeni ,nicht werten” aus. Dies kann auch direkt erfolgen,
indem man aus dem Men( Korrekturen Rundenzeiten auswahlt.

Rundenzeiten [Korrekturmodus] @@

Fundenzctlen von YYYYYY yyyyyy | Gruppe 1 _lraiming 1]

Kay ~ [Absolut ] [Transponder [Stre: | [Gezan = [History [zanlung [Hit  [Strengtr[aala] |
[0 orouave  ovsaze [ Irocken  start 0K | MANUAL O 0 )
[leco o0:s2.281  o07.266 0 Trocken  start oK | MANUAL O 0 o
[408  oc0:4s.015 21156 o Tiocken  Start oK | MANUAL 0 o o

407 00:23.859  06.047 0 Trocken  Start OK MANUAL 0 0 o
r — ¢ Runde editicren - I L & L

00:17,0J1  00.600 n |Start oK MANUAL 0 0 0
101 ooize392  wo.esy n st 0K | MANUAL O 0 0
[la0z ocoi1s.6s6  v0.814 Runde nicht werten n  starc oK | MANUAL O 0 ]
[Je02 o0:14.842 o042 Mistory ruriicksetzen  f0 | SEArt oK | MANUAL O 0 o
[+01  o00:14.000 07829 wen Start Ok | MANUAL 0 0 o

400 00:06.171  00.188 0 Trocken  Start OK MANUAL O 0 o

399 00:05.981  00.171 0 Trocken  Start oK MANUAL 0 0 0
| |98 o0:0s.e12  o0.202 [ Trocken  Start oK MANUAL O 0 0
[ls97 wowseve  woass [ Irocken  start Ok | MANUAL O 0 )
[l296 oo:0s421 00203 0 Trocken  start oK | MANUAL O 0 o <]

; | ol
] [

Es konnen auch einzelne Rundenzeiten korrigiert werden. Dazu wahlt man aus
dem Menu der rechten Maustaste ,Runde editieren” aus. Nun kann die Korrektur in
Millisekunden eingegeben werden.

# Rundenzeit Editor

Rundenzeit

Aktuelle Rundenzeit 00:00.781

Korrektur gegenuber originaler Rundenzeit 00:00.000

Korrektur

Korrektur in Millisekunden (+/-) D

Manuelle Eingabe der neuen Rundenzeit 00:00.781

el
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Wenn zwei Runden markiert werden, kénnen diese zu einer Runde
zusammengezogen werden. Einfach mit der rechten Maustaste auf die Runden
klicken und den entsprechenden Mentiipunkt auswahlen.

Im Feld Kommentar kdnnen zusatzliche Bemerkungen eingegeben werden. Wird
auf den Button am Ende der Zeile gedriickt, konnen vordefinierte Werte in dieses
Feld tibernommen werden.

Nach einer Korrektur werden alle Listen neu berechnet, damit der Rennstand
jederzeit aktuell ist.

Waurden versehentlich Korrekturen falsch angebracht, lassen sich diese wieder
riickgdngig machen. Dies erfolgt im Korrektur-Fenster mit dem Button unten links
,Restore”.

Auf den Ausdrucken wird bei Listen eine Kurzform der Korrekturart verwendet, die
Bedeutung ist:

L: Runden Korrektur

E: Endzeit Korrektur

B: Bestzeit Korrektur

9.9  Bestrafungen

In der Renniibersicht lasst sich aus dem Untermenti, welches erscheint, wenn

man mit der rechten Maustaste auf einen Fahrer klickt, der Punkt Bestrafungen
ausfiihren. Ein dhnliches Fenster wie das bei den Korrekturen 6ffnet sich. In diesem
sind offizielle Bestrafungsregeln, welche im Europaverband EFRA und Weltverband
IFMAR angewendet werden, enthalten.

Bestrafungen @
Fahrer : X00000K wnx
Rennresultat
Runden: = Bestzeit:
Endzeit: 0 Bestzeit [N]:
Bestrafungen Offizielle Warnungen
loo:00:00 i Zeit | ‘ i ‘ ‘
00:00:00 2 Stop & Go El
[oo:00:00 % Zeit auf besten Lauf ‘ 2 ‘ ‘
0 = Runden auf besten Lauf El
o = Bester Lauf ‘ 3 ‘ ‘
Aktueller Laut [=] ‘ ‘ ‘
4
Disqualifikation
A her K Kommentar:
(Liste der B |
|:| Abbrechen

Verwarnungen kénnen eingetragen werden und werden gespeichert, sodass
jederzeit ersichtlich ist, wie viele Verwarnungen ein Fahrer hat. Alle Bestrafungen
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Kategorie: Hier kann das Anzeigeformat des Namens der Kategorie eingestellt
werden.

]

instellungen &|

23 RCM Anzeige der Kategorie (Anwendung und Berichte)
BB aligemein
i Race Grid O nName

{3 System O Code
%] Datum
%] Uhrzeit (& Name und Code

a Anzeige (O Code und Name
i Namen R =
4 Frequenzen Name UJ Code I]\J
s

Land

23 Stammdaten
@ Lizenzierung

23 sortierung
‘&) Teilnehmer

a Datenmanagement
-5y Import
3% Trennzeichen
i Zuordnungen
B vorgabewerte

24 Eindeutige Schlissel
‘) Tabelle "Personen”

Schliessen

Land: Hier kann eingestellt werden, ob fiir das Landeskennzeichen der zweistellige
oder der dreistellige ISO-Code verwendet wird.

o

instellungen EI

£ rCM Anzeige des Landes
- BB allgemein
H Raca Crd {130 2 Landercode

24 System (3) 130 3 Landercods
i-%) Datum
‘%] Uhrzeit

29 Anzeige
i Namen
¢ Frequenzen
B} kategorie
bEm

{24 Stammdaten
L ﬁ Lizenzierung

{23 Sortierung
&) Teilnehmer

3 Datenmanagement
-5y Import
i 3§ Trennzeichen
i Zuordnungen
B vorgabewerte

24 Eindeutige Schlussel
&g Tabelle "Personen”

Schliessen
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12.3.4 Anzeige kénnen wieder riickgidngig gemacht werden, indem die Funktion Bestrafung

Namen: Hier kann die Reihenfolge Vorname Name oder Name, Vorname eingestellt
werden.

@ Einstellungen E‘

23 RCM Anzeige des Namen {Anwendung und Berichte)
B algemein
Race Grid (%) Name, Vorname

{3 System ) Vorname, Name
= ﬂj Datum
%] Uhrzeit

23 Anzeige
R ni=men |
{8 Frequenzen
{% Kategorie
48 Land

{23 stammdaten
i % Lizenzierung

4 Sortierung
‘&) Teilnehmer

a Datenmanagement
- By Import
-3 Trennzeichen
i Zuordnungen
By vorgabewerte

4 Eindeutige Schlussel
.. &) Tabelle "Perscnen”

Schliessen

Frequenzen: Hier kann eingestellt werden, ob das Programm mit Frequenzangaben
oder Kanalnummern arbeitet. Es empfiehlt sich, die Funktion automatisch zu
wdhlen, dann kénnen sowohl Kanile wie auch Frequenzen eingegeben werden.
Die jeweils dazugehdrigen anderen Angaben sind in den Stammdaten von RCM
Ultimate hinterlegt.

@ Einstellungen X

23 rCM Anzeige der Frequenz (Anwendung und Berichte)
B allgemein
B Race Grid O Frequenz

£ System ) Frequenz und Kanal
‘%] Datum
%] Uhrzeit (&) Kanal

3 Anzeige () Automatisch (Kanal falls vorhanden, ansonsten Frequenz)
{8 namen
-

{8 Kategorie
gl Land

=3 Stammdaten
L ﬁ Lizenzierung

23 Sortierung
&) Teilnehmer

a Datenmanagement
L8y Import
-3 Trennzeichen
+ Zuordnungen
By vorgabewerte

9 Eindeutige Schlissel
.. &) Tabelle "Personen”

Schliessen

¥4 RC-Timing

riickgdngig machen gewahlt wird (Klick auf den Button rechts neben der Strafe).

[ Bestrafungen

:
oo -]
. e
__Aktueller Lauf ‘k

Disqualifikation ’z_|

Im Einzelnen sind folgende Strafen moglich:

Zeit: Rechts von der Auswahl kann die Zeit in Sekunden angegeben werden. Im
Ergebnis wird diese Zeit als Zeitstrafe dazu addiert.

Stop&Go: Dies wird benutzt, wenn ein Fahrer eine Stop&Go-Strafe nicht absolviert
hat. Links werden die Sekunden eingeben. Das Programm errechnet die Strafe dann
wie folgt: Eine Runde und die Zeitstrafe werden von der absoluten Zeit abgezogen,
wenn die Absolutzeit nach Ablauf der Dauer kleiner ist als die Zeitstrafe. Ist sie
grofler, dann wird die Zeit dazu gezéhlt.

Zeit auf besten Lauf: Beim besten Lauf wird die eingestellte Zeit zum Ergebnis
addiert.

Runden auf besten Lauf: Anzahl der Runden, die beim besten Lauf abgezogen
werden.

Bester Lauf: Der beste Lauf eines Fahrers wird nicht gewertet. Dies wird jedes Mal
wieder neu berechnet. Diese Option kann mehrfach verwendet werden, wenn
man auch den zweitbesten Lauf streichen mochte. Dann wird links die Anzahl der
besten Laufe eingegeben, die gestrichen werden sollen.

Aktueller Lauf: Das Ergebnis von diesem Lauf wird fiir den Fahrer nicht gewertet.
Disqualifikation: Der Fahrer wird vom Anlass ausgeschlossen. Alle seine Ergebnisse
werden fur ungiiltig erklart. Findet die Disqualifikation in der Qualifikation statt, so
wird er aus der Rangliste entfernt und bei der Finaleinteilung nicht berlicksichtigt.
Wenn die Disqualifikation wéahrend der Finale vorgenommen wird, werden alle
Fahrer von diesem Platz an nachriicken. Je nachdem verandert sich auch das
Aufsteigen, da ein neuer Fahrer beriicksichtigt werden kann.

Verwarnungen 1-3: Die Warnungen kénnen beschrieben werden. Bereits erhaltene
Warnungen sind immer sichtbar, auch wenn in einem anderen Lauf die Warnung
ausgesprochen wird.

|00:00:00

Offizielle Warnungen

Unfaires Fahren| I

Automatischer Kommentar: Alle Eingriffe werden mir einem automatischen
Kommentar versehen, welcher die Handlung beschreibt.
Kommentar: Zusatzliche Informationen konnen hier eingetragen werden.
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9.10 Lauf wiederholen
Muss, aus welchen Griinden auch immer, ein schon abgeschlossener Lauf
wiederholt werden, so wird dieser in der Ubersicht ausgewahlt. Bevor dieser
Lauf nun gestartet werden kann, muss das alte Ergebnis durch Klick auf ,Rennen
16schen” geloscht werden. Wird bei Sub- und Hauptfinale ein Rennen gel6scht,
wird der Aufstieg automatisch riickgéngig gemacht.
%% Yorldufe [ Gruppe 1 - Vorlauf 1 ]
Rennen Lho'schen
Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Re
Es erfolgt noch eine Abfrage, ob das Rennen wirklich gel6scht werden soll. Erst
wenn diese mit Ok bestatigt wird, werden die Ergebnisse des urspriinglichen Laufes
geloscht und der Lauf kann neu gestartet werden.
9.11  Stromausfall
Nach einem Stromausfall oder einem schwerwiegendem Programm-Absturz kann
der letzte gefahren Lauf bis zu dem Zeitpunkt des Absturzes wiederhergestellt
werden. Starten Sie RCM Ultimate neu, laden Sie den Anlass und gehen Sie auf
Rundenzahlung. Klicken Sie nun in dem Menti der Laufe rechts auf den fraglichen
Lauf mit der rechten Maustaste. In dem erscheinenden Menii wéhlen Sie ,Lauf
wiederherstellen” aus. Das Rundenprotokollfenster zeigt lhnen jetzt den Stand
des Rennens beim Absturz an. Nun klicken Sie in der Laufiibersicht rechts wieder
mit der Maustaste auf den Lauf und wéhlen Erzeuge Report. Jetzt konnen Sie das
Ergebnis bis zum Stromausfall wir gewohnt ausdrucken.
Ubersicht
Aktive Kategorie: )
1:8 T_rack [1:_8 |C Tr_acl_c] -
= Gruppe 1
© @ Vorlauf 1 [NC]
L Vorlauf 2 [-]
=93 Gruppe 10
. @ Vorlauf 1 [NC]
. -#@ Vorlauf 2 [NC]
=93 Gruppe 3
. ‘Q‘ Lauf wiederherstellen
) J
|
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12.3.3

Loop passiert (Default Hellgelb): Sobald ein Fahrer sich mit dem Transponder
registriert hat und auf der Renntibersicht der Gruppe zugeordnet werden kann wird
er markiert. Markierte Fahrer sind auf der Piste. Diese vereinfacht die Priifung, wer
noch fehlt oder die Gruppe ist vollstindig anwesend.

Sperrzeit (Default Rot): Diese Markierung ist so lange die Sperrzeit lauft sichtbar.
Wahrend dieser Zeit werden keine weiteren Runden erfasst. Im Hintergrund im
Rundenzeitprotokoll sind solche Runden aber ersichtlich und mit NOK markiert,
das heift, dass diese nicht fiir das Ergebnis gezahlt werden.

Miss-Zeit (Default hellgrau): Die Piloten fahren in der Regel ziemlich regelmaRig
iber einen gewissen Zeitabschnitt. Die Miss-Zeit wird immer (iber die letzten 4
Runden berechnet und ist die Marke, bei der der Fahrer zur nachsten Zieldurchfahrt
erwartet wird. Wird diese Zeit tiberschritten, so kann man davon ausgehen, dass der
Fahrer stehen blieb oder beachtlich langsamer wurde.

Lost Zeit (Default Orange): Wenn ein Fahrer ldngere Zeit nicht mehr tiber die
Schleife gefahren ist, wird er mit dieser Farbe gekennzeichnet.

Rennende (Default Hellblau): Wenn die Renndauer abgelaufen ist und der Fahrer
passiert seine letzte Durchfahrt, dann ist fiir ihn das Rennen beendet. Es werden
keine weiteren Rundenzeiten mehr erfasst bzw. im Rundenzeitprotokoll registriert.

System

Unter Datum und Uhrzeit kann das jeweilige Format fiir die Angabe eingegeben
werden. Diese Vorgaben sollten nur mit Bedacht gedndert werden, es kann sein,
dass sonst nichts zu sehen ist.

@ Einstellungen

A RCM
@ Allgemein
. E rRace Grid
=3 System
“- %] Uhrzeit
9 Anzeige
{% Namen
{% Freguenzen
{a} Kategorie
¢ Land
=3 Stammdaten
i @ Lizenzierung
24 Sortierung
&) Teilnehmer
a Datenmanagement
-5y Import
(‘B Trennzeichen
i Zuordnungen
B vorgabewerte
23 Eindeutige Schliissel

" &f) Tabelle "Personen”

Datumsformatierung
Datumstrennzeichen
Datum

Datumstbeispiel

X

Schliessen
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Hier kénnen Sie diverse Grundeinstellungen vornehmen.

12.3.1 Allgemein

Hier kdnnen die Schrift die Schriftgroe und Farben fiir alle Texte in den Fenstern
eingestellt werden. Individuell kénnen fiir Tabellen ebenfalls Schrift und auch

Tabellen Zeilen farblich gestaltet werden.

3 Eindautige Schiussel
LB Tabhelle "Per=anen”

Speichern | | Schliessen

..+ - Einstellungen ==
3 RCM - Font
All ein B
2 Allgefxein Schriftsatz  Verdana
£ System Schriftgrisse 8 [Pixel]
T4 Datum
i % Uhrzeit Schriftstyle Standard
3 Anzeige Schriftfarbe £000000
£ namen
<8 Frequenzen Teilnehmer
% fatzgw‘a Schrifisatz  Verdana
an =
a_ Stammdaten T Schriftgrasse 8 [Pixel]
-4 Lizenzierung
H Schriftstyle Standard
G Transponder
3 Sortierung Schriftfarbe #000000
L8] Teilnehmer
3 Datenmanagement
P48 Import
B Trennzeichen
i Zuordnungen
Bl vorgabewerte

12.3.2 Race Grid

Die Farben, mit denen ein Fahrer wéhrend der Zeitmessung markiert wird, kénnen
hier eingestellt werden.

@ Einstellungen E|
agMH . Loop passiert [vor Rennbeginn]
A Allgemein a3
- \
a %SEJZTum Loop passiert [wahrend dem Rennen]
=9 Anzeige =
{9 Mamen Sperrzeit [wahrend dem Rennen]
{8 Frequenzen ‘
{% Kategorie L
Land

=9 stammdaten
ﬁ Lizenzierung
a Sortierung
&) Teilnehmer
23 Datenmanagement
; Import
g Trennzeichen
- Zuordnungen
By vorgabewerte
{24 Eindeutige Schliissel

&g Tabelle "Personen”

MISS Zeit [wahrend dem Rennen]

LOST Zeit [wahrend dem Rennen]

Rennen beendet

€ [k [
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9.12

Weitere Funktionen in der Zeitmessung

Wenn mit der rechter Maustaste auf einen Fahrer im Zeitmessfenster geklickt wird,
offnet sich ein Untermendi in dem auch das Ergebnis fiir diesen Fahrer als XML-
Datei exportiert und importiert werden kann. Bei einer Master-Slave-Zeitnahme
kann das Ergebnis auch direkt an den Master bzw. Slave libergeben werden. Weiter
wird der ndchste Lauf nach dem Zeitplan angezeigt.

* Trainingldufe [ EGTWMO / Gruppe 4 - Training 1]

Rennen Lischen
Aktuelle Rannzait Verbleibenda Rennzeit  Abwsichung zu Zvitplan ‘Ubassicht
Aktive Kategorie:
EGTWMO [Elekkro-Glattbahn To +
Henmiborsicht =1 Gruope 1

@ Training 1 [NC]

it|Absolutzeit|Bestzait |Pacezeit [ngnnshranspmﬂ Cb__ Land 1D-N
21 58.061  1:56.467 |58.061 [5.641 o

[z e [FahrzeulFahrer [Fortschntt]l_[T_|
m

@ Training 2 [NC]

& Gruppe 2
M 5 1:06.994 |1:56.906 1:06.994 23.701 o ® Tramng 1 (€]
o Transpondes @ Training 2 [NC]
4 6 Aebi Jacqueline M'ef Erequonzen 34 [1:03.741 S o = GN;':“-;‘:‘:W 6
aining 1 [
A B8BBEE bbbibb M 37 1:02.773 §- o g
Q Rundenzeiten . @ training 2 [c]
e 4 VVVVWV vvvvvy. B Fundenstatitik 1:03.836 § 0 = 1 Gruppe 4
7 s ARAARA 332333 M baa rnamer s F & Training 1 (C]
s 8 WWWW AW W] o

" w 7 Xomelauren Trasing 2. b}
Grline Bibtrafungen » b Bestrafungen

e ———. 4 Rundenzeiten

% Resultat importieren
.

Wenn im rechten Fenster auf einen Lauf geklickt wird, kann das Ergebnis des
ganzen Laufes ebenfalls als XML-Datei exportiert und importiert werden. Hier kann
auch das Ergebnis des ganzen Laufes an den Master bzw. Slave transferiert werden.
Weiter konnen die Reports nach Nal- oder Trockenwertung erzeugt werden.
Letzteres ist insbesondere bei Finallaufen wichtig, wenn der Aufstieg ausgeftihrt

- ——
© Vorldufe [ 1:8 Track / Gruppe 10 - Vorlauf 2 ] =1
{ I Tools
mrn M
[REEE] u
# Nr Fahrzeug Fahrer Fortschritt 1 T  Aunden Rundenzeit Absolutzeit Bestzeit Mediumzeit Prognuse Transponde Club Lart
1 e L i W36 harer  ased 1097 34364 21
£ 1 IR, Kicki M 4,899 4.999 4599 13-
i B s v s 5032 sen |-
PR AAAAAA aazasa nah size  sas 12 oe
5 H CCCTCC ccocee L5 54§ 5.234 523 iz Lauf bestatigen
=1 58858 bhbbbt na 5300 2
P e eeeerr e B i -
8 5 EEEEEE cpeoce CICa 5 a9 1 o h
5 & DEDODD dddddd MNP 1 5.577 11 D Lot nicht werten
|7 YOOYTY YRYYYY x* 0 0.000 a- 3
0 Lot exportieren
4 Laut importieren
P Nasswertung
) Rundensperrazeit anpassen
Senmansielungd [ Kommentar hozufugen
€ . Rennmodus: | T Erzeuge Report
Werung:  Aundenzen
t: 10 et
& =
b0:01:00 T
Omase
[ ————

Auch kann hier der Lauf wiederhergestellt und die Resultate eines unbekannten
Transponders geladen werden. Wenn eine AMBrc3 oder AMBrc4 Dekoder
angeschlossen ist, kann ein Laufergebnis auch aus dem Speicher des Dekoders
wiederhergestellt werden. RCM |ddt die die gesammelten Runden aus dem Dekoder
und zeigt sie in einem extra Fenster an. In dieser Liste kdnnen Sie eine Anzahl
Runden markieren, welche dann dem markierten Lauf zugewiesen werden und das
Ergebnis nach diesen Runden neu berechnet wird.

Seite 67



RCM Ultimate Benutzerhandbuch

(Version 2.2.2.122) ;;#R@M

9.13

Race Cortrol Management

Wenn oben rechts auf den Button Tools geklickt wird, kdnnen Sie direkt die
Funktionen Druckvorschau, Zeitplan Editor, Sprachansagen, Tickermeldungen und
Rundentibersicht Teamcup aufrufen. Diese Funktionen sind an anderer Stelle in
diesem Handbuch erklart.

Druckvorschau

Zeitplan Editor
ro-GC  Sprachansagen
Tickermeldungen

Rundenibersicht Teamcup

Zu guter Letzt kann dem Lauf noch ein Kommentar hinzugefiigt werden, der auf
dem Ergebnis mit ausgedruckt wird. Weiter konnen die Runden eines bis dahin
nicht zugeordneten Transpondern wieder aufgerufen werden und danach der
Transponder einem Fahrer zugeordnet werden.

Online-Zeitmessung

Diese Funktion ist nur aktiv, wenn kein Anlass geladen ist.

Im Meni Rundenzédhlung kann mit Online eine Zeitnahme gestartet werden, bei
der keine weiteren Informationen eingegeben werden missen. Rechts konnen die
Einzelheiten (Laufdauer, Einzelstart usw.) zu dem Rennen eingegeben werden. Uber
den Button oben ,Rennen starten” wird die Zeitnahme begonnen.

*" Online Race [ (=] 3]

Rennen Starten Countdown

" Renndaver Akiuelle Rennzeit “ Varbleibenda Rennzeit {
11.526 : Wienen ke
14:232 : Kromer Mich.
14310
T T T

310 1 Groskam Ji
Reaniibessicht 14.349 . Hudy Martir

14,414 ; Bopp Bemhard
14,426 : Bopo Bemhard
1 Wilk Viktor
 wilk vikeor
Wik Vikeor [27.05.06 12:09|
14.614 * Wilk Viktor [27.05.06 12:08|
14.707 : Wilk vikeor [27.05.06 12:08
14.790 ; 7059870 [27.05.06 12:07]
15.252 : Myrberg Joel (27.05.06 13:(
Py

[= ne [Fanrzeu]Fanrer [Fortschnte]1 [T [Pacezeit [Prognas|Transpond|club_[Land |-

Reportarchiy
1411 13.html

Renncinstelkngon

Rennmadus: Gruppensta =
1. Runden zahlen ¥
Wertung: Rundenzet =

sparrzei: i w=w

4] 1 [5] | Renndauer: o0:00:18 =

[ Lauf beendet

[@ Reports sind aktuel

Ein Transponder, der jetzt Giber die Schleife fahrt, wird automatisch erfasst und die
Rundenzeiten werden gemessen. Wenn Sie oben auf einen der Buttons ,Rennen
beenden” klicken, erfolgt ein Ausdruck des Ergebnisses.

Mit rechtem Mausklick auf einem Fahrer 6ffnet sich ein Men(, aus dem Sie
Rundenzeiten auswdhlen kénnen. Alle Rundenzeiten des Fahrers werden aufgelistet
und kénnen so kontrolliert werden.

Aus dem Ment, welches Sie mit der rechten Maustaste erreichen, kann auch

der Transponder fiir einen Namen neu eingestellt werden sowie ein Pilot zu den
Stammdaten hinzugefligt werden.

Aus dem Menii, welches Sie mit der rechten Maustaste erreichen, kann auch der
Transponder fiir einen Namen neu eingestellt werden.

Online-Rennen konnen auf MyRCM veroffentlicht werden.
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Netzwerk Support: Die Clients, welche via Datenbankverbindung auf der RCM
Ultimate zugreifen, missen hier freigeschaltet werden. Dies gilt insbesondere fiir
den Betrieb der Clients RCM Registration und RCM Tech.

Datenbank Logfile: Wenn diese Option aktiviert ist, dann werden alle fehlerhaften
Datenbanktransaktionen in ein Logfile geschrieben. Solche Transaktionen miissen
nicht zwingend falsch sein, zum Beispiel, wenn in einer leeren Liste nach

einem Namen gesucht wird, so ist das Resultat NULL, was automatisch zu einer
Datenbank-Fehlermeldung fiihrt. Im Falle eines Problems kann der Inhalt des
Logfiles aber helfen, Klarheit dariiber zu erhalten, warum sich der Fehler ereignete.
Das Logfile wird im Pfad RCM Ultimate\Logfile gespeichert.

Maximum Memory: Die Dateigrofe des Logfiles kann imitiert werden. Wenn diese
tiberschritten wird, so wird das Logfile gel6scht und ein Neues erstellt. Wir bitten
Sie nicht allzu groBe Dateien zu konfigurieren, weil der Schreibprozess desto langer
dauert, je groler die Datei ist.

Automatisches Datenbank Backup: Es wird empfohlen, dieses zu aktivieren.

Nach jedem gefahrenen Rennen wird automatisch eine vollstindige Version der
Datenbank archiviert in Form eines Backups. Weiter kdnnen Sie bestimmen, wo
die automatischen Backups abgelegt werden. Wir empfehlen, auf jeden Fall das
System-Verzeichnis (RCM Ultimate\Backup) zu wéhlen und eventuell zusétzlich
ein externes Verzeichnis zu bestimmen. Dieses muss dann im unteren Eingabefels
ausgewahlt werden.

Eine Datenbank kann durchaus korrupt werden, zum Beispiel bei einem
Stromausfall. Einspielen eines Backups: Um ein Backup zu aktivieren, muss

das Programm geschlossen werden. Die Datenbank Backup-Dateien werden

als ZIP-File abgelegt und konnen mit einem Doppelklick gedffnet werden. Der
gesamte Inhalt ist dann im Pfad RCM Ultimate\Database abzulegen. Die dort
liegenden Daten werden den Ordner iberschreiben und kdnnen nach Neustart des
Programms wieder benutzt werden. Damit wird erreicht, dass maximal der letzte
Lauf wiederholt werden muss.

Maximum Anzahl der Backups (Default Einstellung = 20): Die Anzahl, wie viele
Backdateien behalten werden sollen, kann hier konfiguriert werden. Wird die
Anzahl erreicht, so wird die dlteste Datei geloscht, damit die jlingste Datei wieder
erstellt werden kann.
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" Schnittstellen (=R Ech ==

R Zwischenzeit - Master / Slave Einstellungen
-4 RobiLap
- Lapz [¥/] Remote Steuerung Interface aktiviert
g E‘i/:zholc (%) RCM Server ist Master
4P RfLapCounter © REN Server ist Siave
P SP6a. F
&R I-LapRC Server Adresse  192.168.123.2
AP SpeedTX
A AlienRFID
% CronoLaps
P Trackmate Ontianen
£ Reports
29 FTP sync
3 Interface
----- M publisher

Port 29998 &

m

4* Voice

-8 rMonitor

----- M RTViewer

-{E3 Controller

] Master / Slave
i..EB Remote

4 Datenbank

------ @ Einstellungen

Abbrechen

Bitte beachten Sie, dass RCM Ultimate Slave nicht nur die reine Ablaufsteuerung
der Rennen vom Master Gibernimmt. Anderungen bei Frequenzen, Transpondern,
Wetterbedingungen, Laufzeit und der Sperrzeit werden direkt Gbernommen. Die
kompletten Daten eines Rennens (natiirlich ohne die Daten der Zeitmessung)
kénnen mit ,Werkzeuge/Transferiere Datenbank zum Slave” iibergeben werden.
Der Status der Verbindung Master-Slave (bitte beachten: eventuell miissen Sie RCM
Ultimate Master nach der Aktivierung der Remote-Steuerung neu starten) wird im
Fulk von RCM Ultimate unter ,Remote:” angezeigt.

Datenbank/Einstellungen

Diese Einstellungen sind wichtig um die Datenbankverbindungen zu steuern und
fir den RCM Ultimate die Datenbank Backups einzurichten.

" Schnittstellen (=% Ech <=

W Zwischenzsit - Datenbank Server
- Robil: N
; L:D‘Z p Metzwerkunterstitzung =
- KyosholC Datenbank LogFile il
- GiroZ
. RfLapCounter
- SP64 T Datenbank Backups

I-LapRC
; SDE;W Automatisches Datenbankbackup 53}

Maximaler Memory [ME] 250

- AlienRFID Maximale Anzahl Backups 10

- Cronolaps
& Trackmate Datenbankbackup Verzeichnis

£3 Reporis (7) Externes Verzeichnis

29 FTP Sync *) System und Externes Verzeichnis

3 Interface

3 publisher
i signal

Board

4® voice

i pMenitor

@ System Verzeichnis

Externes Datenbankbackup Verzeichnis:

n

M aTviewer
&3 controller
£3 Master / Slave
#8 Remote
3 Datenbank
(B Einstellungen -

Abbrechen
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9.14

9.15

Transponder schwarze Liste

Das Programm beinhaltet eine schwarze Liste gestohlener Transponder und
Decoder. Die in dieser Liste eingetragenen Transponder und Decoder werden nicht
mehr gezahlt. Die Liste wird von RC-Timing gepflegt und kann im Programm nicht
gedndert werden.

Online-Streaming

RCM Ultimate v2.2.2 und hoher enthilt die Funktionalitit des RCM WebPublishers
als Plugin im MyRCM Interface. Die Aktivierung des Plugins erfolgt Giber den RC-
Timing Lizenzserver, auf welchem zur Laufzeit von RCM tiberpriift wird, ob eine
gliltige WebPublisher-Lizenz (bzw. Online-Streaming-Lizenz) vorhanden ist. Ist

die Aktivierung erfolgt, wechselt die Hintergrundfarbe des MyRCM Panel in der
Statusbar auf griin, ansonsten hellgrau.

Wichtig: Bitte starten sie den RCM WebPublisher nicht mehr separat, da ansonsten
die Renndaten doppelt auf MyRCM (ibertragen werden.
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Die Aktualitdt der Stammdaten ist fiir jede Datenbank eine der wichtigsten
Eigenschaften. Je gepflegter die Personaldaten sind und je vollstindiger Pisten,
Regeln, Kategorien registriert werden, umso einfacher ist es, Anlasse in Zukunft zu
erstellen.

# Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

Egatew Ansicht  Listenverwaltung  Einteilung Rundenzihlung | Stammdaten | Rennmanagement  Konfigur.

Anlasse I |

Clubs
Teams
Personen
Kategaorien

Yeranstalter - Strecken

Transponder

Transponder Lookup

Reglemente
Punkteschema

Startreihenfolge

Konstanten

Datenarchivierung

Im Menii Stammdaten sind folgende Funktionen verfiigbar:

* Anldsse konnen hier editiert werden. Das Neuanlegen wird nur im Menii Datei
Anlass neu anlegen erméglicht.

* Andern oder Erstellen von Vereinsinformationen. Diese Einstellungen sind
optional.

* Andern oder Erstellen von Teaminformationen. Diese Einstellungen sind optional.

* Andern oder Erstellen von Personen Daten und Anlegen von Informationen tber
die Kategorie, in welcher die Person féhrt.

* Andern und Erstellen von Kategorien.

* Andern und Erstellen von Transponder Sets. Diese Einstellungen sind optional,
falls kein Transponder Set vorhanden ist.

* Andern oder Erstellen von Veranstalter- und Rennstreckendaten.

* Andern oder Erstellen von Regeln.

* Andern und Erstellen von Punkteschemen fiir Meisterschaftswertungen.

* Andern und Erstellen einer bestimmten Startreihenfolge.

* Andern und Erstellen der Konstanten wir Linderkennungen, Frequenzen/Kanile
und Verbande.

* Archivierung der Personen-Datenbank.
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12.2.5

diese Situation erreichen, sollten Sie diese Probleme zuerst zu l6sen, bevor sie mit
dem Rennen beginnen, sonst kann nicht garantiert werden, dass die RCM Ultimate
noch stabil lauft.

Master/Slave/Remote Steuerung

Uber die Remote Steuerung kann ein zweiter Computer, auf dem ebenfalls

RCM Ultimate lauft, vollautomatisch eine zweite Zeitmessung Gibernehmen.
Voraussetzung dafiir ist, dass in beiden RCM Ultimate-Programmen der gleiche
Anlass vorhanden ist (absolut identisch, bitte iber Datenexport in den zweiten
Rechner laden), dieser geladen ist und der Computer mit dem zweiten RCM
Ultimate iiber eine Netzwerkverbindung mit dem ersten verbunden ist.

Bitte beachten: Einen Master/Slave-Verbindung funktioniert nur einwandfrei, wenn
auf dem Master und dem Slave RCM Ultimate mit der gleichen Versionsnummer
installiert ist!

L. Zwischenzeit - Master / Slave Einstellungen
& Robilap
o Lapz Remote Steuerung Interface aktiviert
g :i/r‘fzhulc @ RCM Server ist Master
@ RfLapCounter 1 RCM Server ist Slave
- SPE4 F
. SpeedTX =
.8 AlienRFID POt Gt
. Cronolaps
- Trackmate Ontionen
&4 Reports
@ FTP Sync
&9 Interface
3 publisher
& signal
Board
& voice
-3 RMonitor
- RTviewer
{3 Contraller
5 Master / Slave
- |E8 Remote |
&4 Datenbank
i..6m Einstellungen =

1

Bei der Hauptzeitnahme wird dann das Remote Steuerung Interface sowie RCM
Ultimate ist Master aktiviert.

Beim RCM Ultimate der zweiten Zweitmessung wird Remote Steuerung Interface
aktiviert und RCM Ultimate ist Slave eingestellt. Unter Host Adresse wird die TCP/
IP-Adresse des RCM Ultimate Master eingetragen. Unter Optionen kdnnen die
Funktionen ausgewahlt werden, welche automatisch vom RCM Ultimate Master
gesteuert werden. Beim Slave werden diverse Funktionen abgeschaltet. Die
Interface (Konfiguration/Schnittstellen) sind deaktiviert und es werden nur ERROR-
Meldungen angezeigt.
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12.2.4 Interface

RCM Ultimate unterstitzt diverse Clients wie RCM Voice, RCM Publisher, RCM
Board, RCM Signal usw. sowie eine Remote-Datenverbindung. Diese optionalen
Programme beinhalten zusétzliche Funktionen und sind nicht in der RCM Ultimate
Software inbegriffen.

RCM Voice ermoglicht es, von RCM Ultimate gesteuerte Ansagen Uber ein
Lautsprechersystem zu geben. Die Ansagen kénnen sich von denen von RCM
Ultimate unterscheiden.

RCM Signal steuert Lampen und ein Horn.

Mit RCM Publisher kénnen Sie Informationsterminals fiir die Fahrer aufbauen.
Dieses Programm informiert dann immer tber den Rennverlauf.

RCM Board unterstiitzt die Ansteuerung von Grofanzeigen.

RMonitor: Unterstiitzt das RMonitor Protokoll von MyLaps. Es gibt verschiedene
Client Anwendung (wie z.B. Race Monitor), welche auch das RMonitor Protokoll
verwenden.

RTViewer: Zeigt die Renndaten an.

Controller: Erméglicht es, RCM Ultimate fern zu steuern.

L+ Schnittstellen =R

L. Zwischenzeit - Allgemein
P RobiLap
o Lapz [¥] Interface aktiviersn
- KyosholC
o ciroz Einstellungen
< RfLapCounter Adresse
o 5PE4 B B
AP 1R Port 30000
-4 SpeedTX Verbindungen 10
- AlienRFID
o CronolLaps
P Trackmate
5 Reports
. @ FTP Sync
4 Interface
{3 publisher
- signal
{E] Board
q’ Vaoice
& pMonitor
M pTviewer
{5 contraller
3 Master / Slave
L -HB Remote
24 Datenbank
*..Em Einstellungen

T

Sie kénnen jeweils folgende Einstellungen vornehmen (siehe hierzu bitte auch die
Anleitungen zu den jeweiligen Programmen):

Interface aktiviert: Um den Client zu aktivieren oder auszuschalten.

Adresse: Die IP-Adresse wird automatisch eingestellt aufgrund der Computer
Einstellungen mit oder ohne Netzwerk.

Port: Jeder RCM Client ist tiber einen eigenen Kanal/Port aufgeschaltet. Diese
Einstellungen sollten Sie nicht verdndern, da die Clients nur mit der korrekten
Nummer erkannt werden.

Maximale Anzahl Verbindungen: Hier kann die Anzahl der Clients eingestellt
werden. Man sollte die Zahl méglichst klein halten, da jeder offener Kanal
Netzwerkressourcen aufnimmt und daher die Computerperformance abnimmt.
Bei zu vielen Clients werden die Verbindungen abgebrochen, wenn das Netzwerk
nicht geniigend grols dimensioniert ist. Sobald Sie feststellen, dass die Clients
Verbindungsverluste anzeigen, haben Sie das System zu stark belastet. Wenn sie
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10.1 Anldsse

Im Anlass-Fenster werden alle Anldsse aufgelistet, die mit dem Programm gefahren
wurden. Die rot markierten Anldsse sind archiviert und der griin markierte Anlass ist
direkt in der Datenbank abrufbar. Ist die ganze Zeile griin markiert, heif8t das, dass
dieser Anlass geladen ist. Das Loschen, Erstellen oder SchlieBen von Anlédssen kann
nur im Menii Datei vorgenommen werden. An dieser Stelle des Programms kénnen
nur Angaben gedndert werden.

i Anlassverwaliung

[veie | socon ]

Tabellenansicht 3| Detailansicht

# i |Anlass Veranstalter [ Transponder Set

Test Race 3 % aebi RC Progress Setl
8 Testrace Aebi RC Progress |set1
[ Testtapplus Aebi RC Progress =

10.1.1 Angaben zum Anlass

Mit einem Doppelklick auf den Anlass oder mit der Auswahl der Registerkarte
Detailansicht kommt man in die Detailansicht des gewiinschten Anlasses.

Anlass: Geben Sie hier die Bezeichnung des Anlasses, den Haupttitel ein.
Vermeiden Sie hier Datum oder Kategorie mit zu erwédhnen, diese werden getrennt

aufgenommen.

L Anlassverwaltung

[Catmten |

[ e helien £ Detailanzicht |

Anlass | MyRCM | ®atcgoric | Reportlge | Fusszcilc Report

Anlass Screenshot Kace
Veranstalter RC-Timing -
Spartart Onroad =|
Transponder Set -
Verband DMC =
Anlass-Typ Internationales Freundschaftsrennen -
Beginn 02.11.2014 -
Ende 03.11.2014 v
Lavfrummer 1 B
MyRCM lEl
MyRCM  Anlozs Watpe S mprer. chmyrem/mnoin2 [ 116868
MyRCM - Registrierung hilns h HiA1]-hkahel AF 1 FGRR

Veranstalter: Hier wird der Organisator/Veranstalter eingegeben, der das Rennen
ausfiihrt. Dieser muss unter Stammdaten/Veranstalter-Strecken definiert sein. Eine
Auswahlliste erhalten Sie, wenn Sie auf den Pfeil nach unten am rechten Rand des
Eingabefeldes klicken.

Sportart: Type des Wettbewerbes.

Transponder Set: Der Organisator hat in der Regel ein Transponder Set oder Club
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10.1.2

Transponder, welche er wiahrend des Rennens an die Fahrer ausgibt. Um mit

dem Transponder Set zu arbeiten, missen die Transponder-Nummern mit einen
Transponder-Set-Namen unter Stammdaten/Transponder eingegeben sein.

Verband: Hier kann der Verband, der die Oberhoheit fiir den Anlass hat, eingegeben
werden.

Anlass-Typ: Damit ist der Status des Anlasses gemeint, also zum Beispiel
Freundschaftsrennen, Sportkreismeisterschaftslauf usw.

Beginn: Anfangsdatum, an dem der Anlass anfangt.

Ende: Abschlussdatum des Anlasses. Bei einem eintagigen Anlass sind Beginn- und
Ende-Datum gleich.

Laufnummer: Wenn der Anlass im Rahmen einer Meisterschaft gewertet wird, kann
hier die Nummer des Laufs eingegeben werden.

MyRCM: Muss aktiviert sein, wenn der Anlass auf MyRCM verdffentlicht werden
soll. Wenn dies aktiviert ist, wird der Anlass automatisch auf MyRCM publiziert.
Alle Ergebnisse und Informationen usw. werden hochgeladen. Weitere Einstellungen
sind nicht notwendig. Die Aktion wird in der Fufizeile von RCM Ultimate bei
Message Queue angezeigt. Es bedeuten: 1. Wert: Meldungen, die noch tibertragen
warden miissen, 2. Wert: fehlerhafte Ubertragungen, 3. Wert: Zuriickgewiesene
Ubertragungen, 4. Wert: erfolgreiche Ubertragungen. Wenn MyRCM aktiviert ist,
wird unten der Link zur Verzeichnis auf myrcm.ch angezeigt.

Bitte beachten: Wenn MyRCM wieder deaktiviert wird, verschwindet der Anlass auf
MyRCM wieder. Wenn ein Anlass auf MyRCM ver6ffentlicht werden soll, muss das
also immer aktiviert bleiben.

Angaben zu MyRCM

-+ Anlassverwaltung

[ Speichern H Abbrechen ]

| Anlass ‘ MyRCM ‘ Kategorie Reportlogo I Fusszeile Report

[] Lokale Teams fiir Registrierung verwenden

["|'Lokale Clubs fur Registrierung verwenden

[¥] Anlassregistrierung aktivieren

01.01.1970 00:00:00 b bis 01.01.1970 00:00:00 -

[#] Warteliste aktivieren
[F] warteliste anzeigen
[ Begrenzung der Teilnehmer pro Kategorie aktiviersn
120 5 Maximale Anzahl Registrierungen in der Anmeldeliste auf MyRCM

[¥] MyRCM Account filr Registrierung notwendig

&) [¥] Paypal

EUR =~ Wwahrung
20 4|=r|  startgeld

[¥] klassen- oder Altersgruppenabhangiges Startgeld

Zusatzlicher Link auf MyRCM bei Anlassdetails

Anlass und Anlassdaten (Reports) auf MyRCM veréffentlichen: Dieses muss aktiviert
sein, wenn die Ergebnisse und andere Informationen automatisch von RCM
Ultimate auf MyRCM veroffentlicht werden sollen. Dazu muss sich RCM Ultimate
auf dem Rennen mit dem Internet verbinden kénnen.
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12.2.3 Reports/FTP Synch

RCM Ultimate unterstiitzt das Publizieren der Rennergebnisse auf dem Internet.
Unter Reports kdnnen Sie die entsprechenden Einstellungen vornehmen.

L Schnittstellen = |

{23 system

g3 Drucker
&3 Decoder [T]FTP Synchronisation aktiviert
4 AMB20
AP AMBrc Einstellungen
-4 AMBrc3 Port 22
- AMBrod

iR Zwischenzeit
4 Robilap Benutzername
o Lapz
-4 KyosholC
-4 Giroz Host Verzeichnis ! D
4 RfLapCounter
o sP6a Verbindungseinstellungen
- I-LapRC
- SpeedTX
- AlienRFID
4 Cronolaps =
4 Trackmate [¥] Mur verénderte Dateien synchronisieren

| »

Allgemein

Host Adresse

Passwort

m

[¥] Sichere FTP Verbindung verwenden

3 Reports — [T FTP Verbindung permanent offen halten
- FTP Sync _

3 Interface [¥] FTP Transfer protokollieren

i publisher

4 sianal

-E Board

q’ Vaoice -

(Spacher ) [sotrchen ]

FTP Synch: Hier kdnnen Sie die Ergebnisse zum Beispiel zusatzlich auf lhrer
eigenen Webseite veroffentlichen. Bitte sprechen Sie die erforderlichen
Einstellungen mit dem Administrator lhrer Website ab.

Bitte beachten: Die Veroffentlichung eines Anlasses auf MyRCM geschieht
unabhéngig von den Einstellungen hier. Unter Anlassverwaltung muss dazu aktiviert
werden, dass der Anlass auf MyRCM verdffentlicht wird. Das ist alles, weitere
Einstellungen sind erforderlich.

Wenn Sie in der FuSzeile von RCM Ultimate auf den FTP-Synch mit der rechten
Maustaste klicken, kénnen Sie den FTP-Synch aktivieren, deaktivieren und neu

starten.
L

o — ——

FTP Sync aktivieren

FTP Sync “i
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Bei TCP/IP Verbindung muss die IP-Adresse des Decoders eingestellt werden und
diese muss im gleichen Segment liegen wie der Computer im Netzwerk. Die
Adresse kann im Decoder eingerichtet werden.

\- " Schnittstellen fol ==

i3 system - Decoder
\.-¢&h Drucker

{3 Decoder

- AMB20 o

& AMBrc nterface

- AMBrc3

4 St AMBrca
- R Zwischenzeit Interface Einstellungen [TCP/IP]

-4 RobiLap

-4 Lapz Adresse 169.253.62.175

P KyosholC

A GiroZ

- RfLapCounter

- SPea

- I-LapRC

o SpeedTX

o AlienRFID

-4 Cronolaps [¥]Runden mit falschem CRC nicht verwerfen

aq Trackmate [ watchdeg fur Verbindungsprifung aktivieren
Reports
L8 FTP Sync

Interface 3 5
a__; oibikaE Berechnung der Zwischenzsiten

m Signal
Beard

4 voice J Ristanz 2
Moise Grafik Abbrechen

Ob der Decoder richtig funktioniert konnen Sie mit dem Transponderprotokoll,
welches Sie durch Driicken der Funktionstaste F4 aufrufen konnen, kontrollieren.

8 AMBrc3 : Oplism= _ I puhlichare: 0 | Cianale: 0 o¢
ook 2007 Decoder Einstellungen

©RS232

i

Port 5403 =

Zusatzlichen Decoder Einstellungen

[#]Fehlermeldungen anzeigen

Decoder Datenkommunikation protokollieren

Werbindung zum Decoder herstellen

Wenn Sie in der FuRzeile von RCM Ultimate auf den Decoder mit der rechten
Maustaste klicken, kénnen Sie die Einstellungen d@ndern und die Verbindung zum
Decoder neu herstellen.
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Zusatzlich kénnen Sie weitere Informationen bestimmen:

Lokale Teams fiir Registrierung benutzen: Der Name des Teams wird mit den lokal
gespeicherten Teamnamen verglichen.

Lokale Clubs fiir Registrierung benutzen: Der Name des Clubs wird mit den lokal
gespeicherten Clubnamen verglichen.

Anlassregistrierung aktivieren: Die Registrierung auf MyRCM wird aktiviert. Es kann
der Zeitraum, in dem die Registrierung auf MyRCM aktiv ist, bestimmt werden.

Es kann jeweils der Tag und die Uhrzeit angegeben werden. Weiter kann eine
Warteliste aktiviert und bestimmt werden, wie viel Registrierungen angenommen
werden. Und es kann bestimmt werden, ob ein MyRCM-Account fiir die
Registrierung erforderlich ist.

Mit ,Begrenzung der Teilnehmer pro Kategorie aktivieren” kann die Anzahl der
Teilnehmer pro Klasse beschrankt werden. Die Begrenzung kann dann unter der
Registerkarte ,Kategorie” eingegeben werden.

Weiter ist es moglich, iber MyRCM eine Bezahlung tber Paypal zu aktivieren. Dies
muss von RC-Timing aktiviert werden. Der Betrag kann mit Hilfe der Pfeile nach
oben und unten auf 0,05 eingestellt werden.

Hier kann auch festgelegt werden, ob es unterschiedliches Startgeld fiir die Klassen
und Altergruppen geben soll.

Ganz unten kann noch ein zusétzlicher Link auf MyRCM gestellt werden. Dieser
wird bei den Anlassdetails sichtbar und kann zum Beispiel zur Einladung fiihren.

10.1.3 Angaben zur Kategorie

Klicken Sie nun auf die Registerkarte Kategorie und es werden die zugeordneten
Kategorien angezeigt und auf welcher Piste diese gefahren werden. Beide Eingaben
sind erforderlich. An dieser Stelle kann nur die Piste gedndert oder hinzugefligt
werden. Kategorien kdnnen nur im Menii Listenverwaltung/Kategorien gedndert
werden. Durch Doppelklick auf die Kategorie erhalten Sie eine Liste, aus der Sie die
Strecke auswéhlen konnen.

. Anlassverwaltung

I Speichern ][ Abbrechen ]

| rabellenansicht Detailansicht ‘

[ Anlass | MyRCM | Kategorie Reportiogs | Fusszeile Report |

# » Kategorie Strecke Teilnehmerbegrenzung Startgeld

|1:81.C Track [1:8 Track] | |3: 0,00 EUR/ ¥: O

< [0 | 3

Begrenzung der Teilnehmer pro Kategorie Klassen- oder Altersgruppenabhéngiges Startgeld

Maximale Anzahl Teilnehmer auf MyRCM (0

= keine Begrenzung) o e Spezifisches Startgeld fur Klasse

[¥] startgeld per Altersklasse aktivieren

Startgeld fir Junior Altersklasse 0
Startgeld fir Jugend Altersklasse o
Startgeld fir Senior Altersklasse 0
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Wenn unter der Registerkarte MyRCM eine Teilnehmerbegrenzung pro Kategorie
aktiviert wurde, wird die maximale Teilnehmerzahl hier eingegeben. Einfach

die Kategorie anklicken und damit markieren. Dann kann unten die maximale
Teilnehmerzahl eingegeben werden. Eine 0 steht dabei fiir keine Begrenzung.
Unten kann die maximale Anzahl der Fahrer in dieser Kategorie und das Startgeld
fir die Kategorie einschlielich der Startgelder fiir die Altergruppen eingegeben
werden. Der Betrag kann mit Hilfe der Pfeile nach oben und unten auf 0,05
eingestellt werden.

10.1.4 Angaben zum Reportlogo
Hier kann das Standardlogo nur fir diesen Anlass Gberschrieben werden. Aktivieren
Sie ,Standardlogo fiir diesen Anlass tiberschreiben” und klicken Sie auf das Ende
der nun aktiven Eingabezeile. Sie kénnen jetzt ein Logo laden, welches nur
fur diesen Anlass verwendet wird. Dieses wird auch auf den angeschlossenen
Publisher- und Web-Publisher gezeigt.
# Anlassverwaltung
iz
| tabelensnech: | Detallansicht |
Anlass MyRCM Kategorie |  Reportiogo Fusszeile Report |
“Anlasspezilisches Reportiogo |
Mistandardlogo fir aktuellen Anlass Uberschreiber: |
\ =)
Bildvorschau il i
Hohe 0 [Pixel]
Breite 0 [Pixel]
Grosse 0 [Byte]
10.1.5 Angaben zur Fusszeile
Hier werden die Namen der Offiziellen fiir Rennleitung, Zeitnahme,
Sportkommission und technische Abnahme eingetragen. Diese werden dann auf
allen Ergebnissen unten mit ausgedruckt.
Freies Feld: Kénnen Sie fiir Ihre eigenen Angaben benutzen.
#* Anlassverwaltung
| | 0 |
| Tabellenansicht [ Datailansicht |
| Anlass MyRCM Kategorie Reportlogo Fusszeile Report
i| Werte fiir Report Fusszeile
Rennleitung
Zeitnahme
Spartkomission
Technische Abnahme
Freies Feld
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12.2.2 Decoder

Hier stellen Sie den eingesetzten Decoder ein und konfigurieren die Dekoder-
Parameter:

L Schnittstellen =

3 system
‘g% Drucker
&3 Decoder
4 AMB20
4 AMBErc
- AMBrc3
4 < AMBrc4
-t Zwischenzeit Interface Einstellungen [RS232]

4P RobilLap
o Lapz Port COoM1 Baud 9600 -
z KyosholC Data Bits 8 Stop Bits 1 D
5 GiroZ
¥ RfLapCounter Panty,BE: Nan=
o SPEs
- I-LapRC
z Speadlx [¥] Fehlermeldungen anzeigen
- AlienRFID
4 Cronolaps [#] Runden mit falschem CRC nicht verwerfen
am Hackmats [T] watchdag far Verbindungsprafung aktivieren
Reparts
8 FTP Syne
9 Interface
W publisher
4 sianal
-E Board
‘q’ Vaoice -

Decoder

| »

Interface

© TCR/IP

4

m
4| [

Zusatzlichen Decoder Einstellungen

[¥] Decoder Datenkemmunikation protokollieren

Berechnung der Zwischenzeiten

Noise Grafik Abbrechen

Folgende Decoder sind mit RCM Ultimate unterstiitzt:

AMB20 (Induktionsprinzip) ist der Vorganger von AMBRC (RS232), AMBRC
(Induktionsprinzip), geeignet fir 1/12 bis 1/5 Mafstabe (USB/RS232), AMBrc3
(Induktionsprinzip) fiir Personal-Transponder von AMB (LAN/RS232), AMBrc4
(Induktionsprinzip) ist die neue Generation der AMB (LAN/RS232), Robilap
(Infrarot Prinzip, geeignet fiir kleine MaBstdbe 1/18 und 1/24) (RS232), LapZ,
Kyosho IC, GiroZ, RF LapCounter, SP64, I-LapRC, SpeedTX, AlienRFID (muss unter
Konfiguration/Zusatzfunktionen freigeschaltet werden), Cronolaps, Trackmate.
Markieren Sie in der linken Spalte den Decoder, den Sie benutzen. Dann sehen

Sie in der rechten Spalte die entsprechenden Schnittstellen-Angaben. Markieren
Sie hier zuerst oben ,Decoder aktiviert”. Unter Interface stellen Sie dann die
Schnittstelle ein, tber der Ihr Decoder mit dem Computer verbunden ist. Unter
Interface-Einstellungen stellen Sie dann die Werte ein, die Sie aus der Anleitung zu
lhrem Decoder entnehmen. Der SP64-Decoder verwendet einen USB-Schnittstelle.
Hier muss zum Anschluss an RCN-Ultimate ein Seriell-USB-Adapter verwendet und
es muss der COM-Port dieses Adapters eingetragen werden.

Unter zusatzliche Decoder-Einstellungen kann bestimmt werden, ob
Fehlermeldungen angezeigt werden sollen, ob Runden mit falschem CRC gezahlt
werden sollen (CRC bedeutet eine Priifsumme, die der Decoder mit jedem Satz
iibermittelt, bei einer schlechten Ubertragung vom Decoder zum Computer kann
diese Prifsumme fehlerhaft sein) und ob die gesamte Datenkommunikation mit
dem Decoder protokolliert werden soll. Die Protokolldatei befindet sich dann im
Ordner RCM Ultimate\Logfile und dann im Ordner mit dem Namen des Decoders.
Zusatzlich kann eine Watchdog aktiviert werden. Diese erzeugt eine Meldung,
wenn wahrend des Betriebes keine Verbindung mehr zum Decoder bestehen sollte.
Unabhdngig davon wird der Verbindungsstatus aber auch in der Fufzeile von RCM
Ultimate angezeigt.
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12.2 Schnittstellen

Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie alle Anschliisse bzw. Peripheriegerate
definieren kénnen, die RCM Ultimate benétigt.

12.2.1 System/Drucker

Markieren Sie links unter System die Zeile Drucker, erscheinen rechts alle auf lhrem
Markieren Sie links unter System die Zeile Drucker, erscheinen rechts alle auf lhrem
Computer definierten Drucker. Aktivieren Sie das Késtchen vor dem Drucker, den
Sie benutzen wollen. Sie konnen alle Ausdrucke auch auf mehreren Druckern
vornehmen, hier also auch mehrere Drucker aktiviere. Bitte beachten Sie, dass RCM
nur die Drucker benutzt, die hier aktiviert sind. Ist kein Drucker aktiviert, sind keine
Ausdrucke aus RCM Ultimate moglich. Wenn Sie die gewiinschten Drucker aktiviert
haben, missen Sie lhre Auswahl speichern. Wenn Sie unten auf Konfiguration
Druckdialog klicken, kénnen Sie die Anzahl der Kopien fiir die ausgewéhlten
Drucker einstellen.

"G Schnitestellen [ e 5

-5 Drucker - Ausgewahlte Drucker
£ Decoder Snagit 11
- AMB20 Microsoft XPS Document Writer
-~ AMBrc Laserjet CP3505 PS
- AMBrc3 Laserlet CP3505 PCL 6
4 AMBros Laserlet CP3505 PCL 5
& Zwischenzeit HP Officejet Pro 8500 AS10 (Netzwerk)
4 RobiLap HP Laserlet 5/5M PostScript
W LapZ HP Laserlet 5
-~ KyosholC HP Business Inkjet 2250 PS
- GiroZ HP Business Inkjet 2250 (PCLSC)
- RfLapCounter Hewlett-Packard HP Laserlst 5M UPD PCL 6
-4 SP64 Fax - HP Officejet Pro 8500 A910 (Netzwerk)
e I-LapRC e
Adobe PDF
- SpeedTX
P AlienrFID
4P Cronolaps
4 Trackmate
4 Reports
~E8) FTP Sync
4 Interface |
-8 publisher

m

JEEEEEEEEEEEEE

-4 Voice
Konfiguration des Druckdialogs
M pMonitor B g 5
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10.1.6

10.1.7

Angaben zu Reports

Unter der Registerkarte Report kann man nachsehen, unter welchem Ordnernamen
die Reports abgelegt werden. Pro Kategorie wird ein Reportverzeichnis erstellt.

Die Ordner verhalten sich wie im Windows Explorer. Ist ein Web-Browser auf dem
Computer installiert, konnen die Reporte durch doppelt Klicken auf den Report
auch angesehen werden.

# Anlassverwaltung

[ tmon | soscren |
| Tabellenansicht | Detailansicht |
Anlass P MyRCM Kategorie Reportlogo  Fusszeile || Report .\;1
|
Reportverzeichnis
1-8_Track Combi EGTWMO Lists Ranking TC_EFRA TimeSchedule

Hier kann auch gepriift werden, ob die Reporte iberhaupt vorhanden sind, falls
einem das Programm mitteilt, dass Renndaten nicht gefunden werden oder die
Reporte nicht verfiigbar sind.

Speichern

Wenn Sie in der Detailansicht der Anlassverwaltung Anderungen vorgenommen
haben, klicken Sie bitte auf Speichern oder Abbrechen, wenn Sie lhre Anderungen
verwerfen wollen, bevor Sie das Fenster schlieSen.

Anlassverwaltung

| Abbrechen | | Speichern ’\J
|
kit i Detailansicht |
| Anlass | .IZat-e.go-r-ie
|| Anlassdaten
‘ anlass |Screensh0t Race|
Veranstalter fiebi RC Proaress
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10.2 Clubs Unter Ansagen kénnen Sie die Sprache fiir die automatischen Ansagen
konfigurieren.

Unter Clubs werden alle Clubs gezeigt, die eingegeben wurden.
Clubverwaltung, v @ Sprachauswahl X

[ e | sooreonen | I wson | T rE—
Tabellanansicht pi Detailansicht | §arsacen Ansagesprache | German (Laura) v‘
# Initial - |name Adresse Plz / Ort Land z
¥ Verfiigbare Sprachansagen
Sprache Filename i
'Er_lg!lsh (Audra_\/_) _:C:\Pm_g_ramma\R.CMU\tlmate V2\Cunﬁ_g_\MEd\a\Cunﬁg_.\m j_U
|German (Lu:a) V:C'\Prngrafnmre\RCN U}timatg VZ\CnnFig\MEVd\a\Cﬂnf\g.mi :LIV
san el Sl Ao e REM U sateiv2hconbo e conbo.  BSIH
Tools
[] Auta Scan der Ansagesprachen bei Programmstart
il \ v bernehmen | [ Ok | [ Abbrechen |

Diese konnen in der Detailansicht erstellt, gedndert und auch geloscht werden.

Die Eingabe eines Clubs ist nicht zwingend notwendig, sondern dient lediglich der
Information. Ist ein Club eingegeben, kann dieser einem Fahrer zugeordnet werden.
Fir jeden Club kann Initial, Name, Adresse, Kontaktperson, Telefonnummer, E-Mail-
Adresse und Internet-Website gespeichert werden.

Wenn MyRCM aktiviert ist, wird dieser Club bei der Registration auf MyRCM
benutzt, wenn beim Anlass unter MyRCM die Verwendung der lokalen Clubs
aktiviert ist.

Hier aktivieren Sie die gewiinschte Sprache und tibernehmen die Wahl durch
Klicken auf den Ubernehmen-Button.

Mit den Buttons unten kénnen neue Sprachen/Ansagen erstellt werden (siehe unter
Spracheditor).

# Clubverwaltung

Schliessen

b |[speichern ][ abbrechen

[ abclenansion || Detalansicht |

Clubdaten
Tnitial [Tag
Name Verbrenner/Electra
Adresse
Plz / Ort [
Land [international
Kontaktpersan
Telefon
EMail
Wieb
MYRCM ™
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Konfiguration

Das Menii Konfiguration beinhaltet sehr wichtig Einstellungen wie
Verbindungseinstellungen fir die Zeitmessung wie auch die Steuerung weiterer
RCM Software, welche als Clients mit RCM Ultimate verbunden werden kénnen.
Hier finden sich auch die Einstellungen fiir Drucker und Schriften, Schriftgrole
und Farbe. In diesem Menii kann weiter die Sprache fiir das Programm und fiir die
Reporte eingestellt werden.

Race Control Management Server [ Screenshot Race ]|

- Datei Ansicht  Listenwerwaltung  Eintellung  Rundenzéhlung  Stammdaten  Rennmanagement | Korfiguration | Werkzeuge
Schnitkstellen
Einstellungen

Zeitmessung

Zusatzfunktionen

RCM Ultimate Benutzerhandbuch
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10.3 Teams

Unter Teams werden alle Teams gezeigt, die eingegeben wurden.

Teamverwaltung,

[Cvoiesitosm | cusresion | o [ oo |
T Detailansicht
Rl |
g
#* Marne Adresse plz / Ort Land Kontaktperson | Telefon|
>
4] ] 3

Diese konnen in der Detailansicht erstellt, gedndert und auch geloscht werden.

Die Eingabe eines Teams ist nur bei Mannschaftswertungen zwingend notwendig,
sonst dient ein Team lediglich der Information. Ist ein Team eingegeben, kann dieser
einem Fahrer in einer Kategorie zugeordnet werden.

Fir jedes Team kann Name, Adresse, Kontaktperson, Telefonnummer, E-Mail-
Adresse und Internet-Website gespeichert werden.

Wenn MyRCM aktiviert ist, wird dieses Team bei der Registration auf MyRCM
benutzt, wenn beim Anlass unter MyRCM die Verwendung der lokalen Teams
aktiviert ist.

12.1  Sprache
Wird dieser Punkt angewahlt, ffnet sich ein Fenster, in dem in der linken Spalte
weitere Untergruppen aufgefiihrt sind.
@ Sprachauswahl
e Lokalisierung Lokalisierung
< ansagen Programmsprache ‘ Deutsch
Reportsprache ‘ Deutsch
Verfugbare Sprachen
Sprache Filename 1 A
Deutsch C:\Programme‘RCM Ultimate V2\Languages\Language_ﬁGarri5
English C:\Programme\RCHM Ultimate W2\Languages'Language_Engl |3
Italiano C:\Programme‘\RCM Ultimate V2\Languages\LanguageﬁItali;i5
Francais C:\Programme\_R_(_;_l‘:l_U\timate V2\Lar|guages\Language_Freni5
| Croatian C:\Programme\RCM Ultimate VE\Languages\Language_:sziu 3
Czech Republic (;i}ﬁtogramme\RCM Ultimate W2\Languages'Language_Cze:| U
Hungarnian C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Hum| U
Dutch C:'\Programme'\RCM Ultimate W2\Languageshlanguage_DutcU
|Spanish C:\Programme‘RCM Ultimate V2\Languages\Language_ﬁSpaliU v
Tools
[¥] Auto Scan der Sprachen bei Programmstart
| ok ] [ Abbrechen |
Wenn Sie in der linken Spalte des Fensters Lokalisation markieren, kénnen Sie
in der rechten Spalte die Sprachen einstellen, in der alle Meldungen auf dem
Bildschirm ausgegeben werden und in der die Reports ausgedruckt werden.
Wahlen Sie die von lhnen gewiinschte Sprache aus und klicken Sie unten auf
,Ubernehmen”.
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# Teamverwaltung DX

[ Hoiesoan | soei I tescren
[ Tabell h |

Teamdaten

Team # G =

Name [Test ]

Adresse | |

Plz / Ort [

Land | |

Kontaktperson [ |

Telefon [ |

EMail [ |

web [ J

MyRCM vl
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10.4 Personen 11.8 Reports neu erzeugen

10.4.1

Alle Informationen Gber einen Fahrer werden im Meni Stammdaten unter Personen

erfasst.

@ Personenverwaltung

588888 bbbbbb
CCCOCC ececee
DDDDDD dddddd
EEEEEE eeeeee
FYTTTT fffff

Fink Felker
HHHHHH hhhhhh
IO
KKK Kk
LLLLLL Il
MMMMMM mmmmmm
NNNNNN nnnnnn
0UOOUL 000000
PPPPPP pppppp
QQQQQQ 993939
SESESS sseses
TTTTIT ittt
VWV vvvwwy
WWWWWW v
JOUUREK 3000
YOOYY yyyyyy
222222 12727z

EEERECEEREREEEREEEREREEE

222272 222z
[y vy
XXX, 3000008
WWWWWW worwwww

VW e

B

Personalien | Registricrung

‘
0 stammdatan I aE
AAAAAA 332333 =
Achi Jacqsline. Mame Club. Black Land Adresce x|

Nachname
Vername
adresse

ot

Land

Teleton

EMail

Geburtstag
Blockbezeichung
Club

Sprachansage

Personen Daten

In der rechten Spalte kann oben in der Liste die gewiinschte Person ausgewahlt
werden. Die Detaildaten werden dann unten rechts eingeblendet und kénnen dort
auch gedndert werden. Gednderte Daten mussen, bevor zu einer anderen Person
gewechselt wird, gespeichert werden. Ist ein Fahrer nicht in den Stammdaten
enthalten, kann er mit Klicken auf Neue Person oben links angelegt werden.

@ Personenverwaltung

558885 bbbbbb
€CCCCe eccece
DDDDDD dddddd
EEEEEE eeccee
FIFIET FifEfE

Fink Folker
HHHHHH hhhhhh
L iiii
KKKKRE kikkki
LLLLLL l
MMMMMM mmmmmm
NNNNNN nnnnnn
0LOVOY caccon
PPPPPP pppppp
QQQQQQ qqa3aq
SEESES ssssss
TTTTTT titttt
VWY vvvvve

BENEEERREOEERREREEEEED

Heve Pefg Speichern Abbrechen Schiiessen
Stammdatan e
AAAAAA 332333 =~
Aehi Jacaskine, Mame Club. Black Land Adresce x|

X

Persanalien Lizenz

Registrierung

Vorname

Adresse

ort

Land

Talafan

Nachname |

— 5

In der Liste der Stammdaten oben rechts kann gesucht und navigiert werden, wie
es im Kapitel 4 dieses Handbuches beschrieben ist. Alle Sortiereingaben werden
geloscht, wenn Sie das Fenster schliefen und neu 6ffnen.

Uber den Button ,Neue Person” konnen Sie neue Fahrer in die Stammdaten

einfligen.
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Mit diesem Meniipunkt werden alle Reports neu erzeugt. Das kann nach
Anderungen beim Reglement notwendig sein.

rol Management Ultimate [ Screenshot Race ]

igatew Ansicht Listenverwaltung  Einteilung

Rundenzdhlung Stammdaten | Rennmanagement | Konfiguratior

| Ubersicht / Drucken ]Z| | Ubersicht

|l@, Screenshot Race
=% zeitplan
| MR Test2
~E) 13.05.2009
- 14.05.2009

w1y Listen

Korrekturen

Skillanpassung

Meisterschaftsrangliste

#45 Teilnehmer Rennen »
%3 Gruppeneinteilung — R
-8 Endrangliste

Meldungen 3

Reports neu erzeugen
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11.7.2 Tickermeldungen

An den RCM Publisher kénnen Texte gesendet werden, um den Fahrern und
Mechanikern wichtige Informationen zu Gbermitteln.

Publisher Tickermeldungen E|

Neue Tickermeldung

Meldung

<Test

Meldungsoptionen

+) Tickermeldung

¥ Meldung permanent anzeigen

Ticker aktiviert v

Laufgeschwindigkeit |4 =
Tickerfarbe |#000000°

Hintergrundfarbe [#gFOF1Fs | [ ]

| Senden [:H Léschen | |Abbrechen

Meldung: Hier geben Sie den Text ein, den Sie senden wollen.

Tickermessage: Angabe, ob die Message als Tickermeldung erscheint. Das ist eine
eingeblendete Rollschrift.

Meldungsdialog: Hier wird die Mitteilung in einem neu geoffneten Fenster im RCM
Publisher gezeigt. Uber diese Einstellung ist es auch méglich Bilder zu versenden,
um damit zum Beispiel in den Pausen Werbung zu machen oder den Sponsoren zu
danken.

Meldung permanent anzeigen: Die Meldung steht solange auf dem RCM Publisher,
bis ein neuer Text mit Senden versendet wird.

Anzeigedauer: Hier kann eingestellt werden, wie lange die Mitteilung eingeblendet
werden soll.

Ticker aktiviert: Ein-/und Ausschalten des Tickers.

Tickerfarbe/Hintergrundfarbe: Der Text wird mit der entsprechenden Farbe auf der
gewdhlten Hintergrundfarbe dargestellt. Gelb ist reserviert fiir Rekorde.

Wenn Sie auf Senden klicken, wird die eingegebene Meldung an alle RCM
Publisher gesendet. Wenn Sie auf Léschen klicken, wird die eingegebene
Tickermeldung gel6scht.
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Unten rechts in diesem Fenster werden die detaillierten Informationen zu einer
Person, die entweder links in der Liste der Stammdaten oder oben rechts in der Liste
markiert wurde, dargestellt.

@ Personenverwaltung Q@[ZI
O Srammaaten [ﬁ]’
1w @ AARAAA asaaza
5 § AcbiJacqueline Name Club Block Land Adresse A|
@ & 555285 bbbbbb 222222 zzazz |

CCCCOC eceeee YWY yyyvry
& § DDDDDD dddddd RARKKKH 5000000
o o s N [ A I
-8 FRECRE i VWV vy |
W @ Fink Falker e v
& @ HHHHHH hhhhhh < S
& G TN
@ KKKKKK kkidkkk Personalien Lizenz Registricrung
& @ L
@ MMMMMM mmmmmm Nachname wwwfvw @
® & NNNNNN nonann =~
# & 0VOLOLO 000000 i dind bispdend ol
& § PPPPPP ppopup Adresse
® % QQQQQQ aqqaq
@ @ 55588 socoss ot
M ittt Land =]
i @ VWYY wwvevy
5 WWWWWW wewewe Jaleton
@ 1:8i.C Track [1:8 Track] EMail
@ 00000 won
B YYYYYY vy sty =
w § zzzz22 oz Blockbezeichung [m)
Club [=)]
Sprachansage =

Unter der Registerkarte Personalien konnen Sie den Namen (Vor- und Nachname
ist zwingend notwendig), die Adresse, Telefonnummer, E-Mail-Adresse und den
Geburtstag, die Blockbezeichnung sowie die Clubzugehorigkeit eingeben. Weiter
kann dem Fahrer ein Bild zugeordnet werden. Um dies zu tun, klicken Sie auf den
Offnen-Button rechts im Fahrerdaten-Fenster. Fiir das Einfligen der Fotos sollten Sie
folgende Dimensionen einhalten: 150 Pixel x 170 Pixel 96 dpi, Format bmp oder
jpg. Im Feld Sprachansage kann eine Datei definiert werden, die benutzt wird,
wenn der Name des Fahrers angesagt werden soll.

Die Lizenz kann pro Kategorie oder pro Name vergeben werden. Dies wird im
jeweiligen Reglement angegeben. Ist eine Lizenz fir eine Kategorie erforderlich,
dann sind die Lizenzangaben bei der Kategorie aktiviert. Ist jedoch nur eine
Kategorie vorhanden, bei der keine spezielle Kategorie-Lizenz erforderlich ist,
koénnen bei den Fahrerdaten unter der Registerkarte Lizenz auch Angaben zur
Lizenz eingegeben werden. Die Lizenz-Nummer, ein Zusatztext zur Lizenz, der
Landercode sowie der Lizenzgeber kdnnen gespeichert werden. Zudem kann ein
Kastchen aktiviert werden, dass der Fahrer Giberhaupt eine Lizenz hat.

Personalien | [%'ZE"‘Z | Registrierung |

Lizenz. O
Lizenz Nr.
Lizenz Zusatz

Landercode

Lizenzgeber
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Unter dem Reiter Registrierung kdnnen An- und Abreisetag sowie ein benétigter
Campingplatz eingegeben werden.

O stammdaten [EI
i+ § Aaaaas aazaza
m @ Acbi Jacqueline Name Club Block Land Adrescs Al
@ § 538288 bbbbbb 222227 zzzazz |
@ f cocoee cceeee YR yyyvyy
@ § DDDDDD dddddd P ge—
E-§ EEEECE coccee M [WWWWWW wormworn
BB FPEFPRCHN A ey |
@ § Fink Falker — v
@ HHHHHH hhhhhh < -
@ @ I i .
B @ KrRrkx ki Personalien | Lizenz Ragistrierung
@ § L i
@ § MMMMMM mmmmmm Anrsiedstum 30.12.1899 |
& € NNNNNN nnnann
g Abreisedatum 0171899 v
1 PP
f e w:vw [OJtin Campingpiatz wird benotigt
el
i G VUV vy R

1:8i.C Track [1:8 Track]
e B 000000 xooooon
-G YT yyvvyy
® § zzzzzz zzraz

@ Personenverwaltung F_\EII‘XI

Beachten Sie bitte, dass Sie Anderungen speichern miissen, bevor Sie zu einer
anderen Person wechseln.

10.4.2 Kategoriespezifische Personen-Daten
Die ausgewdhlte Person wird auch in der Baumstruktur in der linken Spalte
dargestellt. Ein kleines Pluszeichen vor dem Namen zeigt an, dass der Person
Kategorien zugeordnet sind. Klicken Sie auf das Pluszeichen und die Kategorien
werden unter dem Fahrer aufgefiihrt.
@ Personenverwaltung IT\EIPKI
Neus Kategorie|
T Taventory data
§ aasnsa maoozn ]
= yueline Name Club Block Land Adrecce Al
.ﬂ DDDDCD dddddd
- BEBBBS bbbbbl CCCCCC coccee
E CCCCCC occece BBBB88S bbbbbb
& § SODOOD dddddd V[Aebisaaustng |
- CEOGEE ovmco prrrrry— o =2
= Fink Folker < >
B HHHHHH hhhhhh -
@ @ LN i Frequenzen | Transpender Fahrer Lizenz i =
& IKKKK kkkikk
w & e Frequenz 1 ® 27.055 | [Miz] 10 [§| [Kenal]
= MMMMMM mmmmmm ~
Fagesz O [0 w15 Deanal
H.99900G sottod Frequenz 3 ©  |00.000 | [mnz] 0 S| [xanall
o ;zc:;zg"::::qq Freiens 4 00.000 | [rne] o & txana
@ § 555555 ssssss Frequenz § Q  24GHz
i TTITTT et
] VWY wvwwwy [[] Synthesizer
@ WIWWWWW s
& YOOEXNN 2000500 [ rrequenzwechsel protokollieren
) YYYYYY wvvyvwy
L: ZZZZZZ 1712027
Wird mit der rechten Maustaste auf einen Fahrer geklickt, kann direkt eine neue
Person, eine Kategorie hinzugefiigt, die Person geloscht werden sowie der Vor- und
Nachname in GroBBbuchstaben umgewandelt werden. Die Grol3schreibung kann
hier riickgangig gemacht werden. Eine neue Kategorie kann dem Fahrer also mit
Seite 80
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11.7.1 Sprachansagen

RCM Ultimate unterstiitzt automatische Ansagen zum Rennverlauf. Diese kdnnen
hier eingestellt werden. Das Fenster listet in der linken Spalte die Ereignisvorlagen
auf und rechts jeweils die Konfiguration der Ereignisvorlage.

RCM Ultimate arbeitet mit Sprachansage-Profilen. Um ein neues Profil anzulegen,
wird oben der Button ,Neu” angeklickt und dann der Name eingegeben. Dabei
kann ein bestehendes Ansageprofil kopiert werden. Dieses Profil kann durch klicken
auf ,Loschen” wieder gel6scht werden.

Zur Einstellung des Profiles wird das Profil in der Zeile Sprachansageprofile
ausgewadhlt.

# Sprachansagenmanager

e | oo I
‘ | % standard Voice Announcement Profile - ‘
Ercignisvorlagen Konfiguration der Ereignisvorlage
& Countdown Ereignis 3 Minuten zum Start
@ 30 Minuten zum Start )
@ 25 Minuten zum Start schiussel 101
@ 20 Minuten zum Start Akitiviert v
@ 15 Minuten zum Start . .
-@ 10 Minuten zum Start Ereignisart + System Ereignis
-@ 5 Minuten zum Start ) Manuelles Ereignis
-@ 4 Minuten zum Start

-@ Systemmeldung 3 Minuten zum Start 3
@ 2 Minuten zum Start Sriue i .

@ 1 Minute zum Start

@ 45 Sekunden zum Start

@ 30 Sekunden zum Start

@ 20 Sekunden zum Start

= (3 Countdown

Freies Training Zusalzkonfigurationen

@ Training |

O voriauf Ansage | Akliv | Intervall | Index Vorlags

@ Final Statebeniolgs | “| | [Staehenfolge
(3 Rennen L

Rennzeit ;
% Positionierung Flirey = : [Fehizoug
(3 vorbereitung =
ilot

In der linken Spalte sind die Ereignisse jeweils markiert: Ein griiner Punkt bedeutet,
dass dieses Ereignis angesagt wird, ein roter Punkt bedeutet, dass es nicht angesagt
wird. Die einzelnen Kategoriene wie Countdown, Rennen usw. lassen sich mit
einem Doppelklick erweitern.

Bei Systemmeldung kann durch Klicken auf die 3 Punkte im Eingabefeld

die entsprechende Sprachdatei ausgewahlt werden. Durch klicken auf den
Lautsprecher-Button oben kann die Datei zur Kontrolle {iber den Lautsprecher
ausgegeben werden.

Wird ein Ereignis markiert, kann es in der rechten Spalte aktiviert (wird angesagt)
werden. Wird bei aktiviert das Hakchen herausgenommen, wird das Ereignis nicht
angesagt. Bei einigen Konfigurationen wird unten in der rechten Spalte noch eine
Zusatzkonfiguration angezeigt. Hier konnen dann Zusitze aktiviert oder deaktiviert
werden. So kann zum Beispiel beim Countdown ab 3 Minuten die Startreihenfolge
angesagt werden.

Die anderen Angaben werden vom System benétigt und sollten nicht verandert
werden.

Bei neuen Versionen von RCM Ultimate sind immer wieder einmal neue
Sprachansagen eingefiigt. Kontrollieren Sie nach einem Update die Ansagen auf
neue fiir Sie niitzliche Sprachansagen.
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11.7 Meldungen einem rechten Mausklick auf den Fahrernamen zugeordnet oder oben direkt iber
den Button Neue Kategorie angewdhlt werden. Werden die Personen mit zuséatzlich
gehaltener STRG-Taste ausgewdhlt so kénnen die Personen mehrfach selektiert
werden und allen markierten Personen eine Kategorie zu geordnet werden.

Race O O d age e die ee O Race
: ’ ’ . Personenverwaltung
- Datel  Ansicht  Listerwverwaltung  Einteilung  Bundenzshlung  Stammdaten | Rennmanagement | Konfiguration  Werkzeuge Eenster b

Unter diesem Meniipunkt kénnen die Sprachansagen von RCM Ultimate und
Tickermeldungen, die iiber RCM Publisher ausgegeben werden, definiert werden.

Ubersicht | Neue Person H\leue Kategurie‘ | Speichern L 1er ‘
Karrekturen Stammdaten
e [ Inventory data Name 2 |Club
Skillanpassung 7—;1 m;jjl?naea BBBBBB bbbbbb
Meisterschaftsrangliste - BEBBBE bbbbbb CCCCCC cecece
[ CCCCCC cecece DDDDDD Dddddd
*
et DDDDDD Dddddd EEECer GEEeEa
Mutationen > EEEEEE eceeee
FFFFFF (R FRERE (i
Meldungen 3 Sprachansa'l\gen HHHHHH hhhhhh HHHHHH hhhhhh
LT iii LIIIII iiiii
Reparts neu erzeugen T\Ekerme\db&lgen
EGTwn  Neue Person § Ik
# EGPRO  Neue Kategorie i
@ 1.8 Tr: S

Namen auf Grossbuchstaben &ndern

Kleinschreibung

NNNNNN .
000000 600000 Vornamen auf Grossbuchstaben dnderr
PPPPPP pppppp Nach Namen auf Kleinbuchstaben &ndern
QQQQQQ gqaqaq | vorns  Vernamen auf Kleinbuchstaben andern
555555 585858 o]

Wenn Sie einem Fahrer eine neue Kategorie zuordnen und dem Fahrer schon eine
andere Kategorie zugeordnet ist, konnen Sie die Daten (Frequenz, Transponder
usw.) von der bisherigen Kategorie Gibernehmen, indem Sie auf die neue Kategorie
rechts klicken und aus dem Submenii Daten tibernehmen auswahlen. Eine
Kategorie |6schen Sie bei einem Fahrer ebenfalls tiber dieses Subment.

Wird nun in der linken Spalte unter einem Fahrer auf eine Kategorie geklickt, sind
rechts unten die Kategoriedaten sichtbar.

.FTEDUEHZEH | Transponder || Fahrer \l Lizenz ” Modelldaten ” Registrierung || Zusatzliches |
Frequenzi @  [27.055 | [MHz]l (10 2| [Kanall

Frequenz 2 O |EIEI.EIEIEI |[MHz] ‘EI $| [Kanal]

Frequenz 3 © [o0.000 |uezl [0 [F] Kenal]

Frequenz 4 © [o0.000 |uHzl [0 (F] (Kanal]

Frequenz 5 [ 9] 2.4 GHz

[ synthesizer

[IFrequenzwechsel protokellieren

Frequenzen: Unter der ersten Registerkarte kénnen die Frequenzen verwaltet
werden. Hinzufiigen, dndern und die Auswahl der eingesetzten Frequenz sind
moglich. Anstelle der Frequenz kann auch der Kanal eingetragen werden. RCM
Ultimate unterstiitzt vier Frequenzen oder eine Multi Channel System. Bei der
Neu-Eingabe von Frequenzen wird automatisch die erste Frequenz als diejenige
markiert, die benutzt wird. Dies ist an dem griinen Punkt im Kreis vor der Frequenz
ersichtlich. Wollen Sie das dndern, klicken Sie auf den Kreis vor der Frequenz, die
der Fahrer wirklich benutzt. Weiter kann angegeben werden, ob es sich um eine
Synthesizer-Fernsteuerung handelt und ob Frequenzwechsel protokolliert werden
sollen.
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Frequanzen | Transponder | Fahrer | Lizenz " Modelldaten | Registrierung | Zusstzliches |
_AII

Unter der Registerkarte Transponder kdnnen vier personlicher Transponder und ein
tempordrer Transponder verwaltet werden. Der tempordre Transponder wird flr
die Club Transponder verwendet, welche vom Veranstalter an die Fahrer verteilt
werden. Der tempordre Transponder arbeitet genau gleich wie ein personlicher
Transponder, aber der Eintrag des temporaren Feldes kann mit einer Routine im
Meni Werkzeuge , Temporare Transponder 16schen” bei allen Fahrern geldscht
werden. Wenn beim temporaren Transponder am Ende des Feldes auf die 3 Punkte
geklickt wird, kann einer der Lookup-Transponder geladen werden. Sie kénnen den
Namen eines Lookup-Transponders auch direkt eingeben. Hinter dem Feld wird
dann die Transponder-Nummer angezeigt.

Das Arbeiten mit den tempordren Transpondern funktioniert nur, wenn die
Transponder Nummern im Transponder Satz registriert sind und der Transponder-
Satz auf inaktiv gesetzt ist. Dies kann im Menii Werkzeuge , Transponder Set
linaktiv]” eingestellt werden. Wenn nun Transponder (personliche oder temporére
Transponder) wéahrend dem Rennen erfasst werden, so kdnnen diese dem Fahrer
zugeordnet werden. Das Programm stellt fest, ob der Transponder personlich oder
temporar ist, und tragt ihn in das korrekte Feld ein.

Durch Klicken auf die Pfeile konnen die Transpondereintrage vertauscht werden.
Die Nummern hinter den Transpondern geben die CarlD bei den neuen AMBrc4-
Transpondern an.

Die Angaben unter der Registerkarte Fahrer sind optional, vereinfachen aber die
Renndurchfithrung bzw. beinhalten weitere Informationen.

Transponder 1
Transponder 2
Transponder 3
Transponder 4

Temporarer TX

Frequenzen | Transpnn‘d‘er | Fahrer | Lizenz | Modelldaten | F{Egi‘s‘tr‘ierung ~ Zusatzliches
Mechaniker ‘ EJ!

Team ‘ E]i

Skills 3200 :: [ 1 = Experte ... 1000 = Amateur]

Level } vl

Erfolg 1 ‘ vl

Erfolg 2 ‘ é V_l

Fahrernummer 132 :_!

Sponsor ‘ |

Altersklasse } w |

Mechaniker: Wenn ein anderer Fahrer diesem Fahrer auf dem Anlass als
Mechaniker hilft, sollte hier der Name das anderen Fahrers eingetragen werden.
Das Programm vermeidet dann bei der Gruppeneinteilung, die beiden Fahrer in die
gleiche Gruppe einzuteilen.

Team: Muss fiir die Teamwertung eingetragen sein, sonst ist die Angabe nicht
notwendig.

Skills: RCM Ultimate unterstiitzt die Angabe von Leistungsklassen. Diese wird unter
anderem bei der Gruppeneinteilung herangezogen. Hier kann ein Wert zwischen
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Der Fahrer, der eingefiigt werden soll, wird doppelt angeklickt und steht dann in
dem Feld bei neuer Pilot. Dieser Fahrer darf natiirlich im aktuelle Anlass nicht
schon als Teilnehmer dieser Kategorie gefiihrt werden.

Pilot ersetzen

Teilnchmerliste pro Kategoric

Aktive Kategorie 1:8 Track [1:8 1.C Track] -

Fahier der Kategoris
Liz Harne [Mechaniker Club ~elock  (vLand |~ |Team =||

HNNMNMN nnnnnn

HMMMIM ramenmmen

LLLLLL Il

KKKKKK kkkkkk |

» 111113 jjijii -- I
IIIDI i

HHHHHH hhhhhh

FFFFFF fffFf

EEEEEE eeecee

DDDODD dddddd 21013 jiijii et

23 Datensatze

Austausch des Piloten

Aktueller Pilot

Neuer Pilot [pzz222 222222

Wird dann auf den Ubernehmen-Button geklickt, werden die Fahrer
ausgetauscht. Das heif8t, der aktuelle Pilot wird aus der Teilnehmerliste und allen
Gruppeneinteilungen herausgenommen und der neue Fahrer wird eingeflgt.

Kategorie ersetzen

Hier kénnen Sie in einem Anlass eine Kategorie ersetzen. Allen Fahrern der
alten Kategorie wird automatisch die neue zugewiesen und die Daten werden
ibernommen.

+ Kategorie ersetzen

Bitte wahlen Sie die Kategorie aus, welche sie ersetzten mochten
Aktuelle Kategorie |EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] -
MNeue Kategorie |EGPR010 [Elektro-Glattbahn Pro 10] ‘
Protokoll

‘Ubernehmen| | Abbrechen ‘

Wibhlen Sie oben die Kategorie aus, die Sie erstezen wollen. Danach wahlen Sie
unten die neue Kategorie aus. Wenn Sie auf ,Ubernehmen” klicken, wird der
Vorgang ausgefiihrt.
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11.6

11.6.1

Mutationen

Pilot ersetzen

Hier kann einfach ein Fahrer im Rennen durch einen anderen ersetzt werden. Der
Fahrer, der eingefiigt werden soll, muss in den Personendaten die entsprechende
Kategorie aufweisen.

Pilot ersetzen,

Teilnehmerliste pro Kategorie

Aktive Kategorie |1:8 Track [1:80.C Track] M

Fahrer der Kategoric [Stammdaten]
Liz Hame [Mechaniker Club ~[elock |v|and |~ |Team =]
HNNNNN nnnnnn
MMMMMM mmmmmm
LLLLLL Nl
KKKKKK kkkkkk [ |
v T T T T S
IITIIN iiiiii
HHHHHH hihhbhh
FFFFFF FFF
EEEEEE eeeeee
DODDCD dddddd 113313 §jijii [Test

23 Datensatze

Austausch des Piloten

Aktueller Pilot

Neuer Pilot

[ | Lo

Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem oben die Kategorie ausgewahlt werden kann.
Darunter sind die Teilnehmer in dieser Kategorie aufgelistet. Der Fahrer, der ersetzt
werden sol, wird mit der linken Maustaste markiert. Dann wird unten bei neuer
Pilot auf die drei Punkte geklickt und es 6ffnet sich ein Fenster, in dem alle Fahrer
dieser Kategorie in den Stammdaten aufgelistet sind.

Pe

# Name Club v |Land o

=
5276 ARARAA asaaaa DE

| [5281 aebi Jacqueline

[ [s270 BBBBBE bbbbbb |

| |s279 cceoee cecees

5273 DDDDOD dddddd
5269 EEEEEE eeeeee

5267 FFFFFF ffF

5282 HHHHHH hhhhhh
5280 LI il

5271 133313 Jiijii

5260 KREKKE kkkkkk
5277 LLLLLL N

5272 MMMMMM mmmmmm
5270 NMMNMM Rnnnnn
5268 000000 ooooog
5262 PEPEPF pREEpE i

E [ ez
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1 (Experte) und 1000 (Amateur) eingegeben werden. Dies kann dann bei der
Gruppeneinteilung berticksichtigt werden.

Level: Die Fahrer konnen in der Klasse in verschiedene Leistungsklassen eingeteilt
werden. Dies kann bei der Gruppeneinteilung und beim Ergebnis-Ausdruck
verwendet werden. Wihlen Sie einen Level aus der Liste.

Erfolg 1 und 2: Hier konnen friihere Erfolge eingetragen werden.

Fahrernummer: Diese Nummer wird im Allgemeinen bei der Gruppeneinteilung
berechnet und sollte nicht verdndert werden.

Sponsor: Die Angabe dient ausschliefSlich der Information.

Altersklasse: Hier kann aus einer Liste noch die Altersklasse angegeben werden, in
der der Fahrer in dieser Kategorie startet.

Unter der Registerkarte Lizenzen (der bei den Kategorie-Daten nur vorhanden ist,
wenn in den Angaben zur Kategorie ,Lizenz erforderlich” aktiviert ist) kénnen die
gleichen Lizenzdaten eingegeben werden wie bei den Fahrerdaten.

Frequenzen | Transponder | Fahrer | Lizenz | Modelldaten | Registrierung | Zusdtzliches |
Lizenz. |
Lizenz Nr. |

\
Lizenz Zusatz |: ‘
Landercode [ ‘

|

Lizenzgeber |

Unter der Registerkarte Modelldaten kénnen Angaben zur technischen Ausriistung
des Fahrers hinterlegt werden. Modell, Motor, Karosserie, Reifen, Fernsteuerung
und Batterien kénnen eingegeben werden. Zusatzlich kann ein Bild des Fahrzeuges
gespeichert werden. Fiir das Einfligen der Fotos sollten Sie folgende Dimensionen
einhalten: 260 Pixel x 140 Pixel 96 dpi, Format bmp oder jpg.

Frequenzen Transponder || Fahrer Lizenz | Modelldaten |REg\str\Erur|g | Zusétzliches |

Modell I

Maotor

Karosserie

Reifen

Batterien

|

| |

| |

| |

Fernsteuerung | |
| |

| |

Zusatzfeld
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Unter dem Registerkarte Registrierung kann eingegeben werden, ob das Nenngeld
bezahlt wurde. Auch die Hohe des Nenngeldes kann eingegeben werden.

| Frequenzen | Transponder | Fahrer | Lizenz | mModelldaten | Registrierung Zusstzliches |

() Paypal
() Bankiiberweisung

() Barbezahlung auf Rennplatz

-

Nenngeld 0 e

Unter der Registerkarte Zusatzliches lassen sich Beanstandungen der technischen
Abnahme eintragen.

| Frequenzen | Transponder | Fahrer | Lizenz | Modelldaten | Rag\str\arung‘ Zusétzliches
Technische Beanstandung O
Kommentar
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11.5.2 Rennauswertungen

In diesem Menu konnen die Erfolge der Fahrer ausgedruckt werden, die unter
den Personendaten eingegeben wurden. Zudem kann eine Liste aller gewerteten
Runden der Piloten ausgedruckt werden.

Rennauswertungen

[ Bitte Aktion wahlen

&

0 Liste aller gewerteten Runde der Filoten (Training, Gualy, Final)

(&) Liste aller eingetragenen Erfolge der Piloten

Diese Informationen sind besonders fiir den Sprecher oder fiir statistische Angaben
interessant. Vor dem eigentlichen Ausdruck werden die Daten noch in einem neuen
Fenster angezeigt. Erst wenn hier auf Drucken geklickt wird, erfolgt der Ausdruck.

lennausweriungen
Liato aller qowortoten Hundon pro Pilot [ =/
& Trarme Twurname. [Trcining [urlaul TFinal T{=
= Kalmgorie < 16810 Tomk
IR e s as 0
22 (oo fevee 5 4% o
|| 21 wwwwww o s 4z o
| [fe lssssse 555 0 2% o
@ v vrevey 4 15 u
[ 13 [ mmmmmm v 1 u
[| 17 <egeqe 99399 lo 115 °
| 16 eeeeee PRRRPR o 15 o
19 T s s o [}
e & AAAAAA ananan o n 0 -
[T |2 anbi Taiueline n n 0 0
3 oooons bhbbbh o o o «
|| 4 ccoece cocucs lo o o «
§  |DDDDDD dddddd 0 0 ] t
] o eeeeee ceooce v u v «
1z FEEEEE i U u u >
Eil| 1 |71_|
vrucken | [<< zurusk]| |[ settiessen |
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Das Einfligen eines manuellen zusatzlichen Eintrags wie Technische Abnahme
kann mit dem Button unterhalb der Pfeile aufgerufen werden. Hier miissen ein Text
und die Dauer eingegeben werden. Weiter kann die Hintergrundfarbe der Zeile
bestimmt werden.

[[seeichen | [_teschen ] [ perechnen |
Gesoeicherte Zettolane Zeitolan
[ Test @
& Kategorie Gruppe  Lauf Streckenposten | Kommentar  Henndauer
=) £:8i.C Track [1:8 Track] Gruppe 1 |Vorlauf ¢ 00:01:00
: t =% o A
Rennubenischt X
& Renndbersicht 1 Vu:01:00 o o TS
® [) 1:80.C Track (18 Track] LU TRNNES <> =1
0:0:00 et i o
00:45:00 _<ix i
na:00:00 1> o o
Dauer |o0:00:00 2%
= zen / Datum: [n0:n0:0m
=) mintergrundiarbe
[« Manuslle zeiteingabe: [
< 3

Die Positionen der Eintrdge im Zeitplan kdnnen per Drag&Drop mit der Maus
verandert werden. Dabei kdnnen auch mehrere Zeilen markiert und verschoben
werden. Zudem l3sst sich die Zeit fiir einzelne Laufe direkt eingeben.
Sprachansage: Es kann eine Ansagedatei flr diesen Eintrag definiert werden.

(O Zeitphan Editer [ Tes2] e
Loechun_| [ Beracmen [Ecoinesen
Sespeicherte Zeiplane Zetslan
0 restz 1@ ) [}
E Kategarie Gruppe Laut Strackenposten  Kommentar  Ranndausr Catum Starzeit  Endaeit M
4 138 wC Track [1:8 Track) Grupge 1 Freves Tram. 00:05:00 02.11.2014 16:00:00  16:05:00
] [Sevooa 2 _|resica ran] T [T AT
Gruppa 3 ersies Train 02.11.2014
Gruppe | Traning 1 0008100 G2.11.2004
Rannaberiecht o G2 Taweat SR
& o raef - Figensehahen Zeitplan Fintrag [==] 02112014 16:40:00
2D e s b lozriams resemo
eategarie: s oo st T
O v Gruspe: Gruspe 02412014 17,04:00
Vorlaut
5] = = wasizo 17z

D Finale mic &, 8, .. Final Driizone irzomn
rac|  Streckengosten 0211200 17:26:00
i loziizone 700
02.11.2014 [17:44:00
0212014 175200

18 L.C Track [1
138 1.C Tradk [1

T

2112014 10:00:00 15:01:00
i 02,1104 18:04:00 | 18:05%00
- 02.11.2014 18:08:00 18:08:00
= 02.41.2014 |18:32:00 |18:13:00
02012004 19:36:00  10:37:00

Sprachanzage I

02012014 18:20:00  18:21:00
03.11.2014 _|08:00:00 _08:30:00_

1:8 1.C Track [1:8

Einfach doppelt auf den Lauf klicken und in dem sich 6ffnenden Fenster kénnen
Dauer und Zeit verandert werden. Werden einzelne Zeiten verandert, muss
anschliefend wieder auf Berechnen geklickt werden, damit sich die Zeiten des
ganzen Zeitplanes entsprechend anpassen.

Der Zeitplan muss gespeichert werden. Erst dann wird der Zeitplan vom System
tibernommen.
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Kategorien

In diesem Fenster konnen Kategorien erstellt, gedndert oder geloscht werden.
Wenn Sie rechts auf eine Katagorie klicken, konnen Sie direkt die Verwaltung
des verwendeten Reglements aufrufen. Um die Daten zu verdndern, muss de
gewlinschte Kategorie markiert und dann in die Detailansicht gewechselt werden.

@ Kategorienverwaltung

Tabellenansicht | Detailansicht |
| B
& Name ~ Regel Regeltyp Code EFRA Kategorie

|LRP-HPI 17.5T Challenge |Standard INein

iﬁ ktro-Glattbahn Formel 1 |standard |EG F1

|3 Elektro-Glattbahn Pro 10 |Standard _|EGPRO10
|5 o0 GT mit Formel 1 |Combination  |EuroGT-F1
Ja |EuroGT Freundschaftsrennen |Standard  |EuroGT Fr
It |Roskie Challenge |LRP-HPI Roskie Challenge |Standard  |Rookie

E :_Stothallerj_gg |LRP-HPI Stock Chal\éng_e |standard | stock

< 3 |

|

Um eine neue Kategorie zu erstellen, klicken Sie oben auf den Button ,Neue
Kategorie”. In der Detailansicht konnen Sie folgende Angaben eingeben:

U Kategorienverwsttung == ==
Speichern Abbrechen Léschen
B Detailansicht \
Kategoriedaten | | | MyREM
Code 1:8 Track o)
S
Name 1:81.C Track
Regel 1:8a D
Sprachansage [
Sperrzeit [Sekunden] 10 =
EFRA Kategorie =
Lizenz erforderlich =]

Code: Kurzbezeichnung fir diese Kategorie.

Die Reihenfolge der Kategorien kann in der Listenverwaltung/Kategorien mittels
Drag&Drop eingestellt werden.

Fahrzeugtyp: Art des Fahrzeuges

MaRstab: GroRe des Malstabes eingeben.

Name: ausfiihrlicher Name fiir die Kategorie.

Regel: nach welchem Reglement diese Kategorie gefahren wird. Das Reglement
muss vorher unter Stammdaten/Reglements definiert worden sein.

Sprachansage: Hier kann eine Ansagedatei definiert werden, die beim Aufruf der
Gruppe dann zusatzlich mit dem Hinweis ,Kategorie” angesagt wird.

Sperrzeit: Die kiirzeste Rundenzeit, die in dieser Kategorie gewertet wird. Ist hier
0 eingetragen, wird die Sperrzeit verwendet, die bei der Strecke unter Veranstalter-
Strecken hinterlegt ist.

EFRA-Kategorie: Wenn nach EFRA-Reglement gefahren wird, muss dieses Kastchen
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aktiviert werden.

Lizenz erforderlich: Ist dies aktiviert, werden bei den Fahrerdaten die
Lizenzangaben unter der Kategorie eingegeben.

Unter dem Reiter Altersklassen konnen fiir diese Kategorie die Altersangaben
festgelegt werden, die die einzelnen Altersbereiche gelten.

@ Kategorienverwaltung

[ pesaiary |
[ Kategoriedaten I Alterskiassen | Ansageprofile I MyRCM

Alterslimite Junior’ (<=) [14 |3

Alterslimite Jugend’ (<=) |18 |3

Alterslimite 'Senior’ (>=) [40 3

Unter dem Reiter Ansageprofile kénnen verschiedene Profile fiir die Ansagen bei
den Trainings- Qualifikations- und Fiinalldufen eingegeben werden. Einfach auf die
3 Punkte am Ende des Feldes klicken und das entsprechend Profil auswéhlen. Das
Profil muss unter Rennmanagement-Meldungen-Sprachansagen definiert werden.

| Tabellenansiche | D |
[ Kategoriedaten I |t ‘Ansageprofile | MyRCM |
Freies Training |standard Sprachansagenprofil 2]
Training |standard Sprachansagenprofil =]
Qualy |standard sprachansagenprofil @|
Final |standard Sprachansagenprofil (=)

Unter dem Reiter ,MyRCM* kénnen fiir die Nennung auf MyRCM Vorgaben
gemacht werden:

@ Kategorienverwaltung

Neue Kategorie| | Speichers Abbreche sscher
[ Tabellenansicht | Detailansi |
| Kategoriedaten | Altersklassen | Ansageprofile | MyRCH

O ist in der auf MyRCM erforderlich

[uizenz ist in der 1g auf MyRCM

O g ist in der auf MyRCM

Transponder ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich: Ist dies aktiviert,
muss ein Transponder angegeben werden.

Lizenz ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich: Eine Lizenznummer
muss angegeben werden.

Geburtstag ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich: Der Geburtstag
muss angegeben werden.

Unter Klasseneinstellungen kdnnen Vorgaben gemacht werden, die so lange
wirksam sind, solange noch kein Fahrer in der jeweiligen Klasse in der
Teilnehmerliste vorhanden ist. Damit ldsst sich ein Zeitplan erstellen, wenn noch
keine Teilnehmer vorhanden sind. Mit der ungefdhren Anzahl der Teilnehmer kann
die Anzahl der Fahrer gesetzt werden. Weiter lassen sich die der Abstande zwischen
zwei Gruppen bzw. Finalldufen usw. eingeben.

@ Einstellungen Zeitplan

Einstellungen 1:8 i.C Track
Bezeichnun,

a DG Sasiseinstellungen:
o8 Zeitplan

£3 Allgemein Ungefshre Anzahl Teilnehmer |o -
#] Rennzeiten -
Einstell

& Einstellungen Klassenspezifischer Abstand zwischen 2 Laufen:
[i# Freies Training
[3 Training Freies Training |00:00:00 -
3 Vorlauf Training 00:00:00 =
[% Final

£ Klassensinstellungen Vorlauf 00:00:00 =
a1 1 Track Final 00:00:00 :

Abbrechen

Dann werden aus der Rennubersicht mithilfe der Pfeil-Buttons die gewiinschten
Laufe in den Zeitplan eingefiigt. Wird nun oben der Berechnen Button angeklickt,
wird der Zeitplan automatisch berechnet. Wird im Reglement die Laufdauer
gedndert, wird diese bei ,Berechnen” automatisch tibernommen. Wenn das Feld
“M” am Ende einer Zeile aktiviert ist, ist die Zeit manuell gesetzt. Sehr hiufig sind
nun zusatzliche Eintrdge im Zeitplan notwendig oder es mussen einzelne Dinge
geandert werden. Sie kénnen auch fiir die Kategorien Laufe einfiigen, in denen
noch gar kein Teilnehmer definiert ist.

L Zeltphan Edter [ Tese2 | [E== s =]
e Loschan_| [ carschnan [ sebnssen
Gussesherte Zetpiane Zetolan
[ ez 1@ 2

Daturn
02.11.2014
02.11.2004

Endiet M

15:05:00 {k
16:13:00

128 1.C Tracke
158 1.C Track

02.11.2014

16:32:
16:40:00

16:48:00
02.11.2014 | 16:56:00
02.11.3014 17:04:00
02112014 17:12:00

62.11.2014 |1
02.11.2014
02.11.2014
02.11.2004
02.11
0211
02.11.2014
o iy

00:01:00
00:01:00 18:20:00
00:30:00 03113014 [08:00:00
00:30:00  |03.11.2014 |08:33:00
©00:43:00 03002004 09:06:00 09:91:00
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| Einstellungen Zeitplan (23 |
Einstellungen Zeitplan
{23 Allgemein
-9 Zeitplan
& Rennzeiten
29 Einstellungen
|3 Freies Training

Name des Zeitplanes Testz

[% Finale mit A-, B-, ... Finale
{4 Klasseneinstellungen
E 1:8i.C Track

Sorierung des Zeitplans
@ Alternierend nach Laufnummer
() Alternierend nach Gruppennummer
MyRCM
Zeitplan auf MyRCM versffantlichen

Unter Allgemein Rennzeiten werden nun die Zeiten eingegeben, an denen pro Tag
gefahren wird.

@ Einstellungen Zeitplan

Einstellungen Rennzeiten
3 Bezeichnung
5 =i
o Zeitplan [#]Mittagspause tberwachen
23 Allgemein Vormittag 08:00:00 3| bis  [12:00:00 ]
ML Rennzzten Nachmittag [13:00:00 3] bis  [1::00:00 (3

£ Einstellungen
[i% Freies Training
[i& Training

Unter Einstellungen werden dann fiir Training, Qualifikation und Finale weitere
Einstellungen vorgenommen: Der Tag des Beginns, die Berechnungstoleranz und
der Abstand zwischen zwei Gruppen miissen eingegeben werden. Dann kann
noch der Abstand zur nachsten Einheit (Vom Training zur Qualifikation und von
der Qualifikation zum Finale sowie der Abstand zwischen zwei Laufen derselben
Gruppe definiert werden.

@ Einstellungen Zeitplan X
Einstellungen Vorlauf
3 Bezeichnung T
14.07.2008
o, Zeitplan Beginn der Qualifikation |14.07.2008 v
3 Allgemein Berechnungstolleranz. |00:0s:00

%] Rennzeiten
£ Einstellungen

Abstand zwischen 2 Gruppen |

<

B

[ Freies Training Minimaler Abstand Qualifikation -~ Final [00:00:00
D’W [ abstand zwischen 2 Laufen uberwachen
4§ vorlauf

[ Final |
=3 Klasseneinstellungen -
~%] 1:8i.C Track

Bei den Finalldufen kann noch die Zeit zwischen den Halbfinalldufen und dem
Finale eingestellt werden.

@ Einstellungen Zeitplan |Z|

Einstellungen Final

a_%?z;::;::g Beginn des Finals |15.07.2008 vJ
£ Allgemsin Berechnungstolleranz.
& Em;:ﬂz;:::" Abstand zwischen 2 Finalen / Subfinalen
[ Freies Training Abstand zwischen 1/2 Subfinal und Hauptfinal
] E’ l’:r‘l';':f [ Abstand zwischen 2 Finallufen Gberwachen
[ - R |

£ Klaszensinstsllungen
& 1:8i.C Track
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10.6.1

10.6.2

Veranstalter - Strecken

Veranstalter

Unter Veranstalter miissen die organisierenden Vereine/Personen eingegeben
werden. Wichtig ist auch, dass mindestens eine Strecke pro Veranstalter definiert
wird.

Streckenverwaltung
[iiier varanaciior )| naimsain ]| pbbracien. J|| somicber [ iosrer [ oo
Veranstalter i
Initial % RCP
[ testa
Aebi RC Progress
[ [1]test flame SDILRC Prodress
Adresse
Flz / Ort
Land
Kontaktperson Jacqueline Acbi
Telefon
EMail
web

Das Fenster zeigt in der linken Spalte die eingetragenen Organisatoren
(Veranstalter). Die Zahl in der eckigen Klammer sagt, wie viele Pisten der
Veranstalter hat. Die Auswahl des Organisators zeigt auf der rechten Seite die
Detailansicht fiir das Andern der Daten. Um einen neuen Veranstalter einzugeben,
klicken Sie oben auf ,Neuer Veranstalter”. Es muss mindestens Initial und Name
eingegeben werden, die anderen Felder sind keine Pflicht, dienen nur der weiteren
Information.

Bemerkung: Ohne Veranstalter und ohne Strecke kann keinen Anlass erstellt
werden.

Strecken

Mit einem einfachen Klick auf den Veranstalter im Baum links werden die
Strecken aufgelistet. Die Anwahl der Strecke 6ffnet rechts die Detailansicht mit der
Registerkarte Strecken Einstellungen, um die Bahndaten zu priifen oder zu dndern.
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Auf einem ausgewahlten Organisator kann auch eine neue Bahn (oben auf ,Neue 11.5 Rennen
" H

Strecke" klicken) erstellt werden. Hier stehen lhnen zusatzliche Funktionen fiir den Ablauf des Rennens zur
ZaSteckenyenalting =iy Verfiigung. Darunter ist ein Zeitplan-Editor und spezielle Rennauswertungen.

fever veranstatte] [ neve secke || 1l J[ Losden Sulliessen

NotanitiNer Sorodon Entalngtn] Relonde # Race Control Management Server [ Screenshot Race ]

1 (1] AMC Hildeshem | - Datei Ansicht Listenverwaltung Einteilung Rundenzihlung Stammdaten | Rennmanagement | Konfiguration Werkzeuge Fenster Hilfe

3 [1] AMSC Augsburg e.V.

dlijl Aebi RC Progress s FreatTiac: Ubersicht

23 [1] Club Nitro15 Linge [m] 248 ~ | Korrekturen

3 [1] LRP electronic/ms Eppelh

(L1 [1] Luxembourg Model Car Cii| P

(3 [1] MATA Modell Auto Club Aar| [ Reglement Skillanpassung

T N Meisterschaftsrangliste
Minmaler Frequenzabstand [kHz] w 3
[ Elektro Rammingan Sperrzeit ISeRM%denl & Rennen .. Zeitplan Editor

[s] E]T«Cccciﬁr:fﬁ",:.'fvt_"g?&/. Einzelstart: Mutationen W Rennauswertungen

3 [1] 5LR Ingolstadt e.. Rennzait von allen Piloten starten nach|00:02:0C Meldungen v |

2 [1] test Meldungen

Gruppenstait:
1. Runde zahlen [ Training / Vorlauf
1. Runde zahlen [ Final ] vl
11.5.1 Zeitplan Editor

Die Angabe der Pistenldnge ist rein informativ, hingegen wird der Frequenzabstand
fir das automatische Gruppeneinteilen verwendet, um Frequenzkonflikte zu
erkennen. Ebenfalls wichtig ist die Sperrzeit um das Abkiirzen méglichst gering zu
halten.

Einzelstart: Rennzeit von allen Piloten starten nach: Hier kann die Zeit eingestellt
werden, bei der nach dem Start die Uhren aller Fahrer gestartet werden, unabhéngig
davon, ob ein Fahrzeug die Startlinie Gberquert hat oder nicht.

Ob die erste Runde gewahlt wird, ist beim Gruppenstart magebend und muss fiir
die Rennstrecke bestimmt werden. Diese Einstellung kann getrennt fiir Vorlaufe und
Finale eingestellt werden. Ob die erste Runde gezahlt werden soll hdangt von der
Lage der Start/Ziel-Linie und der Schleife ab.

Unter der Registerkarte Rekorde sind die gespeicherten Rekorde einzusehen.

|N=m chusLﬂIlal” Heus Stiscke H H i ” Loschen | Schliessen

Veranstalter Stracken Fit ) Rekorde
&) a1 et €C Froares P
TeslTr o
0N v.:;u " # Tagesrekore =]|Laut =le ~[Rekord [Fahrer =][Datum
S L) test [|= Antazs +
= Kategorio | 1:6 Track =
470 |Nein vorlauf Cndzeit 7 Rnd 01:99.651 VYV rvvvey 20.09.2000

Il | 475 e Training Destzeit 00:11,556 335338 ssssss 23.02.2000
] = Kategurie ; test
7|

= Anlass 1 Sereenshot Race
rack

= kategorie

|| 91 nei |worlauf Bestzait Us11 86 HkkRKK kkkkk 04.06.2008

493 Nemn worlaut Endzett 9 Rnd 02:07.165 1231561 06.05.2008
I 192 Da |worlaut Endzeit 9 Rnd 02:07.165 1231561 06.05.2008
Ll 491 la vorlauf Bostzoit 00:11 556 FPEPPT pppppp 06.05.2008

(=) Anlazs : Tost Rago 3

Kateaorie ; 1:0 Track -
1

Inakiive Rekaide

- Anlass ; Sercenshol Race
=l Katrgorie ¢ 1
asn a [varlauf [Restzeit 013,775 QO AN 06.05.7008

7 TeprraiEor s o s G |
1= anioss - L4
[ = Kateaoric ; 1:8 Track E
3 77_a Vorlauf Cndzoit 7 Rnd 01:09.091 VUV rrvrer 20.00.2000
Il = Kateaorie : tost. [x]
] | (465 [nei Training Endzeit 2 Rad 00:25.259 I 23.04 2008

= Anlass ¢ Testtopplus

- kateqorie s tact =
4]

Dabei werden oben die aktuellen Rekorde angezeigt. Diese werden auch auf
den Ergebnissen aufgelistet. Im unteren Teil sind die alten Rekorde ersichtlich.

RC-Timing

Ein ausfiihrlicher Zeitplan kann erstellt werden, wenn ein Anlass geladen ist. Es
kénnen nur ein Zeitplan oder mehrere Zeitplane pro Anlass erstellt werden. Es ist
zum Beispiel sinnvoll bei grolkeren Anldssen einen Zeitplan pro Tag zu erstellen.

eitplan Editor [ -]

T BT ST SRR
i itp Zeitphan
o ¢ Ieamgine R B T I T T (2 T
Bl
]
Hennubciischt
n
=0
w v
=01 Fi

Es &ffnet sich ein Fenster, in dem in der linken Spalte oben die gespeicherten
Zeitplane aufgefiihrt sind und unten die Renniibersicht mit allen Laufen. In der
rechten Spalte sind die Details des Zeitplanes dargestellt. Am rechten Rand bei den
gespeicherten Zeitplanen kdnnen tber Buttons neue Zeitpladne erstellt werden, die
Einstellungen eines Zeitplanes gedndert werden und Zeitplane geldscht werden.
Neuer Zeitplan: Zuerst muss der Name des Zeitplanes angegeben werden.
Sortierung des Zeitplanes: Hier kann eingestellt werden, die der Zeitplan sortiert
wird.

Zeitplan auf MyRCM veroffentlichen: Zeitplan wird auf MyRCM veroffentlicht.
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einem Anlass zugeordnet werden, muss der Anlass mittels ,Neu Laden” nochmals
geladen und die Finalendrangliste nochmals erstellt werden.

Anlass in Meisterschaft vorhanden: Roter Kreis heilst, dass der Anlass noch nicht der
Meisterschaft zugeordnet wurde. Griine Ampel heif3t, dass der Anlass bereits in der
Meisterschaft berechnet wurde.

Um nun den Anlass in die Meisterschaftsrangliste aufzunehmen, wéhlen Sie den
Pfeil rechts aus. Der Anlass wird in die oben stehende Liste eingetragen, nachdem
Sie in einem Zwischenschritt noch die Laufnummer angegeben miissen.

Der Anlass, der nun in der Liste oben ersichtlich ist, kann auch wieder aus der
Meisterschaft entfernt werden. Dies geschieht mit dem Loschkreuz auf der rechten
Seite.

Das erfolgreiche Laden des Anlasses wird unten mit dem Status griiner Kreis
angezeigt. In diesem Fenster kann eine Ubersicht gedruckt werden, welche
Anldsse die Meisterschaftsrangliste umfassen. Der Anlass wird nun in die
Meisterschaftsrangliste eingefligt. Wahlen Sie ,Weiter”, um zum néchsten
Bearbeitungsschritt zu gelangen. Nun wird das Resultat angezeigt, so wie die
Punkte fiir die Meisterschaft konfiguriert wurden. Wenn alles in Ordnung ist, so
kann diese Liste nun in der Meisterschaftsrangliste ergéanzt werden, indem , Next”
ausgewdhlt wird.

Im ndchsten Bearbeitungsschritt wird die Meisterschaftsrangliste angezeigt mit allen
bereits berechneten Anlassen.

eisterschaftsrangliste

Meisterschaftsrangliste [Punkte pro Lauf und gesamt]

Pos o [Wame [Punkts Streicher  |anlasse N1 ez [wr3

1 UMMV vy 201 In 1[0] 200/0 |-/- e @
HE [ MMM e mm 191 o 1[0] 131/0 ; |
HE 1QQQQ0Q0 993999 182 o 1[0] 182/0 |-/F- | B
| 14 ;X><><X><>< HXAEHK 1174 [1} 1[0] 17470 |-/- - D
| |s W 167 i} 1[0] 16740 |-/ e
| (& PRPEPP PREPRD [L6L 10 100] 161/0 / i
LI7 [TYTOCT vy vy vy 156 o 1001 156/0 / |imges

F,

| »
‘ Druckworschau | |<< Zuruck| eiter == peichern Schliessen

Um den Vorgang abzuschliefen, kann das Fenster jetzt geschlossen werden und der
ndchste Anlass kann geladen werden. Dies ist mit allen 6 Anldssen auszufiihren, um
eine komplette Meisterschaftsrangliste zu erhalten.

In dieser Ansicht kann die Meisterschaftsrangliste auch ausgedruckt werden.
Bemerkung: Wenn ein Anlass nicht gezahlt wird, miissen gegebenenfalls die
Streichresultate nochmals tiberpriift werden.

¥4 RC-Timing

Loschen der Rekorde: In der oberen oder unteren Liste ist der zu |6schende

Rekord auszuwihlen und Kreuz-Button anzuklicken, welcher rechts neben

der entsprechenden Tabelle eingeblendet ist. Es konnen auch mehrere Zeilen
gleichzeitig ausgewdhlt werden.

Deaktivieren der Rekorde: Tendenziell sollte man diese Funktion anwenden und
nicht das Loschen der Rekorde. Werden bei einem Rennen neue Rekorde gefahren,
so setzt das Programm automatisch die bisherigen aktuellen Rekorde auf inaktiv, das
heil’t stellt diese in die untere Liste und fiigt die neu entstandenen Rekorde in die
obere Liste ein. Wird in der oberen Liste ein aktueller Rekord ausgewdhlt, so kann
dieser deaktiviert werden, indem der Pfeil-nach-unten-Button ausgewéhlt wird. Der
Rekord wird in die untere Liste gesetzt.

Um von der unteren Liste einen Rekord zu aktivieren, muss der Rekord unten
ausgewahlt werden und mit dem Pfeil-nach-oben-Button aktiviert werden.

Weiter konnen die Rekorde auch editiert bzw. neu eingegeben werden. Zur
Neueingabe wird ganz oben rechts auf den Notizblock-Button geklickt und es
erscheint eine Eingabemaske fiir den Rekord. Sollen nur die Angaben bei einem
Rekord verdndert werden, wird der Button mit dem Bleistift angeklickt. Die
Angaben zum Rekord werden angezeigt und kdnnen verdndert werden.

Rekord Editor

Einstellungen zum Rekord
Kategorie test ftest]
Fahrer (222227 zz2222
Lauf Traihi-ng -
Tagesrekord [Mein -
Rekordtyp Bestzeit -
Runden |
Bestzeit |o0:00:11.556
Datum |z3.04.z008 =
Zeitpunkt [17:24:39 :
| |§Abhrechen§
¥4 RC-Timing Seite 89
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10.7  Transponder
In diesem Fenster konnen die Club-Transponder erfasst werden, dabei wird ein
Transponder-Satz angelegt. Alle Nummern werden dann pro 10er-Serie eingetragen.
B Transpondersetverwaltung [ - ]
[ wewesmeset || Bra N | Eeaher |
Tabellenansicht | i Detailansicht
|# ‘Name ‘Anzahl TH-Zerien
el
Wenn weitere Serien notwendig sind, kénnen auch diese angefiigt werden. Der
griin markierte Transponder-Satz besagt, dass dieser beim geladenen Anlass
eingesetzt wird.
Transpondersetverwaltung [ - ]
| i s TX-Set ‘ ‘ Abbrechen | ‘ Speichern | ‘ ischer
[ Tebslbmmsiche | Getaleid |
| Transpondersetdaten
Set Name Setl
TX Serien
) Seris 1 @ Transponder Nr., Fahrzeug Hr.
[ seriez Mr. 1 111111111 ey (i =
% g:::: Nr. 2z 22222222 2 B =
MNr. 3 ?3_33_33?3 - 3 :
Nr. 4 44444444 > 43
Hr. s - 5 s
Nr. & [t} - 6 =
Nr. 7 a - 7 :
Nr. & [t} > g =
Nr. 9 [t} - 9 =
Nr. 10 i} - 10
In der Detailansicht kénnen alle Nummern pro 10er-Serie eingetragen werden.
Vordefiniert ist eine Serie, eine zweite Serie kann durch Klicken auf den
,Notizblock” (oberer Button rechts neben dem Fenster fiir die Serien) angelegt
werden.
Geben Sie in der Detailansicht nun die Transponder ein und schliellen Sie die
Arbeit mit Speichern ab.
Seite 90
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Bei einer neuen Meisterschafstrangliste sind zuerst der Name und das Jahr
einzugeben. Die Beschreibung ist optional. Weitere Eingaben sind:

Anzahl Anlésse: Tragen Sie hier ein, wie viel Rennen zu der Meisterschaft
berticksichtigt werden sollen. Grundbedingung ist, dass die Rennen alle zu einer
Kategorie gehoren.

Streichresultate: Wenn 4 Anldsse gezahlt werden sollen von insgesamt 6 Anldsse,
dann ist die Zahl 2 einzutragen.

Kategorie: Hier ist die Klasse anzugeben, fiir die die Meisterschaftswertung erstellt
wird.

Meisterschaftsrangliste auf MyRCM publizieren: Wird dieses aktiviert, wird

die Meisterschaftsrangliste auf MyRCM veroffentlicht. Weitere Einstellungen

sind dann nicht notwendig. Es muss dazu auch die Druckvorschau des
Meisterschaftsergebnisses gedffnet werden (das muss getan werden, damit der
entsprechende Report erzeugt wird).

Platzierung Punktegleichstand: Hier wird festgelegt, wie bei Punktegleichstand
zweier oder mehrere Fahrer verfahren wird.

Level: Wenn unterschiedliche Fahrerlevel beriicksichtigt warden sollen, wird hier
der Level angegeben.

Wenn Sie die Option ,Lizenz erforderlich” aktivieren, werden nur die Fahrer aus
den Ranglisten (bernommen, bei denen die Option Lizenz in den Stammdaten
aktiviert ist.

Dann klicken Sie auf den Button Speichern und anschliellend auf Weiter. Im oberen
Teil des neuen Fensters erscheinen alle Anlasse, die bereits zur Meisterschaft
hinzugeordnet wurden. Bei einer neuen Meisterschaftsrangliste ist die Liste leer.

- o x]

der al Anldsse

Aktuelle Anlasse in der Meisterschaft

Anlass Nr . |Name Datum;: Verarbeitet

HRE

,x Meisterschafts Laufnummer:

4] Bitte wihlen Sie die hende | aus
Geladener Anlass hinzufigen + Lauf 1 L Lauf 4
) Lauf 2 ) Lauf s
Anlass: Screenshot R E
Kategorie in Anlass vorhanden: O HladEs il i
Anlass in Meisterschaft vorhanden: [@)
Abbrechen
Anlass mit Mei: haftsd. aus File i
Impart File ‘

‘ Druckvorschau | |<< Zuruck” Weiter >>| | peiche | ‘ Schliessen ‘

Geladener Anlass hinzufiigen: Kategorie in Anlass vorhanden: Ein griiner Kreis
heift, dass der geladene Anlass der eingestellten Kategorie entspricht. Ein roter Kreis
wiirde heifen, dass der Anlass zwar geladen ist, aber nicht die eingestellte Kategorie
aufweist. Zudem kann es sein, dass der geladene Anlass keine Tagesendrangliste mit
Punkten fiir die Meisterschaft aufweist. In diesem Fall muss gepriift werden, ob in
der Regel das Punkteschema konfiguriert ist. Muss nachtraglich ein Punkteschema

¥4 RC-Timing Seite 127
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Das Instrument Skillanpassung ermdglicht, dass die Leistungsangabe beim Fahrer
fortlaufend angepasst wird, wenn man diese Leistungsberechnung pro Kategorie
und gemal aktueller Meisterschaft erstellt. Eine weitere Moglichkeit ist, dass eine
Rangliste eingelesen wird, welche fiir die Leistungsberechnung mafigebend ist.
Dieses Verfahren wahlt man eher dann, wenn man nicht sehr viel tiber die Fahrer
weils.

Angegeben werden miissen die Importquellen und die Kategorie. Im nichsten
Fenster werden dann alle betroffenen Fahrer aufgelistet mit den zurzeit eingesetzten
Skillwerten und dem neuen Vorschlag. Dieser kann iibernommen werden oder auch
verworfen werden.

Wenn ,1:1 Ubernahme der Skills ohne Berechnung” aktiviert ist, werden die Werte
fur die Skills ohne jede weitere Berechnung iibernommen.

Die Eingabe der Skills ist auch manuell in den Personalstammdaten moglich.

Meisterschaftsrangliste

Die Auswahl des Meisterschaftseditors ermdglicht das Erstellen einer
Meisterschaftsrangliste.

% Meisterschaftsrangliste

[ Bitte Aktion wahlen

(+1 Bestehende Meisterschaftsrangliste editieren
! Neue Meisterschaftsrangliste erstellen

Meisterschaftsrangliste léschen

Wahlen Sie ,Neue Meisterschaftsrangliste erstellen” aus, wenn diese das erste Mal
erstellt wird. Eine bereits existierende Meisterschaftsrangliste, welche um einen
weiteren neuen Lauf ergdnzt werden soll, wird mit der Auswahl ,Editieren einer
Meisterschaftsrangliste” gewahlt.

* Meisterschaftsrangliste

editieren

Daten der Meisterschaftsrangliste

Name frest]

Beschreibung

Jahr

Anzahl Anlasse & =
Streichresultate 2 =
Kategorie
Publizierung Meisterschaftsrangliste auf MyRCM publizieren
Ei der
Platzierung Piloten mit Punktegleichstand denselben Meisterschaftsranglistenplatz vergeben
Punktegleichstand  (+) Bessere Punkte in den gewerteten Resultaten, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen

L) Total der Streichresultate vergleichen, falls identisch dann bessere Punkte in den Streichresultaten
[ Punkte aus gewerteten Laufen vergleichen - wer als erster das beste Ergebnis erzielt hat

L i der

Lizenz erforderlich

Level = >

I | [speichern] [abbrechen
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Transponder Lookup

Diese Funktion ist sehr hilfreich, wenn ein Veranstalter eigene Transponder fiir
ein Rennen an Fahrer, die keinen Transponder haben, auslieht. Zuerst missen
die verfligbaren Transponder eingegeben werden. Dabei werden diese in Satzen
zusammengefasst.

% Transponder Lookup

[ e ]| [ I |

Tabellenansicht | Detailansicht
Bezeichnung |# ‘Anzah\ Lookups ‘Aktiv ‘
test 1 2 (2) v

Klicken Sie auf den Button ,Neu” und es 6ffnet sich die Detailansicht. Hier konnen
Sie eine Beschreibung flir den Transponder-Satz eingeben. Mit dem Feld , Aktiv*”
konnen Sie bestimmen, ob dieser Satz verwendet werden soll.

Die Angaben zu den Transpondern verwalten Sie mit den drei Buttons auf der
rechten Seite. Mit dem oberen Button fiigen Sie Transponder hinzu. Mit dem
mittleren konnen Sie Angaben dndern. Mit dem unteren kann ein Transponder
geldscht werden.

Fir jeden Tansponder kann eine Abkirzung (z. B. Gelb 2) eingegeben werden.
Diese wird dann auf den Listen gedruckt. Weiter miissen Sie die Transponder-
Nummer eingeben.

| MNeu | | al= < ‘ ‘ | | Léschen ‘ Schliessen

| Tabellenansicht o Detailansicht -

Konfiguration des Tra Transpol’lder LOOkUp

Aktiv ¥ | Abkirzung |h’e||ow1 ‘

Bezeichnung  t| Transponder Nr.  |11111111
Konfiguration des Tra

Ok Abbrechen
#  |i|Abkdrzung -

I I
pl1 [ vellow 1 11111111 BBBBEB bbbbbb |
2 IYeIIDw 2 22222222 000000 oooooo

T

Wenn der Lookup unter Konfiguration/Zeitmessung/Einteilung eingeschaltet ist

und es wird eine Gruppeneinteilung erstellt, dann fiigt RCM Ultimate automatisch
einen freien Transponder Lookup einem Piloten zu, welcher keinen Transponder
zugewiesen hat. Dasselbe gilt auch, wenn ein Anlass geladen wird. Dieser
Transponder wird im Feld , Tempordrer Transponder” eingefiigt.

Ein Transponder Lookup kann auch manuell bei einem Piloten eingegeben werden.
Wenn beim tempordren Transponder am Ende des Feldes auf die 3 Punkte geklickt
wird, kann einer der Lookup-Transponder geladen werden. Sie konnen den Namen
eines Lookup-Transponders auch direkt eingeben. Hinter dem Feld wird dann die
Transponder-Nummer angezeigt.
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10.9 Reglemente
Ein Reglement beschreibt alle Ablaufe fiir Training, Vorlaufe und Finalldufe und
ist die wichtigste Konfiguration um den gesamten Rennablauf zu bestimmen. Ein
Reglement wird am besten pro Kategorie erstellt. Auch wenn zwei verschiedene
Kategorien die gleiche Regel verwenden, ist zu empfehlen, trotzdem zwei
Reglements zu erstellen. Die Reglements beinhalten die Gruppengrofien, die
Laufzeiten, die Wertungen in den Ranglisten und die Aufstiegsregelung in den
Finalen. Weiter ist es moglich, die Regel mit der Meisterschaft einer Kategorie zu
verbinden. Die Regel wird auch dazu verwendet um einen Zeitplan zu erstellen,
daher ist es wichtig, die Regel im Detail zu kennen und diese sorgfaltig zu priifen.
10.9.1 Allgemeines zum Reglement
Die Auswahl fiir das Andern, Erstellen, Kopieren und Léschen wird auf der ersten
Fensterseite getroffen.
Bestehendes Reglement editieren: Dient dazu, um ein Reglement auszuwéhlen und
dann zu dndern oder zu priifen.
Replementverwaltung
[ Bitte Aktion wihlen
s) Bestehendes Reglement editieren
) Neues Reglement erstellen R
! Reglement kopieren
") Reglernent léschen
Die Auswahl der Optionen Andern, Léschen und Kopieren fiihrt zu einer Ansicht,
in welcher alle bestehenden Regeln aufgelistet sind. Hier wird das gewtlinschte
Reglement mit einem Klick der linken Maustaste markiert und dann auf Weiter
geklickt. In der Liste ist auch das Datum der letzten Anderung zu sehen.
" Reglementverwaltung
Auswahl| Reglement [Editieren]
2 Name 4 # LinkUp Valid Giiltig ab Giltig bis Letzte Anderung
&5 Reglementtyp : Combination S S 1
1z |EuroGT-F1 |8 [ |23.08.201:[31.12.201:/00:00:00 |
I P : Standard
NE [1/12th Electric Track
CH: -
| Is |EGFL
| 3 |EGPRO10
g [imcr
BhIREHPL AT ST Chliein J
|8 _|LRP-HPI Rookie Challenge il
| [10 JLRe-tPI Stock Challengs
| o |Offroad Rookiechallenge
2 _StundaannHEn
Ausgewshltes Reglement
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11.2

11.3

Korrekturen
Hier konnen Sie Korrekturen vornehmen, auch wenn ein Rennen lauft.

Renniibersicht Ubersicht
= Nr |Fahrzeu|Fahrer |Runden|RundenZE|t|Absqutz |vorlauf —
1 1 \ZZZZZZ 727777 & 13.887 lo1:24.01|;

| | 11:8 Track"[:.l:.S i.C.'I;raci-c] -
2 i /000000 oooooo |6 13.887 101:25.51 | i

[= Q‘j Gr.L.ipp.e 1
Rundenzeiten i @ Vorlauf 1 [NC]

o L Rundenstatistik {15.057 :01:13‘74 @ Vorlauf 2 [NC]
_.5 .E EHL .13.857 :01:15.01 = m Gruppe 10

3 2 pp  Korrekturen 4 |12.090 l00:51.91| | @ Vorlauf 1 [NC]
m I 5 41| @ vorlauf 2 [NC]
| |2 |900000 999949 |+ g I8 SO | & Gruppe 3

8 |5 IWWWWWW wiws| 0 lo0.000  |00:00.0 =@ Vorlauf 1 [NC]

@ Vorlauf 2 [NC]

fSlatus Reportengine |
‘ @ Reparts sind aktuell |

Schliessen

In der rechten Spalte des Fensters konnen Sie oben auswéhlen, ob Sie einen
Trainings-, Qualifikations- oder Finallauf korrigieren wollen. Darunter wéhlen Sie
die Kategorie. Dann kdnnen Sie wie in der Renniibersicht den Lauf auswahlen
(natirlich nur, wenn der Lauf bereits gefahren wurde). Nun erscheint in der linken
Spalte das Ergebnis des Laufes. Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf den
betreffenden Fahrer und es erscheint ein Unterment, aus dem Sie die gewiinschte
Aktion auswahlen konnen. Die Funktionen sind gleich wie unter Rundenzahlung/
Korrekturen in diesem Handbuch beschrieben.

-

<

Skillanpassung
Die Gruppeneinteilungen basieren in der Regel auf der Starke der Fahrer. Wahrend
einer Saison kénnen sich die Leistungen der Fahrer verandern.

** Skillanpassung g@

Bitte wahlen Sie die gewiinschten Daten aus
Ubernahme der Skille aus dem aktuellen Event

Anpassung aufgrund einer importierten Rangliste
Anpassung aufgrund siner Maisterschaftsrangliste
=) Anpassung aufgrund der Endrangliste des aktuell geladenen Events

(Herkunft der Inputdaten fiis die Skillanpassuny

Kategorie EGTWMO [Elektro-Glatbahn Tourenwagen Modified] -
ez e Skills aus it Fils

Kategorie

Import File

Einstellungen

1:1 Ubernahme der Skills ohne Berechnung

R

e R
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Rennmanagement

Im Menl Rennmanagement sind verschiedene leistungsstarke Programmteile
wie der Meisterschaftseditor, die Zeitplanerstellung, Rennauswertungen, die
Renniibersicht und die Definition der Sprachansagen enthalten.

Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]
Datei

Ansicht

Listenverwaltung  Einteilung Rundenzahlung Stammdaten | Rennmanagement | Konfiguratiol

| iibersicht | Drucken E| Qbersicht

|l@, Screenshot Race
[ Zeitplan
|- M Test2
~E 13.05.2009
14.05.2009

Korrekturen

Skillanpassung

Meisterschaftsrangliste

@ Lls_ten Rennen r
Wy Teilnehmer
4 Gruppeneinteilung Mutationen 3
# ¥y Endrangliste -
Meldungen >

Reports neu erzeugen

11.1  Ubersicht
In der Renniibersicht kann gepriift werden, wie der geladene Anlass
zusammengesetzt ist. Es handelt sich dabei um eine grafische Ubersicht. Das
Anklicken der einzelnen Elemente fiihrt in die Detailansicht der entsprechenden
Auswahl und kann dort direkt bearbeitet werden. Damit ist man sehr viel schneller
als bei der Suche in den zum Teil umfangreichen Listen, welche auch in den
Stammdaten verfligbar sind.
Ubersicht
Konfigurationsiibersicht
Anlass
Screenshot Race
[ |
Veranstalter ] Transponder Set [l
Aebi RC Progress
Kategorie [
L8 Track [1:81.C Track] &
[ : ]
Strecke ] F =]
Test-Track 18
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Bei Andern eines Reglements kann der Name, der eingeblendet ist, verindert
werden.

Reglement kopieren: Auswahl eines bekannten Reglements und Angabe des neuen
Namens, in welche die Regel kopiert werden soll.

# Reglementverwaltung

Reglemente kopieren

A zukopierendecF

Kopie des Reglementes

Name des neuen Reglementes |
Kurzbeschreibung

Reglement is guiltig ab [3o.07.2012  +

Reglement is giiltig bis [3007.2012 |

&

[ mumee | weier | | soviseon | [emesen]

Bei der Aktion Kopieren wird das ausgewahlte Reglement im oberen Teil des
Fensters angezeigt und unten kann der neue Name der Regel eingegeben werden,
die dann wie die eingestellte Regel kopiert wird.

Reglement [6schen: Die getroffene Auswahl wird geldscht.

L - Reglementverwaltung - 18

Reglementdaten

Name des gewshlten Reglementes  FEEE|

Kurzbeschreibung

Reglement is gultig ab 01.01.2012 -
Reglement is giiltig bis 31.12.2012 -
Reglementtyp

@ Standard Reglement
) Top Plus Reglement
() Kombination Reglement

() Open/Fromo Reglement

<< zurick | [ weiter == |

ern Abbrechen
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Neues Reglement erstellen: Als Erstes wird ein Name verlangt, anschlieffend kann
die Reglementkonfiguration erfasst werden. Defaultwerte sind bereits vorhanden.
Weiter kann angegeben werden, in welchem Zeitraum die Regel gtiltig ist.

Diese Angabe wird nur zur Information verwendet.

Bei einem neuen Reglement stehen drei verschiedene Grundtypen zur Verfligung:
Standard-Reglement: Dies ist fir eine Kategorie, in der fiir alle teilnehmenden
Fahrer das gleiche Reglement gilt. Kombination-Reglement: Damit kdnnen die
Fahrer verschiedener Kategorien Laufe zusammenfahren. Es ist einstellbar, ob die
Trainingslaufe, Qualifikationsldufe und die Finale zusammengefahren werden.
Top Plus Reglement: Hier werden die Fahrer nach den Trainingslaufen oder den
Qualifikationslaufen getrennt (das ist einstellbar). Fiir die in der Rangliste vorne
platzierten Fahrer kann dann ein anderes Reglement eingestellt werden als fiir die
Fahrer weiter hinten.

Um mehrere Klassen zusammenzufahren gehen Sie wie folgt vor:

1. Erstellen der Regeln fiir die einzelnen Klassen

2. Erstellen der Kategorien fir diese Regeln

3. Erstellen eines Kombinations-/Open Promo-Regelements

4. Erstellen einer Kategorie fiir dieses Kombination/Open Promo-Reglement.

5. Fugen Sie diese Kategorie dem Anlass hinzu. Die Unter-Kategorien werden
automatisch geladen. Die Fahrer fiigen Sie als Teilnehmer den Unter-Kategorien
hinzu.

Wenn Sie Kombination-Reglement gewahlt haben, in dem in dem oben die
Kategorien ausgewahlt werden, fiir die dieses Reglement gilt. Im Fenster darunter
wird bestimmt. Welche Laufe gemeinsam gefahren werden. Danach bestimmen
Sie die Einstellungen fiir die gemeinsam gefahrenen Liufe wie in jedem normalen
Reglement.

Unterschied zwischen einem Kombinations- und Open Promo-Reglement:

Das Open/Promo-Reglement funktioniert fast gleich wie das Kombination-
Reglement. Der Unterschied ist, dass hier nur 2 Klassen Kombiniert werden kénnen
und ein Pilot sowohl in der Open wie auch in der Promo Klasse fahren

kann/darf. Bei den Ausdrucken wir im Feld Klasse (Kategorie) auch automatisch
einer der folgenden Werte gedruckt: ,-O”, ,- P“ oder ,-O + P“.

# Reglementverwaltung X
Top Plus Reglement
Kategorie 1 EGPRO10 [Elektro-Glattbahn Pro 10] 3
Kategorie 2 EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] N
Kategorie 3
Kategone 4
Kategorie 5
Kategorie 6
Gemeinsam Getrennt
Freies Training S £
Trairing 5
Dualfik stion .
Final 0
Tagesendranglste
2 RC-Timing

10.13 Datenarchivierung

10.13.1 Personen

Die Personen in den Stammdaten werden tblicherweise tiber einen Dateiimport
von Daten, die der Verband zur Verfiigung stellt, erstellt. Aber nicht jeder Club
braucht alle diese Daten, deshalb wurde in RCM Ultimate die Moglichkeit
geschaffen. Personendaten zu archivieren. Bei Bedarf kdnnen einzelne Fahrer

aus diesem Archiv wieder aktiviert werden. Beim Einlesen der Verbandsdaten
werden diese zuerst ins Archiv als inaktive Fahrer gestellt. Sind aktive Fahrer bereits
vorhanden, werden dabei die Daten synchronisiert. Wird ein Fahrer nicht mehr vom
Verband her gemeldet, so kann man annehmen, dass er keine Lizenz mehr hat.
Dieser Fahrer wird automatisch inaktiv gesetzt.

* Datenarchivierung der Personen 9=
e L
Ahive Stommdstomoze B[ | (i Stammiemmatze e
= ED ] e T o T | Hx
| ARARRA aaaasa 3 Yes | [abets Gorden 3123 oMe
achi Jacqueline s abondschan Timo ) e o
Aan0a bbbbbb s cht Markus /329 omc o
Ceceee cccece ves achter Martin /290 omc oe
DODDDD dddddd Yes |achtner Franz /112 omc oe
EekecE sacene | s | |achtner stefan 4112 omc oe
FRFFFF Mt ] Yes [[|Ackermann 3an 1/301 omc oE
| [ Yes [Jackermann Mo cH
[ ot i Yeu [ackermann Patrick [3/330 omMc OE
Ko kidddde e 5
H = Selebtierts Datenshize endgiltig loschen
LLLLLL T Yes dam Fako
MMM mmmmm ves adams Oirk a7 omc e
NNNNNN nannnn Yes EI |ade Christian 4/179 oMC DE
000000 000000 Yes (] |[Hfpeemaene e 27227 omc oE
PPPRPR pppppp Yes = [[]a¢nan sven vas omc  oE
[ ]} @qeaca ggauaa Yes [=] [[petie Hartmat 5/292 DMC DE
[} sessss ssuses You ] | [actien andee 27302 omMc oE
TTTTTT et Yos == |[]agthen Gerhard 5/360 omMc  oF
WA v Yes aqthen Robert /360 omc oF
WA Wi es aguilsr Manuel 377 omc ot
XOOO0OC 000K ves agzikucuck Erol 4797 omc e
YERTYY yyvyyy Yes | |aaus ricnast 2124 omc  |oe
[ Wzzzzzz 22222 Yes [[|Abiers Denns 2118 omc  oE
[[|anirs Michasi 2729 omc  oE
[[|Ahike Dioter 3/31 omMcoE
Ahmad Hanin a/344 omc_ oF
hne Andreas 4/76 omMc  oF
ahoniemi Sakke Finland
|ahoniemi simo A £l
| |atrers oiat 2/215 omc 06
|'|rucheie stephan /129 omc  oE =

Wird Datenarchivierung/Personen geéffnet, so sind in dem Fenster in der linken
Spalte die aktiven Fahrer und in der rechten Spalte die inaktiven Fahrer dargestellt.
Ein Fahrer kann nun einfach aktiv gesetzt werden, in dem er in der rechten Spalte
markiert wird und dann der Pfeil nach links Button in der Mitte zwischen beiden
Listen angeklickt wird. Soll ein Fahrer inaktiv gesetzt werden, wird er in der linken
Spalte markiert und dann der Pfeil nach rechts Button angeklickt. Mit einem Filter
oder einer Mehrfachauswahl kénnen auch mehrere Fahrer gleichzeitig aktiv oder
inaktiv gesetzt werden.

Griin markierte Fahrer sind Teilnehmer des geladenen Anlasses. Diese kénnen nicht
auf inaktiv gesetzt werden.

Wird im rechten Fenster ein Fahrer markiert (Mehrfachauswahl ist méglich) kann er
durch Klick auf die rechte Maustaste endgiiltig geloscht werden.
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Die gespeicherten Verbande werden in einer Liste dargestellt. Ein neuer Verband
kann durch Klicken auf Neuer Verband erstellt werden. Unter der Registerkarte
Detailansicht kénnen die Angaben zum Verband eingesehen und verandert werden.

Verbandverwaltung

[ouervortandl] svbrechen N soechem [ tosshen |

Tabellenansicht

f
7‘_
verbanddaten ,\;i Anlasstypen
by

Detailansicht |

Verbanddaten

Initial
Marme
Adresse
Plz / Ort
Land

Telefon

EMmail

web

DMC

Deutschland

Kontaktperson

Hier kdnnen unter der Registerkarte Anlasstypen (zum Beispiel Meisterschaften
usw.) dieses Verbandes definiert werden. Uber Neu kénnen neue Anlasstypen
angelegt werden, Bearbeiten erlaubt es, die Bezeichnung zu dndern und mit
Loschen lassen sich einzelne Anlasstypen entfernen.

Verbandverwaltung I
[uor voreana | breien W speichem || isschen |
Tabellenansicht | Detailansicht |
verbanddaten | Anlasstypen \
# Anlasstyp B ew
| |15 Sportkreismeisterschaft West
16 Sportkreismeistsrschaft Susd Bearbeiten
17 Sportkreismeisterschaft Ost
13 Sportkreismeisterschaft Mitte
[ ]z National ORE %
Freundschaftsrennen

Europameisterschaft
Deutschlandpokal
Deutschlandeup
Deutsche Meisterschaft
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10.9.2

Bei Anwahl des Top Plus Reglements 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem oben
das Reglement fiir die Top-Kategorie, also die ersten Fahrer in der Rangliste, und
darunter das Reglement fiir die Plus Kategorie eingestellt werden muss. Im Fenster
darunter wird bestimmt. Welche Laufe gemeinsam gefahren werden. Und darunter
dann folgt die Angabe, fiir wie viel Fahrer in der Rangliste die Top-Kategorie gilt und
fir wie viel die Plus-Kategorie.

45 Reglementverwaltung

Top Plus Reglement

Reglement flir Top Kategoris
Reglemant fir Plus Kategoris
Gemeinsam  Getrennt
Training 0
Qualifkation -
Final ! 5
Tagessndranglste 0
Anzahl Fahrer in Top Kategorie 1 =
anzahl Fahrer in Plus Kategorie 38 .. [0 %] (0= keine Limitierung }

b

<= Zuruck“wa\tar => ‘ Speicher ‘ ‘Ahbrechen

Uberpriifung des Reglements

Einige Konfigurationseinstellungen stehen in Abhdngigkeit von anderen Werten.
Zum Beispiel kénnen nicht mehr Liufe gezéhlt werden, als gefahren werden. Diese
Fehlerart gehort zu den logischen Fehlern und wird bei der Uberpriifung violett
dargestellt.

Weitere Eingaben miissen einen bestimmten Wert aufweisen, zum Beispiel darf die
Gruppengrole nicht O Fahrer haben oder ein Vorlauf darf keine Lange von 0 Zeit
aufweisen. Diese Fehler werden blau markiert.
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10.9.3

Regeln im freien Training

Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Trainingsldufe. Wenn kein Training
konfiguriert wird, kann auch keine Trainingsgruppeneinteilung erstellt werden und
natlrlich ist das Starten eines Trainingslaufs nicht moglich.

.- Reglementverwaltung - 1:8a =0 EEE =)

Freies Training

Allgemein
@ Mit freism Training (©) Ohne freiem Training
Rennen beenden nach

@ zeit ) Zeit oder Runden

@) Runden

Starten mit

@ Einzelstart ) Einzelstart mit Delay

@) Gruppenstart ) Einzelstart mit Intervall

Trainingsrangliste bewertet nach

@ Runden und Zeit () Total Runden

") Bestzeiten

Die Trainingsrangliste wird in Punkten ausgegeben

) Nein @ Ja

Startreihenfolge fir den nachsten Trainingslauf

@ Gemass Fahrzeugnummer () Gemass aktueller Rangliste

(©) Gemass letzter Laufrangliste () Gemass konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf
(7) Gemass letzter Laufrangliste (invers)
Modus der Umverteilung

@) Umverteilung nach aktueller Endrangliste ) Umverteilung nach ReedyRace Modus

() Umverteilung nach letztem Laufresultat

Vorgehen der Umverteilung

@ Beste Piloten in erster Gruppe () Alternierende Umverteilung (Summit Modus)

() Beste Piloten in letzter Gruppe

[ == zuriek | [ Weiter == 3

Abbrechen

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.

Zum Startmodus siehe getrennte Erlduterungen im tibernichsten Kapitel.
Trainingsrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Bestzeiten:
Gewertet wird die beste Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.

Die Trainingsrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorlaufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst fiir jeden Durchgang nach dem Kriterium
Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschlielfend werden Punkte auf
dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der
folgenden Fenster einstellbar. Nein: Die Trainingsrangliste wird nach Runden und
Zeit gewertet.

Startreihenfolge fiir den nachsten Lauf: Gemals Fahrzeugnummer: Die Reihenfolge
beim Einzelstart richtet sich nach der Fahrzeugnummer. Gemaf aktueller Rangliste:
Die Startreihefolge richtet sich nach der aktuellen Rangliste. Die Gruppe wird in der
Renniibersicht auch in dieser Reihenfolge angezeigt. Gemal letzter Laufrangliste:
Die Startreihenfolge richtet sich nach dem Ergebnis des letzten Laufes dieser
Gruppe. Gemal} konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf: Die Startreihenfolge
richtet sich nach der unter Stammdaten/Startreihenfolge eingegebenen Reihenfolge.
GemabB letzter Laufrangliste (invers): Die Startreihenfolge richtet sich nach dem

Seite 96

" RC-Timing

RCM Ultimate Benutzerhandbuch

;%:ROM (Version 2.2.2.122)

Race Control Managemert

Uber die Buttons Neue Frequenz und Léschen lassen sich neue Frequenzen
eingeben bzw. nicht benétigte 16schen.

In der Detailansicht ist es moglich verbotene Frequenzen zu blockieren. Dies sollte
dann gemacht werden, wenn ein Land gewisse Frequenzen nicht erlaubt oder in
der Néhe der Piste andere Ihnen bekannte Frequenzen verwendet werden.

requenzenverwaltung

e e e T
Tabellenansicht | Detailansicht |

Kanal <

Frequenz [MHz] 27.015

Obere Spiegelfrequenz [MHz] 27470

Untere Spiegelfrequenz [MHz] 26.560

Frequenzsperrung fiir Bahnen N

[* [veranstaiter Strecke |

EE

Um eine Frequenz zu blockieren, muss diese aus der Liste ausgewahlt werden. In
der Detailansicht kann dann der Notizblock am rechten Rand ausgewahlt werden.
Nun muss der Organisator mit seinen Pisten angegeben werden, auf denen die
Frequenz nicht benutzt werden darf.

Eine blockierte Frequenz wird in der Fahrereinteilung berlicksichtigt als
Frequenzkonflikt mit der Angabe, dass der Fahrer diese Frequenz nicht verwenden
darf.

10.12.3 Verbande

Alle personlichen Daten konnen einem Verband zugeordnet werden. Diese Angabe
dient nur der Information und ist optional. Diese Angaben sollten mindestens
national betrachtet werden und nicht auf Clubebene.

'_‘t‘-' Verbandverwaltung

[ ouervorsandl]_svoreten m || toshen |

Tobellenansicht | Detailansicht
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Unter der Registerkarte Detailansicht kénnen einzelne Eintrdge verandert werden.
Dazu muss die entsprechende Zeile vorher markiert werden.

dnderverwaltung X

[ “ieuos Lond | sirachan || spoichem N oschen |
[ i [ Detailansicht |

Landesdaten

Land

150 Code 1 [1-Stellig]

150 Code 2 am [2-stellig]

150 Code 3 ARM [3-Stellig]

ks
10.12.2 Frequenzen

Alle internationalen und offiziellen, verwendeten Frequenzen sind in dieser
Frequenzliste eingetragen. Zu allen Frequenzen ist die untere und obere
Spiegelfrequenz berechnet, das kann Stérungen auf der Rennstrecke verhindern.
Alle Frequenzen sind auch mit der Kanalangabe im entsprechenden Frequenzband

versehen.
Frequenzenverwaltung, E
[Reisrsniera ] I I oo |
Tabellznansicht | Detailansicht |
* kanal Frequenz Spiegeifrequenz [oben] [spiegelfrequenz [untsn] [Frequenzsperrung T~
| |2 1 26,965 27420 |z6.510 Keine Sperrung vorhanden
2 2 26,975 27.430 26,520 Keine Sperrung vorhanden
HE 3 26,985 27.440 |26 530 Keine Sperrung vorhanden
[a 4 26,995 27.450 |26 540 Keine Sperrung vorhanden
5 5 27.005 27.460 26,550 Keine Sperrung vorhanden
6 5 |
| |7 7 W tine Sperrung vorhanden
i & Keine Sperrung vorhanden
BE 9 27.045 26.590 Keine Sperrung vorhanden
[io 10 27.055 |26 600 Keine Sperrung vorhanden
[z 11 27.065 |26.610 Keine Sperrung vorhanden
| |12 12 27.075 26.620 Keine Sperrung vorhanden
| |13 13 27.085 26,630 Keine Sperrung vorhanden
| |14 14 27.095 |26.640 Keine Sperrung vorhanden
15 15 27,105 26,650 Keine $perrung vorhanden
[ie 16 27115 |26 650 Keine Sperrung vorhanden
[z7 17 27125 |z6 670 Keine Sperrung vorhanden
| |18 18 27,135 26,680 Keine Sperrung vorhanden
| |19 19 27,145 26,690 Keine Sperrung vorhanden
| |20 20 27,155 26,700 Keine Sperrung vorhanden
HES 21 27.165 |26.710 Keine Sperrung vorhanden
22 2z 27175 26,720 Keine Sperrung vorhanden
[ 123 23 27185 [z6.730 Keine Sperrung vorhanden =
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Ergebnis des letzten Laufes dieser Gruppe, der langsamste Fahrer startet als Erster,
der schnellste Fahrer startet aber als Letzter.

Fir die Umverteilung der Gruppen (unter ,Einteilung”) stehen verschiedenen
Méoglichkeiten zur Verfligung. Allgemeine Kriterien wie ,nach aktueller
Endrangliste” kénnen ebenso aktiviert werden wie spezielle Reglements (,Summit
Race”, Reedy Race”). Die Umverteilung erfolgt immer erst nach Aufruf unter
,Einteilungen”. Fiir den Reedy-Race-Modus kénnen in einem spéteren Fenster die
erforderlichen Einstellungen vorgenommen werden.

Abhéngig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder

zu zwei Folgeblattern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zum Training
anzugeben.

@ Reglementverwaltung S
Einstellungen fur das Freie Training

Maximale Anzahl Fahrer pro freiem Training

Rennende nach Anzahl Runden
Anzahl freie Trainingslaufe

Anzahl gewertete Trainingslaufe

Nachlaufzeit nach Rennende
variable Lange des 10 Sekunden Countdowns

Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden)

Berechnung der Bestzeiten

Auswahl der gewerteten Bestzeiten

= = Een

Maximale Anzahl der Fahrer pro Training: die maximale Anzahl der Fahrer pro
Gruppe, wie sie von der Gruppeneinteilung verwendet wird.

Trainingsdauer: Laufdauer der Trainingslaufe

Rennende nach Anzahl Runden: Wenn die Laufe nach erreichen einer bestimmten
Rundenzahl beendet werden, wird diese hier eingegeben.

Anzahl Trainingsldufe: Anzahl der Durchgédnge der Trainingsldufe.

Anzahl der gewerteten Trainingslaufe: die Anzahl der besten Laufe pro Fahrer, die
fir die Trainingsrangliste gewertet wird. Bei der Angabe 1 wird nur der beste Lauf
gewertet, bei 2 oder mehr werden die besten Laufe zusammengezéhlt und die
Summe ist mafigebend fiir die Trainingsrangliste.

Anzahl der gewerteten Bestzeiten: Bei der Wertung von besten Rundenzeiten wird
hier die Anzahl der Runden angegeben, die addiert und dann gewertet werden.
Delayzeit bei Einzelstart: Wird Einzelstart mit Delay ausgefiihrt, muss hier die
Delayzeit eingegeben werden.

Intervallzeit bei Einzelstart: Bei Einzelstart mit Intervall wird hier die Intervallzeit
angegeben.
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Nachlaufzeit: Nach Ablauf der Renndauer wird das Rennen um die eingestellte Zeit
verldngert, damit die Fahrer noch ihre letzte Runde vollenden kénnen.

Ist die Nachlaufzeit auf 00:00:00 eingestellt, dann wird diese in der Rundenzahlung
nicht beachtet.

Variable Léange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestel|t
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zuféllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezahlt.
Berechnung der Bestzeiten: Es kann gewdhlt werden, ob die Summe der besten
Rundenzeiten oder der Durchschnitt gewertet wird.

Auswahl der gewerteten Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob diese
aufeinanderfolgend gefahren sein miissen oder nicht.

Wurde , Trainingsrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel
im nun folgenden Fenster definiert werden. Sonst geht es direkt mit den Vorlaufen
weiter.

@ Reglementverwaltung X
Einstellungen fur die Trainings mit Punkten
Worgehen der Punkteverteilung
() uber gesamte Endrangliste ) pro Gruppe
Reihenfolge der Punkteverteilung
(¥ Aufsteigend (O Absteigend (O Punkteschema

Punkte fir Rang 1

Vorgehen bei Punktegleichstand

O Bessere Punkte in gewerteten Trainings, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

() Bessere Punkte in gewerteten Trainings, falls identisch dann der gewerteten Trainings vergl
(O Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Trainings vergleichen.
(@ Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Trainings vergleichen.

(0 Bessere Punkte des ersten Streichresultates vergleichen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Trainings vergleichen.

5 Punkt

Punkte fiir Rang 1

Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3
Bunkteabstand zwischen Rang 3 und 4
Punkteabstand zwischen Rang 4 und 5

Punkieabstand zwischen Rang 5 und Folgends

C=)

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhdlt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon. Es kann auch ein eigenes Punkteschema
gewdhlt werden. Dieses muss dann unten bei aktives Punkteschema eingegeben
werden (und muss natiirlich in den Stammdaten bei Punkteschema definiert sein).
Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Pldtzen kann ein Bonus fiir die vorderen Pldtze
eingestellt werden.

Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Laufen aufgeldst wird.
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10.12 Konstanten

Es gibt einige internationale Regulierungen und ISO Normen, welche weltweit
verwendet werden. RCM Ultimate benutzt die ISO-Normierung der Landercodes,
um Reports danach zu sortieren und weiter werden die internationalen
Standard-Frequenzen verwendet, welche aber wiederum unterschiedlichen,
landerspezifischen Regelungen unterliegen. Priifen Sie bitte die Frequenzen, die in
lhrem Land erlaubt sind, und blockieren Sie entsprechend verbotene Frequenzen.

igatei Ansicht  Listerwerwaltung  Einteilung  Rundenzshlung | Stammdaten | Rennmanagement  Konfiguration  wWerk:
Anlasse
Clubs
Teams
Personen
Kategarien
Veranstalter - Strecken

Transpander
Transpander Lookup
Reglementa
Punkteschema
Startreihenfolge
Konstanten 3 Lander
» Frequenze

Datenarchivierung

WVerbande

10.12.1 Léinder

Die Tabelle enthdlt alle ISO Codes der Lander. Die Eintrage sollten den Eingaben
in den Personalstammdaten entsprechen und kénnen eine der Bezeichnung in Feld
,Code 1 bis 3“ beinhalten.

nderverwaltung

| Meues Land | ‘ & ‘ | Speichern | | L
Tahellenansicht | Detailansicht |

# Land 150 Code 1 150 Code 2 150 Code 3
1 albania AL ALB

2 Algeria Dz DzZA

3 American Samoa as AsM

4 Andorra AD AND

5 angola a0 AGO

3 Anguilla AL ALA

7 Antarctics a0 ATA

8 Antigua and Barbuda aG ATG

3 Argentina AR ARG

10 Armenia am ARM

11 Aruba A ABW

12 Australia au aUs

13 Austria aT AUT

14 Azerbaijan AZ AZE

15 Bahamas BS BHS

16 Bahrain |BH \BHR

17 Bangladesh BD |BGD

18 Barbados I3 BRE

19 Belarus BY BLR

20 Belgium BE BEL

21 Belize BZ BLZ

22 Benin Bl BEN

23 Bermuda \Bm BMU =
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10.11 Startreihenfolge

Hier konnen Sie eine beliebige Startreihenfolge fiir die Qualifikationslaufe
eingeben. Vordefiniert wurde eine der bei der EFRA Ublichen Startreihenfolgen.
Wenn Sie die Funktion aufrufen, sehen Sie in der Tabellenlibersicht die
gespeicherten Datensdtze fiir 6 Durchgdnge.

Slarlreihenfulge*zrvmllung

| oo | oo ]
B Detailansich

B

aktiv___ |Lsuf Nr [Beschreibung Startreihenfolge ] |

Startreihenfolgs fOr Lsif 1 1,2,0,9,5,6,7 50,10 ] ‘
Startrsibenfolgs for Lauf 2 4,5,6,7,0,9,10,1,2,3
|Startreihenfalge fir Lauf 3 7,8,9,10,1,2,3,4,5,6
Startreihenfalge fr Laufd  10,8,8,7,6,5,4,3,2,1
Startreihenfalge fir Lauf 5 5,4,3,2,1,10,9,8,7,6
|Startreihenfalge fir Lauf 6 8,7,6,5:4,%,2,1,10,0

ERETRR vy

Wenn Sie einen Datensatz markieren, konnen Sie die Werte in der Detailansicht
andern.

tartreihenfolgeve rwaltung

‘ I || Abbrechen || Speichern ||

[ Detailensicht |

Lauf Nurmer i =

Beschreibung  |Startreihenfolge filr Laof 1

Startreihenfolge  [1,2,34,5,6,7,8,9,10] T

Aktiviert v

Lauf Nummer: Nummer des Vorlaufdurchganges, fiir den diese Startreihenfolge gilt.
Beschreibung: Bezeichnung des Datensatzes.

Startreihenfolge: Reihenfolge der Fahrzeugnummern. Beachten Sie bitte, dass die
Nummern durch Kommas getrennt sind.

Aktiviert: Dieser Datensatz ist aktiv, d. h. er wird vom Programm verwendet.

Wenn Sie Anderungen vornehmen, miissen diese gespeichert werden, bevor Sie zu
ndchsten Arbeit Gibergehen konnen.

Mit den Buttons oben im Fenster kénnen Sie einen neuen Datensatz fiir einen
weiteren Vorlauf anlegen und einen Datensatz l6schen.
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10.9.4 Regeln im Training

Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Trainingsldufe. Wenn kein Training
konfiguriert wird, kann auch keine Trainingsgruppeneinteilung erstellt werden und
natlrlich ist das Starten eines Trainingslaufs nicht moglich.

_* Reglementverattung - 182 =N [EOR |

Training

Allgemein

@ Mit Training () Ohne Training

Rennen beenden nach

@ Zeit () Zeit oder Runden

7 Runden

Starten mit

@ Einzelstart ) Einzelstart mit Delay
Gruppenstart () Einzelstart mit Intervall

Modus Trainingseinteilung
@) Standard Einteilung (linear) (@ Standard Einteilung (alternierend)
Trainingsrangliste bewertet nach
@ Runden und Zeit ) Total Runden
Bestzeiten
Die Trainingsrangliste wird in Punkten ausgegeben
) Nein @ 1a
Startreihenfolge fiir den nachsten Trainingslauf
@ Gemass Fahrzeugnummer () Gemass aktueller Rangliste
Gemdss letzter Laufrangliste () Gemnass konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf
" Gemdss letzter Laufrangliste (invers)
Modus der Umverteilung
@ Umverteilung nach aktueller Endrangliste (7) Umvertailung nach ReedyRace Modus
* Umverteilung nach letztem Laufresultat
Vorgehen der Umverteilung
(@ Beste Piloten in erster Gruppe (@) Alternierende Umverteilung (Summit Modus)

() Beste Piloten in letzter Gruppe

[ << zumick | [~ Weiter 5> 1

Abbrechen

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.
Zum Startmodus siehe getrennte Erlduterungen im Uberndchsten Kapitel.

Unter Modus Trainingsseinteilung kann Standard oder Standard (alternierende)
eingestellt werden. Standard: Die schnellsten Fahrer werden in die schnellste
Gruppe eingeteilt. Die ndchsten Fahrer kommen in die nachstschnellste Gruppe
usw. Standard (alternierend): Der schnellste Fahrer kommt in die schnellste Gruppe,
der zweitschnellste Fahrer in die zweitschnellste Gruppe, der drittschnellste Fahrer
in die drittschnellste Gruppe usw.

Trainingsrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Bestzeiten:
Gewertet wird die beste Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.

Die Trainingsrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorldufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst fiir jeden Durchgang nach dem Kriterium
Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschlielfend werden Punkte auf
dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der
folgenden Fenster einstellbar. Nein: Die Trainingsrangliste wird nach Runden und
Zeit gewertet.
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Startreihenfolge fiir den néchsten Lauf: Gemil Fahrzeugnummer: Die Reihenfolge 10.10.1 Neues Punkteschema erstellen
beim Einzelstart richtet sich nach der Fahrzeugnummer. GemaR aktueller Rangliste:
Die Startreihefolge richtet sich nach der aktuellen Rangliste. Die Gruppe wird in der
Renniibersicht auch in dieser Reihenfolge angezeigt. GemaB letzter Laufrangliste:
Die Startreihenfolge richtet sich nach dem Ergebnis des letzten Laufes dieser

Bei der Auswahl ,Neues Punkteschema erstellen” miissen im Folgefenster einige
Basiswerte eingetragen werden, um das Schema dann anschliefend automatisch zu
erstellen.

Gruppe. Gemal konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf: Die Startreihenfolge @ Punkteschemaverwaltung =T
richtet sich nach der unter Stammdaten/Startreihenfolge eingegebenen Reihenfolge. B R Al

GemabB letzter Laufrangliste (invers): Die Startreihenfolge richtet sich nach dem R = ‘

Ergebnis des letzten Laufes dieser Gruppe, der langsamste Fahrer startet als Erster, Beschreibung

der schnellste Fahrer startet aber als Letzter.

Fir die Umverteilung der Gruppen (unter ,Einteilung”) stehen verschiedenen

Méglichkeiten zur Verfiigung. Allgemeine Kriterien wie ,nach aktueller

Endrangliste” kdnnen ebenso aktiviert werden wie spezielle Reglements (, Summit Areshipincdefpionen 20

Race”, Reedy Race”). Die Umverteilung erfolgt immer erst nach Aufruf unter Fakeluit he 2 S

,Einteilungen”. Fiir den Reedy-Race-Modus kénnen in einem spiteren Fenster die e e 2

erforderlichen Einstellungen vorgenommen werden.

Abhéngig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder
zu zwei Folgeblattern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zum Training
anzugeben.

@ Reglementverwaltung X

Einstellungen fir das Training

Maximale Anzahl Fahrer pro Training

Zuerst muss das Punkteschema benannt werden. Danach werden die Anzahl der
Punktdefinitionen, die Punkte fiir den 1. Rang, die Differenz zwischen zwei Werten
und die minimalen Punkte eingestellt.

Mit einem Klick auf den Weiter-Button gelangen Sie zu dem Fenster, in dem die
Punktetabelle editiert werden kann. Es ist Ublich, dass die Meisterschaftspunkte
U W— O in absteigender Reihenfolge erstellt werden. Wenn weitere Punktepositionen

Sparraei bei Rennstart (n Milizskunder) L= verwendet werden, kénnen diese hinzugefiigt werden mir der Auswahl des
Notizblock-Buttons. Anschlieend muss die Konfiguration gespeichert werden.

@ Punkteschemaverwaltung D@E|

Punkteschema editieren

Trainingsdauer

Anzahl Trainingslaufe

Anzahl gewertets Trainingslaufe

Nachlaufzeit nach Rennende

Punkteschema “TEst 2 |

Beschreibung Screenshot2

Berechnung der Bestzeiten

Auswahl der gewerteten Bestzeiten
Punktedefinitionen

s Platz 4| Punkte )
0 1 |20 >
F 3 0 2 |13 *
0 la |17 o
Maximale Anzahl der Fahrer pro Training: die maximale Anzahl der Fahrer pro o s 15 =
Gruppe, wie sie von der Gruppeneinteilung verwendet wird. & 6 s * =
Trainingsdauer: Laufdauer der Trainingslaufe 2 z o =
Rennende nach Anzahl Runden: Wenn die Liufe nach erreichen einer bestimmten 0 5 12 +
Rundenzahl beendet werden, wird diese hier eingegeben. o 10 |1t =]
Anzahl Trainingsldufe: Anzahl der Durchgéange der Trainingslaufe. P = e =il 3
Anzahl der gewerteten Trainingslaufe: die Anzahl der besten Laufe pro Fahrer, die i

fir die Trainingsrangliste gewertet wird. Bei der Angabe 1 wird nur der beste Lauf
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Anwesenheitspunkte in den Subfinalen und Finalen: Ohne: Keine Punkte werden
verteilt. Mit pro fiir Finale: Fiir die Teilnahme an einem oder mehreren Finale
werden die eingestellten Punkte verteilt. Mit pro Finalrang: Fiir jeden Finalrang
werden die eingestellten Punkte verteilt.

Punkte fiir Tagesrangliste: Ohne: Keine Punkte werden verteilt. Mit: Die Rangliste
wird mit einer Punktewertung versehen. Die Punkte sind vorkonfiguriert im Menu
Stammdaten Punkte.

Punktewertung fiir die Tagesrangliste sind teilnehmerabhangig: Ja: GemaB Anzahl
der Teilnehmer in der Finalrangliste knnen verschiedene Punktewertungen
ausgewahlt werden.

Im gezeigten Beispiel sind alle moglichen Punkteschemen eingestellt. Aber in der
Regel werden nur Punktewertungen fiir die Finalendrangliste verwendet.

Im folgenden Fenster werden dann die Punkte fiir die Vorldufe definiert:
Anwesenheitspunkte fiir die Vorldufe: Eingabe einer Zahl, welche fiir alle Fahrer gilt.
Weiter muss das Punkteschema fiir die Qualifikationsrangliste ausgewahlt werden.
Wenn kein Punkteschema zur Verfligung steht, muss zuerst eines erstellt werden.
Das néchste Fenster beinhaltet dann die Definitionen fiir die Finalpunkte:
Anwesenheitspunkte fiir die Finallaufe: Eingabe einer Zahl, welche fiir alle Fahrer
gilt.

Dann konnend die Punkteschemata fiir die Finalrangliste eingetragen werden.
Wurde definiert, dass die Punkte von der Zahl der Teilnehmer abhangig ist, kénnen
hier zwei weitere Punkteschemata sowie die Teilnehmergrenzen eingetragen
werden.

10.9.13 Abschluss der Reglementeingabe

10.10

Auf der letzten Seite der Eingabe bei den Finalen muss das Reglement gespeichert
werden. Wird auf Abbrechen geklickt, sind alle Eingaben/Anderungen verloren.
Danach geht es zur Auswahl der Reglements zurtick.

< Zurﬂck“ eiter = | Sa@ichern| |nbbrechen
R

Bestimmte Anderungen im Reglement erfordern, dass ein Anlass neu geladen
werden muss. Wenn dies der Fall ist, erhalten Sie beim Speichern lhrer Anderungen
eine Nachricht. SchlieBen Sie dann den Anlass im Men( Datei und laden Sie ihn
neu.

Punkte

Verschiedene Punkteschemas kénnen fiir die Meisterschaftsberechnung konfiguriert
werden. Hier kdnnen Punkteschemas erstellt, gedndert, geloscht oder kopiert
werden.

@ Punkteschemaverwaltung

Bitte Aktion wahlen

() Bestehendes Punkteschema editieren
(%) Neues Punkteschema erstellen
() Punkteschema kopieren

() Punkteschema ltschen
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gewertet, bei 2 oder mehr werden die besten Laufe zusammengezahlt und die
Summe ist maRgebend fiir die Trainingsrangliste.

Anzahl der gewerteten Bestzeiten: Bei der Wertung von besten Rundenzeiten wird
hier die Anzahl der Runden angegeben, die addiert und dann gewertet werden.
Delayzeit bei Einzelstart: Wird Einzelstart mit Delay ausgefiihrt, muss hier die
Delayzeit eingegeben werden.

Intervallzeit bei Einzelstart: Bei Einzelstart mit Intervall wird hier die Intervallzeit
angegeben.

Nachlaufzeit: Nach Ablauf der Renndauer wird das Rennen um die eingestellte Zeit
verlangert, damit die Fahrer noch ihre letzte Runde vollenden konnen.

Ist die Nachlaufzeit auf 00:00:00 eingestellt, dann wird diese in der Rundenzdhlung
nicht beachtet.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zuféllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezahlt.
Berechnung der Bestzeiten: Es kann gewdhlt werden, ob die Summe der besten
Rundenzeiten oder der Durchschnitt gewertet wird.

Auswahl der gewerteten Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob diese
aufeinanderfolgend gefahren sein missen oder nicht.

Wurde , Trainingsrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel
im nun folgenden Fenster definiert werden. Sonst geht es direkt mit den Vorlaufen
weiter.

@ Reslementverwaltung X
Einstellungen fiir die Trainings mit Punkten
Vorgehen der Punissverteiiung
(® uber gesamtz Endrangliste (O pro Gruppe
Reibenfolgedar Parieausriaiuna

(@ Aufsteigend () Absteigend () Punkteschema

Punkte fur Rang 1

Vorgehen bei Punktegleichstand
) Bessere Punkte in gewerteten Trainings, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

O Bessere Punkte in gewerteten Trainings, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Trainings vergleichen.

(O Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Trainings vergleichen.
(%) Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Trainings vergleichen.

) Bessers Punkts des ersten Streichresultates vergleichen, falls identisch dann Rennresultate der gewertsten Trainings vergleichen.

Punkte fiir Rang 1

Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3
Punkteabstand zwischen Rang 3 und &
Punkteabstand zwischen Rang 4 und 5

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhdlt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon. Es kann auch ein eigenes Punkteschema
gewdhlt werden. Dieses muss dann unten bei aktives Punkteschema eingegeben
werden (und muss natiirlich in den Stammdaten bei Punkteschema definiert sein).

Seite 116 ¥4 RC-Timing

¥4 RC-Timing Seite 101



RCM Ultimate Benutzerhandbuch

(Version 2.2.2.122) ;‘.#R(?M

e Race Control MW

Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Plitzen kann ein Bonus fiir die vorderen Pldtze
eingestellt werden.

Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Laufen aufgelost wird.

10.9.5 Regeln in den Vorléufen

Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Vorlaufe. Wenn keine Vorldufe
konfiguriert werden, kann auch keine Vorlaufgruppeneinteilung erstellt werden und
natirlich ist das Starten eines Vorlaufs nicht moglich.

(" * Reglementverwaltung - 1:8a = A |
Vorlauf
Allgemein
@ Mit Vorlaufe Keine Vorlaufe
Rennen beenden nach
® zeit (7 Zeit oder Runden
O Runden
Starten mit
@ Einzelstart ) Einzelstart mit Delay
(©) Gruppenstart (©) Einzelstart mit Intervall
Medus Qualifikationseinteilung
® Standard Einteilung (linear) (© Blockmedus Umverteilung (Buggy)
©) standard Einteilung (alternierend)
Vorlaufsrangliste bewertet nach
@ Runden und Zeit @ Total Runden
©) Bestzeiten
Die Vorlaufsrangliste wird in Punkten ausgegeben
%) Nein @ la
Startreihenfolge fir den nachsten Vorlauf
() Gemass Fahrzeugnummer @ Gemass aktueller Rangliste
(©) Gemass letzter Laufrangliste (0 Gemass kenfigurierter Startreihenfolge pro Lauf
Gemass letzter Laufrangliste (invers) Gemass Training Rangliste (letzter Lauf) und aktueller Rangliste
Berachnung der Rangliste fur die Umverteilung der Startreihenfolge
@ Normaler Modus Separate Ranglisteneinstellungen (Buggy & Elektro)
Modus der Umvertsilung
@ Umverteilung nach aktueller Endrangliste ) Umverteilung nach ResdyRace Modus
() Umverteilung nach letztem Laufresultat
Vorgehen der Umvertsilung
@ Beste Piloten in erster Gruppe () Alternierende Umverteilung (Summit Modus)
) Beste Piloten in letzter Gruppe
Ceows ) s] o

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.
Zum Startmodus siehe getrennte Erlauterungen im nachsten Kapitel.

Unter Modus Qualifikationseinteilung kann der normale oder ein spezieller Block-
Modus fiir das Reseeding der Vorldufe eingestellt werden, der spéter definiert
werden kann. Standard: Die schnellsten Fahrer werden in die schnellste Gruppe
eingeteilt. Die ndchsten Fahrer kommen in die nachstschnellste Gruppe usw.
Standard (alternierend): Der schnellste Fahrer kommt in die schnellste Gruppe, der
zweitschnellste Fahrer in die zweitschnellste Gruppe, der drittschnellste Fahrer in
die drittschnellste Gruppe usw.
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wir Fahrer in den Finale eingeteilt sind, der Zweite einen weniger usw. Wird
Punkteschema gewdhlt, muss in der Zeile darunter das Punkteschema ausgewdhlt
werden.

Nachlaufzeit nach Rennende: Die Zeit, die bei der Zeitmessung zur Renndauer
dazugegeben wird, bevor das Rennen beendet wird. Dies ist wichtig, um den
Fahrern zu ermoglichen, die letzte Runde noch zu vollenden.

Anzahl Aufsteiger: Hier kann die Anzahl Fahrer eingestellt werden, die von einem
unteren Finale in das nachsthéhere aufsteigen.

Vorgehen bei der Punktevergabe fiir einen nicht gestarteten Fahrer (kein Ergebnis).
Hier kann bestimmt werden, wie viele Punkte ein Fahrer erhilt, der in einem Finale
nicht gestartet ist (kein Ergebnis hat).

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zuféllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezéhlt.
Weiter kann das Vorgehen bei Punktegleichstand definiert werden.
Berechnungsmodus fiir die Finalendrangliste: Hier kann der normale Modus oder
der Modus nach den internationalen Regeln fiir Stockcars angewdhlt werden.
Wird keine Punktwertung gewahlt, kann unten noch ausgewahlt werden, ob

die Rangliste jeweils nach den Finalgruppen erfolgt oder unabhéngig von den
Finalgruppen. Bei Letzterem ware ein Fahrer aus dem B-Finale, der mehr Runden
erreicht hat als ein Fahrer aus dem A-Finale, in der Rangliste vor dem Fahrer aus
dem A-Finale platziert.

10.9.12 Einstellungen der Meisterschaftspunkte

leplementverwaltung
E der F il fiir die Mei:
Anwesenheitspunkte in den Vorliufen
+) ohne mit pro Vorlauf mit pro Yorlaufsrang
Punkte fir Vorlaufsranglists
+ ohne it

Anwesenheitspunkte in den Subfinalen und Finalen

+ ahne mit pro Finallauf mit pro Finalrang

Punkte fiir Tagesrangliste

+ ohne it

[ oo D ) ey

Anwesenheitspunkte in den Vorlaufen: Ohne: Es werden keine Punkte vergeben.
Mit pro Vorlauf: Fiir jeden Vorlauf werden die eingestellten Punkte verteilt, wenn
der Fahrer daran teilgenommen hat. Mit pro Vorlaufrang: Es werden Punkte fiir die
Platzierungen in den Vorlaufen vergeben.

Punktewertung fiir die Vorlaufrangliste: Die Qualifikationsrangliste wird mit einer
Punktewertung versehen. Die Punkte sind vorkonfiguriert im Menu Stammdaten
Punkte.

¥4 RC-Timing Seite 115



RCM Ultimate Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.122)

e Race Control MW

10.9.11

Finale

Wenn Finalldufe ausgewdhlt werden, missen andere Angaben gemacht werden als
bei den Subfinalen und Hauptfinalen.

-+ Reglementverwaltung - 18a =3 £ )

Einstellungen fur Finallaufe

Maximale Anzahl Fahrer pro Final 10 2
Anzahl Gewertet Runde Dauer Traininglauf Ptk
= - 5 o unkte
Abis € =] Fina 1 1 B 0 £ 00:05:00 )
[] Separate Anzahl Fahrer @) Aufsteigend (7 Punktes.
Anzahl Gewertet Runded Dauer .
7™ i o = unkte
D bis Z Final 1 &% 1 B 0 [ 00:05:00 (= ] )
a @ Keine (©) Absteige
[] Separate Anzahl Fahrer ) Aufsteigend 7 Punktes.
Trainingsdauer 00:10:00 =
Nachlaufzeit nach Rennende 00:00:20 5
Maximale Startverzogerung in Sekunden 0 =
Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden) o =
Anzahl Aufsteiger 0 2

Vorgehen bei der Punktevergaben bei einem nicht gestarteten Fahrer (ahne Ergebnis)

@ Fahrer ohne Ergebnis erhalten die weiteren Punkte nach Ihrer Vorlaufplatzierung

) Fahrer ohne Ergebnis erhalten Punkte entsprechend der Anzahl der Fahrer in dem Finale

7) Fahrer ohne Ergebnis erhalten Punkte entsprechend der Anzahl der Fshrer in dem Finale plus 1 Punkt

Vorgehen bei Punktegleichstand

°) Bessere Punkte in gewerteten Finalen, falls identisch dann Punkte der Streichrasultate vergleichen.

@ Bessere Punkiz in gewarteten Finalen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Finale vergleichen.

%) Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Verlaufendplatzierung vergleichen.

(7) Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann bestes Ergebnis (Runden und Zeit) der Streichresultate vergleichen.
) Bessere Platzierung in der Vorlaufsendrangliste

Wertung in der Finalendrangliste, wenn keine Punkte gewshlt sind

%) Pro Finalgruppe ® Unabhangig von Finalgruppen

Maximale Anzahl der Fahrer pro Finale: Angabe der Fahreranzahl, welche pro
Gruppe teilnehmen konnen. Normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben.
Aufgrund dieser Angabe wird die Finalgruppenanzahl generiert und alphabetisch
bezeichnet von A bis Z.

Dann kénnen die Finale in zwei Gruppen aufgeteilt werden. Wird links in der
oberen Zeile z. B. A bis A Final eingegeben, kdnnen unten fiir B- bis Z-Finale
andere Angaben gemacht werden. So kann zum Beispiel das A-Finale dreimal
gefahren werden und die anderen nur einmal.

Anzahl Laufe: Definiert die Anzahl der Laufe, die fiir jedes Finale gefahren werden.
Gewertet: Definiert, wie viele der Laufe gewertet werden.

Runden: Hier wird die Anzahl der Runden eingestellt, Gber die das Finale maximal
geht (je nach Einstellung unter Finale).

Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen.

Trainingslauf: Wenn ein Trainingslauf fiir die Finale gefahren werden soll, wird
dieses Kastchen aktiviert und unten bei Trainingsdauer die Laufzeit fiir das Training
eingestellt.

Die Anzahl pro Fahrer kann auch fiir jede Finalgruppe angegeben werden. Wird
hier ,Separate Anzahl Fahrer” aktiviert, kann im Feld links daneben die Anzahl fir
diese Gruppe von Finalen angegeben werden.

Die Resultate kdnnen auch mit Punktewertung gefahren werden. Wird bei Punkte
,keine” angeben, wird nach Runden und Zeit gewertet. Bei Aufsteigend erhalt der
Erste einen Punkt, der Zweite 2 usw. bei absteigend erhilt der Erste soviel Punkte
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Vorlaufrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Total

Runden: Gesamtrundenanzahl. Wertung nach Bestzeiten: Gewertet wird die beste
Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.

Die Vorlaufrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorlaufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst fiir jeden Durchgang nach dem Kriterium
Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschliefend werden Punkte auf
dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der
folgenden Fenster einstellbar. Nein: Die Vorlaufrangliste wird nach Runden und Zeit
gewertet.

Startreihenfolge fiir den nachsten Lauf: Gemal Fahrzeugnummer: Die Reihenfolge
beim Einzelstart richtet sich nach der Fahrzeugnummer. Gemal aktueller Rangliste:
Die Startreihefolge richtet sich nach der aktuellen Rangliste. Die Gruppe wird in der
Renniibersicht auch in dieser Reihenfolge angezeigt. Gemal letzter Laufrangliste:
Die Startreihenfolge richtet sich nach dem Ergebnis des letzten Laufes dieser
Gruppe. Gemal konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf: Die Startreihenfolge
richtet sich nach der unter Stammdaten/Startreihenfolge eingegebenen Reihenfolge.
Gemal} Traniing Rangliste und aktueller Rangliste: Der erste Vorlauf wird nach dem
Ergebnis des Trainings gestartet, die weiteren Laufe nach der aktuellen Rangliste.
GemabB letzter Laufrangliste (invers): Die Startreihenfolge richtet sich nach dem
Ergebnis des letzten Laufes dieser Gruppe, der langsamste Fahrer startet als Erster,
der schnellste Fahrer startet aber als Letzter.

Berechnung der Rangliste fiir die Umverteilung der Startreihenfolge: Normaler
Modus: Die Einstellungen des aktuellen Reglements werden fir die Startreihenfolge
benutzt. Separate Ranglisteneinstellungen: Es kann ein anderes Reglement fir die
Erstellung der Rangliste, nach der die Startreihenfolge bestimmt wird, eingestellt
werden.

Abhédngig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder zu
zwei Folgeblattern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zu den Vorlaufen
anzugeben.

@ Reglementverwaltung

tellungen fur die vorlaufe

Maximale Anzahl Fahrer pro Vorlauf 10 5
Vorlaufsdauer 00:01:00 ‘&
Anzahl Vorlsufe 2 =
Anzahl gewertete Vorlaute 1 =
Nachlaufzeit nach Rennende 00:00:30 &
Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns e =
Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden) 0 —

Berechnung der Bestzeiten

Auswahl der gewerteten Sestzeiten

Waiter =~ Lbbrachan
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Maximale Anzahl der Fahrer pro Vorlauf: die maximale Anzahl der Fahrer pro 10.9.10 Subfinal und Hauptfinale (ABC Mixmode)
Gruppe, wie sie von der Gruppeneinteilung verwendet wird. Dieses Fenster ist im Aufbau und in den Angaben gleich wie bei Subfinale und
Vorlaufdauer: Laufdauer der Vor‘laufe N . . . Hauptfinale. Es unterscheidet sich nur in der Handhabung der Gruppen beim
Rennende nach Anzahl Runden: Wenn d'e, Laufe nach erreichen einer bestimmten Hauptfinale. Werden hier mehr eingestellt, werden entsprechende Finale fiir die
Rundenzahl“bee.ndet werden, wird diese hier eingegeben. nach den Subfinale weiter hinten platzierten Fahrer eingestellt. Wird also zum
Anzahl Vorldufe: Anzahl der Durchgdnge der Vorlaufe. o Beispiel B eingestellt, wird bei 10 Fahrern dann auch noch ein Finale fiir die Fahrer
Anzahl der gewerteten Vorlgaufe: d_'e Anzahl der besten Laufe pro Fahrer, die fir die auf Platz 11 bis 20 nach den Subfinalen eingeteilt. Wird hier C eingegeben, werden
Vorlaufrangliste gewertet wird. Bei der Angabe 1 wird nur der beste Lauf gewertet, 3 Hauptfinale bis zum 30. Platz erstellt usw.

bei 2 oder mehr werden die besten Laufe zusammengezahlt und die Summe ist

matgebend i die Vorufanglise.

Anzahl der gewerteten Bestzeiten: Bei der Wertung von besten Rundenzeiten wird Rk elAGER e SUBRPEIE R ot
hier die Anzahl der Runden angegeben, die addiert und dann gewertet werden. asimale Anzshl Fahrr pra Final o 2
Delayzeit bei Einzelstart: Wird Einzelstart mit Delay ausgefiihrt, muss hier die Gruppen  Direk cuelfiert  AroiLiule  Gomstt i Daer s
Delayzeit eingegeben werden. Hauptfinsle 8 [ & I 1 & [EE] [pEkeecd O
Intervallzeit bei Einzelstart: Bei Einzelstart mit Intervall wird hier die Intervallzeit Mo N | EE LE EE [EoocE O
angegeben. s subfinale 2 ‘g o LI ;;J Iu% =
. . . . . 1/8 - 1/64 Subfinale 7 — 11 — 1 — 0 :Em:[s:nu — O
Nachlaufzeit: Nach Ablauf der Renndauer wird das Rennen um die eingestellte Zeit ey 8 : EE FH EHE R
verlangert, damit die Fahrer noch ihre letzte Runde vollenden konnen. JUBSCEE [
Ist die Nachlaufzeit auf 00:00:00 eingestellt, dann wird diese in der Rundenzdhlung Y120 - 538 Subfinsle | F = L E [ = ] [pEpseg O
. K
nicht beachtet. Trainingsdaer L
Reglement fiir die Umverteilung der Startreihenfolge: Hier wird das Reglement Nachiautzsit ach Rennende X
bestimmt, nach dem die Rangliste fiir die Startreihenfolge bestimmt wird. Variable Lange des 10 Sekunden ? | fowns
Variable Lénge des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt sgerpe eeieneter (il ==l [N o
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zufillig erfolgt. i =i, (e el <]
. . . . . . . . \
Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezahlt. w
Berechnung der Bestzeiten: Es kann gewdhlt werden, ob die Summe der besten Haciothoe [Pyt darentad v B ors ol e Eii ey He i st Herl e ol ) pbeesche
Rundenzeiten oder der Durchschnitt gewertet wird.
. . . lendi I i e =geb
Auswahl der gewerteten Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob diese .. o
aufeinanderfolgend gefahren sein miissen oder nicht. AT
Waurde ,Vorlaufrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel im @ Nur direkt qualifizierte Finslisten © alle quslifizierten Finalisten
nun folgenden Fenster definiert werden. Sonst geht es direkt mit den Finalen weiter. ;”“”"”“”g iR -
Keine Optimierung Optimierung
@ Reglementverwaltung EJ
vorgehen der Funkteverteilung
(%) tber gesamte Endrangliste Q pro Gruppe
Reihenfolge der Punitevertailung
(® Aufsteigend () Absteigend (1 Punkteschema
Punkte fur Kang 1
Vorgehen bei Punktegleichstand
() Bessere Punkte in gewerteten Varlaufen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.
(@) sessere Punkte in gewerteten vorlaufen, falls identisch dann ®ennresultate der gewerteten vorlaufen vergleichen.
() Baccere Bunide in den Straichrecultsten, Falle identicch dann Rennracultste dar gewsrtaten Vorlsufen verglaichen.
© Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten vorlaufen veraleichen.
) Beccera Bunkte dec ercten Straichracultstar varglaichen, falle identicch dann Rennracultats der gewsrtetan Vorlsufen vergleichen
Punkte fiir Rang 1 1
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2 1
Punkleabstand zwischen Rang 2 und 3 1
Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4 1
Punktesbstand awischen Rang 4 und § 1
Punlteahstand zwischen Rang 5 und Folgende 1
Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhdlt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Seite 104 RC-Timing Seite 113
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werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zuféllig erfolgt.

Mit Altersgruppe fiir das zusatzliche Hauptfinale bestimmen Sie die Altersgruppe,
fur die das zusitzliche Hauptfinale erstellt wird. Danach kénnen Sie bestimmen,
ob die A-Finalisten dieser Altersgruppe auch in dem zusétzlichen Finale eingeteilt
werden oder nicht.

Die Finalendrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Finalldufe werden mit
Punkten bewertet: Die Rangliste wird zundchst fiir jeden Durchgang nach dem
Kriterium Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschliefend werden
Punkte auf dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist

in einem der folgenden Fenster einstellbar und ist schon unter 10.9.5 beschrieben.
Nein: Die Finalendrangliste wird nach Runden und Zeit gewertet

Unter Training Hauptfinale konnen Sie einstellen, ob nur die direkt-qualifizierten
Fahrer oder alle qualifizierten Fahrer daran teilnehmen diirfen.

Optimierung der letzten Subfinale: Wird die Optimierung gewahlt, werden die
letzten Subfinale zusammengelegt, wenn die Anzahl der Fahrer weniger oder gleich
ist, wie flir maximale Anzahl Fahrer pro Finale angegeben. Das spart eventuell
einen Finallauf. Wird keine Optimierung gewahlt, werden auch die letzten Finale in
den konfigurierten Linien ausgefahren.

Nach der Eingabe dieser Daten gelangen Sie mit ,Weiter” zum néchsten Fenster, in
dem die Aufstiegsregelung definiert wird.

(" Reglementvenwaltung [E=8 el 5

Einstellungen fir den Aufstieg aus den Subfinalen

Finer Aufstieg Zeitschnellste

1/2 Subfinale 2 2 2 In den Hauptfinal

1/4 Subfinale In den 1/2 Subfinal

w| w
q

—
—
— In den 144 Subfinal
—

4F| [ [F| [

—
— 0
1/8 - 1/64 Subfinals —_— 0
— 0

w

1/128 - 1/65536 Subfinals In den néchstan Subfinal

Aufstieg aus den Subfinalen in Subfinale oder Final

@ Normaler Aufsticgsmodus mit fixem Aufstieg und Zeitschnellsten

*) Aufstieg basierend auf der Finalendrangliste (keine Zeitschnellsten)
) Alternierender Aufstieg aus 1/2 Subfinal in Final

Platzierung des Aufsteigens bei Regenwertung

@ Fixe Anzahl Aufsteiger pro Sub- / Halbfinal

() Sortiert (Runden und Endzeit)

Auf dieser Seite wird definiert, wie die Fahrer in das ndchste Finale aufsteigen.
Fixer Aufstieg: Gibt an, wie viele Fahrer aufgrund der Platzierung in das
nachsthchere Finale aufsteigen.

Zeitschnellste: Gibt an, wie viele Fahrer nach den gefahrenen Runden und der
Endzeit aus den jeweiligen zusammengenommenen Subfinale aufsteigen.
Aufstieg der Subfinale: Fixer Aufstieg bedeutet, dass die Fahrer innerhalb Astes (A,
B oder C) aufsteigen, das heil’t, die besten Fahrer eines B-Subfinales steigen in das
ndchsthéhere B-Subfinale auf. Ranglistenaufstieg bedeutet, dass aus den Aufsteigern
aller Subfinale eine Rangliste erstellt wird, der Erste steigt in das nachsthohere
A-Subfinale, der Zweite in das B-Subfinale usw. auf. Alternierender Aufstieg vom
1/2 Finale zum Finalebedeutet, dass die Fahrer nach lhren Plitzen ex-Aequo
aufsteigen.

Platzierung des Aufstiegs bei Regenwertung: Hier kann definiert werden, wie

der Aufstieg und die Klassifizierung bei Regenwertung erfolgt. Sortiert bedeutet,
dass auch hier die Konfiguration der Zeitschnellsten zu den Direktaufsteigern
umgewandelt wird. Dann werden alle Erstplatzierten in eine Rangliste gestellt und
der Beste wird in das A-Finale eingeteilt, der Zweitbeste in das B-Finale usw.

¥4 RC-Timing

Absteigend ist das Gegenteil davon. Es kann auch ein eigenes Punkteschema
gewdhlt werden. Dieses muss dann unten bei aktives Punkteschema eingegeben
werden (und muss natiirlich in den Stammdaten bei Punkteschema definiert sein).
Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Platzen kann ein Bonus fiir die vorderen Platze
eingestellt werden.

B aments AT AT e Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt
(& i e I werden, wie Punktegleichstand bei mehreren
Anzah derBlcke for o Umvertaiund2 3 gewerteten Laufen aufgel6st wird.
Anzahl piloten m 1. slock G Wenn weiter vorne Blockmodus flir Reseeding

angewdhlt wurde, erscheint nun ein Fenster, in dem
die Anzahl und die Grofe der Blocks definiert werden
kann.
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10.9.6 Startmodus

Starten mit Einzelstart: Wenn der erste Fahrer seine erste Runde vollendet hat,
werden die Uhren fiir alle Fahrer, die bis dahin noch nicht gestartet sind, gestartet.
Diesen Fahrern steht dann nicht mehr die volle Rennzeit zur Verfiigung.

In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit hellblau dargestellt. Die Zeit, in der
die Fahrer starten missen, ist gelb dargestellt. Die Uhren fiir alle Starter, die dann
noch nicht gestartet sind (der erste Fahrer hat seine erste Runde vollendet) werden
dann gestartet. Dies ist in der Grafik rot dargestellt. Die Fahrzeuge 4, 5 und 6 starten
damit zu spat und kénnen nicht mehr die volle Rennzeit fahren.

Start 1 lap 2 lap 3 lap
1 | | | |

Start 1 lap 2 lap 3 lap

Start 1 lap 2 lap 3 lap
3

Einzelstart mit Delay: Funktioniert wie der normale Einzelstart, jedoch wird nach
der Vollendung der ersten Runde des ersten Fahrers eine Delayzeit gestartet. In
dieser Delayzeit konnen die Fahrer noch normal starten, das heifit, ihnen steht
immer noch die volle Rennzeit zur Verfiigung. Erst wenn die Delayzeit abgelaufen
ist, werden die Uhren der bisher nicht gestarteten Fahrer gestartet. Nur diesen
Fahrern steht dann nicht mehr die volle Rundenzeit zur Verfiigung.

In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit hellblau dargestellt. Die Zeit, in der
der erste Fahrer seine erste Runde vollendet, ist gelb dargestellt. Danach beginnt die
Delayzeit (orange), in der die Fahrer immer noch starten diirfen. Erst danach werden
die Uhren fiir die Fahrer gestartet, die noch nicht die Startlinie iberquert haben.
Dies ist in der Grafik rot dargestellt. Hier startet nur Fahrzeug 6 zu spat und kann
nicht mehr die volle Rennzeit fahren.

Start 1 lap 2 lap 3 lap
1 | | | |

Einzelstart mit Intervall: Wenn der erste Fahrer startet, wird die Intervallzeit aktiviert.
Innerhalb dieser Zeit kann jeder Fahrer seine Rennzeit absolvieren. Nach Ablauf
der Intervallzeit wird das Rennen beendet. Ist die Laufdauer also zum Beispiel

auf 5 Minuten eingestellt und die Intervallzeit betrdgt 7 Minuten, so haben die
Fahrer nach dem Start des ersten Fahrers 2 Minuten Zeit ihr Rennen zu starten.
Starten sie nach den 2 Minuten, stehen ihnen nicht mehr die 5 Minuten Rennzeit
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10.9.9 Subfinale und Haupffinale

Die EFRA bezeichnet dieses System der Christmas Tree und beinhaltet das
Hauptfinale und die Subfinale A und B.

0 Reglementvanwaitung & LA =)

Einstellungen fiir Subfinale und Hauptfinal

Maximale Anzahl Fahrer pro Final 10 B

Gruppen  Dirckt qualifiziert  AncahlLivfe  Gewertet Daver

Hauptfinale 2 4 = 1 = 1 = 0 “l00:45:00 =

1/2 Subfinale 7 E = 1 E o 2] o0:30:00 2

1/4 Subfinale 7 B 1 = 1 B 0 2]o0:20:00 &

1/8 - 1/64 Subfinale 7 & 1 g = o =]o0s1s:00 2
=

1/128 - 1/65536 Subfinals 7= 1= 1 E 5 0 [£700:15:00 |5

Super Pale Final 4 B 5 = 0 2 oo:i0:00 &

Trainingsdauer 00:10:00 2!

Nachlaufzeit nach Rennende 00:00:20 &

Maximale Startverzogerung in Sekunden 0

Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden) 0

Hauptfinal A Filoten mit definierter Altersgruppe "Junior’ in der Einteilung des zusatzlichen Hauptfinal B einbeziehen
@

Finalendrangliste in Punkten ausgeben

@ Nein [GRL]

Training Hauptfinal

@ Nur direkt qualifizierte Finalisten @ Alle qualifizierten Finalisten

Optimierung der letzten SubFinale

(© Keine Optimierung @ Optimierung
' Speichern | [Abbrechen

Maximal Anzahl Fahrer pro Finale: Angabe der Anzahl Fahrer, welche pro Gruppe
teilnehmen konnen. Normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben.

Gruppen: Definiert, wie viel Linien, A, B, C oder mehr gefahren werden.
Ublicherweise steht hier beim Hauptfinale A und bei den restlichen B.
Direktqualifizierte: Definiert wie viele Fahrer aufgrund der Vorlaufrangliste in die
Finalgruppen eingeteilt werden.

Anzahl Laufe: Definiert die Anzahl der Laufe, die fiir jedes Finale gefahren werden.
Ublicherweise ist dies 1. )

Gewertet: Definiert, wie viele der Laufe gewertet werden. Ublicherweise ist dies 1.
Runden: Hier wird die Anzahl der Runden eingestellt, Giber die das Finale maximal
geht (je nach Einstellung unter Finale).

Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen. Die erste Eingabe ist fiir Tage,
die zweite im Stunden:Minuten:Sekunden-Format. Ein 24-h-Rennen wird also als 1
und 00:00:00 eingegeben.

Trainingslauf: Wird das Kastchen aktiviert, werden jeweils Trainingsldufe fir die
Finale eingerichtet.

Trainingsdauer: Zeit fir den Trainingslauf.

Nachlaufzeit nach Rennende: Die Zeit, die bei der Zeitmessung zur Renndauer
dazugegeben wird, bevor das Rennen beendet wird. Dies ist wichtig, um den
Fahrern zu erméglichen, die letzte Runde noch zu vollenden.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezahlt.
Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
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gefahren werden soll (Nur fir Subfinale und Hauptfinale).

Einteilung der Subfinale: Hier kann der normale Modus oder ein spezieller Stock-
Car-Modus gewahlt werden.

Finalendrangliste: Hier kann ausgewahlt werden, ob nur die in den Finalen
eingeteilten oder alle Fahrer aus der Qualifikationsrangliste aufgefiihrt werden.
Getrennte Tagesrangliste: Es kann gewdhlt werden, ob alle Fahrer berlicksichtigt
werden, oder ob fiir lizenzierte und nicht lizenzierte getrennte Ranglisten erstellt
werden. Der lizenzierte Fahrer kann in den Personaldaten angegeben werden,
dabei muss das Feld Lizenz aktiviert sein. Lizenzangaben kénnen dennoch gemacht
werden, zum Beispiel wenn man clubintern eigene Nummern verwendet.

Die Startreihenfolge fiir den nichsten Finallauf ist nur aktiv, wenn Finalldufe (A, B,
C ...) ausgewdhlt wurde:

Gemald Fahrzeugnummer: Die Fahrzeuge starten in der Folgegruppe gemal ihrer
Einteilung 1 bis 10.

GemdlR aktueller Rangliste: Das Finale wird in der Renniibersicht gemald der
aktuellen Rangliste der Finale angezeigt und dies ist auch die Startreihenfolge.
GemaR letzter Laufrangliste: Das nachste Finale Gruppe wird in der Renniibersicht
gemal des Ergebnisses des vorherigen Laufes aufgelistet, in dieser Reihenfolge
starten die Fahrer.

Fir die Umverteilung der Gruppen (unter ,Einteilung”) stehen verschiedenen
Moglichkeiten zur Verfiigung. Allgemeine Kriterien wie ,nach aktueller
Endrangliste” knnen ebenso aktiviert werden wie spezielle Reglements (,Summit
Race”, Reedy Race”). Die Umverteilung erfolgt immer erst nach Aufruf unter
,Einteilungen”. Fiir den Reedy-Race-Modus kénnen in einem spéteren Fenster die
erforderlichen Einstellungen vorgenommen werden.
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10.9.7

zur Verfligung. In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit wieder hellblau
dargestellt. Mit dem Start des ersten Fahrzeuges beginnt die Intervallzeit (hellgriin),
in der Fahrer ihre Laufzeit absolvieren konnen. Mit Ablauf der Intervallzeit wird das
Rennen beendet. In der Grafik haben zu diesem Zeitpunkt die Fahrer 5 und 6 lhre
Laufzeit noch nicht komplett absolviert, werden also vorzeitig gewertet (rot).

Start 1 lap 2 lap 3 lap
1 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
2 | | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
3 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
4 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
5[ | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap

Gruppenstart: Die Uhren beginnen fiir alle Fahrer beim Startsignal zu laufen.

Punkte in Vorldufen

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhdlt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon.

Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Pldtzen kann ein Bonus fiir die vorderen Pldtze
eingestellt werden.

@ Reglementverwaltung @
Einstellungen fur die Verlaufe mit Punkten
vorgehen der Punkteverteilung
(%) uber gesamte Endrangliste () pro Gruppe
Reihenfolge der Punkteverteilung
(® Aufsteigend () Absteigend ) Punkteschema

Funkte fur Rang 1

Vorgehen bei Punktegleichstand
©) Bessere Punktz in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate veraleichan.

(® Bessere Punkte in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorlaufen vergleichen.

O Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorlaufen vergleichen.
(O Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Vorlaufen vergleichen.

) Bessers Punkt des srsten Streichresultates vergleichen, falls identisch dann Rennresultate der gewsrteten Verlaufen vergleichen.

Punkte fur Rang 1

Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3
Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4
Punkteabstand zwischen Rang 4 und 5

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende
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Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei 10.9.8 Reglement in den Finalen
gghrgrlen gewerteten Liufen aufgelSst wird. Die Hauptauswahl fiir die Finale besteht darin, ob das Schema Subfinale und Finale
eispiele:

Aufsteigend: Fir folgende Rangliste miissen die Einstellungen wie folgt eingestellt
werden: Aufsteigend und bei den Punkten unten muss eingestellt werden 0, 2, 1, 1,
1, diese Einstellung erzeugt dann folgende Rangliste.

.Name 1 15 05:01:15
. Name 2 15 05:02:25
. Name 3 15 05:03:35
. Name 4 15 05:04:45
. Name 5 15 05:05:55
. Name 6 14 05:01:65
. Name 7 14 05:03:75
. Name 8 14 05:05:85
.Name 9 14 05:07:95 9 und so weiter

Absteigend: Fiir folgende Rangliste miissen die Einstellungen wie folgt eingestellt
werden: Absteigend und bei den Punkten unten muss eingestellt werden 35, Offset
0, 1,1, 1,1, diese Einstellung erzeugt dann folgende Rangliste.

.Name 1 15 05:01:15 35

. Name 2 15 05:02:25 34

.Name 3 15 05:03:35 33

. Name 4 15 05:05:55 32

.Name 5 15 05:05:55 32

. Name 6 14 05:01:65 30

. Name 7 14 05:03:75 29

. Name 8 14 05:05:85 28

.Name 9 14 05:07:95 27 und so weiter

Platz 4 und 5 zeigt, dass es flir das gleiche Resultat gleich viele Punkte gibt.
Vorgehen bei Punktegleichstand: Diese Berechnung kommt erst zum Tragen, wenn
die Punkte tiber mehrere Laufe berechnet werden.

Bessere Punkte in den gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Punkte der
Streichresultate vergleichen: Zuerst werden die einzelnen Punkteergebnisse der
gewerteten Laufe verglichen, besteht dann immer noch Gleichstand, werden die
Punkte der nicht gewerteten Laufe verglichen.

Bessere Punkte in den gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Rennresultate der
gewerteten Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die einzelnen Punkteergebnisse der
gewerteten Vorldufe verglichen. Besteht dann immer noch Gleichstand, werden die
Rennresultate, also Runden und Zeit, der gewerteten Vorlaufe verglichen.

Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der
gewerteten Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die Punkte in den nicht gewerteten
Vorlaufen verglichen. Besteht dann immer noch Gleichstand, werden die Ergebnisse
(Runden und Zeit) der gewerteten Vorldufe verglichen.

Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten
Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die Punkte aus den nicht gewerteten Vorldufen
verglichen. Fass dann immer noch Gleichstand besteht, werden die Punkte der
gewerteten Vorldufe verglichen.

Punkte fiir Rang 1: Diese Einstellung hat nur Wirkung im absteigenden Modus.
Dabei werden die Anzahl der qualifizierten Teilnehmer berechnet und die
Punkteverteilung wird anhand der Teilnehmerzahl verteilt.

Wenn es zum Beispiel 37 qualifizierte Fahrer sind, ist die Ausgangbasis 37 fiir den
Erstplatzierten. Um der Punkteverteilung in den vorderen Rangen mehr Gewicht zu
geben, kann fiir den Erstplatzierten einen Offset eingestellt werden, anschliefend
sind die Punkteabstdnde zum Zweiten und dritten, etc. zu konfigurieren.
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(also untere Finale mit Aufsteiger) oder nur Finalldufe (Heart of America) ausgewahlt
werden. Zusétzlich steht Subfinale und Hauptfinale (ABC Mixmode) zur Verfiligung.
Bei diesem Modus werden die unteren Finale mit Aufsteiger gefahren und es gibt
dann aber zusétzliche Endldufe auch fir die weiter hinten platzierten Fahrer zum
Beispiel von Platz 11 bis 20, 21 bis 30 usw.

L - Reglementverwaltung == Eh =
Finale
Final
%) Subfinale und Hauptfinal ) Subfinale und Hauptfinal (ABC Mixmode)
® Finallaufe
Rennen beenden nach
@ Zeit () Zeit oder Runden
* Runden
Starten mit
“) Einzelstart @ Gruppenstart
Startreihenfolge
%) A.E (Sub-) Finale @ Z..A (Sub-) Finale

Zusatzliches Super Pole Final

Zusatzliches Hauptfinal fir Piloten einer bestimmten Altersgruppe
Einteilung der Subfinale

Finalendrangliste

Berechnungsmodus fir die Finalendrangliste

@ Normaler Modus 7) Stockcar Modus

Getrennte Tagesrangliste

@ Alle Fahrer beriicksichtigt %) Lizenzierte und nicht Lizenzierte getrennt
Startreihenfolge fiir den nachsten Finallauf

@ Gemass Fahrzeugnummer 7)1 Gemass aktueller Rangliste

() Gemass letzter Laufrangliste

Modus der Umverteilung

@ Umverteilung nicht aktiv “) Umverteilung nach ReedyRace Modus

) Umverteilung nach aktueller Endrangliste

[ == zuruek | [ Waiter == ] Speichern | [Abbrechen

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.
Starten mit: Einzelstart: Auch die Finale werden mit Einzelstart gestartet.
Gruppenstart: die tibliche Startversion fiir die Finalldufe.

Startreihenfolge: Hier wird die Reihenfolge der Finale definiert. A...Z Subfinale
beginnt mit dem A-Finale, Z...A Subfinale mit dem Z-Finale (wenn nur zwei Linien
definiert sind, also bei Gruppen B eingegeben ist, mit dem B-Finale).
Zusétzliches SuperPole-Finale: Es wir die Super Pole Regelung angewendet, die
die EFRA 2014 beschlossen hat. Die Definitionen werden in weiteren Fenstern
eingeben.

Zusatzliches Hauptfinale fur die Piloten einer bestimmten Altersklasse: Hier kann
bestimmt werden, ob fiir eine bestimmte Altersklasse ein zusatzliches Finale
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