i

(M

Race Cortrol Mawgmwl

Benutzerhandbuch

RCM Advasced




RCM Advanced Benutzerhandbuch

yRCM (Version 2.2.2.123)

Race Control Managemert
Benutzerhandbuch
RCM Advanced Version 2.2.2.123

Inhalt

L =111 =T (TN 5

2 Installation von RCM Advanced .............coueevueivueriniinnneinnennicnnennecnnnenneennneene 5
2.1 REGISIIIIUNG ..o 8
2,11 Fehlermeldungen ... 10
2.2 Kompatibilitat mit dlteren RCM Versionen ............ccccccevviiiniiiiniicniieennenn 11

3 Erste SChIitte.....cuuieuiiniiiniiiiiiiectrcitcrtrccr e 12
3.1 Dateneingabe ........cooiiiiiiiiii e 12
3.1.1 Nach welchen Regeln wird gefahren?............ccoooiiiiiiiniiiic 12
3.1.2  Welche Kategorien werden gefahren?..............coccooiiiiiiiiiiiiiiics 12
3.1.3  Wer organisiert den Anlass und auf welcher Rennstrecke?........................... 13
3.1.4  Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?..........c..c.ccocviiniiiiniiennncnn 13
3.1.5  Welche Fahrer machen mit.......cc.cccooiiiiiiiiiiiiiiiiccc e 13
3. ReNN-VErWaltUNg ......ooviiiiiiiiiiii it 13
3.2.1 Neuen Anlass erstellen ..o 13
3.2.2  Offnen der RenniUbErsicht.........ccooiieuiiiiiiieeeieee s 16
3.2.3 Das Rennen starten...........cccevvviiiiiiiii 16
3.2.4  Report AUSAIUCK ......ooiiiiiiiiiiic e 17

4  Grundsitzliches zur Bedienung..............ccooueevvueivnuiinnneininnecnnniinneennnnecnseennnne 18
4.1 Anzeige von Feldern in Tabellen .........c.ccccooii 18
4.2 Eingabefelder........ccooiiii 19
4.3 Drag&Drop ...cooooiiiii 19
4.4 Suchfunktion/Navigation in Tabellen..........cccccooiiniiiinii, 20

5 DaAteicuceiniiniiiiiitiinitiientr e b s s as s ae s an s 21
5.1 NEUET ANTASS ...ttt 21
5.2 ANLASS AN ..o 22
5.3 ANLASS TOSCREN ......eiiiiiiiiic e 22
5.4 ANIASS SCRITESSEN .....couviiiiiiiiiciic e 23
5.5 BEENAEN ... 23

6 ANSICRt ...t ae s 24
6.1 Ubersicht / AUSAIUCK .......oviviieieiiicieeiieieee e 24
6.1.1 Fahrerlisten und andere statische Daten..........ccccccevviiiniiiiniiiiniiciicceec 25
6.2 Protokolle/Transponder...........c.cooviiiiiiiiiiiiiiicc e 26
6.3 Protokolle/Systemmeldungen..........c.cccooiiiiiiiiiiiiiicc e 27

7 Listenverwaltung ............ccoviueiiiiiueiininineiinnneiininnecinneecsssneessssneessssssesssssaees 28
7.1 Kat@gOIION ...t 28
7.2 TeINENMET ... 29
7.2.1  Zufligen eines Fahrers aus den Stammdaten zur Teilnehmerliste .................. 30

Das beschriebene Programm in diesem Dokument basiert auf dem Lizenzvertrag und dessen
Bedingungen. Das Programm darf nur mit der Bewilligung seitens RC-Timing, Schweiz
gebraucht und kopiert werden. Alle Rechte sind reserviert. Kein Teil dieses Dokumentes
oder des Programms darf reproduziert werden und fiir andere Zwecke ohne schriftliche
Einwilligung seitens RC-Timing benutzt werden.

Copyright 2005 - 2015

RC-Timing

Oberhasli, Schweiz

Alle Rechte vorbehalten.

¥4 RC-Timing Seite 2



—_—— RCM Advanced Benutzerhandbuch
yRCM (Version 2.2.2.123)

Race Comtrol Managemert

7.2.2  Loschen eines Fahrers aus der Teilnehmerliste...........cccooiiiniiiiniiiiniinnicnn 31
8  Einteilungen .........couuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitinntnetctc ettt 31
8.1 VOTTAUT (e 31
8. 1.1 Gruppendaten ........cooiiiiiiiiiiii e 32
8.1.2  Teilnehmerdaten..........cocooiiiiiiiiiiiiiiice e 33
8.1.3  Fehlermeldungen..........cooiiiiiiiiii e 34
8.2 FINALE c.eee e 34
9 Rundenzahlung ...........coucvuiiiiinniiinuinnniiniiniiinicnnecnicnecsncceesae e seseees 35
9.1 Lauf VOrDEIEITEN ....coiiiiiiiiie i 36
9.2 Aufwdrmphase und Transponder-Kontrolle............occccoviiieniiiniiiniieie, 37
9.3 COUNTAOWN L.ttt e 38
9.4 Starten des LaUfS.......coouiiiiiiiiiiieiicee e 38
9.5 Kontrollmdglichkeiten wahrend eines aktiven Laufes...........cccceoviiienienne. 39
9.5.1 LAUTZEIT e 39
9.5.2  RUNAENZEIMEN ..ot 40
9.5.3  Online KOrreKtUren ......c.c.cooiiiiiiiiiiiiciiceee e 40
9.6 Rennen abbrechen ..o 41
9.7 Rennen abschlielfen ... 41
9.7.1 Resultate druCKeN ..........ooviiiiiiiiiiiii e 41
9.7.2  Bestatigt - nicht Destatigt........c..covviiiiiiiiiiii 42
9.8 KOTTEKEUIN ... 43
9.9 Weitere Funktionen in der Zeitmessung..........cccovveevieniiiniinieenieneeneee 44
9.10 Lauf wiederholen..........cooviiiiii e 44
9.11 Transponder Black LiSte.........cociiiiiiiiiiiiiiiiiiiicce e 44
10 Stammdaten ........coueiiiiiiiiiiiniiiiiiiinirier e sas 45
10.1 ANTESSE .. 45
10.1.1  Angaben Zum ANIASS ......cccueeiiiiiiiiiiiiiiee e 46
10.1.2  Angaben zur KateZOTi€ ......c.c.eieviiiiiiiiiiiieniie et 47
10.1.3  Angaben zum Reportlogo ........cccueiiiiiiiiiiiniiiiiiiceec e 47
10.1.4  Angaben zur FUSSZEIle........cociiiiiiiiiiiiiii e 48
10.1.5  Angaben zu REPOITS ....ccc.eieriiiiiiiiiiiieiieeec e 48
10.1.6 SPEIChErN (..iiiii e 49
10.2 CIUDS . 49
10.3 PErsONEN.......oooiiiiiii 50
10.3.1  Personen Daten ... 50
10.3.2  Kategoriespezifische Personen-Daten ............ccoceevieniienieniiienieniienieeene 52
10.4 KateGOTION ...t 54
10.5 Veranstalter - Strecken ..o 55
T0.5.T  Veranstalter ......oouioiiiiiiiiiiecce e 55
T0.5.2 SHECKEN vttt 56
10.6 TraNSPONET ...ttt 57
10.7 REGIEMENTE ... 58
10.7.1  Allgemeines zum Reglement ...........ccocueiriiiiiiniiiiieiicece e 58
10.7.2  Uberprifung des RegIEMENTS .........coiiiiuiuiiiiiciiieieiceiecec e, 59
10.7.3  Reglement in den Vorlaufen............ccocooiiiiiiiniiiiiniceece 60
10.7.4  Reglement in den Finalen ........c.ccocioiiiiiiiiiiniiiicce e, 62
10.7.5  Subfinale und Hauptfinale............cocooiiiii 62
10.7.6  Subfinal und Hauptfinale (ABC Mixmode)..........ccccoevvvieiiiriiieniiniiiniceene, 64
10.7.7  FINAIE weoiiiieie e 65
10.7.8  Abschluss der Reglementeingabe.............ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiniiicc, 66
10.8 PUNKEE ... 66

4 RC-Timing Seite 3



—_—— RCM Advanced Benutzerhandbuch
yRCM (Version 2.2.2.123)

Race Comtrol Managemert

10.8.1  Neues Punkteschema erstellen ..........ccccooiiiiiiiiiiiiicc 66
1T  Rennmanagement.........oceeeeeeeeeeeeeiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeieeieieeeeeeeeeenns 67
11.1 UDEISICRT. .ttt 68
11.2 RepOrts NEU €rzeUZEN ..........coooiiiiiiiiiiiiiiiiiiic e 68
L (G611 LT o o 68
12.1 SPIACRE ... 69
12.2 Schnittstellen ... ..o 70
1221 SySteM/DIUCKET «...coiiiiiiiiiiiiic et 70
12.2.2 DECOUET ...ttt e 71
12,23 INTErfACE (.. 73
12.3 EINStellUNGEN ..oooiiii e 74
12301 AlIZEMEIN ..ot 74
12.3.2 RACE Grid .o 75
12.3.3  SYSEEM .. 76
12314 ANZEIZE c.eviiiiiiiiiiiiiii 76
12.3.5  Stammdaten/LiZENZIErUNG .......cccueevuiiiiiiniiiiieniceteee e 78
12.3.6  Stammdaten/Transponder ............ccooiiiiiiieriiiinicee e 79
12.3.7  Sortierung/Teilnehmer..........ccccooiiiiiiiiii 79
12.3.8  Datenmanagement ..........ccooiiiiiiiiiiiiiiiii 80
12.3.9  Eindeutige SChITSSel .........cooiiiiiiiiiiiiii e 82
12.4 ZEIMESSUNE .. 83
12.4.1  Zeitmessung/AlIZEmEin .......ccoooiiiiiiiiiiiiiiie e 83
12.4.2  Zeitmessung/EiNZelStart ..........coocviiiiiiiiiiiniiiiiccce e 83
12.4.3  Zeitmessung/M-L-F ... 84
12.4.4  Zeitmessung/Meldungen..........cccooiiiiiiiniiiiiiniiseee e 84
12.4.5  Zeitmessung/KorreKturtasten ............c.eevvuiieriiiiniiiiiniiciiceeieceriec e 85
12.4.6  Reporte/Laufresultate ..........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiicce e 85
12.4.7  Reporte/GruppeneinteilUngeen .........cccocvviiiieniiiiiieniieieciteeee e 86
12.4.8  Reporte/Endranglisten........c.cecoviiiiiiiiiiiiiiicc e 86
13 WEIKZEUZE «.....uuveinreiinriiirniiteinttcnintcneccsaecssee e sssae s sssessseesssaessssasssssens 87
13.1 TranSPONEr SEt.....co.uviiiiiiiiii it 87
13.2 Loschen/Tempordre Transponder.............ccouiiiiiiiiiiiiiiiiiiciieeie e 88
13.3 Editoren/UDErsetZUnGen .........c.coveveuiuiiiieiiieieieieeeieee e 89
13.3.1  Vorgehen fiir das Andern einer Sprachresource.............c.coococevveveeievenennnn. 90
13.3.2  Neues Sprachset erstellen ............ccccooiiiiiiiiiiii, 91
13.4 REPOIrVOrIageN ... 92
13.4.1  Einstellungen ..o 93
13.4.2  FOrmatierung .........coooiiiiiiiiiiii 96
13.4.3  REPOIVOTIAZEN «...eeiiiiiiiiiiieei e 97
13.5 Datenmanagement ............uuuiiiiiiiiiiiiiii 98
1351 IMPOIt e 98
13.5.2 EXPOIt..cciiiiiiiiiiiiii i 103
L <] ¢ ] (<] RPN 106
LT 1 106
15.1 RCOM HIIE e 107
15.2 VersionShiNWEISE...........couiiiiiiiiiiiiiiieei e, 107
15.3 SOftWArEUPAALE. ...ttt 108
154 UDEr RCM ..o 108
16  Schlussbemerkungen ...........ccovveiiviiuiiininniininneiininnecinneccssaecsssneecsssaeees 109
A Anhang, das Rundenzeitblatt (Ergebnis).........ccccccevvueivruerineirinecnnnccinecncnnee. 110
B  Anhang Konzeption von RCM Advanced.............ccoooveereenuecrninnecninnneccncnnneens 111

4 RC-Timing Seite 4



RCM Advanced Benutzerhandbuch

;:3.%:20 M (Version 2.2.2.123)

Race Control Managemert

1

Einleitung

Willkommen zu RCM Advanced, der unentbehrlichen Software fiir die Zeitmessung
und komplette Rennverwaltung. RCM Advanced basiert auf RCM Ultimate. Ist aber
in einigen Bereichen limitiert. RCM Advanced ist damit ideal fiir Vereine oder auch
Elnzelpersonen um mittlere bis kleinere Rennen durchzufiihren. Leistungsiibersicht:
automatische und manuelle Gruppeneinteilung fiir die Qualifikation
Runden- und Zeitwertung in der Qualifikation
Bestzeit-Wertung in der Qualifikation
Punkte-Wertung in der Qualifikation
automatische Finaleinteilung fiir Elektro und Verbrenner
Teilnehmerliste mit Frequenzen und Transpondern
Qualifikationsrangliste
Rennresultat mit Rundenzeiten
Finalrangliste
Gegenliber RCM Ultimate ist RCM Advanced hauptsdchlich in folgenden Punkten
begrenzt:

Max. 40 Teilnehmer pro Kategorie
*  Max. 10 Kategorien
*  Max. 5 Veranstalter
*  Max. 2 Pisten pro Veranstalter
*  Max. 2 Kategorien pro Anlass
* Zahlung maximal eine Bestzeit.
* Qualifikations- und Finalmodus nur eingeschrankt einstellbar.
Die RCM Advanced-Konzeption ist eine Server-Client-Architektur. Um
zu verhindern, dass der RCM Advanced mit komplexen und zum Teil
kundenspezifischen Bediirfnissen vollgestopft wird, wurden Funktionen, welche
nur bedingt mit der Zeitmessung zu tun haben, in verschiedenen Client-Systemen
realisiert, welche sich mit dem RCM Advanced verbinden. Diese erfordert fiir die
Installation der RCM-Produkte ein Netzwerk.
RCM Advanced wird von RMC Voice und RCM Publisher unterstiitzt.

* K X X X % ¥

*

Installation von RCM Advanced

RCM Advanced wird als ausflihrbare Setup-Datei als Vollversion oder als Update-
Version geliefert. Venn Sie RCM Advanced zum ersten Mal installieren, miissen Sie
die Vollversion installieren. Wenn sich RCM Advanced schon auf lhrem Computer
befindet, installieren Sie bitte nur die Update-Version. Um die Installation zu
beginnen, fiihren Sie diese Datei aus (Doppelklick im Explorer auf den Dateinamen
wie ,RCM.Advanced (v1.3.2.14-F)” oder Gber Start/Ausfiihren). Bevor Sie eine
Update-Installation ausfiihren, empfehlen wir Ihnen ein Backup des gesamten
RCM Advanced Ordners zu erstellen und den bestehenden Ordner und auch Teile
daraus nicht I6schen. Bitte beachten Sie, dass die Updates hdufig neuer sind als die
Vollversionen. Wenn Sie zum ersten Mal RCM Advanced installieren, sollten Sie
deshalb direkt danach das neueste Update installieren.

Welcome to the Race Control
Management Advanced Setup
Wizard

4 RC-Timing Seite 5
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Nach dem BegriiBungsbildschirm (hier klicken Sie bitte auf Next) folgt die Abfrage
nach dem Speicherort. Dieser ist bevorzugt ,C:\Programme\RCM Advanced” oder
,C:\RC-Timing\RCM Advanced”. Den Ordner ,Programme” sollten sie auf gar
keinen Fall verwenden, wenn Sie Windwos Vista, Windows 7 oder hoher benutzen.
Installieren Sie das Programm in einen anderen Ordner wie ,C:\RC-Timing\RCM
Advanced”. Aufgrund der Verwaltung der Benutzerrechte in diesen Windows-
Versionen arbeitet das Programm nicht richtig, wenn es in ,C:\Programme”
installiert wird.

Setup

Select Destination Location
where should Bace Contral Management Advanced be installed?

—J Setup will inztall B ace Contral Management Advanced into the fallawing folder.

To continue, chck Mest. [F pou would like to select a different folder, click Browse.

: C:AProgrammehBCM Advance: -i [ Browse. .

At leazt 40.9 MB of free dizk space is required.

[ < Back ” Mext = l[ Cancel ]

Danach klicken Sie auf Next und im nachsten Fenster konnen Sie anklicken, ob das
Installationsprogramm ein Icon fiir den Start auf den Desktop legt.
Setup

Select Additional Tasks
YWhich additional tasks should be performed?

Select the additional tazks vou would like Setup to perform while inztalling B ace Contral
M anagement Advanced, then click Mext.

Additional icons:

%Ereate a desktop icon

< Back ” Mest » ][ Cancel

*4RC-Timing Seite 6
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Im ndchsten Fenster wird lhnen nochmal eine Zusammenfassung gezeigt, welche

Funktionen das Installationsprogramm ausfiihren wird.

Setup [§|

Ready to Install

Setup iz now ready to begin installing A ace Control M anagement Advanced on
Your computer,

Click Inztall bo continuwe with the installation, or click Back i you want to review ar
change any zettings.

Destination location:
C:AProgrammetBCM Advanced

[ < Back ” Irnstall ][ Cancel ]

Dann konnen Sie durch Anklicken von Install die Installation beginnen.

Setup

Inztalling

Pleaze wait while Setup installz Face Contral Management Advanced on wour
computer.

Extracting files...
C:AProgrammetfCM AdvancedsHelp Englishtk_corections-Dateien'filelizt. xml

.

*4RC-Timing
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2.1 Registrierung

Um die Software freizuschalten bzw. zu aktivieren, sind Vertragsnummer, Serieller
Code und Zugriffs Code notwendig. Diese Informationen erhalten Sie beim Kauf
der Software. Wenn RCM Advanced das erste Mal gestartet wird, mussen Sie diese
Informationen direkt nach dem Starten des Programms eingeben.

RCM Registration

Sernal Mumber || |

Acces: Code | | - | | - | | - | |

Contract Murmber | | i | |

| ok || Abbrechen |

Ist RCM Advanced auf einem Computer installiert, der direkten Zugang zum
Internet hat, erfolgt die Aktivierung der Software automatisch. Besitzt der Computer,

auf dem RCM Advanced installiert ist, keinen Internet-Zugang, erscheint folgender
Bildschirm:

@ RCM License Activation _

¥our RCM license couldn't be activated, because the system on which this installation is running has eather no internet access or
the RC-Timing Key Activation Server (KAS) wasn't available.

You can activate your RCM license manually by doing the following steps:

1.) Save the license key to your USE stick over the "Save License Key to file” button below

2.) Login into the RC-Timing customer zone {www.rc-timing.ch) and switch there to Licenses = Activation
3.) Upload the key file on this website and press the "Activate license™ button

4,) The license key will be processed and an activation key for unlocking this installation will be displayed
5.) Save the activation key to your USE stick as described on the website

6.) Load the activation key into this dialog aver the "Load Activation Key from file™ button below

7.) Click on the "Activate™ button below and RCM will startup as normal.

License Key

LFtoPMaNGY TDMbkyQm 1aW\WdBrF A 3vodY faQFf 1sve4IBGFQ4Tis 7uY yxnERIDeMcA 3qaebl CvKFK 7C KN 13gx AXdFDOeXFpaTavi42
WEKa4ke21VgP 22qexzR H 4 3L8rc X KMYBOOPbs 2VW AphFw ==

Activation Key

_ T

Speichern Sie nun die Lizenz-Schliissel-Datei auf einen USB-Stick. Klicken Sie dazu
unten links auf den Button. Nun loggen Sie sich mit einem Computer mit Internet-
Zugang in den Kundenzone von www.rc-timing.ch ein und wahlen Sie RCM
License Activation. Klicken Sie auf ,Durchsuchen” und laden Sie die vorher auf

4 RC-Timing Seite 8
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dem USB-Stick gespeicherte Lizenz-Schliissel-Datei hoch.

 RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer
@ _ - B re-tming.ch.

Datzi Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7

o Favoriten | 3a @

* @ | Channel Guide @ DasBeste im Web B FunSAction @ Internetstart @ Ist Thr Betriebssystem e... B | Kostenlose Hotmail @ Microsoft
& RC Timing - Actvation

BC Timi
HCTiming

Pi- B [ @@ - Seite~ Sicherheit™ ExtrosT @+ 7

%

HOME  PRODU TECHNOLOGY DOWNLOADS  VERSION HISTORY  SHOP

¥ Licenses
5 ation
F Support k

RCM License Activation

¥ Download Please select the RCM License Key File (™.0):

* Lagout Activate License

& Internet

fa = | |100% =

Der Bildschirm zeigt Ihnen nun den Aktivierungsschlissel und sie miissen die
Aktivierungsdatei auf den USB-Stick herunterladen.

 RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer
@ _ - B re-tming.ch.

Datzi Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7

o Favoriten | 3a @

* @ | Channel Guide @ DasBeste im Web B FunSAction @ Internetstart @ Ist Thr Betriebssystem e... B | Kostenlose Hotmail @ Microsoft
& RC Timing - Actvation

a UL "/
Seiming -

HOME  PRODU TECHNOLOGY DOWNLOADS  VERSION HISTORY  SHOP

Pi- B [ @@ - Seite~ Sicherheit™ ExtrosT @+ 7

RCM License Activation

License data:
204

Activation key:
Wt IMBHENADZ9FFEWURAYNWLVH eF WOOUNSUMESSY =

Activation key as file:
514c3cleab? 33.akf

Hint:
Right

& Internet ¥a | ®|100% =

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Download-Link und wahlen Sie
aus dem erscheinenden Menii den Punkt ,Ziel speichern unter”. Speichern Sie die
Datei nun auf dem USB-Stick ab.

Gehen Sie nun zuriick auf den Computer, auf dem RCM Advanced installiert ist.
Laden Sie nun die Aktivierungsdatei bei der RCM License Aktivation mit dem
unteren rechten Button. Die Aktivierung ist nun abgeschlossen. Bitte beachten

Sie, dass die Aktivierung nur auf dem Computer moglich ist, auf dem die Lizenz-

4 RC-Timing Seite 9
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2.1.1

Schlissel-Datei generiert wurde.

Direkt nach der Installation rufen Sie das Programm zum ersten Mal auf und d@ndern
die eingestellte Sprache (Englisch ist vorgegeben). Dazu gehen Sie auf Settings/
Language.

# Race Control Management Advanced

:?Eile Digplay  Listm cinent Arrangement  Timekeeping  Inwentory Data Race Management | Settings | Tools  Windo

Language o

3

Interfaces
Configurations

Tirmekeeping

In dem folgenden Fenster wahlen Sie in der linken Spalte unter Active Language
RCM an und aktivieren in der rechten Spalte vor Deutsch das Kastchen. Klicken

Sie nun unten auf den Attach-Button und alle Meldungen auf dem Bildschirm von
RCM Advanced sind nun in Deutsch. Durch Klicken of Ok schliefen Sie das Fenster
wieder.

@ Sprachauswahl

% Lokalisierung Lokalisierung
Programmsprache | Deutsch v|
Reportsprache E2 English v|
Verfigbare Sprachen
Sprache Filename 1 S

Deutsch C:\Programme\RCM Advanc:ed\Languages\Language_Germ;'S

212 |English C:\Programme\RCM Advanced\LanguagesiLanguage_Englis |5

| I 1 |Italiano C:\Programme\RCM Advanced‘lLanguagesiLanguage_lItaliar|5
_!L_I_ Francais C:\Programme'\RCM Advancedilanguages'Language_Frencl|S

| == | Croatian C:\Programme\RCM Advanced\Languages'lLanguage_Croati|U -

|ss |Czech Republic C:\Programme\RCM Advanced‘LanguagesiLanguage_Czech|U

== |Hungarian C:\Programme\RCM Advanced'Languages'Language_Hunge|U
__E Dutch C:\Programme‘RCM Advanced'Languagesilanguage_Dutch|U

— |Spanish | C:\Programme\RCM Advanced\Languages'\Language_Spani: U v
Tools
[¥] Aute Scan der Sprachen bei Programmstart
& tmport G =

Ubernehmen ’ Ok ] L' Abbrechen d

Wenn bei dem Aktivierungsvorgang eine der folgenden Fehlermeldungen erscheint,
wurde die Anzahl der erlaubten Aktivierungen fiir RCM Advanced Uberschritten.

e You have already activated 1 RCM installation with this license key. Please contact RC-Timing.

“i RC-Timing Seite 10
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 RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer

@ - @ re-tming.ch.

Datzi Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7

o Favoriten | 3a @ * @ | Channel Guide @ DasBeste im Web B FunSAction @ Internetstart @ Ist Thr Betriebssystem e... B | Kostenlose Hotmail @ Microsoft

& RC Timing - Actvation T ) Y @ v Seite™ Sicherheit v Extras™ v T

HOME  PRODUCTS TECHNOLOGY DOWNLOADS  VERSION HISTORY  SHOP  CUST

¥ Licenses

Aieaton RCM License Activation
* Support
» Download License data:
SenalCode: 1917152049
ArcessCade: J4B6-ESC -54073
ContractNumber: 0100080-196A2FD566

* Logout

License can not be activated, because number of allowed activations has already been reached.

Please contact RC-Timing.

& Internet ¥a | ®|100% =

Kontaktieren Sie in dem Falle bitte RC-Timing.

Hinweis: Die Anzahl der erlaubten und erfolgten Aktivierungen sehen Sie bei den
Lizenzdaten auf RC-Timing. Eine erneute Aktivierung auf einem Computer, auf dem
bereits einmal RCM Advanced aktiviert wurde, ist unerheblich und wird nicht bei
den erfolgten Aktivierungen dazugezahlt.

2.2  Kompadtibilitat mit dlteren RCM Versionen

Alle RCM-Versionen sind riickwarts kompatibel. Wenn ein mit einer dlteren RCM-

Version erstellter Anlass von einer neuen RCM Advanced Version geladen wird, so

werden alle notwendigen Datenbank-Updates sowie auch die Konfigurationen auf

die neue Version angepasst. Diese angepassten Daten kénnen nicht mehr von einer
dlteren RCM-Version verwendet werden.

4 RC-Timing Seite 11
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3

3.1

3.1.1

3.1.2

Erste Schritte

RCM Advanced ist sehr benutzerfreundlich aufgebaut und tGberzeugt mit einem
intuitiven Programmablauf. Dennoch sind vor Benutzung des Programms einige
wichtige Daten einzugeben, ohne die kein Rennen durchgefiihrt werden kann.
Auch um mit RCM vertraut zu werden, empfehlen wir Ihnen die folgenden Schritte
durchzuarbeiten.

Dateneingabe

Die Daten, die RCM Advanced verwalten muss, stehen miteinander im
Zusammenhang. So ist es wichtig, dass alle Basis-Daten eingegeben sind, bevor ein
Anlass (Rennen) durchgefiihrt werden kann.

1. Welche Regeln sind notwendig?

2. Welche Kategorien (Klassen) werden gefahren?

3. Wer ist der Organisator und welche Rennstrecke wird verwendet?

4. Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?

5 Welche Fahrer machen mit?

 Race Control Management Advanced
:?Qatei angicht  Listerverwaliong Einfelung Bundenzsblung | Stammdaten | Rennmanagement |

Anlasse

Clubs

Personen M

Kategorien

Veranstalter - Strecken

Transponder

Reglemente

Nach welchen Regeln wird gefahren?

Es ist fiir jede Kategorie eine eigene Regel zu erstellen. In dieser ist der gesamte
Rennablauf hinterlegt. Die Kriterien flir die Gruppeneinteilung, die Einteilung fir
die Qualifikation, die Renndauer der Laufe, wie die Laufe gewertet werden und wie
letztlich die Finaleinteilung definiert ist, wird in der Regel festgehalten. In der Regel
wird auch das Punkteschema fiir eine Meisterschaftswertung hinzugefligt.

Welche Kategorien werden gefahren?

Es sind alle Kategorien (Klassen) einzugeben. Wenn die gewiinschte Kategorie nicht
vorhanden ist, muss sie neu erstellt werden. Sehr wichtig ist, dass der Kategorie die
entsprechende Regel hinzugefligt wird.

“i RC-Timing Seite 12
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3.1.3

3.14

3.1.5

3.2
3.2.1

Wer organisiert den Anlass und auf welcher Rennstrecke?
Der Organisator und die entsprechenden Rennstrecken miissen eingegeben werden.

Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?

‘Wenn der Organisator neben den personlichen Transpondern auch Club-
Transponder einsetzt und an Fahrer ausgibt, die keine persdnlichen Transponder
besitzen, dann missen die Nummern des Transponder-Sets registriert werden. Das
Programm erkennt dann, ob es sich um einen Club-Transponder handelt oder nicht.
Die Club-Transponder kdnnen auf zwei Arten verwendet werden. Wenn sie pro
Gruppe ausgegeben werden, dann muss das Transponder Set auf AKTIV gesetzt
werden. Wenn der Transponder fiir einen Fahrer den ganzen Tag abgegeben wird, so
ist das Transponder Set auf INAKTIV zu setzen. Bei diesem Modus spricht man dann
von tempordren Transpondern. Diese werden bei den Fahrer-Stammdaten in der
jeweiligen Kategorie als temporadrer Transponder eingetragen. Das Programm besitzt
eine Funktion, die es erlaubt, nach einem Rennen alle temporaren Transponder zu
|6schen.

Welche Fahrer machen mit

Jeder Fahrer bzw. Teilnehmer muss mit Namen registriert sein. Zudem muss ihm die
entsprechende Kategorie, in der er fahrt, zugewiesen werden. In den Kategoriedaten
sind dann die spezifischen Daten wie Frequenzen und Transpondernummer zu
erfassen.

Ist der Fahrer bereits einmal registriert worden und ist ihm die Kategorie zugewiesen
worden, die gefahren wird, kann der Fahrer einfach in die Teilnehmerliste eingefiigt
werden. Wird der Fahrer in die Teilnehmerliste einer Kategorie eingefligt, der der
Fahrer bisher noch nicht zugeordnet ist, so werden diese Daten automatisch erstellt,
miussen dann noch ausgefillt werden.

Renn-Verwaltung

Neuen Anlass erstellen

Um einen neuen Anlass (Rennen) zu erstellen, wahlen Sie Datei und dann Neuer
Anlass.

i Racing Control Management Advanced

-| Dakei | Ansicht

NeuFrAnhss”.

Anlass laden, ..

Anlass laschen, ..

Beenden

Zuerst mussen Sie den Namen des Anlasses, den Veranstalter, den Transponder-Satz
und das Datum (Beginn und Ende) eingeben. Beim Veranstalter werden nur die
schon eingegebenen zugelassen. Um daraus einen auszuwdhlen, klicken Sie im
Eingabefeld rechts auf den Pfeil nach unten. Dann sehen Sie eine Liste aller bisher

4 RC-Timing Seite 13
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eingegebenen Veranstalter und konnen einen davon auswahlen. Gleiches gilt fiir
den Transponder-Satz. Beenden Sie die Eingabe mit Weiter.

# Neuen Anlass erstellen...

Ditte geben Sie die notigen Daten fuir den neuen Anlass ein

Anlassdaten

Anlass
eranstalter

Transponder Set

Anlass-Typ

Beginn

Ende

Lautnummer

Aebi RC Progress -

Test -

13.08.2009 =

13.08.2009 »

0 =

| ! || Weiter >> | | || Ahhrechen |

Im nachsten Fenster werden die Kategorien, die gefahren werden, bestimmt. In der
rechten Spalte des Fensters sehen Sie die Kategorien, die Sie bisher eingegeben
haben. Wenn Sie hier auf eine der Kategorien doppelt mit der Maus klicken,

wird diese in der linken Spalte dem Rennen zugeordnet. RCM Advanced erlaubt
maximal 2 Kategorien pro Rennen. Haben Sie versehentlich eine Kategorie dem
Rennen zugeordnet. Markieren Sie diese in der linken Spalte, halten die linke
Maustaste gedriickt und ziehen die Kategorie mit der Maus wieder in die rechte
Spalte. Dieses Fenster schlielen Sie mit einem Klick auf den Weiter-Button unten

ab.

# Meuen Anlass erstellen...

Bitte fiigen Sie die

K. ien dem Anlass hinzu

K

E = =|

1 Testanlass
A [1] - test [test]

[¢ [name [cods [EFRA Kategory |
- 1:8 i.C Track 1:d Track

3

Z Datensatze

<< zuruck|[weirer >=] [0 | [bbrachen

*4RC-Timing
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Nun missen Sie im ndchsten Fenster die Fahrer den Kategorien zuordnen. Oben im
Fenster erscheint die aktive Kategorie. Beachten Sie, dass Sie allen Kategorien die
Fahrer zuordnen. Wenn Sie mit einer Kategorie fertig sind, wéhlen Sie hier also die
nachste Kategorie aus.

& Heuen Anlass erstellen. .

Rittr: fiigen Sir: die gewinachien Teilnchmer der Kategarie: hinzu

Aktive Kategorie: |1:0 Track [1:0 0.0 Track] -

1 Veslugbae Fatuer den Falegone |5 tamedalen]
[ (231 2:00.C Track iuiz [Marne |kategorin Cluh = |Block = [Land
Mr.1 - AARAAR sasaas KN e 118 Track [1:8 i.C Track] EFnA

£ wr. 2 - BRAREA bhbbbh B TOCTET YrYYY 118 Track [1:8 i.C Track] | EFRA
B N, 3 - COCCCC ceccce 227777 22aamz 118 Track [1:8 1. Track] | FFRA
€ tr. 4 - DODDDD dddddd - I}&
@ nr.S - EEEEEE weewae
€3 Wr. & . FFFFFF
0 wr. 7 - GGGGGE 099099
&t 8 - HHEHHEH bbb
& wr. 9 - IO i
0 wr. 10 - 107 i
07 nr. 11 - BERKEE kkkikk
€ wr.12 - Lo
0 Mr. 13 - MMMMMM mmmer
7 mr. 14 - NNNNNN nRnsnn
7 nr. 1% - QOODOD 000000
& nr. 16 - PPPPPF pppope
0 wr. 17 - GU000Q aqwan
87 nr. 10 - RERRRR Frovmr

BiElc

& wr.20 - TITTTT ttst

ﬁ Nr. 21 - UULULILY oo 1' J
0 Nr. 22 - VWU vevrr 3 Datensitzg

0 Hr. 23 - WAWWHW e Optionen

Zugrilf suf wekere Fahrer im Archey

” ¥ Inaktive Piloten aktiv schalten

[== zurva][weier =] | | abbrechen |

Dann werden die Fahrer pro Kategorie zugeordnet. Die Fahrer, welche der
Kategorie bereits zugeordnet wurden, sehen Sie in der rechten Spalte des Fensters.
Diese kdnnen sofort zugeordnet werden. Fehlt der Fahrer, so kann die Fahreranzeige
erweitert werden (unten: Zugriff auf weitere Fahrer im Archiv aktivieren). Die
Zuordnung der Fahrer erfolgt durch Doppelklick auf den Fahrer oder mit den Pfeil-
Buttons in der Mitte des Fensters. Wird ein Fahrer aus dem Archiv zugeordnet,
welche bisher diese Kategorie noch nicht hatte, wird diese dann automatisch

bei dem Fahrer erstellt. Bitte beachten Sie, dass dann in den Stammdaten noch

die Angaben zu Frequenz und Transponder eingetragen werden missen. RCM
Advanced ist limitiert maximal 40 Teilnehmer pro Kategorie. Wenn Sie alle
teilnehmenden Fahrer zugeordnet haben, schliefen Sie dieses Fenster durch Klicken
auf den Weiter-Button ab.

Als ndchster Schritt wird eine automatische Gruppeneinteilung pro Kategorie
erstellt. Sie konnen die Anzahl der Gruppen und die Anzahl der Fahrer wieder
jeweils pro Kategorie bestimmen. Durch Klicken auf den Button Erstellen wird dann
die Gruppeneinteilung automatisch unter Beriicksichtigung der Frequenz erstellt.

* Neuen Anlass erstellen...

Bitle: evstellen Sie wine Gruppensinteilung [sulomatisch oder manuell]

Aktive Kategorie: [Test [Test] =

Erstelle Gruppen der Kategorie

3 Gruppe 1 ~
7 1(0) - 555555 sseses [00.000

I3 &0 - TTTTTT teke [00.000] n intel i auf
3 {0} + UUULUL wuwwuy [00.00(
4 {0} « VUV wwvwww [00.000 Fahrer pro Gruppe: 10 - - b f

5 00} « WWWWHW worwsme [0 b Gt — Zufbllige Gruppeneinteilung
6 (0} + WXHNHK xnxrnn [00.000
70} OO yyyyyy [00.0007 [
8 {0}« 222222 zzzzez [00.000] L
5 Gruppe 2 l TREENER I Optionen fiir Gruppensinteilung
1 {0}« I ik [00.000]

2 (0} - 30009 jjjiji [00.000]

3 {0} + KKKKKK kkkkkk [00.000

Teilnehrmarists Fehlermeldungen

* Automativche Bruppenenteilung

Manuelle Gruppeneinteilung o Frequenz

4 {0} + LLLLLL N [00.900] [ T l
500} [0 4 Gruppe hinzufiigen

& {0} - NNNNNN nnnnnn - [00.00(

7 {0} - GOO0O0 avoove [00.0 l

8 {0} - PPPPPP pppppp [00.000]

4 {0} - QOO0 gyquqy [00.00 Teilnhmar: 28
10 {0) - RRRRRR rreerr [00.000
T Gruppe 3 Fehlermeldungen: 28

0 10} [00.000]

€ 2(0) - ARARAA anassa [00.000
€ 3(0) - Aehi Jacqueline [00.000]
€ 4 (0) - DOBODG bhbbkh [00.000
€ 5i0) - COCCOC ceccee [N0.007
s L iy e

< ¥

<< Zurick | [ sneichern | [ abbeeenen

4 RC-Timing Seite 15
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Fehlermeldungen (z. B. Frequenzprobleme) konnen Sie tiber die Registerkarte
Fehlermeldungen. Die Registerkarte Teilnehmerliste erlaubt es lhnen, manuell
Fahrer von einer Gruppe in eine andere zu platzieren. SchliefSen Sie das Fenster
durch Klicken auf den Button Speichern. Anderungen, sei es die Gruppeneinteilung
selbst oder das Erganzen von weiteren Fahrern, kann im MenUpunkt Einteilung
vorgenommen werden.

Damit ist die Eingabe der Daten abgeschlossen.

3.2.2 Offnen der Renniibersicht

Nachdem die Gruppeneinteilung abgeschlossen ist und die Frequenzprobleme
bereinigt sind, kann man das Rennen gruppenweise starten. Dazu wird die
Renntiibersicht Giber Rundenzahlung/Vorlauf geoffnet.

e Racing Control Management Advanced [ Testanlass ]

- Datei  Ansicht  Listenwerwaltung  Einteilung | Rundenzahlung

x

Fina

3.2.3 Das Rennen starten

Wenn die Rennlbersicht gedffnet ist, sind die Gruppen rechts sichtbar und kénnen
ausgewahlt werden, sodass die Fahrer in der Renniibersicht sichtbar sind. Rennen
Starten ausfiihren und warten, bis die Rennzeit abgelaufen ist. Nach Ablauf der
Rennzeit kann das Rennen beendet werden.

%% Vorldufa [ Gruppa 1 - Vorlauf 1 ] __@]EJ
Rennen Starten : Countdown
(R — = - lle Rennzeit Verbleibende R & Obessicht
I‘ Prepared 00:05:00 00:00:00 00:05:00 Allive Katogoriet
1:8 Track [1:8i.C Track] -
Rennubersicht |E| [= %7 Gruppe 1
# Mr ]Fahrzeuglfahrer [I |T |Runden |Rundenzeir Fnhsnlutzeit |Bestzext [Mediumzeit [ngnosel‘l‘ranspon- +
1 g 'PPPPPP pRppRE %[> [o 00;00,000 | 00;00:00.001 00;00,000 00:00.000 |0 Ay vorlaufag [-]
Fl RRRRRR rrerrr Y 00:00.000  00:00:00.001 00:00.000 00:00.000 |0 *’% VOF:EUL; 2.0
3 3 SSSSSE ssssss %[> |0 00:00.000 | 00:00:00.000 00:00.000 00:00.000 |0 o ém:;reaz #ilzl
=iy [TTTTTT thittt RN |00:00.000 | 00:00:00.001 00:00.000 00:00.000 |0 A Vorlaut 1 [-]
5 5 |UULUUY uuuuuy x|2 o |UUUDLUUD  UUZ0UUU.0U! DUUULUD UU:00.000 U M vorlauf 2 [-]
6 6 VYWYV vy (> o 00:00.000  00:00:00.001 00:00.000 00:00.000 |0 A\ vorlauf 3 [-]
7 7 WWWWWW wwwwwe X |0 00:00.000 | 00:00:00.001 00:00.000 00:00.000 |0 My vorlauf 4 []
= m Gruppe 3
, vorlauf L [-]
Vorlauf 2 [-]
M vorlaut 3 1-1
Ay vorlauf 4 [-]
Rennmodus: Cinzelstart -
I 4] | [»]/| wertuno: Rundenzeit -
Sperrzeit: 10 =
[Eabrzsug 1] [Fabvsaua 2] [Fahreaua 3 | [Fahvzaug & [Fahvzeug 5 | [Fahrseug & ] [Fahrasua 7] s
[ | T ) e e e Renndaver:  [00:05:00 ¢
r!ihm:lenruxland
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Beim Beenden wird das Rennresultat gespeichert und der Benutzer wird
aufgefordert, den Lauf auszudrucken (hierzu muss ein Drucker unter der
Konfiguration eingestellt sein).

Drucken [§|

—

Anzahl Exemplare 1 =

Druckworschau Ok i Schliessen

Wenn diese Arbeit erledigt ist, so kann die nachste Gruppe aufgerufen werden und
gestartet werden. Nach dem Lauf ist es moglich Korrekturen anzubringen, wenn
dies erforderlich ist.

3.2.4 Report Ausdruck
Mit der Funktionstaste F2 kann das Druck

e Racing Control Management Advanced [ Test 1 ] . X
- Datei Ansicht  Listerverwaltung  Eintellung  Rundenzdhlung  Stammd: Men uein-u nd ausgeSChaltet Werdenl d iese

| Ubersicht / orucken <] DRRR Funktion ist auch erreichbar tber den
byl Mentpunkt Display. Alle verfligbaren

Kategorie

Tl [Test 1] 7 Reporte kdnnen hier angewdhlt werden.
B Rennstatis Dazu wird der entsprechende Bereich mit
w0 Teinehmer e Klicken mit der Maus erweitert, dann die
=] lauf .o . . .
gg‘gr;”uppe . ——— gewlinschte Liste ausgewdhlt und mit der
H 3 EennuDersic .
; :_v&? o i rechter_1 Maustaste a‘r‘lgekhckt. Aus dem )
e Thowl— (1 s coc erscheinenden Meni kann nun ausgewahlt
I Vorlauf 4 [- . H
S = i werden ob direkt gedruckt wird oder erst
ey []« = mm eine Druckvorschau angezeigt werden soll.
B vortata 1] He ¢ .. Die Reporte konnen hier aber erst dann
B vorlauf 4 [- [Jo 5 uu L
D Final | [ - qusgedruckt werden, wenn Sie in der
4 ak HHH . . .
B " Rennubersicht entweder automatisch nach
Beendigung eines Rennens oder manuell
erstellt wurden.
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4
4.1

Anzeige von Feldern in Tabellen

Bei vielen Tabellendarstellungen finden Sie oben rechts einen Button, tber den Sie
auswdhlen konnen, welche Felder in der Tabelle angezeigt werden. Wenn Sie auf
diesen Button mit der Maus links klicken, wird ein Fenster gedffnet, indem Sie die
einzelnen Felder aktivieren und deaktivieren kdnnen.

RCM Advanced Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.123)

Marne

|club ~|Block

b |Land

- |Adresse

| |AAAAAA adaaaa
Aebi Jacqueline
| |eeeRES bBhbbbb
| |CCCCCC oot
DoDDOD dddddd
EEEEEE eeeeee
FFFFFF fHf
HHHHHH hhhhhh

KREEEKK klklkkk
LLLLLL i

MMMMMM e
MEEEEE nonnon

EFRA

l-,é Feldauswahl

DE

Bitte zelektieren Sie die gewiingchten Tabellenfelder

# v| Geburtstag
¥ Marme
v Club
v Block
v| Land
v adresse
v Ort
v Postleitzahl
v Telefon
v| EMail

4

|| Abbrechen |

Fahrerdaten

Machname
Varname
Adresse

Ort

Land

Telefon

EMail
Geburtstag
Blockbezeichung

Club

[

Die Spaltenbreite in den Tabellen konnen Sie einfach dndern, indem Sie im Kopf
die Trennlinie zwischen den Spalten anklicken und bei gedriickter linker Maustaste

verschieben.

Marne |CI&J hd |Elock - |Land
AARAAA aaga34a EFR.A DE
:.C\ebi lacqueline |EFR.A
| [BBEEEE bbbbbb | EFRA
CCCCCC coocooo TC EFR.A
| [oooooD dddddd | EFRA
| |EEEEEE meeece |EFRA
FFFFFF it EFR.&
| |HHHHHH hhhhhh EFRA
[ rooon iiiiii EFRA
| (222222 §iii EFRA
KRR RE kool
[ {Leeeee mm EFRA
FMMMMMM mrrnrnmem EFR.A
_NNNNNN OnOonnn EFE &

1

2 RC-Timing
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4.2  Eingabefelder

Einige Eingabefelder besitzen am rechten Rand einen Button mit einem Pfeil nach
unten oder mit drei Punkten. Wenn Sie auf diesen klicken, wird eine Liste der
verfligbaren Angaben in den Stammdaten angezeigt, aus der Sie den gewiinschten
Eintrag auswahlen kénnen.

[}l (id o
IRE; Initial 2 [Mame Land [
:_5 |[DMC | _Deutschland
] |1 [EFRA
__4 _FP.I'\"IF'.R TEEE
1 RE |FEMCA _ _ o
(|3 roar | | g =
| |& SRCCA Schweiz
=l
| ||§.ﬁ.bbrechen§
EMail
Geburtstag -
Blockbezeichung EFRA .%}(
Club |

Ist ein Button mit einem Kreuz vorhanden, so werden die Eingaben in diesem Feld
geldscht, wenn Sie auf diesen Button klicken.

Eingabefelder, bei denen eine Eingabe zwingend notwendig ist, sind im Programm
hellgelb hinterlegt.

4.3  Drag&Drop

rccss o In vielen Fenstern ist da, wo es sinnvoll ist, die

555555 . 21 . . . . .
G w2 T kena 221 Drag&Drop-Funktion von Windows realisiert. Das heil’t,
S @ona-uveiy v 2468 Gia [5nnen Elemente einfach verschieben, indem Sie das

B ML A - WO s [2 .2

-8 sy vy 24 6620 Element mit der linken Maustaste markieren, die

€ Nr.g - ZZ222Z zzzzzz [Kanal 50

- €5 Grupps 2 Maustaste gedriickt halten, das Element dorthin bewegen,
_ R ; > ) '
g Lere =l wo Sie es haben wollen und dann die Maustaste wieder
B Nr 3 - KEKEKE kkkkkk [Kanal &

o M4 - LLLLLL NI [2.4 GHz (MC)] IOSlassen'
@ Nr. 5 - MMMMMM rmenrmrmm (2.2
- Nr. 6 - 000000 soooon [Kanal ©
N7 - pppppp [Kanal 9]

iz srunpe 3
- ABAAAA aaaaaa [2.4 GHz

- FFFFFF fiffff [2.4 GHz (MC!
- HHHHHH hhhhhh [Kanal &

< | S

(B ST
i ﬁ Mr. 2 - Aebi Jacqueline [00.000]
- Nr.3 - BEBEBEB bbbbbb [2 4 GHz
- MNr.4 - CCOCCC eococe [Kanal 5
¥ Nr.5 - DDDDDD dddddd [2.4 GH
i Q Mr. & - EEEEEE eeeeee [Kanal 6]
7
g
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4.4

Suchfunktion/Navigation in Tabellen

In vielen Tabellen ist eine Suchfunktion eingebaut. Um diese zu aktivieren, wird
einfach mit der linken Maustaste in das Feld tber der Tabelle geklickt und dann
einfach der Suchtext mit der Tastatur eingegeben. Eingabe einer Wildcard ,** ist
moglich, ebenso die Eingabe mehrerer Worte. In der Tabelle werden dann die
passenden Datensatze angezeigt. Durch Klicken auf das Kreuz neben dem Feld
wird die Eingabe wieder gel6scht.

1} stammdaten

# @ AAAAAA nnanaa
€ Achi Jacqueline
€ Allmann Kai

€ ©55E8E66 bbbbbb
€ CCUUCC ccooee
€ DOODDD dddddd
€] EFFEFF eeceee
€ FFFFFF FFFF

£ HHHHHH hhhhhh
& DD i

€ KKKKKK kikdddk
@ Lo

6 Martin Heiner

€ MMMMMM mmmmmm
€ NNNNNN nnnnnn

I

Name Club
AAAAAA nanona

Aebi Jacqueline

Altmann Kai 3/82
588886 LbLLLL |
CCOCCE coceon

DDDDDD dddddd

EEEEEE eeeeee

FFFFFF tH

HHHHHH hhhhhh

IIILIT diiiii

BRRMH kebebebebele

LLLLLL i

=
Block Land Adresse A
O

DMC DE KolpingstraBe 17

FEREERBEEEREEEEBRBE

/000000 sandse MMMMMM mmmmmm 3

Der eingegebene Begriff wird als Teil in den Datensdtzen gesucht. Das heifst zum
Beispiel bei der Suche nach einem Nachnamen in den Personenstammdaten, der
auch als Vorname gebrduchlich ist, alle Datensdtze mit dem Vor- oder Nachnamen
angezeigt werden.

Zur Navigation in Tabellen kénnen Sie auch die Sortierreihenfolge dndern. Klicken
Sie auf die jeweilige Uberschrift im Spaltenkopf und die alphabetische Sortierung

wird umgedreht.
Name %Club Block Land
|ZEZEZF zzzzez ]
OO vy
b 888888 s ols'e 44
| WWWWWW warwaww
MWV vy
_'I_I_I_I_I_I' ettt
S55555 ssss5s
1020000 gqqg4g
|PPFPPF pppppp
000000 oooooo
MMNMMNN nnnnnn
Martin Heiner EFRA
|MMMMMM mmmmmm ' '

Adresse ~

£ >
Sind in den Spaltenkopfen Buttons mit einem Pfeil nach unten enthalten (nur
sichtbar, wenn Sie mit der Maus liber den Spaltenkopf gehen), konnen Sie diese
auch nach hinterlegten Kriterien sortiert anzeigen lassen bzw. die Anzeige auf

bestimmte Datensdtze beschranken. Alle Sortiereingaben werden gel6scht, wenn
Sie das jeweilige Tabellenfenster schliefen und neu 6ffnen.

MName Club Block ¥ Land Adresse ~
277777 zzEzez (Al
ey YYYYY | (Custom...)
| X00000x 300000 ' O
WOWWWIWW wananaany D B
:V\.N\.M‘ WYY . D ERRE
TTTTTT titttt

.SSSSSS SSSSSS

| Q20000 g9qq4g

|FPFPPF pppppp

000000 oooooo

MMNMNNN nnnnnn

Martin Heiner | |EFRA

[MMMMMM mmmmmm

“4 RC-Timing
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5

5.1

Datei
Im Meni Datei ist die Anlass Administration mit folgenden Funktionen:

%% Racing Control Management Advan

Z| Datel | Ansicht  Listenverwaltung

Meuer Anlass, ..
Anlass laden. .. D@
anlass [Gschen. .

tlass schliesser

Beenden

Neuer Anlass - um einen neuen Rennanlass zu erstellen.

Anlass laden - abgelegte Anldsse kdnnen geladen werden.

Anlass |6schen - nicht mehr gebrauchte oder falsch angelegte Anlasse konnen
geldscht werden, dabei werden alle Renndaten gel6scht.

Neuer Anlass

Diese Auswahl aus dem Menii 6ffnet einen Wizard, der Schritt fuir Schritt die
wesentlichen Eingaben fiir die Anlasserstellung abfragt. Als Erstes wird der

letzte Anlass, der sich noch in der Datenbank befindet in das Archiv verlagert,
anschliefend werden die Datenrdume fiir das neue Event vorbereitet. Dieser
Vorgang ist in der Fortschrittsanzeige ersichtlich. Alles Weitere ist schon unter Erste
Schritte/Neuer Anlass beschrieben.

i Create a new Event...

Ditte geben Sie die notigen Daten fuir den neuen Anlass ein

Anlassdaten
Anlass Test
eranstalter Aebi RC Progress -
Transponder Set Test -
Anlass-Typ Sportkreismeisterschaft Mithe -
Baginn 1%.08.2009 -
Ende 13.08.2009 -
Lautnummer 0 =

! || Weiter >> | | (=l || Ahhrechen
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5.2

5.3

Anlass laden

Nach Aufruf dieses Meniipunktes wird eine Tabelle mit allen Anldssen angezeigt,
die gespeichert sind. Bei der Auswahl des gewiinschten Anlasses werden die
Renndaten geladen. Ist der Anlass in der Datenbank aktiv ist die Spalte mit einem
Héakchen versehen.

Mit der Fortschrittsanzeige kann das Laden verfolgt werden. Dieser Vorgang kann
nicht unterbrochen werden. Mit dem Button Neu Laden kann der aktuelle Anlass
neu in den Speicher von RCM Advanced geladen werden.

# Anlass laden... =13
Gespeicherte Anlasse
Key |.ﬁ.kti\r |Ueranstalter Anlass Startdatumn Enddaturmn |MyRCM
| |6 | O jrest [Test 12 |11.03.2008 11032008 |
7 ] |RC-Timing | Test2 09.04.2008 |09.04,2008
rz | W  RC-Timing |Screenshot Race |19.02.2008 |19.02.2008 | . ] |
| Meu Laden || sden || Schliessen I

Sobald die Daten geladen sind, 6ffnet sich das Ausdruckmenii auf der linken Seite.
Dieses Menu kann mit der Funktionstaste F2 aus und wieder eingeschalten werden.

Anlass loschen

Wenn der Mentpunkt Anlass 16schen ausgewdhlt wird, wird die Liste mit allen
Anldssen angezeigt. Es konnen nur Anldsse geloscht werden, wenn sie rot markiert
sind. Der griin markierte Anlass ist der Anlass, der geladen ist, dieser kann in
diesem Zustand nicht geldscht werden. Um einen Anlass zu [6schen, wird dieser
mit der Maus markiert und unten der Button Loschen angeklickt.

Ty s = ||
% Anlass loschen... o)X
Gespeicherte Rennen
Key |Aktiv : |Host Anlass Startdaturn |Enddatum |
s st Test12 11.09.2008 11,03,2009
7 z |RC-Timing |Testz 09.04.2008 09,04.2008

SChIiessan
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5.4

5.5

Es erfolgt dann noch einmal eine Abfrage, ob der Anlass wirklich gel6scht
werden soll. Wird diese mit Ok bestétigt, werden alle Renndaten dieses Anlasses
unwiederbringlich gelscht. Der Eintrag in der Liste verschwindet. Deshalb sollte
diese Funktion mit Vorsicht angewendet werden.

Anlass schliessen

Wenn dieser Mentpunkt ausgewahlt wird, wird der geladene Anlass in das Archiv
abgelegt und RCM Advanced stellt sich wieder so dar, wie wenn es frisch gestartet
wird. Diese Funktion ermdglicht zum Beispiel das Ausfiihren eines Imports, was bei
einem geladenen Anlass nicht moglich ist.

Beenden

Hiermit wird das Programm RCM Advanced beendet. Der eingestellte Anlass ist
gespeichert und kann tiber Anlass laden nach einem Neustart des Programms
wieder abgerufen werden.
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6

6.1

Ansicht

Im Mentii Display kann das Ausdruck-Meni und das Transponder-Logfile wie auch

ein Fehlprotokoll aufgerufen werden. Dabei ist das Ausdriick-Men( auch tiber

Funktionstasten erreichbar:

F2 - Offnen des Ausdruck Meniis

F4 - Offnen des Transponder Logfiles

| Es gibt auch weitere Funktionstasten

Ubersicht / Druck F2 in RCM Advanced:

Protokolle Transponder  F4 F1 - Im aktiven Fenster kann mit F1
Systemmeldungen die Hilfe aufgerufen werden, diese

stellt direkt die Hilfe zu diesem

# Race Control Management Advanced [ Scres

- Datei | Ansicht | Listenverwaltung Einteilung Rundenzihlung Sta

Fenster ein.

F3 - Die Taste ist fiir die Umschaltung des Suchbegriffes. Jede Tabelle ist so
ausgerlstet, dass bei ausgewahlter Tabelle Suchbegriffe eingegeben werden kénnen.
Diese werden am Tabellenrand in einem gelben Feld dargestellt. Die Tabelle wird
gemal’ der Eingabe im Full Text Modus abgesucht. Mit F3 kdnnen Sie zum nédchsten
Suchbegriff umschalten.

F5 - Tabellenauffrischung. Alle Tabellen sollten immer die aktuellen Eintrage
aufweisen. Sollte dies einmal nicht der Fall sein, dann kann mit F5 ein Refresh der
Tabelle ausgefiihrt werden, wobei die Daten neu geladen werden.

Ubersicht / Ausdruck

Der Aufruf des Druckerments 6ffnet auf der linken Seite den Mentibaum, wo
alle Reporte gruppiert vorliegen. Das Druckermeni ist nur aktiv, wenn ein Anlass
geladen ist.

Ubersicht / Drucken

Es muss ein Drucker installiert sein (Uber
Konfiguration/Schnittstellen und dann System/

Kategarie Drucker), damit tGber das Druckerment ein
Testl [Test1] +| | Ausdruck gestartet werden kann.
Im Meniibaum sind alle Abschnitte des
D E“t_l i Anlasses aufgezeigt. Wenn ein Abschnitt
T : Enijr;':ﬁen mit einem + versehen ist, sind hier mehrere

[ e Untergruppen verfligbar. Diese kdnnen durch
--[Y Teiln_ Drucken Anklicken des Abschnittes mit der Maus
Byl Cruckiorschau | sichtbar gemacht werden. Wenn Sie hier die
[ Teilnehmeriste [mit T%, Freq.]] gewlinschte Liste bzw. den Abschnitt gefunden

--[A worlauf haben, wird mit dieser mit der rechten
= &7 Gruppe 1 Maustaste angeklickt. Dann erscheint eventuell
g :E:::E:; E”]':'t confirmed] | ain weiteres Untermenti usw. Kurz vor dem
W vorladf 3 [ eigentlichen Drucken kann gewdhlt werden,
L vorlauf 4 [-] ob erst eine Druckvorschau angezeigt werden

i % Gruppe 2 soll. Wird dann endgliltig der Druck gewdhlt,

% vorlaof 1 [-] erscheint noch ein Druckment, aus dem der
{8y warlauf 2 [-] bzw. die gewiinschten Drucker ausgewahlt
{8 vorlauf 3 [-] werden konnen und die Anzahl der Kopien, die
8 vorlauf 4[] gedruckt werden sollen. Die Beschreibung [D]

OO Final heillt Default, das bedeutet, es wird der letzte
dort eingegebene Wert eingestellt, und dies

ist fir alle Drucker der gleiche Wert, wo [D]
steht. Nun kann der Default Wert abgedndert werden, indem der Drucker mit einem
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Doppelklick gedffnet wird, und einen festen Wert eingetragen wird, somit kann die
Anzahl der Ausdrucke unterschiedlich gesteuert werden.

| Ubersicht / Drucken |
Kategarie Y|

T Raclng Contral Mansgement Advanced [ Tost 1 1

ckvorschau

ﬁ' 4 b reTowen ~ EHE O A1 Qsl»a

watrgarin

[Testi [Test1] -| ]
SBCTE

= [0 Einstelungen
[ Test1 g - T
= D Einstellungen -0 pax 00014 152300 %ﬁm
-1 vorlauf 2 e
. D Final i 5« Bt e« Sactin Pt 1 (a1 Tresimn. Sl 1808008 1967

=-[1 Teilnehrner
[ Teilnehmerliste [ - ]
[ Teilnehmerliste [mit TX, Freg.]

&nzahl Exernplare

Drucker

T
17 igan my

OO-Cherts; 0 FIP Sync 1 : Offine FIP Syee 2 : Gffine Me

Ok ! =chliessen !

Form und Inhalt der Reporte lassen sich unter Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen.
Alle Ausdrucke konnen pro Kategorie abgerufen werden. Die Kategorie kann oben
in der Auswahlliste eingestellt werden. Im Meni werden alle Reporte angezeigt, die
gemdl dem Rennzustand zu diesem Zeitpunkt verfigbar sind.

Die Reporte sind immer aktuell aufbereitet, wird eine Anderung gemacht oder
kommen aufgrund eines abgeschlossenen Laufs neue Daten dazu, werden immer
alle betroffenen Reporte neu berechnet.

6.1.1 Fahrerlisten und andere statische Daten

Ubersicht/Drucken ist in folgende Abschnitte unterteilt:

Einstellungen: Hier konnen die Regeln der eingestellten Kategorie fiir Qualifikation
und Finale ausgedruckt werden. Es empfiehlt sich, diese Regelblatter vor dem
Anlass auszuhdngen.

Teilnehmer: 2 verschiedene Teilnehmerlisten stehen zur Verfligung. Den Inhalt der
Reporte kdnnen Sie in Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen.

Vorlauf: Als Unterpunkte sind hier die einzelnen Vorlaufe ausgefiihrt.
Gesamtwertungen (Gruppeneinteilung und Vorlaufrangliste) erhalten Sie, wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf Vorlauf klicken. Bei den einzelnen Vorldufen kénnen
Sie jeweils die Ergebnisse dieses Laufes ausdrucken.

Finale: Gleich aufgebaut wie Vorlaufe, aber erst nach der Finaleinteilung aktiv.
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6.2

Protokolle/Transponder

Wenn Sie diesen Meniipunkt anwédhlen, 6ffnet sich in Fenster, in dem Sie alle
Angaben sehen, die der Decoder schickt. Das Transponder-Logfile konnen Sie auch
durch Driicken der Taste F4 6ffnen.

Index |TX-Typ |[FahrzeL|Fahrer Runde|Rundenzei|Absolutzeit |Transponc|Akku |Hits |Rec Nr 2
2] Privat |0 + 0 0.000 0:00.000 1234562 2]
_9 lPrivat .U [E .1 l11.556 ..0:11.556 .4598?60 9
| 10 lP.rivat .U k. 11 l13.8?5 .0:13.8?5 .1234563 10
| 11 lFl’rivat .U & |2 l13.9?5 .Dl:ll3.9l7;"5 .123-4564 11 . b
| 12 lPrivat :U + .1 l13.2?5 ..0:13.2?5 .123456? 12 .
B 13 ”PrivaTl: 0 + 1 l13.2?5 0132?5 .123456.0 . 13
| 14 lPrivat ”U = :1 l13.2?5 .0:13.2?5 .1234561 “ 14
B 15 lPrivat .U = jD lU.UUD .D:DU.DDD .1234565 15
-
Transponder in Zwischenablage kopieren [1234562

Dieses Fenster dient unter anderem dazu, die Verbindung zwischen Decoder und
Computer zu kontrollieren. Wenn nun die Transponder die Schlaufe passieren,
werden diese Transponder aufgezeichnet.

Bemerkung: Das Erste, was Sie tun sollten, bevor sie ein Rennen starten, ist die
Anlage und die Transponder priifen. Sie knnen das einfach direkt am Decoder
testen, indem Sie den Transpondern an der Kante des Decoder-Rahmens
durchfahren. Nicht desto trotz machen Sie auch einmal eine Priifung tiber der
Schleife mit einem Transponder, auch Schleifen kénnen Defekte haben.

Die Information in der Tabelle: In den Spalten Transponder, Akku, Hits und Rec-Nr,
werden Informationen, welche vom AMBRC- und AMBrc3-Decoder tibermittelt
wurden, angezeigt. Die Spalten TX-Typ, Fahrzeug und Pilot werden aufgrund

der eingetroffenen Transpondernummer aus den Stammdaten ermittelt. Die
Informationen sind nur verfiigbar, wenn ein Anlass geladen wurde und eine Gruppe
im Meni Zeitmessung fiir einen Lauf ausgewahlt wurde.

Ein wichtiger Parameter sind die Hits. Sie sollten dies wahrend des Rennens
beobachten, was eine Aufgabe des Zeitmessers ist.

Bemerkung: Wenn alle Transponder Durchfahrten Gelb oder Rot angezeigt werden,
dann kann eines der folgenden Probleme zutreffen, welche Sie tGberpriifen missen,
sonst laufen Sie Gefahr, dass das System nicht alles korrekt aufzeichnen kann.

Der Schleifenkontakt ist schlecht.

Die Schleife ist beschadigt.

Die Schleife ist zu tief im Boden.

Die Schleife ist zu hoch tiber dem Boden.

Die Schleife ist zu eng gelegt.

Die Fahrzeuge sind an dieser Stelle zu schnell.

Der AMBRC-Decoder wird von einer 200-V-Leitung gestort, die nicht abgeschirmt
ist.

Wenn die Hits nur bei einem Fahrer generell tief sind und die anderen soweit

in Ordnung sind, dann hat wahrscheinlich der Fahrer den Transponder an einer
ungeeigneten Stelle montiert oder hat die falsche Lage (diese muss horizontal sein
nicht vertikal).

Die Information in der Spalte Akku ist immer 2. Falls der Transponder nicht mehr
arbeitet, wird er auch nicht mehr aufgezeichnet.

Wenn der Transponder bei der Schleifendurchfahrt einen Peep im Kopfhorer am
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6.3

AMBRC- oder AMBrc3-Decoder aber im Programm nicht gezahlt wird, ist die
Schnittstelle falsch konfiguriert. Dann muss die Kabelverbindung kontrolliert
werden und die Konfiguration des Ports nachgesehen werden.

Wenn ein USB - RS232-Konverter-Kabel eingesetzt wird, konfiguriert sich dieses
meistens selbst (Plug&Play). Um das zu priifen, kann in der Systemsteuerung der
Gerdtemanager gedffnet werden und der Port gepriift werden. Dieser muss dann im
RCM Advanced eingestellt werden.

Bei der LAN-Ansteuerung von AMBrc3 missen auch die IP-Adressen im

Decoder eingestellt werden. Entnehmen Sie weitere Informationen aus der
Bedienungsanleitung von AMB.

Benutzung des Logfiles wahrend eines Laufes: Wenn der Lauf kurz vor dem Start
ist, so ist es einfacher, die Transponder Durchfahrten im Transponder Logfile zu
beobachten. Fehler kénnen dort schneller erkannt werden. Wird zum Beispiel kein
einziger Name erfasst, so kann man davon ausgehen, dass die falsche Gruppe
eingestellt wurde.

Club/Privat: Wenn der Club eigene Transponder konfiguriert hat, so werden diese
als Club angezeigt, wenn es sich um einen personlichen Transponder handelt, so
wird Privat eingetragen.

Protokolle/Systemmeldungen

In das Systemmeldungsprotokoll werden alle Ungereimtheiten geschrieben,
welches das Programm wahrend der Bedienung feststellt. Dies kénnen durchaus
nur Warnungen sein, aber auch Fehler. Sollte wirklich etwas generell nicht
funktionieren, ist unsere Entwicklungsabteilung sehr froh dariiber, wenn Sie uns
kurz die letzten Eintrage tibermitteln konnten. Dann sind wir in der Lage, die
Problemstelle zu reproduzieren. Haben Sie zum Beispiel nach dem Laden eines
Anlasses keine Gruppenansicht oder leere Listen, obwohl sie denken, dass da
doch Daten sein sollten, schauen Sie mal in das Fehler-Log. Einfache Hinweise wie
falsche Regel, oder Piste nicht zugeordnet sind sehr einfache Korrekturen.

& Systemmeldungsprotokoll

Filter

v auflistung von Info Meldungen

v| auflistung von Error Meldungen

Liste der Systemmeldungen

el

g |Errar |Exckgtion |04.03.2008 12:34:48 Listenindex L:lbersc:hreitet das Me_nxirnum (-1 [C_Iass:
7 Error Exception 03.03.2008 14:34:07 | Zugriffsverletzung bei Adresse 009C0634 in Modul '
& |Errar Exception |03.03.2008 14:33:54 :Zugrif'fsverletzung bei Adresse 009CO0A34 in Modul '
5 |Errar Exception |03.03.2008 14:33:53 _Zugrif‘fsverletzung bei Adresse 009CO0634 in Modul '_
4 |Errar |Exception |03.03.2008 14:33:27 Zugriffsverlet_zung bei Adresse 009C0634A in ModL_lI '_
3 Error Exception 03.03.2008 14:33:23 | Zugriffsverletzung bei Adresse 009C0A34 in Modul '
7 |Errar Exception |03.03.2008 14:33:23 :Zugrif'fsverletzung bei Adresse 0D9CO0A34 in Modul '
1 Error Exception 20.02.2008 13:54:13 Zugriffsverletzung bei Adresse 0096659E in Modul 'l

9 Datensatze

Schliessen
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7

7.1

Listenverwaltung

Die Listenverwaltung wird fir die Einstellung der Teilnehmer und der Kategorien
verwendet. Dieser Meniipunkt ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist.

* Race Control Managemen
- Datei  Ansicht | Listerverwaltung |Entf

Kategorien

Teilhehrmer

Kategorien

Fiir den Anlass miissen die Kategorien bestimmt sein, anschliefSend ist es moglich,
Teilnehmer in die Kategorien einzufiigen. Wenn sich nun Anderungen ergeben
bei den Kategorien nach dem Erstellen eines Anlasses, so konnen diese hier noch
hinzugefiigt werden oder nicht verwendete Kategorien gel6scht werden. RCM
Advanced unterstitzt nur 2 aktive Kategorien an einem Rennen.

£ Kategorien editieren

Kategorien des Anlasses

Kategorien Verfugbare Kategorien [Stammdaten]
O Test1 #  [name & |code [EFRA Kategory |
o [1] - Testl [Test1] 4 |Test | Test O |

EH[ED

2 Datensatze

Eigenschaften der Kategorne

Anzahl Teilnehmer
Gruppeneinteilungen
worhandene Rennresultate

Schliessen

Die Navigation in diesem Fenster ist funktionsgleich wie bei den Teilnehmern. Sind
bei einem Ausrichter mehrere Strecken definiert, so wird beim Hinzufiigen einer
Kategorie zusatzlich abgefragt, auf welcher Strecke diese ausgetragen wird.
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7.2

Teilnehmer

Hier werden die Teilnehmer pro Kategorie definiert. Die Spalte rechts in dem
Fenster zeigt die Fahrer, welche bereits der oben eingestellten Kategorie zugeordnet
sind. Diese Fahrer sind alle griin markiert. Weitere Fahrer aus der Datenbank

kann man einblenden, indem man die Option ,Zugriff auf weitere Fahrer in den
Stammdaten” auswahlt. Die Fahrer werden dann gelb eingeblendet. RCM Advanced
unterstiitzt keine archivierten Fahrerdaten und keine Verbandsdaten.

@ Teilnehmerliste editieren [-_WE&}

Tellnehmerhste pro Klasse
|1:0 Track [1:0i.C Track] v

Teillnehmerliste

[ [23] 1:8 i.C Track Starmimdaten | zusatzfunktionen
g i Eﬁ; 5 Aebi JachJ:?i::a Vertiigbare Fahrer der Klasse |Stammdaten|

€ = (0) - ESEE8E bbbbbb . B

€ 4 (u) - CCLLLC ceecee T —

€ s (0) - CODDDD dddddd | . : d

@ & (0) - EEEEEE eeecee 2Zugriff auf weitere Fahrer der Stammdaten

@ 7(0) FFFFFF FRFF

€ & (0) - HHHHHH hhhhhh

€ 9 (0) - ITINIE i

G 10 (D) - KKKKKK ki

€ 11(0) - LLLLLL I

@ 12 (0) - MMMMMM mmmmmm

€ 13 (0) - NNNNNN nnnnnn

€ 14 (0) - COOOCO oooooo

€ 15 (0) - PPPPPP ppppRp

@ 16 (0) - QQQQQQ gagaag

€ 17(0) - 555555 ssusss

€ 128 (0) - TITTUT tHtt

g 15 {0) - VWV vwvvwy

€ 20 (0) - WWWWWW wwwwww

€ 21 (D) - KOO 3000000

B 22 (D) - YYYYYY yyyyyy

€ 23(0) - ZzZZZZ zzzezz

i Lz Name Mechaniks

[ Schliessen

In der linken Spalte Teilnehmerliste sind die Fahrer aufgelistet, die bereits in der
oben eingestellten Kategorie fiir diesen Anlass als Teilnehmer definiert wurden.
Weitere Fahrer aus der Datenbank kann man einblenden, indem man die Option
,Zugriff auf weitere Fahrer in den Stammdaten” auswahlt (auf den Pfeil oben rechts
neben dem Suchfeld klicken). Die Fahrer werden dann gelb eingeblendet. In der
linken Spalte Teilnehmerliste sind die Fahrer aufgelistet, die bereits in der oben
eingestellten Kategorie flir diesen Anlass als Teilnehmer definiert wurden.

Unter dem Reiter Zusatzfunktionen konnen Sie Fahrernummern generieren. Bitte
beachten Sie, dass diese hier in der Reihenfolge der Fahrer in der Teilnehmerliste
erfolgt. Weiterhin kann mit Offset eine Zahl eingegeben werden, ab der die
Fahrernummern generiert werden.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den Teilnehmer klicken, konnen Sie
Frequenz und Transpondernummer einstellen.

@ Teilnehmerliste editieren E"‘EE}

Teillnehmerliste pro Klasse

[1:0 Track [1:0i.C Track] v

Teillnehmerliste . - -

[ [24] 1:8 i.C Track stammdaten | Zusalefunklionen
€ 1(n) - AAAAAA ARaAAA I ; :
€ 2 (0) - Aebi Jacqueline
€ = (0) - ES8EEE bbbbbb
€ 4 (0) - CCCCCC coccee
€ s (0) - DDDODD dddddd [
€ ©(0) - EEEEEE eeeeee
€ 7 (0) - FFFFFF FRFF ? tze [0 S| Offset
€ & (0) - HHHHHH hhhhhh
B 5 (0) - LIIIIL jiiiii ¥lassenibergreifende Nummerierung der Fahrer
€ 10 (U) - KKKKKE kkkkkk " :
€ 11 (0) - LLLLLL 1 : . [ {#] Fahrernummern erzeugen I [ sertiert nach Nation und Nachname (EFRA)
€ 12 (U) - Martin Heiner g
€ 132 (0) - MMMMMM mmmmmm
€ 14 (U) - NNNNNN nnnnnn
€ 15 (0) - 000000 coooae
€ 10 (V) - PPPPPP ppppop
L

Fahrernummerierung
Nummerierung der Fahrer innerhalb der Klasse

] Fahrernummern ereeugen I
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7.2.1

Zufiigen eines Fahrers aus den Stammdaten zur Teilnehmerliste

Markieren Sie den Fahrer in der rechten Spalte (Stammdaten). Benutzen Sie
dann den Button Pfeil nach rechts in der Mitte des Fensters, um den Fahrer der
Teilnehmerliste hinzuzufligen. Der Button Doppelpfeil nach links fiigt alle in den
Stammdaten aufgefiihrten Fahrer der Teilnehmerliste hinzu.

@ Teilnehmerliste editieren [-_WE&}

Tellnehmerhste pro Klasse
|1:0 Track [1:0i.C Track] v

Teillnehmerliste i -

[y [23] 1:8 i.C Track Stamimdaten | Zusatzfunktionen
€ 1(0) - AAAAAA aaaaaa |
€ 2 (v) - Aebi Jacqueline E—
€ = (0) - ESEE8E bbbbbb % B
€ 4 (U) - COLULC ccecee T ; = o
G s (0) - DODODD dddddd Liz MNarme Mechaniker Club Block Land

1
G & (0) - EEEEEE eceece ) [MatinHeier | | [ERA___| |
@ 7(0) FFFFFF FRFF
€ & (0) - HHHHHH hhhhhh
€ 9 (0) - ITINIE i
€ 10 (0) - KKKKKK kikkik
€ 11 (0) - LLLLLL I
G 12 (0) - MMMMMM mmmmmm
€ 13 (0) - NNNNNN nnnnnn
@ 14 (0) - 000000 cooooo
€ 15 (0) - PPPPPP ppppEp
© 16 (0) - QQQQQQ aaanaq
€ 17 (0) - 5555535 ssusss
€ 128 (0) - TITTUT tHtt
€ 13 (0) - VWV vwvvwy
€ 20 (0) - WWWWWW wwwwww
€ 21 (D) - XOO00E 00000
8 22 (0) - YYYYYY yyyyyy
€ 23(0) - ZzZZZZ zzzezz

Vertigbare Fahrer der Klasse | Stammdaten|

[ Schliessen

Bitte beachten Sie, dass RCM Advanced auf 40 Teilnehmer pro Kategorie beschrankt
ist. Wenn Sie einen Fahrer aus den Stammdaten hinzufligen, der der eingestellten
Kategorie noch nicht zugeteilt ist (unten Zugriff auf weitere Fahrer der Stammdaten
aktiviert, Fahrer im Feld ,i” gelb markiert), wird diesem Fahrer in den Stammdaten
die Kategorie automatisch hinzugefiigt. Dann miissen Sie in den Stammdaten noch
die entsprechenden Eintrédge fir Transponder und Frequenz hinzufligen. Dies kann
auch bei der Gruppeneinteilung geschehen.

Die Liste der verfligbaren Fahrer in den Stammdaten kann sehr grofs sein. Es stehen
hier die im Kapitel 4 beschriebenen Suchfunktionen und anderen Hilfen zur
Navigation zur Verfigung.
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7.2.2

8.1

Loschen eines Fahrers aus der Teilnehmerliste

Es konnen nur Fahrer aus der Teilnehmerliste geloscht werden, die nicht in einer
Gruppe eingeteilt wurden. Wollen Sie einen Fahrer |6schen, der in einer Gruppe
eingeteilt ist, missen Sie diesen erst in der Gruppeneinteilung entfernen. Die
Gruppeneinteilung wird unter Einteilung beschrieben.

@ Teilnehmerliste editieren

Tellnehmerhste pro Klasse
|1:0 Track [1:0i.C Track] v

Teillnehmerliste .

[ [24] 1:8 i.c Track Stlamimdaten Zusatzfunktionen
g 1 (D) - AAABAA aaaaaa |
2 (U) - Aebi Jacqueline = —

g 3 (0) - BEBBBE bbbbbb Sl =18
@ 4 (U) - COLLUC coecee T =T
€ s (0) - CODDDD dddddd

€ & (0) - EEEEEE seesee

@ 7(0) FFFFFF FRFF

€ & (0) - HHHHHH hhhhhh

€ 9 (0) - ITINIE i

G 10 (0] - KKKKKK Kickikk ()
€ 11 (0) - LLLLLL I :

7412 (0) _artin Hener | 1
€ 13 (0) - MMMMMM mmmmmm

€ 14 (0) - NNNNNN nnnnnn v
€ 15(0) - 0COC000 ooooos

€ 15 (0) - PPPPPP ppppDD @
€ 17 (0) - QQQQQQ yyyuyy

€ 12 (0) - SS555S sessas

€ 15(0) - TITTTT tue

g 20 (0) - VWY v

Vertigbare Fahrer der Klasse | Stammdaten|

LIRS Name Mechaniker Club Block Land

Q 2L (0) - WWWWWW wwwwww

€ 27 (0) - XXHAAX soe000x

8 23 (0) - Y wyyyyy

€ 24(0) - 222227 222222 < 5|

[ Schliessen

Der Fahrer wird in der linken Spalte Teilnehmerliste markiert und mit dem Button
Pfeil nach rechts aus der Teilnehmerliste entfernt. Mit dem Button Doppelpfeil nach
rechts werden alle Fahrer aus der Teilnehmerliste entfernt, die in keiner Gruppe
eingeteilt sind.

Einteilungen

Dieses Menli ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist. Hier konnen die Gruppen-
und Finaleinteilungen erstellt bzw. gedndert werden. Nachtréaglich konnen
Gruppeneinteilungen abgeandert werden oder geldscht. Es kdnnen einzelne
Gruppen hinzugefligt werden oder geloscht werden.

e Racing Control Management Advanced [ Test 1 ]
Daktei  Ansicht  Listenverwaltung | Einteilung | Rundenzih

‘torlauf
Final

Ubersicht / Drucken

Kategarie
|Testl [Test 1]

Vorlauf

Diese Funktion wird verwendet um die Gruppeneinteilungen fir die Vorlaufe
vorzunehmen, dazu muss der Anlass geladen sein und in der Regel muss eingestellt
sein, dass Qualifikation gefahren wird.

Unter der Registerkarte Gruppendaten kann eine neue Gruppeneinteilung erstellt
werden. Unter der Registerkarte Teilnehmerliste sind alle Fahrer vorhanden, welche
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8.1.1

in noch eine Gruppe eingeteilt werden kénnen. Wenn die Gruppeneinteilung
bereits ausgeflihrt worden ist, dann ist die Fahrerliste leer. Unter der Registerkarte
Fehlermeldungen sind Frequenzprobleme aufgelistet.

Gruppendaten

Unter diesem Punkt kann eine Gruppeneinteilung automatisch erstellt werden oder
eine vorhandene Gruppeneinteilung geloscht werden. Zuerst wird oben die aktive
Kategorie ausgewahlt. Unter Einstellung der Gruppeneinteilung wird definiert, wie
viele Fahrer pro Gruppe und wie viele Gruppen erstellt werden sollen. Wird dann
auf ,Erstellen” geklickt, werden die Gruppen automatisch erstellt. Dies erfolgt bei
RCM Advanced immer zufdllig unter Beachtung der Frequenzen.

# Vorlaufgruppen editieren

Aktive Kategorio: Tectl [Tect1] -

Erstelle Gruppen der Kategorie Gruppendaten Teilnehmerliste Fehlermeldungen
- & Gruppe 1 ~ = P,
ﬁ 1 {0} - RRRRRR rrrrer [00,000
7 2 (0) - SSSSSS ssssss [00.00 Einstell Gruppeneinteil G inteilung basi 1 auf
€ 3(0) TTTTTT tittit [00.000]
€ 4 (0) - UUUULU wuuuuy (00,0 Fahrer. pro) Gruppe; e
0 5 (0) - v vevvwy [000 anzahl Gruppen: 3
Q 6 (0] - W WO W W Gruppeneinteiluny Training
€ 7.(0) - Yroees yyyyyy [00.00 ¢
€ 8 (0) - ZZZZZZ seceee [00.00 | |
- 943 Gruppe 2 I Léschen |
€ 1 {0y I iG [00.000]
G 2 (0)- 10000 jyy L00.000]
6 3 (0) - KEKKKE kkldklk [00.0
€ 4 (0) - LLLLLL I [00.000] : I
€sm-
ﬁ & {0) - NNNNNN nnoonn [00,0
& 7 (0) - 000000 oooooo [00. | |
€& 8 (0) PPPPPP pppppp [00.00
€ 9(0) - QQQQQQ qaggaq (00U
- m Gruppe 3
€ 1(U) - ABAAAA aazaaa [UULU u
Q 2 () - arhi lacqueline [00.0n0
€ 3 (0) - BEBBEE LLbLLL [00.0 Teilnshmer: 0
€ 4 (0) - CCCCCC coceee [00.0
@ 5 (0) DDDODDD dddddd [00.4Y
< >

+! Einteilung nach Starkeklasse
Zutalhge Gruppenemnteilung

Manuelle Giuppeneinteiluny D pli fiar Grupp

4 Gruppe hinzufigen |

¥ Frequenz

der G inteil G

Fehlermeldungen: 26

Wenn lhnen nun die Reihenfolge der Fahrer in den Gruppen oder die
Gruppeneinteilung nicht gefdllt, so kénnen Sie Fahrer einfach per Drag&Drop
verschieben, das heil’t, die markieren den Fahrer mit der linken Maustaste, halten
die linke Maustaste gedriickt und schieben den Fahrer dorthin, wo Sie ihn haben
wollen. Dann lassen Sie die linke Maustaste wieder los. Sie konnen einen Fahrer
auch dann noch verschieben, wenn schon Laufe gefahren wurden, der Fahrer behalt
sein Ergebnis, auch wenn Sie ihn in eine andere Gruppe platzieren. Auch komplette
Gruppen koénnen Sie mit Drag&Drop verschieben. Markieren Sie die Gruppe mit
der linken Maustaste, halten Sie diese gedriickt und ziehen Sie die Gruppe dorthin,
wohin Sie sie haben wollen.

Unter Manuelle Gruppeneinteilung kann eine Gruppe hinzugefiigt oder auch
entfernt werden. Zum Entfernen einer Gruppe muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Gruppen” der Kategorie markiert sein. Sowohl das Léschen wie auch das
Entfernen von Gruppen geht nur, wenn diese Gruppen noch kein Lauf gefahren hat.
Miissen Sie auch noch die Frequenzen oder die Transponder bei einem Fahrer
andern, so kdnnen Sie das auch hier tun. Den Fahrer mit der rechten Maustaste
markieren und Sie konnen aus einem Untermenii wahlen, ob Sie die Frequenz oder
den Transponder @ndern wollen.
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8.1.2

Teilnehmerdaten

Hier kdnnen Sie einzelne Fahrer aus Gruppen herausnehmen und in andere
Gruppen platzieren. Wenn Sie eine automatische Gruppeneinteilung erstellt haben,
ist in diesem Fenster die Teilnehmerliste der Kategorie leer. Wenn Sie einen Fahrer
aus einer Gruppe entfernen wollen, markieren Sie diesen mit der linken Maustaste,
halten diese gedriickt und ziehen den Fahrer einfach in die rechte Spalte des
Fensters (Teilnehmerliste pro Kategorie).

# Vorlaufgruppen editieren

Aktive Kategorio: Tectl [Tect1] -

Erstelle Gruppen der EKategorie Gruppendaten

- m Gruppe 1 ~ Tei e der K
ﬁ 1 {0} - RRRRRR rrrrer [00,000 = - -
€ 2 (0) - SSSSES ssssss [00.00 I|JZ Mame Aktive Mrequenz Mechaniker Club
€ 3(0) TTTTTIT teet [00.000] MMMMMM mmmmmm 00,000
€ 4 (0) - UUUUUY wuuuuy {000
6 5 (0) - VWYYWW vevvey (00,0
€ 6 (0) - W W
€ 7 (0) - Yroevy yyyyyy [0000
€ 8 (0) - ZZZZZZ seceee [00.00

Fehlermeldungen

[E]

@ 1(0) IO i (00.000]
€ 2 (0) - 10103 ) [00.000]
6 3 (0) - KEKKKE kkldklk [00.0
€ 4 (0) - LLLLLL I [00.000]
€ 5 (0) - MNNNNK nnnnnn [00.0
€ 6 (0) - 000000 vuvuoy [00.4
¥ 7 (0) - PPPPPP pppppp [00.00
€ 5(0) QQQQQQ q9qaqq [00.

£ 1(0) - AAAAAA 3asaaa [00.0
€ 2 (U) - Aebi Jacqueline [UL.UU
€ 3 (n) - RRRRRR hhhhhh [A0.0
€ 4 (0) - CCCCCC wovoue [00.0
€ 5 (0) - DDOODD dddddd [oo.

@ & (0) EEEEEE ceccce [00.00 Y 3 »
< » 1 Datencata
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8.1.3

8.2

Fehlermeldungen

Hier zeigt Ihnen das Programm gleiche Frequenzen in einer Gruppe an. Sie kdnnen
direkt eine neue Frequenz bei einem Fahrer eingeben, wenn Sie links in der
Teilnehmerliste doppelt auf diesen Fahrer klicken.

“* Yorlaufgruppen editieren

Akbive Kategone: lestl [Test1] -
Lrstelle G der Kateqgorie 5 far Teilneh liste " Tehlermeld
- ruppe 1 ~ : i
€ 1(0) - RRRRRR revrrr [00.000 -
€ 2(0) SSSSSS ssssss [00.00 X Heldungs=Typ = [Meldung |=]
€ 3u)- TrrrnT mme [uuouy] 11 Keine Frequenz Cruppe 1: Nr. 1
£ 4 (0} - VUUUUY wuuuuu [00.0 |2 |Kemne Frequenz (Gruppe 1 : Hr. 2
Q 5 (0) - MUV wewyy 00,0 | |3 |Keine Frequanz (Gruppe 1 { Nr. 3
€ 6 () - wrerww W W |4 |Kens Frequanz |Gruppe 1 : Nr. 4
€ 7 (0 - OOy vy [00.00 HE Kaine Frequanz |Gruppe 1 : Nr. 5
¥ g 2 (0}?- 22%222 222222 (0000 3 Keine Frequanz Gruppe 1 : Nr. &
= GriIppE B T +
& K Fi G 1:Nr.7
€ 1 (0} - LI iiii [00.000] = StliEs LS el
g 2 (0} - 212300 Jy0 L00.000] 8 .Ke!ne Fraquanz Gruppe 1 : Nr. 8
€ 3 (0) - KKKKKE kkkkkk [00.0 HE \Keine Frequenz Gruppe ¥ : Nr.1
€ 4 (0} LLLLLL I [00.000] ol e keine Frequenz sruppe 2 @ Nr. 2
Q S (0} - NMMNNNMN nnnnnn [O0.0 3 11 Keine Frequenz sruppe ¥ ! Nr. 3
€ 6 (0) - 000000 vovuow [004 [ |1z Keine Frequenz Gruppe 2 : Nr. 4
@ 7(0) PPPPPP pppppe [00.00 N |3 Keine Frequenz Gruppe Z ! Nr. 5
m g 3 (U}S' QQUQUQ qqqqqq [UU. 14 |Keine Frequenz Gruppe ¥ ! Nr. &
= TuppE : . :
15 Kring Fres N Gl 3 2 L Nr.
1 (0) - AAAAA a3zaaa [00.0 u il Ll |Gl L
€ 7 (n) - aehi tacnueline [nn.n ML Kring Frequens |Gruppe 2 ¢ N &
€ 1 (0} - DOOODD bbbbbb [00.0 | |17 |Keine Frequenz |Gruppe 3 ¢ Nr. 1
6§ 4(0) - CCCCCC coccee [00.0 15 Krine Fraqueny Gruppe 3 : N 7
Q 5 (n) - nonono dddddd (o0 19 Kring Frequen? Gruppe 3 ¢ Nr. 3 o
¥} G (0} - CCCCEC eeeeee [00.00 L
< | » 25 Datencitze

Finale

Dieses Menli ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist. Bevor die Finaleinteilung
erstellt wird, konnen unter der Registerkarte Teilnehmer alle Fahrer gesehen
werden, welche qualifiziert sind. Wird unter der Registerkarte Gruppendaten die
automatische Finaleinteilung ausgefiihrt, so wird diese gemafs der eingestellten
Regel erzeugt und der zugrunde liegenden Qualifikationsrangliste. Unter
Fehlermeldungen sehen Sie Frequenzprobleme, die noch vor dem Start des
jeweiligen Finales behoben werden miissen.

Cr Finaleinteilung =)o
Final-Gruppeneainteilung
1:8 Track [1:8 i.C Track] v
Erstellte Final-Gruppen der Klazze
4 2’( Final & Gruppendare Te liste Fehler
W 1(0) 222222 zzzzzz [Kanal 50]
€3 2(0) - LLLLLL NN [7.4 GHZ] A ische Gr Optionen fir Finaleinteilung

€ 3 (0) HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz] : -
€ 4 (0) - IIINNT e [Kanal 561
4+ £7 12 Final A Gruppeneinteilung Infurmativnen

@ 1(0) - PPPFPP pppupp [Kanal 51 S S

€ 2 (0) - KKKKKK kikidde [«anal 10] A Teilnehmer: 3
- 3(0) - AAAAAA nonasa [2.4 Gliz] e
i € 4 (0) - FRARAR bhbhhh [7.4 GHz] : Finaleinteilung Loschen Fehlermeldungen: 1

€ 5(0) EEEEEE cccece [Kanal 6] -
€ 6 (0) - WWWWWW wwwwww [2.4 GHz]

Manuelle Gruppensinteilung
4 23 1/2 Final B

0 1(0)-

QO0Q0QQ uuuuuy [2.4 GHz]

48 Gruppe hinzufugen

€ 2 (0) - VWY vwwwwy [2.8 GHz]

i3 3(0) - CCCCCC coccec [Kanal 55] Gruppe 8 &
€ 4 () - FEFRRE SR [Kanal 10]

* 3§ 5(0) DDDDOD dddddd [2.4 GHz]

Schliessen
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Unten unter Manuelle Gruppeneinteilung kann ein Finale hinzugefiigt oder auch
entfernt werden. Zum Entfernen eines Finales muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Finale” der Kategorie markiert sein. Sowohl das Léschen wie auch das
Entfernen von Finalen geht nur, wenn dieses Finale noch kein Lauf gefahren hat.
Sie konnen hier die Reihenfolge der Fahrer in den Finalen per Drag&Drop dndern,
wie es bei der Gruppeneinteilung beschrieben ist. Bitte beachten Sie dabei aber,
dass das Programm dann eventuell die Aufsteiger nicht richtig berechnet. Sie sollten
das dann immer manuell nachkontrollieren und gegebenenfalls dndern.

Der Ausdruck der Final-Einteilung erfolgt iber Ansicht/Ubersicht-Drucken.

9 Rundenzahlung

Im Meni Rundenzdhlung werden die Vorldufe und die Finale gestartet. Nach
abgeschlossenem Lauf sind die Rundenzeitblatter verfligbar. Alle anderen Reporte
konnen Uber das Ausdrucksmenu (Funktionstaste F2) erstellt werden. Korrekturen
fir Runden und Zeit sind moglich, alle anderen Korrekturmoglichkeiten sind in
RCM Advanced nicht verfiighar. Der Ablauf und die Wertung des Laufes sind durch
die Regel bestimmt.

¥ Racing Control Management Advanced [ Test 1 ]

Rundenzahlung

Final k

- Datei  Ansicht  Listenverwaltung  Einteilung

Ubersicht £ Drucken

Kategorie
Testl [Test 1] -

|

Die Renniibersicht ist fiir Vorldufe und Finale gleich zu benutzen. Die folgende
Beschreibung bezieht sich auf die Zeitmessung im Allgemeinen.
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9.1 Lauf vorbereiten

Wahlen Sie in der rechten Spalte
unter Ubersicht zuerst die
Kategorie und dann die Gruppe
bzw. das Finale aus, welches Sie

sitplan Ubersicht messen wollen. Die Fahrer
Al ke katanmrin, werden dann links in der
Testl [Test 1] = Rer;]nijbersi(i‘ht aufgefiihrt. In der
=t [ rechten Spalte unter
i . .
= | [= 8 Gruppe 1 Renneinstellungen kontrollieren
nose[Transpon| & vorlau L INC] Sie die Werte. Diese konnen Sie
Yarlauf 2 [-] . . R
vorlauf 3 [-] bei Bedarf jetzt noch fiir diesen
ol a4 [4] Lauf andern. RCM Advanced
-G Gruppe 2 unterstiitzt keine Nass-/

S Trockenwertung und auch keine
vorladeg [-] Bestrafungen eines Fahrers Gber
vorlauf 3 [-] das Programm.

Ml auf ] Wenn Sie den Button unter der

Anzeige ,Abweichung zum
Zeitplan” anklicken, kénnen Sie weitere Felder fiir die Anzeige der Rundendaten
aktivieren. Fir den Streckensprecher ist hier zum Beispiel das Feld ,Delay zum
ersten Fahrzeug” besonders interessant.

AnuEG TG T GILIGIIGIUG GG AUTGILTIUNY cu corpran vusia
Alktive
test2

|I |T |Runden Rundenzeit |Absolutzeit |Bestzeit |Pacezeit Prognose|Transponde |Delta 1. |Krn,-"h |F0;}t\= -

T @
# Feldauswahl :
Bitte selekti Sie die gewiinschten Tabellenfeld
v £ Nr v| Pacezeit | Fortschritt ]
v Fahrzeug v| Prognose v Kategorie 5 23
v| Fahrer v| Transponder ¥| StDewv
v [ Club
v T Land
Beste P-Nr
¥ Runden v Delta 1.
¥ Rundenzeit Delta -1
¥ Absolutzeit v Km/h
| Bestzeit Team
>
——
Renne
Renni
5 WertL
Sperr
Renm

Die Breite der Felder in der Rennlibersicht konnen Sie sich einfach einrichten,
indem Sie diese mit der Maus in der Kopfzeile der Renniibersicht verandern.
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9.2  Aufwérmphase und Transponder-Kontrolle

Ublicherweise fahren die Piloten wenige Runden auf der Piste, bevor der Lauf
gestartet wird. Diese Zeit ist optimal, um zu priifen, ob die Transponder alle
funktionieren und die Fahrer auf der Piste sind. Sobald ein Fahrer die Schleife
passiert hat, wird der Fahrer gelb markiert, dies bedeutet, dass der Fahrer auf der
Piste ist und mit seinem Transponder richtig eingetragen ist.

- =5[]
I I I Rennen Starten I I Countdown
Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan [ Obersicht
Altive Kategorie:
Testl [Test1] -
Renniibersicht = m Gruppe 1
# Mr ]Fahrzcug|rahrer [I |T IRundcn |Rundcnzcit [Rbsolutzcit IDcstzc\t |Pacczeil |P|'ognosc|Transpon @ Vorlauf 1 [NC]
1 1 EEEEEE seeese FERE 00.000 00:00.000 00.000 |00.000 ] 4598760 varlauf 2 [-]
? 7 GGGGGG 900000 ® |3 0 nn.non nO:NN.AAN  ARLAAN 0n.ann n vorlauf 3 [-]
3 3 FFFFFF ffffef X[ |0 1] o % I
— 5% Transponder Zuweisung [P-Nr: 9/ TX: 1234361
4 4 DULDDD dddddd | X 2 U U £ e[ 1
7 5 5 BBBBEE LLLLLL = > lo o Fahrzeug Fahrer Transponder 1 |Transponder 2 |Transponder 3 |Transponder 4
6 6 AAAAAA 320333 X2 0 of |2 GGGGGG aaaaaa 0 0 0 0
7 7 227277 222122 PRE of |4 DODDDD dddddd 9 L 0 o
BE a 1234567 ¥ |3 n ol 17 ZZZZZZE}‘:MM o a o [1}
L& 9 1234561 X |= |0 0
| |10 10 1234563 X | |0 o
11 11 12M562 X |3 |0 o
A1
[t ,,1]! e ,2!! T ,?!!rL ‘4!! k ‘5! I:I Abbrechen
[I+I| s F|II+II B || o o | '
| 1 11 1 | | | |
rSlalus R i |
| @ Reports sind akuell ]

Fiir die Transponder Kontrolle kann auch das Transponder Logfile mit F4

geoffnet werden, dort kann man sehen, ob alle Transponder einem Namen
zugeordnet sind. Wenn ein Fahrzeug die Schleife passiert und es erscheint kein
Name im Transponder Logfile sondern nur die Transponder-Nummer und in der
Renniibersicht wird an letzter Stelle diese Transponder-Nummer eingeblendet
(rote Markierung), muss man zundchst herausfinden, wem der Transponder gehort.
Dies kann man einfach machen in dem man mit Doppelklick die Transponder-
Nummer auswahlt. Es 6ffnet sich ein Fenster und listet alle Fahrer auf, die bisher
noch nicht mit einem Transponder die Schleife Giberquert haben. Weiss man den
Fahrer, so kann dieser ausgewahlt werden und zugeordnet werden. Dies kann
auch noch wahrend des Rennens gemacht werden, das heif$t, man kann trotzdem
das Rennen starten und dann erst diese Zuordnung machen. Die Runden und die
Zeit werden tibernommen. Mit dieser Zuordnung wird der Transponder korrekt in
die Stammdaten des Fahrers eingetragen. Handelt es sich um einen personlichen
Transponder, so wird dieser beim Fahrer in das erste leere Feld von den insgesamt
4 moglichen Feldern eingetragen. Sind alle Felder bereits belegt, so wird das erste
Feld Gberschrieben.
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Zusammen mit dem Programm RCM Voice kénnen Sie den Ablauf der
Vorbereitungszeit automatisieren. Wenn Sie oben den Button Countdown
anklicken, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Sie die Vorbereitungszeit
einstellen kdnnen. Die Zeit wird im Format MM:SS eingestellt. Wenn Sie in diesem
Fenster auf den griinen Pfeil klicken, beginnt der Countdown automatisch. Mit den
beiden anderen Buttons kann der Countdown abgebrochen (rotes Viereck) oder
unterbrochen (zwei rote Striche) werden. Uber RCM Voice wird in regelmaligen
Abstanden die noch verbleibende Vorbereitungszeit angesagt und das Rennen wird
automatisch nach der Vorbereitungszeit gestartet. Das Fenster verschwindet wieder,
wenn Sie wieder auf den Button Countdown klicken.

Rennen Starten

Renndauer akzuelle Rennzei

Lauf beendet

9.4 Starten des Laufs

verbleibende Rennzeit verbleibende R

(i
(N

0:00.000

|0:00.000

0:00.000
0:00.000

|0:00.000

0:00.000

O Vorlaufe [ 1:8 Track / Gruppe 1 - Vorlauf 1]

Countdown

Abweichung zu Zeitplan
e nin
e

0.000
0.000
0.000
0.000

|0.000
0.000

t
b 1 Y T Y o e 1 o o Y O Y o o o |
S G Ll L L e
# Nr Fahrzeug Fahrer Fortschritt I T Runden Rundenzcit Absolutzeit Bestzeit
1 1 Achi Jacqueline | X|? |0 0.000
2 2 MMMMMM o X[ [0 0.000
| .3 3 .NNNNNN nnnnnn | x .') 1] 0.000
a 4 S5555S sgeseg X|% o n.ooo
|ls |s |TTTTTT et | x|2 o 0.000
& & OOOO0 soonoon X[ [0 0.000

Countdown

il
e

B

Mediumzeit Prognose Tral

0.000
0.000
0.000
0.000
0.000
0.000

o-

o
0
o-
0
0

ik

[ ]
I Tools
Ubersicht
Altive Klasse:
1:8 Track [1:81.C Track] w
4 ffy Gruppe 1
wvinrlauf 1 [-]

@ vorlaul 2 [NC)
« 7 Gruppe 10

@ vorlaut 1 [NC]

@ vorlauf 2 [NC)

a8 Gruppe 3

@ vurlaul 1 [NC)
@ vorlauf 2 [NC]

Countdown

00:03:00 =
» | ]

Renneinstellungen

Hennmodus: Einzelstart
Wertung: Rundenzeit
Sperizeil: 10 St
Renndauer: 00:01:00 =
Streckenzustand

L

Status Reportengine

§ Reports sind aktuell

Gestartet wird, in dem ,Rennen Starten” angeklickt wird (sofern nicht der
Countdown benutzt wird). GemaR der eingestellten Regel wird Einzelstart oder
Gruppenstart ausgefiihrt. Eine kleine rote Markierung in der Fahrerzeile zeigt die
Sperrzeit an. Wahrend dieser Zeit zahlt das Fahrzeug nicht, die Runde wird aber
trotzdem im Hintergrund registriert. Dies verhindert das unrechtmafige Abkiirzen

auf der Piste.

Wenn jetzt eine Transponder-Nummer auftaucht, kann der Transponder immer
noch einem Fahrer zugeordnet werden. Ein Doppelklick auf die Zeile mit der
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9.5
9.5.1

Transponder Nummer 6ffnet ein Meni mit den Fahrern, zu denen der Transponder
noch zugeordnet werden kann. Runden und Zeiten, die bereits auf der Transponder-
Nummer gefahren wurden, werden auf den Fahrer ibernommen. Der Transponder
Eintrag verschwindet nach der Zuordnung.

%% Vorldufa [ Gruppa 2 - Vorlauf 1 ]

I Rennen abbrechen Rennen beenden

)

Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan Obersicht
Aktive Kategoria:
Testl [Test1] -
Renniibersicht 23
# Nr ]I’ahrzeug|rahrcr LT IRundcn |Rundcnz=it [Absulutzcit IDestzc\t lPac:zeil [Pl'ognoscITranspon [7] f
L i EEEEEE ssseee = |1 11.556 00:11.5656 | 11.556 11.556 26 4593760
2 1 227777 327772 = |1 13.275 nn:13.275 13.275 13.275 23 1234567
3 5 BBBBEE bbbbbb .2 b 13.275 00:13.275 [13.275 [13.275 23 1234560 o
4 =] 1234561 =2 |1 132/ (00132 13.2/5 13.2/5 23 1234561 >
3 & GGEGGEG0 yyyuyy =+ |1 13.873 00:13.873 13.673 13.873 ZZ 1234563
6 & AAAAAA aaaaaa < |1 13.875 00:13.875 13.875 12.875 22 1234565
7 3 FFFFFF ffffHf = 1 13.975 00:12.975 13.975 12.975 22 1234564
a 4 nnnnnn dddddd 1|2 in nn.non nn:nn.nnn an.onn nn.nnn n 1234567
Renncinstellungen
Rennmodus:
Wertiung:
Sperrzeit: 10 o
4] | | *
Renndauer:
[t ,,1]! L ,2]|! I ,?Hr b .4!! h ,ﬁ!! b wS!I[FahnougT! (Sl . e ]
reckenzustan:
[|+|I = E|I|+II B || | | I |
L 11 11 11 11 J |
(Slalus il |
| @ Reports sind aktuell ]

Transponder, Frequenzen und Personendaten kénnen auch eingestellt werden,
wenn man mit der rechten Maustaste auf den Fahrer klickt und ein Meni 6ffnet.
Dort missen dann allerdings die Werte eingetragen werden.

# Nr Fahrzeug Fahrer Fortschritt I T PRunden Rundenzeit Absolutzeit Bestzeit Mediumzeit Prognose Tra

»m-—m-
T [ | i pencies 00 [0.000 0.000 - |

12 |2 MMMMMM mmmmmm | | LS
3 s | NNNNNN nnnnnn | | Frequenzen joo 0.000  [0.000 18-
4 |4 |555555 sssses | | : E 00 |0.000  |0.000 lo-
e = — = - & Person in Stammdaten offnen 5 S 5-0 3
ls s o000 s00000c | [ Rkt ok s 0 [ooo0  Joooo  Jo-

& Transponderzuweisung entfernen
@& Rundenzeiten
Korrekturen k

4% Resultat exportieren

" Resultat importieren

% Transferiers Resultat zum Master

Kontrollméglichkeiten wahrend eines aktiven Laufes

Laufzeit

Oben in der Rennibersicht wird die Renndauer, die aktuelle Rennzeit, die
verbleibende Rennzeit angezeigt. Wenn in der Regel ,Rennen beenden nach
Runden” angegeben ist, wird auch die Anzahl der noch zu fahrenden Runden
angezeigt. Die Laufzeit kann auf wahrend des Rennens gedndert werden. Unten
rechts bei Renndauer die Zeit dandern und das wird automatisch tibernommen.
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9.5.2 Rundenzeiten

Mit rechtem Mausklick auf einem Fahrer 6ffnet sich ein Mend, aus dem Sie
Rundenzeiten auswahlen kdnnen. Alle Rundenzeiten des Fahrers werden aufgelistet
und kénnen so kontrolliert werden.

@ Vorldufe [ 1:8 Track / Gruppe 10 - Vorlauf 1 ]

Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Verbleibende Runder, Abweichung zu Zeitplan Ubersicht
o I I B W o e o o W B B e W O o B R T o W W W e s TR
L O I I N g W e
8 [=®ow
" 1 \
= Nr | Fahrzeug Fahrer Fortechritt I | | Hunden Hundenzeit Absolutzeit Bestzeit Mediumzeit Frognose [ranspony @\
N G AR O ] 3 T S A s S S o qee
? 1 KKEKKK kikkkik T i% |0 0.000 0:00.000 0.000 0.000 a- o
3 3 AAKAAL ARARAA X |? |0 0.000 0:00.000 0.000 0.000 0- L7 I
4 4 BERRAR hhbbbb X |2 |0 0.000 0:00.000 0.000 0.000 0- =l m Grup
[BlE s CCCECE coutee [x]> [o 0.000 0:00.000  |0.000  [0.000 lo- | o
[le [s |DoDDDD dddddd [x /2 [o 0.000 0:00.000  |0.000  |0.000 0- e i
e Iz OPROY yyyyyy [x]|> |0 0.000 0:00.000 |0.000  |0.000 lo- !
ECENE Lo [t |> [0 0.000 0:00.000  |0.000  0.000 0-
lls Is |CCCECE eeceee [x]> [o 0.000 0:00.000 |0.000  |0.000 lo-
in in FITTTT FRFFEF ¥ i3 o n.ona n=00.000 n.nnn n.onn n-

:,'\: Rundenzeiten

Nundenzeiten yon CLLCLL eceeee [ Gruppe 2 - Vorlouf 11 =

]Kuv ]R-Nr iﬂx::l.'.t:il IRIJquL : I [ |T ] |._,._. ¥ L ,I"' i !r\ ahll = IHi:.Lun IZalliullu |HiL

00:11.556 4598760 QK AMB RC3

(RTINS 4598760
00:11.556 4598760 AMB RC3

4] | []

9.5.3  Online Korrekturen

Wahrend eines aktiven Laufes sind keine Korrekturen méglich. Es ist nur ein
manuelles Zdahlen moglich. Im Fenster unter der Renniibersicht wird fiir jeden
Fahrer der auf der Piste ist eine Zahlbox aufgezeigt.

Wenn diese Zdhlboxen nicht sichtbar sind, konnen diese durch klicken auf den
rechten Button im Fenster ausgewdhlt werden.

Runden konnen dazugegeben (+) werden oder abgezogen (-) werden.

=1 =2 =3 =4 =5 =6 EEE]

Dieser Eingriff wird als Korrektur aufgezeichnet. Es wird nicht empfohlen, den
Fahrer wahrend eines ganzen Rennens manuell zu zdhlen. Eine Mitteilung gendgt,
dass er einen Transponder holen soll, und dieser kann dann wahrend des Rennens
zugeordnet werden. Manuell gezdhlte Runden werden auf dem Rundenzeitblatt in
Klammern dargestellt.
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9.6 Rennen abbrechen

Wenn aus wichtigen Griinden ein Lauf abgebrochen werden muss, kann dies mit
Klicken auf Rennen abbrechen geschehen. Das Programm fragt dann noch einmal
ab, ob das Rennen wirklich abgebrochen werden soll. Wird diese Frage mit Ok
bestatigt, werden alle Ergebnisse wieder auf O zuriickgesetzt.

% Varldufe [ Gruppe 1 - Varlauf 7 ]

Rennen abPeechen Rennen beenden

I Renndauer ’ Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit | Abweichun

MNenniibersicht
I!Nr IFahr:eugEFahrer |[ |T |Runden lRunden:eil [J\bsolulzait IBestzeil |Pac>e:eit

9.7 Rennen abschlieBen

Nachdem die Zeit abgelaufen ist, werden die Fahrer in ihrer letzten noch
gewerteten Durchfahrt blau (Default Einstellung) markiert. Wenn alle Fahrer das
Rennen abgeschlossen haben, so wahlt man Rennen beenden aus.

¥ Vorldufe [ Gruppe 2 - Yorlauf 1]

Rennen beenden

Henndauer Aktuelle Hennzeit VYerbleibende Hennzet Abweichung zu Zeitplan ]
&
=

Renniibersicht
I# Nr IFahrzeug[Fahrer ‘I |T ]P.unden |Rundenzeil |ﬂbso|ulzeit [Bestzeit IDacezeil IPrognoseITranspon-
1 i |EEEEEE eeeeee * 4 02:35.740 | 00:00.000 |11.556 00,000 78 4598760

- a  leswae T Y an.ns ane  lan as aes lesase las sas PN et

Die Resultate werden gespeichert und die Reporte erstellt. Der Ausdruck des
Rundenzeitblattes wird angezeigt und kann ausgedruckt werden. Anschliefend ist
man bereits wieder startbereit fiir die nachste Gruppe.

9.7.1 Resultate drucken

Nach einem Lauf wird automatisch das Druckermentii geoffnet. Dort kann dann das
Laufergebnis auf den eingestellten Druckern ausgedruckt werden. Es kann direkt der
Druck oder zuerst die Voransicht ausgewahlt werden.

I I Rennen Lischien I I
Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan Obessicht
Aktive Kategoria:
Testl [Test 1] -
]

Druckvorschau

Renniibersicht = m Gruppe 1
I# MNr ]Fahrzcug|Fahrcr [I |T IRundcn |Rundcn:cit [Rbsolutzcit IBcstzc\t ll"acczcil |I"mgnosc|Transpon @ Vorlauf 1 [NC]
i EEEEEE eeccee +oa 02:35.740  00:00.000 11556 | 00.000 78 vorlauf 2 [-]
7 222777 722202 v 2 02:34.021  00:00.000 13.275  00.000 23 Vodauty [-]
3 5 BBBBEE bbb 23 B Voraurd [+
4 z GGGGGG uyl 2z =& ;ru\?:::mc SIS
ke 6 DARGAR 088) s ahl Exernplare 1 - L varlauf 2 [-]
6 3 FFFFFF FfF 22 vorlauf 3 [-]
7 4 DODRDD ddf Drucker 22 vorlauf 4 [-]

4[] HP LaserJet 5/EM PostScript

Renneinstellungen

Rennmodus: Einzelstart hd

Wertung: Rundenzet hd

Sperrzeit: 10 -

4 | [» :

T 71| Renndauer: 00:05:00 o
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Benotigen Sie spater nochmals einen Ausdruck, kann dieser, wenn die
entsprechende Gruppe geladen ist, rechts oben (iber Druckvorschau ausgewdhlt

9.7.2

werden.

RCM Advanced Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.123)

Falls auf dem Ausdruck eine Transponder-Nummer anstelle eines Namens
aufgezeichnet ist, wird in der Ubersicht die Gruppe mit der rechten Maustaste
angewahlt und aus dem erscheinenden Menii Erzeuge Report ausgewahlt. Dabei

wird diese gel6scht.

Das gleiche Blatt kann auch unter Ansicht/Ubersicht-Drucken (F2) ausgedruckt

werden.

Bestatigt - nicht bestatigt

Ubersicht

Alcive Kategorie:
|test2 [testneu]

= $ Gruppe 1

* —
%@ Druckvorschau
* By Lauf bestatigen

= $ Grup
vV

i
v| 4% Lauf exportieren
V|88 Lauf importieren
= m Grup

VB3 Erzeuge Report

Diese Funktion wird fiir die technische Kontrolle
TK verwendet. Wahrend der Qualifikation ist es
nicht notwendig, die Laufe auf bestatigt zu setzen.
Hingegen wird diese Funktion fir den
Finalaufstieg verwendet. Bei bestatigtem Finallauf
werden die Fahrer gemaf der Regel in den
ndchsten Lauf Gbertragen. Falls an den Resultaten
Korrekturen angebracht werden, so muss der Lauf
erneut bestdtigt werden, speziell in den Finalen,
da der Aufstieg unter Beriicksichtigung der
Korrekturen neu errechnet wird. Ein Lauf wird
bestatigt, indem man diesen mit der rechten
Maustaste in der Ubersicht anklickt und dann aus
dem Menti Lauf bestatigen auswahlt. Die
Bestatigung kann durch klicken auf ,nicht
bestatigen” wieder riickgangig gemacht werden.
Werden nachtraglich Korrekturen im Laufergebnis
vorgenommen, wird der Lauf automatisch auf
,nicht bestatigt” gesetzt und muss neu bestatigt
werden.
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9.8 Korrekturen

In der Renniibersicht kann mit der rechten Maustaste der Fahrer ausgewahlt werden
und aus dem Meni Korrekturen ausgewahlt werden.

v+ Vorlaufe [ Gruppe 2 - Vorlauf 1 ] r =~ ||'E]ﬁ|
Rennen Léschen Druckvorschau
Nenndauer Aktuelle Nennzeit VYerbleibende Nennzeit Abweichung zu Zeitplan Ubersicht
Aklive Kalegurie:
Tactl [Tect 1] -
Renniibersicht e Qf Gruppe 1
[# nr [Fahrze[Fahrer [t 7 [runden [Rundenzet [absolutzet [Bestzet [Pacezet  [Prognose|Transponde|Defta Vorlaut 1 [-]
1 [ WANMVYY vvvryy 2> 1 13.275 0:12.275  [12.275 [12.275 23 0/ 0.0 Vorlauf 2 [-]
» Vordauf 3 [-]
3 2 RRRRRR e Transponder  fars  0i14.275  |14.275 14,275 22 0/1.0 @ Yordout s []
4 ] HEEENN 495888 Fregquenzen i [ERTITRIT LRI LRI 1] -141: s Srinpe.=
5 4 TTTTTT thittt i]ou 0:00.000  |0.000 0,000 0 1/13 * dloflaufloINe]
Rundenzeiten s = B 1 = Worlauf 2 [-]
6 5 UULULUL uuuuuy oo 0:00.000  |0.000 0,000 1] [-1 /13N Vorlauf 3 [ ]
7 7 N v m 0.000 0.000 0 1/13 Vorlaul 4 [-]
= fif Gruppe 3
@ vordauf 1 [me]
Rundenzaitan Vorlauf 2 [-]
Varlauf 3 [ ]
Vorlauf 4 [-]
Renneinztellungen
Rennmodus; Eineelslarl -
Wertung: Rundenzeit hd
it 10 -
7l = Sperrzeit:
Rennd ! 00:05:00 .
( Status Nepostengine |
I @ Reports cind altusll |

Korrekturen bewirken einen automatischen Jury-Texteintrag. Es kann die Anzahl der
Runden wie auch die Endzeit korrigiert werden. Unter den Jury-Texten kann bei
RCM Advanced kein individueller Kommentar eingegeben werden. Die Korrekturen
werden auch nicht auf den Ergebnisblattern vermerkt.

Korrekturen [E|
Fahrer : BBBBBEE bbbbbb

Korrigiertes Hesultat Originales Resultat
Runden: i = Runden:
Endzeit: :DU:UD:DD.DUD [ Endzeit:
Bestzeit: Bestzeit;
Bestzeit [M]: | Bestzeit [M]:

Jury Texte
Autarnatischer Kaormrmmentar: Kaormrentar:

(=] (=]
=] ]

Lizte der Komrekturen

‘ abbrechen |
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9.9

9.10

9.11

Weitere Funktionen in der Zeitmessung

Wenn mit der rechter Maustaste auf einen Fahrer im Zeitmessfenster geklickt wird,
offnet sich ein Untermenii in dem auch das Ergebnis fiir diesen Fahrer als XML-
Datei exportiert und importiert werden kann.

@ Vorlaufe [ 1:8 Track / Gruppe 10 - Vorlauf 1 ]

-
Renndauer aktuelle Rennzeit Verhleihende Rennzeit Ahweichung 7u Zeitplan Uhersicht
mininintininiinintnlinia e B e in i e BN n i n Rin t n i n N u t u l u NP
Ll L L L L e Ll e L L =
1:8 Track [1:8i.C Track] -
= m Gruppe 1
. T . x T 7 ] vorlauf 1 [-]
# Nr | Fahreeuy Fahrer Fortschitt | I | T | Runden | Rundenzeit | Absululzeil  Beslzeit | Mediumezeil | Pro @ vorlauf 2 [NC]
1 2 VWY wvvvww | (M1 |13.875 0:13.875  [13.875 |13.875 |s = 7 Gruppe 10 )
2 1 KKK klekekeke 2 |o |0.000 0:0n.00n_In.nnn n.000 n- b .
3 13 AAARAA AmAAAA ¥ |% |0 |0.000 n:0i $# Druckvorschau uf 2 [NC]
ya 4 BESEEE bbbbbb |x|=* |0 |0.000 00y Lauf beststigen g
|5 |5 |CCCCoC ecooce | [x|> |o |0.000 10:0(~, plauf 1 [NG]
6 |6 |DDDODD dddddd x[2 o |0.000 [o:0f riauf 2 [NC]
7 7 YYYYYY yyyyyy X+ 0 |0.000 |0:01
8 ] |LLLLLL Tl | [t ][> |o |0.000 10:00 o »
9 |9 EEEEEE eeeeee [x]> |o |0.000 [0:0( —
|10 FHEFEE FFEE x| |o 0.000 001
4% Lauf exporticren
% Lauf importicren
ngen
3 % Rundensperrzeit anpassen Einzelstart
— 1 Rundenzeit
- 10 &
Erzeuge Report
B gETep 00:01:00 ~-
Streckenzustand
Lauf beendst Statuc Reportengine
@ Reports sind aktuell

Wenn im rechten Fenster auf einen Lauf geklickt wird, kann das Ergebnis des
ganzen Laufes ebenfalls als XML-Datei exportiert und importiert werden. Auch kann
hier der Lauf wiederhergestellt und die Resultate eines unbekannten Transponders
geladen werden.

Lauf wiederholen

Muss, aus welchen Griinden auch immer, ein schon abgeschlossener Lauf
wiederholt werden, so wird dieser in der Ubersicht ausgewihlt. Bevor dieser

Lauf nun gestartet werden kann, muss das alte Ergebnis durch Klick auf ,Rennen
|6schen” geloscht werden. Es erfolgt noch eine Abfrage, ob das Rennen wirklich
geloscht werden soll. Erst wenn diese mit Ok bestatigt wird, werden die Ergebnisse
des urspriinglichen Laufes gel6scht und der Lauf kann neu gestartet werden.

Transponder Black Liste

Das Programm beinhaltet eine schwarze Liste gestohlener Transponder und
Decoder. Die in dieser Liste eingetragenen Transponder und Decoder werden nicht
mehr gezahlt. Die Liste wird von RC-Timing gepflegt und kann im Programm nicht
gedndert werden.
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10

10.1

Stammdaten

Im Meni Stammdaten sind folgende Funktionen verfiigbar:

* Anldsse konnen hier editiert werden. Das Neuanlegen wird nur im Meni Datei
Anlass neu anlegen ermoglicht.

* Andern oder Erstellen von Vereinsinformationen. Diese Einstellungen sind
optional.

* Andern oder Erstellen von Personen Daten und Anlegen von Informationen {iber
die Kategorie, in welcher die Person féhrt.

* Andern und Erstellen von Transponder Sets. Diese Einstellungen sind optional,
falls kein Transponder Set vorhanden ist.

* Andern oder Erstellen von Veranstalter- und Rennstreckendaten.

* Andern oder Erstellen von Regeln.

* Race Control Management Advanced [ Screenshot Race ]

Efgatei Ansicht  Listenwverwaltung  Einteilung  RBundenzshlung | Stammdaten | Rennmanagement

Anlasse

Clubs
Personen
Kategorien

Yeranstaler - Strecken

Transponder

Reglements

Anlasse

Im Anlass-Fenster werden alle Anldsse aufgelistet, die mit dem Programm gefahren
wurden. Die rot markierten Anldsse sind archiviert und der griin markierte Anlass ist
direkt in der Datenbank abrufbar. Ist die ganze Zeile griin markiert, heifSt das, dass
dieser Anlass geladen ist. Das Loschen, Erstellen oder Schlieflen von Anldssen kann
nur im Meni Datei vorgenommen werden. An dieser Stelle des Programms kénnen
nur Angaben gedndert werden.

% Anlassverwaltung Elﬁlle

| ” | Schliessen

I abellenansicht il Detaillansicht

Veranstalter

Transponder Set

Sereenshot Race

arhi RC Progress

<1 | []
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10.1.1 Angaben zum Anlass

Mit einem Doppelklick auf den Anlass oder mit der Auswahl der Registerkarte
Detailansicht kommt man in die Detailansicht des gewiinschten Anlasses.

Anlass: Geben Sie hier die Bezeichnung des Anlasses, den Haupttitel ein.
Vermeiden Sie hier Datum oder Kategorie mit zu erwdhnen, diese werden getrennt
aufgenommen.

@ Anlassverwaltung EHEIE|

! Detailansicht |

Klasse | Reportlogo | Fusszeile | Report

Anlass Screenshot Race

Veranstalter Aebi RC Progress

Sportart

Transponder Set

DMC L

Anlass-Typ

Beginn 14.07.2008 w

Ende 15.07.2008 w

P
Laufnummer |1 = |

Veranstalter: Hier wird der Organisator/Veranstalter eingegeben, der das Rennen
ausflihrt. Dieser muss unter Stammdaten/Veranstalter-Strecken definiert sein. Eine
Auswahlliste erhalten Sie, wenn Sie auf den Pfeil nach unten am rechten Rand des
Eingabefeldes klicken.

Sportart: Type des Wettbewerbes.

Transponder Set: Der Organisator hat in der Regel ein Transponder Set oder Club
Transponder, welche er wahrend des Rennens an die Fahrer ausgibt. Um mit

dem Transponder Set zu arbeiten, miissen die Transponder-Nummern mit einen
Transponder-Set-Namen unter Stammdaten/Transponder eingegeben sein.
Verband: Hier kann der Verband, der die Oberhoheit fiir den Anlass hat, eingegeben
werden.

Anlass-Typ: Damit ist der Status des Anlasses gemeint, also zum Beispiel
Freundschaftsrennen, Sportkreismeisterschaftslauf usw.

Beginn: Anfangsdatum, an dem der Anlass anfangt.

Ende: Abschlussdatum des Anlasses. Bei einem eintdagigen Anlass sind Beginn- und
Ende-Datum gleich.

Laufnummer: Wenn der Anlass im Rahmen einer Meisterschaft gewertet wird, kann
hier die Nummer des Laufs eingegeben werden.
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10.1.2 Angaben zur Kategorie

Klicken Sie nun auf die Registerkarte Kategorie und es werden die zugeordneten
Kategorien angezeigt und auf welcher Piste diese gefahren werden. Beide Eingaben
sind erforderlich. An dieser Stelle kann nur die Piste gedndert oder hinzugefiigt
werden. Kategorien kdnnen nur im Meni Listenverwaltung/Kategorien gedndert
werden. Durch Doppelklick auf die Kategorie erhalten Sie eine Liste, aus der Sie die
Strecke auswahlen konnen.

A Sl | =l
© Anlassverwaltung =13
Speichern Abbrechen
| Tabellenansicht | Detailansicht [
| Anlass [Klassel Reportlage [ Fusszeile | Report !
& L Klasse Strecke Teilnehmerbegrenzung
]t ;1:8 Track [1:8 i.C Track] :Test-Tracl-c

Wenn unter der Registerkarte MyRCM eine Teilnehmerbegrenzung pro Kategorie
aktiviert wurde, wird die maximale Teilnehmerzahl hier eingegeben. Einfach

die Kategorie anklicken und damit markieren. Dann kann unten die maximale
Teilnehmerzahl eingegeben werden. Eine 0 steht dabei fiir keine Begrenzung.

10.1.3 Angaben zum Reportlogo

Hier kann das Standardlogo nur fiir diesen Anlass tiberschrieben werden. Aktivieren
Sie ,Standardlogo fiir diesen Anlass lberschreiben” und klicken Sie auf das Ende
der nun aktiven Eingabezeile. Sie konnen jetzt ein Logo laden, welches nur

fir diesen Anlass verwendet wird. Dieses wird auch auf den angeschlossenen
Publisher- und Web-Publisher gezeigt.

@ Anlassverwaltung - [B]X]
Speichern Abbrechen
| Tabellenansicht | Detailansicht [
| Anlass | Klasse | THeporiloge T Fusseile | Report
[] standardlogo fur aktuellen &nlass Gberschreiben

Héhe 0 [Pixel]
Breite 0 [Pixel]
Grisse 0 [Byte]
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10.1.4 Angaben zur Fusszeile

Hier werden die Namen der Offiziellen fiir Rennleitung, Zeitnahme,
Sportkommission und technische Abnahme eingetragen. Diese werden dann auf
allen Ergebnissen unten mit ausgedruckt.

Freies Feld: Konnen Sie fiir Ihre eigenen Angaben benutzen.

@ Anlassverwaltung =13
Speichern Abbrechen

| Tabellenansicht | Detailansicht

| Anass | Kasse | Reporfogo | Fusszele | Report |

Rennleitung

Zeitnahme

Technische Abnahme

| |
| |
Sportkomission | |
| |
| |

Freies Feld

10.1.5 Angaben zu Reports

Unter der Registerkarte Report kann man nachsehen, unter welchem Ordnernamen
die Reports abgelegt werden. Pro Kategorie wird ein Reportverzeichnis erstellt.

Die Ordner verhalten sich wie im Windows Explorer. Ist ein Web-Browser auf dem
Computer installiert, konnen die Reporte durch doppelt Klicken auf den Report
auch angesehen werden.

@ Anlassverwaltung =13
Speichern Abbrechen
| Tabellenansicht | Detailansicht
| Anless || Kiesse | Reportogo || Fussaeile  |i_ Report |
= [
1—8:"—I'ick An:I-iis LE:':-"-D—IJ.It I:s-i Ra—n(l;{lg TimeS_c;{_duIe

Hier kann auch gepriift werden, ob die Reporte tiberhaupt vorhanden sind, falls
einem das Programm mitteilt, dass Renndaten nicht gefunden werden oder die
Reporte nicht verfligbar sind.

4 RC-Timing Seite 48



#,'g ~ A1 RCM Advanced Benutzerhandbuch
RC M (Version 2.2.2.123)
Rece Conitrol Managemer..
10.1.6 Speichern

Wenn Sie hier Anderungen vorgenommen haben, klicken Sie bitte auf Speichern
bevor Sie das Fenster schlielen.

& Anlassverwaltung

| Abbrechen || Speichern [4
)
| Tabellenansicht | Detailansicht |
| Anlass I Kategorie I Report |_

[
| [ Reportverzeichnis

I=

10.2 Clubs

Im Meni Clubs werden alle Clubs gezeigt, die eingegeben wurden.

Diese kdnnen in der Detailansicht erstellt, gedndert und auch geldscht werden.

Die Eingabe eines Clubs ist nicht zwingend notwendig, sondern dient lediglich der
Information. Ist ein Club eingegeben, kann dieser einem Fahrer zugeordnet werden.
Fir jeden Club kann Kurzbezeichnung, Name, Adresse, Kontaktperson,
Telefonnummer, E-Mail-Adresse und Internet-Website gespeichert werden.

5 Clubverwaliung

I Newsr Club ] [ ] [ ] I Léschen I [M‘

1| ¥

5 Clubverwaliung

Newsr Club ] [ ] [ ] I Léschen Schlisssan
Tabellenansicht L Uetailansicht. |
Chabsdaten
Initial RMC
Nam: | I
Adresse
Plz / ©rt
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10.3 Personen

Alle Informationen Uber einen Fahrer werden im Meni Stammdaten unter Personen

erfasst.

\- + Personenverwaltung EI = !
Meus Parson I Neue Klaces = reche Schliessen
[1 stammdaten | R
€ AAAAAA ddnaaa —
€ Aebi Jacaueline Name 4 Club Block Land Adresse - |
€ ee8885 LbbLLLL |AAAAAA aoaaoa 2] |=
g CCCCCC ccecee Achi Jacqueline
§ DDDDOD dddddd |588888 bbbbbb
g ’E::Fiic Seibon |ccoeec ececee
DDDDDC dddddd
HHHHHH hhhhhh T
g LIIITI i |EEEEEE eceeee
G KKKKKI kkbekle rr_rrrrll f - -
»-@F LLLLe mn < I v
€ NNNNNN nnnnnn
»-f§ 000000 uuuuvy Machname
- PPPEPP pppppp vorname
»-@ QUUUQY qgagag
COCES s5o5as resse
EESEEE s3s335 Ad
€ TITTTT ttt ot
€ vy vy
B WWWWWW wwwaww Land
B 00000 000000 Telefon
8 roreey yyyyyy
€ 222777 727222 EMail
Geburtstag
Club

10.3.1 Personen Daten

In der rechten Spalte kann oben in der Liste die gewlinschte Person ausgewahlt
werden. Die Detaildaten werden dann unten rechts eingeblendet und kénnen dort
auch geandert werden. Gednderte Daten miissen, bevor zu einer anderen Person
gewechselt wird, gespeichert werden. Ist ein Fahrer nicht in den Stammdaten
enthalten, kann er mit Klicken auf Neue Person oben links angelegt werden.

@ Personenverwaltung

| Neue r‘ison |

[ stammdaten

B AAAAAA 33aaaa
[? Aebi Jacqueline
[} EEEESE bbbbbb
B CCCCCC ecccce
CoDODD dddddd
CECCEL ececee
FTFFTT fAfe
HHHHHH hbhbkh
TITTNN diiiai
RIRCRICK, bebckdelh
LLLLLL (i
MMMMMM mmmmmm
MNMNNN nnnnnn
000000 cooooo
PRPPPP peppDD
QQQQQ0 agagaq
555555 ssssss
TTTTTT it
VY vy
WWWWWW wwwwwn
000K W
YYYYYY yyyyyy
LiLird zrEITD

E-H-8 88568888 EE88H88808868HEE

ENENES

Name
|aanann aaaaas
Aebi Jacqueline
|528888 bbbbbb
CCCCCC coocec
|ooDooD dodddd
ECCELE ececee
:FFFFFF ffﬁﬁ

£

Personalien Registrierung

Nachname
Vorname
Adresse

ort

Larul

Teleten

Email
Geburtstag
EBlockbezeichung

Club

&

Adresse

Echhessen

-

In der Liste der Stammdaten oben rechts kann gesucht und navigiert werden, wie
es im Kapitel 4 dieses Handbuches beschrieben ist. Alle Sortiereingaben werden
geloscht, wenn Sie das Fenster schlieBen und neu 6ffnen.
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Uber den Button ,Neue Person” kénnen Sie neue Fahrer in die Stammdaten
einfligen.

Unten rechts in diesem Fenster werden die detaillierten Informationen zu einer
Person, die entweder links in der Liste der Stammdaten oder oben rechts in der Liste
markiert wurde, dargestellt.

Personalien | Lizenz | Registrierung |

Nachname [t
Vorname [iiiii

Adresse [

Land E]

Telefon -

EMail

Geburtstag [ Bt

Blockbezeichung [ E]

Club . E]

Unter der Registerkarte Personalien konnen Sie den Namen (Vor- und Nachname
ist zwingend notwendig), die Adresse, Telefonnummer, E-Mail-Adresse und den
Geburtstag, die Blockbezeichnung sowie die Clubzugehorigkeit eingeben. Weiter
kann dem Fahrer ein Bild zugeordnet werden. Um dies zu tun, klicken Sie auf den
Offnen-Button rechts im Fahrerdaten-Fenster. Fiir das Einfiigen der Fotos sollten Sie
folgende Dimensionen einhalten: 150 Pixel x 170 Pixel 96 dpi, Format bmp oder
JP§-

Die Lizenz kann pro Kategorie oder pro Name vergeben werden. Dies wird im
jeweiligen Reglement angegeben. Ist eine Lizenz fiir eine Kategorie erforderlich,
dann sind die Lizenzangaben bei der Kategorie aktiviert. Ist jedoch nur eine
Kategorie vorhanden, bei der keine spezielle Kategorie-Lizenz erforderlich ist,
konnen bei den Fahrerdaten unter der Registerkarte Lizenz auch Angaben zur
Lizenz eingegeben werden. Die Lizenz-Nummer, ein Zusatztext zur Lizenz, der
Landercode sowie der Lizenzgeber kdnnen gespeichert werden. Zudem kann ein
Kastchen aktiviert werden, dass der Fahrer Giberhaupt eine Lizenz hat.

Personalien Lizenz Registrierung

Lizenz O
Lizenz Nr.

Lizenz Zusatz
Landercode

Lizenzgeber

Unter dem Reiter Registrierung konnen An- und Abreisetag sowie ein benétigter
Campingplatz eingegeben werden.

_ Persenalien Lizenz | Registrierung
Anreisedatum |30.12.1899 v
Abreizedatum |30.12.1899 v

[¥]Ein Campingplatz wird bendtigt

[ wohnwagen
[ wohnmobil
[ zelt

Anzahl Persocnen 0

==
b

Beachten Sie bitte, dass Sie Anderungen speichern miissen, bevor Sie zu einer
anderen Person wechseln.
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10.3.2 Kategoriespezifische Personen-Daten

Die ausgewdhlte Person wird auch in der Baumstruktur in der linken Spalte
dargestellt. Ein kleines Pluszeichen vor dem Namen zeigt an, dass der Person
Kategorien zugeordnet sind. Klicken Sie auf das Pluszeichen und die Kategorien
werden unter dem Fahrer aufgefiihrt.

Neue Klasse

[ stammdaten
+ @ asnnnn aaazaa
w @ Achi Jacqueline
#-f§ RRRBRR hbhhbh
5§ cocccc ceecee
% B DoDDDD dddddd
+ € EEEEEE eeseee
w8 FEFFFF (70T
© @ HHHHHH hhhhhh
B B KKKKKK kkkkkk
= @ v n
# § martin Heiner
@ B MMMMMM mmmmmm
# G NNNNNN nnnnnn
# § 000000 vuouuu
# @ FPPPPP pppppR
= § QQUUUL gaggag
1:0 Track [1:0 1.C Track]
# [ S55585 sseses
= 8 Testtest
g‘ Testi [Testi]
-0 TTTTTT titttt
= 8 vnaww vevevy
BB Wwwwwww wwwwww
# 0 00000 noooo
= 8 ooy yyyyyy
2 @ 777777 777777

Name

| NNNNNN nnnnnn
| DUCUUO 000000
FPPPPP pppppp

Cluh

@ Personenverwaltung g@@

Black

=

Land Adresse ~

*[220000 agqaaq

SSSSSS secese

TTTTTT ittt

| Test test
&) — A

Frequenzen Transponder ||

Frequenz 1 (@] 00.000

Frequenz 2 9]

Frequenz 5 (:\

[l 5ynthesizer

[vo.000

2.4 GHz

Lizenz

[Miiz] [\
IMHz] u

DMC

|| Registrierung |

- [Kanal]

[Kanal]

Wird mit der rechten Maustaste auf einen Fahrer geklickt, kann direkt eine neue
Person, eine Kategorie hinzugefiigt, die Person gel6scht werden sowie der Vor- und
Nachname in GroBbuchstaben umgewandelt werden. Die Grolsschreibung kann
hier riickgangig gemacht werden. Eine neue Kategorie kann dem Fahrer also mit
einem rechten Mausklick auf den Fahrernamen zugeordnet oder oben direkt tGber
den Button Neue Kategorie angewahlt werden. Werden die Personen mit zuséatzlich
gehaltener STRG-Taste ausgewahlt so konnen die Personen mehrfach selektiert
werden und allen markierten Personen eine Kategorie zu geordnet werden.

\‘: Personem!erwa&ung

[ Neue Person ] l Neue Klasse ]

Speichern

[ stammdaten

-0 ARAAAA 333aaa
I -€F AebiJacqueline
-3 BBBBBB bbbbbb
[ ﬁ CCCCCC coooco
-3 DDDDDD dddddd
[» ﬁ EEEEEE eeeesee

Abbrechen

Lasch

MName

(AAAAAA 3a33aa
|Aehi Jacqueline
|BBEBEE bbbbbb

| leceecc conoes

al k7 FFFi:FF LT e

ﬁ@lﬁh MNeue Person IDDD dddddd

b~ €3 HHHHHE Meue Klasse = D0ER0R

b -0 I i i

b KKKKKY Laschen ¥ .
b3 LLLLLL | E—

B g MMMMI\"; Gross-;‘KIeinschreib.ung » sonalien Lizenz

b~ €3 NNNNNN nnnnnn

-3 000DOO ocooooo Nachname FFFFFF
-~ PPPPPP pppppp

; Vorname fFEFE
8 £ jelelelelelelLLLELD

I -f} S55555 ssssss Adresse

Wenn Sie einem Fahrer eine neue Kategorie zuordnen und dem Fahrer schon eine
andere Kategorie zugeordnet ist, konnen Sie die Daten (Frequenz, Transponder
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usw.) von der bisherigen Kategorie ibernehmen, indem Sie auf die neue Kategorie
rechts klicken und aus dem Submeni Daten ibernehmen auswdhlen. Eine
Kategorie 16schen Sie bei einem Fahrer ebenfalls tiber dieses Submeni.

Wird nun in der linken Spalte unter einem Fahrer auf eine Kategorie geklickt, sind
rechts unten die Kategoriedaten sichtbar.

Frequenzen: Unter der ersten Registerkarte konnen die Frequenzen verwaltet
werden. Hinzufligen, dndern und die Auswahl der eingesetzten Frequenz sind
moglich. Anstelle der Frequenz kann auch der Kanal eingetragen werden. RCM
Ultimate unterstlitzt vier Frequenzen oder eine Multi Channel System. Bei der
Neu-Eingabe von Frequenzen wird automatisch die erste Frequenz als diejenige
markiert, die benutzt wird. Dies ist an dem griinen Punkt im Kreis vor der Frequenz
ersichtlich. Wollen Sie das dndern, klicken Sie auf den Kreis vor der Frequenz, die
der Fahrer wirklich benutzt. Weiter kann angegeben werden, ob es sich um eine
Synthesizer-Fernsteuerung handelt und ob Frequenzwechsel protokolliert werden
sollen.

t 3 UUULLIL Uouuudg PPPPEP pppppR
0§ EEREEE anceas »[00000Q agaaag
4 ff FFFFFF FEFFFF S5595S soests
# 8 HHHHHAH hhhhhh e =
TTTTTT it

= @ 1IN i
# G KKKKKK kikkick [Tt birat L ¥
= @ Lo mn < >
= @ Martin Heiner
+ @ MMMMMM mmmmmm
0 @ NNNNNN nnnnnn
= @ 000000 noonon Transponder 1 1234567
% § PPPPPP pppppp
= B QQQQQQ gagaas

o 8 1:8 Track [1:81.C Track|]
# 0 555555 ssssss
= Test test

Frequenzen Transponder Lizenz Registrierung

[
43

=)
<5

@ rest1 [Test1] Temporarer TX
TTTTTT tittit

g
0 @
. g
3 |

Unter der Registerkarte Transponder konnen vier persdnlicher Transponder und ein
tempordrer Transponder verwaltet werden. Der tempordre Transponder wird fiir
die Club Transponder verwendet, welche vom Veranstalter an die Fahrer verteilt
werden. Der tempordre Transponder arbeitet genau gleich wie ein personlicher
Transponder, aber der Eintrag des tempordren Feldes kann mit einer Routine im
Meni Werkzeuge , Temporare Transponder [6schen” bei allen Fahrern gel6scht
werden. Wenn beim temporaren Transponder am Ende des Feldes auf die 3 Punkte
geklickt wird, kann einer der Lookup-Transponder geladen werden. Sie konnen den
Namen eines Lookup-Transponders auch direkt eingeben. Hinter dem Feld wird
dann die Transponder-Nummer angezeigt.

Das Arbeiten mit den tempordren Transpondern funktioniert nur, wenn die
Transponder Nummern im Transponder Satz registriert sind und der Transponder-
Satz auf inaktiv gesetzt ist. Dies kann im Meni Werkzeuge , Transponder Set
[inaktiv]“ eingestellt werden. Wenn nun Transponder (personliche oder temporére
Transponder) wahrend dem Rennen erfasst werden, so konnen diese dem Fahrer
zugeordnet werden. Das Programm stellt fest, ob der Transponder personlich oder
tempordr ist, und tragt ihn in das korrekte Feld ein.

Durch Klicken auf die Pfeile konnen die Transpondereintrage vertauscht werden.
Die Nummern hinter den Transpondern geben die CarlD bei den neuen AMBrc4-
Transpondern an.

Frequenzen Transponder | Lizenz Registrierung

Lizenz 1
Lizenz Nr.

Lizenz Zusatz
Landercode

Lizenzgeber

4 RC-Timing Seite 53



ZROM

Race Control Managemert

10.4

RCM Advanced Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.123)

Unter dem Reiter Registrierung kann eingegeben werden, ob das Nenngeld bezahlt
wurde. Auch die Hohe des Nenngeldes kann eingegeben werden.

Frequenzen || Transponder | Lizenz

[“Inenngeld wurde bezahlt
) Paypal

() Bankiiberweisung

() Barbezahlung auf Rennplatz

-~

MNenngeld i} =

Kategorien

In diesem Fenster konnen Kategorien erstellt, gedndert oder geldscht werden. Um
die Daten zu verdndern, muss de gewiinschte Kategorie markiert und dann in die
Detailansicht gewechselt werden. Wenn Sie rechts auf eine Kategorie klicken,
konnen Sie direkt die Verwaltung des verwendeten Reglements aufrufen.

CEx)

© Klassenverwaltung

Neue Klaszzen

Tabellenansicht Detailansicht

- |

| (=] |
Regeltyp Code |
__(Standard  |1:8 Track
iStandard :Testl

£ Mame 2| Regel

" Reglement dffnen. Test

Um eine neue Kategorie zu erstellen, klicken Sie oben auf den Button ,Neue
Kategorie”. In der Detailansicht kénnen Sie folgende Angaben eingeben:

Tabellenansicht

Klassendaten

Detailansicht

Code |1:8 Track LA
Fahrzeugtyp Nitro v
Massstab Massstab 1:10 v
Name 1:8 i.C Track

Regel 1:8a

Sperrzeit [Sekunden] 10 1 2:_. N

Lizenz erforderlich

Code: Kurzbezeichnung fiir diese Kategorie.

Die Reihenfolge der Kategorien kann in der Listenverwaltung/Kategorien mittels
Drag&Drop eingestellt werden.

Fahrzeugtyp: Art des Fahrzeuges

MaBstab: GroBe des Mal’stabes eingeben.

Name: ausflihrlicher Name fiir die Kategorie.

Regel: nach welchem Reglement diese Kategorie gefahren wird. Das Reglement
muss vorher unter Stammdaten/Reglements definiert worden sein.

Lizenz erforderlich: Ist dies aktiviert, werden bei den Fahrerdaten die
Lizenzangaben unter der Kategorie eingegeben.

Sperrzeit: Die kiirzeste Rundenzeit, die in dieser Kategorie gewertet wird. Ist hier
0 eingetragen, wird die Sperrzeit verwendet, die bei der Strecke unter Veranstalter-
Strecken hinterlegt ist.
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10.5 Veranstalter - Strecken

10.5.1 Veranstalter

Unter Veranstalter miissen die organisierenden Vereine/Personen eingegeben
werden. Wichtig ist auch, dass mindestens eine Strecke pro Veranstalter definiert
wird. Das Fenster zeigt in der linken Spalte die eingetragenen Organisatoren
(Veranstalter). Die Zahl in der eckigen Klammer sagt, wie viele Pisten der
Veranstalter hat. Die Auswahl des Organisators zeigt auf der rechten Seite die
Detailansicht fiir das Andern der Daten. Um einen neuen Veranstalter einzugeben,
klicken Sie oben auf ,Neuer Veranstalter”. Es muss mindestens der Name
eingegeben werden, die anderen Felder sind keine Pflicht, dienen nur der weiteren
Information. Bemerkung: Ohne Veranstalter und ohne Strecke kann keinen Anlass
erstellt werden.

%+ Streckenverwaltung

| Meuer \n'eranstamerl | Meue strecke | | ybbreche | | S pEjChEer | | Loschen =chliessen
VYeranstalter Veranstalterdaten
(23 [2] Aebi RC Progress
Initial [test
O t Track 2

Marne test
Audr sy i

Plz / Ort

Land

lKontaktperson

Telefon

EmMail

Web
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10.5.2 Strecken

Mit einem einfachen Klick auf den Veranstalter im Baum links werden die

Strecken aufgelistet. Die Anwahl der Strecke 6ffnet rechts die Detailansicht, um

die Bahndaten zu priifen oder zu dndern. Auf einem ausgewahlten Organisator
kann auch eine neue Bahn (oben auf ,Neue Strecke” klicken) erstellt werden. RCM
Advanced unterstiitzt das Anlegen von 2 Bahnen pro Veranstalter.

# Streckenverwaltung =13
| Neuer Veranstalter | | Neue Strecke | | JE | | | | £ |
Veranstalter Streckendaten

=3 [2] Aebi RC Progress
: ' Test:Track Name [test 4

(3 [1] test Lange [m] 1100 s
FReglement
Minimaler Frequenzabstand [kHz] |10 =
Sperrzeit [Sekunden] 10w 2w
Einzelstart:
Rennzeit won allen Filoten starten nach |00:02:00 3
Gruppenstart:
1. Runde zahlen [ Training / Vorlauf ]
1. Runde zahlen [ Final ]

Die Angabe der Pistenldnge ist rein informativ, hingegen wird der Frequenzabstand
fir das automatische Gruppeneinteilen verwendet, um Frequenzkonflikte zu
erkennen. Ebenfalls wichtig ist die Sperrzeit um das Abkiirzen moglichst gering zu
halten.

Einzelstart: Rennzeit von allen Piloten starten nach: Hier kann die Zeit eingestellt
werden, bei der nach dem Start die Uhren aller Fahrer gestartet werden, unabhangig
davon, ob ein Fahrzeug die Startlinie iberquert hat oder nicht.

Ob die erste Runde gewdhlt wird, ist beim Gruppenstart mafigebend und muss fiir
die Rennstrecke bestimmt werden. Diese Einstellung kann getrennt fir Vorlaufe und
Finale eingestellt werden. Ob die erste Runde gezahlt werden soll hangt von der
Lage der Start/Ziel-Linie und der Schleife ab.

*4RC-Timing Seite 56



%,'ﬁ ~ = RCM Advanced Benutzerhandbuch
v RCM (Version 2.2.2.123)
Race Cortrol MWMMZ

10.6 Transponder

In diesem Fenster konnen die Club-Transponder erfasst werden, dabei wird ein
Transponder-Satz angelegt. Alle Nummern werden dann pro 10er-Serie eingetragen.
Wenn weitere Serien notwendig sind, konnen auch diese angefligt werden. Der
griin markierte Transponder-Satz besagt, dass dieser beim geladenen Anlass
eingesetzt wird.

gz Transpondersetverwaltung [ Test | L||E|g|
T.;E;IIenansicht | Deta-iians.i-;.:-l-'ut i
1
E
# Marne Anzahl Tx:

In der Detailansicht konnen alle Nummern pro 10er-Serie eingetragen werden.
RCM Advanced kann 20 Transponder verwalten angelegt in 2 Serien. Vordefiniert
ist eine Serie, eine zweite Serie kann durch Klicken auf den ,Notizblock” (oberer
Button rechts neben dem Fenster fiir die Serien) angelegt werden.

Geben Sie in der Detailansicht nun die Transponder ein und schliefen Sie die
Arbeit mit Speichern ab.

27 Transpondersetverwaltung [ Test | £||E|rz|
~ Tabellenansicht | Detailansicht |
[ 1
| Transpondersetdaten |
Set Mame Test
TX Serien
Transponder MNr, Fahrzeug Nr,
0 serie 2 M. 1 1234567 e 1 =
Nr, 2 1234566 x|z =
NP3 [1234565 | s=2 [ 2
% Nr.4 1234564 - [¢ ]
MNr. 5 1234563 o 5 EE
Mr.& 1234567 =
Mro7 [1234561 | =2 [ B
Nr.&  [1234569 ~x lg E
Mr. 9 1234568 Son e
NP 10 1234560 —-» [0 %]
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10.7 Reglemente

Ein Reglement beschreibt alle Abldufe fiir Vorldufe und Finalldaufe und ist die
wichtigste Konfiguration um den gesamten Rennablauf zu bestimmen. Ein
Reglement wird am besten pro Kategorie aufgesetzt. Auch wenn zwei verschiedene
Kategorien die gleiche Regel verwenden, ist zu empfehlen, trotzdem zwei
Reglements zu erstellen. Die Reglements beinhalten die GruppengrofRen, die
Laufzeiten, die Wertungen in der Rangliste und die Aufstiegsregelung in den
Finalen.

10.7.1 Allgemeines zum Reglement

Die Auswahl fiir das Andern, Erstellen, Kopieren und Léschen wird auf der ersten
Fensterseite getroffen. In der Liste ist auch das Datum der letzten Anderung zu
sehen.

Bestehendes Reglement editieren: Dient dazu, um ein Reglement auszuwahlen und
dann zu d@ndern oder zu priifen.

o Reglementverwaltung

Bitte Aktion wahlen

* Bestehendes Reglement editieren Q
Meues Reglement erstellen
| Reglerment kaopieren

Reglement léschen

Neues Reglement erstellen: Als Erstes wird ein Name verlangt, anschliefend kann
die Reglementkonfiguration erfasst werden. Defaultwerte sind bereits vorhanden.
Unten muss dann noch als Reglementtyp ,Standard Reglement” ausgewdhlt
werden. RCM Advanced erlaubt nur die Eingabe eines Standard-Reglements.
Reglement kopieren: Auswahl eines bekannten Reglements und Angabe des neuen
Namens, in welche die Regel kopiert werden soll.

Reglement |6schen: Die getroffene Auswahl wird geldscht.

Die Auswahl der Optionen Andern, Loschen und Kopieren fiihrt zur Ansicht,

in welcher alle bestehende Regeln aufgelistet sind. Hier wird das gewiinschte
Reglement mit einem Klick der linken Maustaste markiert und dann auf Weiter
geklickt.

Bei der Option ,Neues Reglement erstellen” muss zuerst das neue Reglement
benannt werden.

Beim Loschen kann nun nur noch unten die Aktion Loschen ausgefiihrt werden.
Bei Andern eines Reglements kann der Name, der eingeblendet ist, verdndert
werden.
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Bei der Aktion Kopieren wird das ausgewahlte Reglement im oberen Teil des
Fensters angezeigt und unten kann der neue Name der Regel eingegeben werden,

die dann wie die eingestellte Regel kopiert wird.

[T - - - " |
\"* Reglementverwaltung [r5]
Auswahl Reglement
&
# Name A # LinkUp alid Giiltig ab  Giiltig bis Letzte Anc
|E| Reglementtyp : Standard
HRE | Test |1 | |12.06.201:12.06.201:|00:00:00
Ausgewshltes Reglement
<= Zurick ] [ Weiter == J
-+ Reglementverwaltung - 1:8a [
Reglementdaten
Name des gewahlten Reglementes 1:33]
Kurzbeschreibung
Reglement is giiltig ab 01.01.2012 -
Reglement is giltig bis 31.12.2012 -
Reglementtyp
@ Standard Reglement
<< Zuriick ] [ Weiter == } Speichern Abbrechen

10.7.2 Uberprifung des Reglements

Einige Konfigurationseinstellungen stehen in Abhdngigkeit von anderen Werten.
Zum Beispiel kdnnen nicht mehr Laufe gezahlt werden, als gefahren werden. Diese
Fehlerart gehort zu den logischen Fehlern und wird bei der Uberpriifung violett

dargestellt.
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10.7.3

Weitere Eingaben missen einen bestimmten Wert aufweisen, zum Beispiel darf die
Gruppengrofse nicht O Fahrer haben oder ein Vorlauf darf keine Lange von 0 Zeit
aufweisen. Diese Fehler werden blau markiert.

Reglement in den Vorléufen

Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Vorldufe. Wenn kein Vorlauf
konfiguriert wird, kann auch keine Vorlaufgruppeneinteilung erstellt werden und
natdrlich ist das Starten eines Vorlaufs nicht moglich.

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn eingestellt Rundenzahl
erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen beendet sich nach Erreichen der
Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.

Starten mit: Der Einzelstart ist fir die Qualifikation bei RCM Advanced festgesetzt
und kann nicht gedndert werden.

Vorlaufrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Bestzeit:
Gewertet wird die beste Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.

Die Vorlaufrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorlaufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst nach dem Kriterium Runden und Zeit oder
Bestzeit(en) berechnet, anschliefend werden Punkte auf dieser Rangliste verteilt.
Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der folgenden Fenster
einstellbar. Nein: Die Vorlaufrangliste wird nach Runden und Zeit gewertet.
Startreihenfolge fir den ndchsten Lauf: Wird mit RCM Advanced nicht unterstiitzt.

# Reglementverwaltung - Test1

Yorlauf

Allgernein

« mit Vorlaufe keine Vorlaufe
Rennen beenden nach
* Zeit Zeit oder Runden

Runden

Vorlaufsrangliste bewertet nach
+' Runden und Zeit Total Runden

Bestzeiten

Die Vorlaufsrangliste wird in Punkten ausgegeben

Mein + la

| <= Zuriick || Weiter > I | ||Abbrechen

Abhédngig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder

zu zwei Folgeblittern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zum Vorlauf
anzugeben. Dabei ist RCM Advanced bei einigen Eingaben begrenzt. Hier werden
nur in grauen Feldern die Werte dargestellt und kénnen nicht verdandert werden.
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Im ndchsten Fenster kann die maximale Anzahl der Fahrer pro Vorlauf, also die
maximale GruppengrofRe, die Vorlaufdauer und die Anzahl der Vorlaufe eingegeben
werden.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zufdllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezahlt.

@ Reglementverwaltung - 1:8a

Einstellungen fir die Vorlaufe

| P11
Maximale Anzahl Fahrer pro Vorlauf |10 —

Vorlaufsdauer |DD:DL:DD :J
Rennende nach Anzahl Runden iLD ~
Anzahl Vorlaufe !_2 —

T

=]

[ooso0:00 7]

[pozobz20' 3]

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns |D :J

Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden) |D :J

Waurde ,Vorlaufrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel im
nun folgenden Fenster definiert werden. Ansonsten geht es direkt mit den Finalen
weiter.

,i Reglementverwaltung - Test1

Einztellungen fur die Yorlaufe mit Punkten

Reihenfolge der Punkteverteilung

(+! aufsteigend i absteigend

Punkte fir Rang 1 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2 1 :
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3 1 =
Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4 1 :
Punkteabstand zwischen Rang ¢4 und § 1 -

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende

|<< Zurtlck| |§Weiter >>| | Speicherr | | abbrechen |

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhalt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Ansteigend ist das Gegenteil davon.
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Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte flir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Pldtzen kann ein Bonus fiir die vorderen Plitze
eingestellt werden.

10.7.4 Reglement in den Finalen

Die Hauptauswabhl fiir die Finale besteht darin, ob das Schema Subfinale und Finale
(also untere Finale mit Aufsteiger) oder nur Finalldufe (Heart of America) ausgewahlt
werden. Zusdtzlich steht Subfinale und Hauptfinale (ABC Mixmode) zur Verfiigung.
Bei diesem Modus werden die unteren Finale mit Aufsteiger gefahren und es gibt
dann aber zusétzliche Endldufe auch fiir die weiter hinten platzierten Fahrer zum
Beispiel von Platz 11 bis 20, 21 bis 30 usw. Alle Finale werden mit Gruppenstart
gestartet. Die Startreihenfolge und das Trennen der Rangliste in zwei Klassen wird
von RCM Advanced nicht untersttitzt.

Rennen beenden nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden die
Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Total Runden:

Gesamtrundenanzahl.
* Reglementverwaltung - Testi
[ Finale
Final
subfinale und Hauptfinal + subfinale und Hauptfinal (ABC Mixmode)
Finallaufe

r Rennen beenden nach
O] Zelt Zeit oder Runden

Runden

10.7.5 Subfinale und Hauptfinale

Die EFRA bezeichnet dieses System der Christmas Tree und beinhaltet das
Hauptfinale und die Subfinale A und B.

@ Reglementyverwaltung - 1:8a ﬁ
Einstellungen fir Subfinale und Hauptfinal
Maximale Anzahl Fahrer pro Final 10 ==
Sruppen Direkt qualifiziert Diauer
Hauptfinale 4 o 0 [200:45:00 &
1/2 Subfinale ] 7 - |0 {$iD0:30:00 &
1/4 Subhinale B | U 002000
1/8 - 1/64 Subfinale = 7 [0 = ho:15:00 &
~—
e
1/120 - 1/65536 Subfinale B ¥ T 1S Loy | |0y busision o O
‘fanable Lange dec 10 Sekunden Countdowne o -
Sperrzeit bei Rennstart (in Millizekunden) n - ]
Hauptfinal A Filotan mit definierter Altaregruppe "Junior’ in der Eintailung des zusatzlichen Hauptfinal B einbeziehen
Finalendranglste in Punklen ausgeben
Iraining Hauptfinal
(%} Nur direkt qualifizierte Tinalisten ) Alle qualifizierten Mnalisten
Optimierung der letzten Subfinale
<< zurick | [ Weiter =~ | Abbrechen
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Maximal Anzahl Fahrer in einer Gruppe: Angabe der Anzahl Fahrer, welche pro
Gruppe teilnehmen konnen. Limitiert ist das auf maximal 20 Fahrer, normalerweise
werden hier 10 Fahrer angegeben.

Hauptfinale: Hier ist nur A, also ein Finale moglich.

Weitere Finale: A und B kann ausgewdhlt werden, andere Schemas stehen nicht zur
Verfligung.

Direktqualifizierte: Definiert wie viele Fahrer aufgrund der Vorlaufrangliste in die
Finalgruppen eingeteilt werden.

Anzahl Laufe: Ist auf 1 festgelegt und kann nicht verandert werden.

Davon gezahlt: Ist auf 1 festgelegt und kann nicht verandert werden.

Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zufdllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezahlt.
Training: Training in Finalgruppen ist mit RCM Advanced nicht unterstiitzt.

Nach der Eingabe dieser Daten gelangen Sie mit ,Weiter” zum ndchsten Fenster, in
dem die Aufstiegsregelung definiert wird.

# Reglementverwaltung - Test1

Einstell fiir den Aufstieg aus den Subfinal

In den Hauptfinal
Fizer Aufstieg Zeitzchnellste
2 2

1/2 Subfinale = It den 1/2 Subfinal

1/4 Subfinale 3

1/8 - 1/8192 Subfinale 3 o I den nachsten Subfinal

z = / I den 174 Subfinal

bbb

1/16384 - 1/65536 Subfinale 3 [u]

| <= Zurick || ! | | Speichern | |Abbrechen

Auf dieser Seite wird definiert, wie die Fahrer in das nachste Finale aufsteigen.
Fixer Aufstieg: Gibt an, wie viele Fahrer aufgrund der Platzierung in das
ndchsthéhere Finale aufsteigen.

Zeitschnellste: Gibt an, wie viele Fahrer nach den gefahrenen Runden und der
Endzeit aus den jeweiligen zusammengenommenen Subfinale aufsteigen.

Bei RCM Advanced ist das Aufsteigen linear und unterstiitzt keine weiteren
Varianten und auch keine Regenwertung.
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10.7.6 Subfinal und Hauptfinale (ABC Mixmode)

Dieses Fenster ist im Aufbau und in den Angaben gleich wie bei Subfinale und
Hauptfinale. Nur kénnen beim Hauptfinale mehrere Gruppen eingestellt werden,
also zum Beispiel B. Bei 10 Fahrern wird dann auch noch ein Finale fiir die Fahrer
auf Platz 11 bis 20 nach den Subfinalen eingeteilt. Wird hier C eingegeben, werden
3 Hauptfinale bis zum 30. Platz erstellt usw.

@ Reglementverwaltung - 1:8a rz

Einstellungen fir Subfinale und Hauptfinal

Maximale Anzahl Fahrer pro Final 110 o=
Sruppen Direkt qualifiziert
Hauptfinale a v -
1/2 Subfinale 5 L 7 =
1/4 Subhinale k) - | il 7] T [ 2
1/8 - 1/64 Subfinale Ig:ﬁ 7 & T [ea
e F
(=]
‘,‘ H
1 [o— e —a T e
1/120 - 1/65536 Subfinale 1 [E 1S it 5l s 5 R T
K
L
M —!
N
' o - —
“fanable Lange dec 10 Sekunden g lowne L] -
Sperrzeit bei Rennstart (in Millise : ) a :
> — = H e — ——=
u i
v
w
x
Hauptfinal A Pilotan mit definiartd!. bt egruppe ‘Junior’ in der Einteilung dec zueatzlichen Hauptfinal B sinbeziehen

Finalendrangliste n Punklen ausgeben

Training Hauptfinal
(%} Nur direkt qualifizierte Tinalisten ) Alle qualifizierten Mnalisten

Optimierung der letzten Subfinale

(== zurck | [ weiter > ciche
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10.7.7 Findle

Wenn Finalldaufe ausgewahlt werden, miissen andere Angaben gemacht werden als
bei den Subfinalen und Hauptfinalen.

- * Reglementverwaltung =
Einstellungen fiir Finallaufe
Maximale Anzahl Fahrer pro Final 10 %
Anzahl Gewertet u Dauer Traininglauf e
- “ i - “ T unkte
A bis C = Final 4 = 1 = = 0 =5 00:05:00 — (<] i g _ .
@ Keine (7) Absteigen
] Separate Anzahl Fahrer * Aufsteigend () Punktesct
Anzahl Gewertet u [ auer e
~ bis Z Final 1 B 1 = 0 [00:05:00 < B S : :
@ Keine () Absteigen
|| Separate Anzahl Fahrer * Aufsteigend () Punktesct
Trainingsdauer 00:10:00 =
Maximale Startverzogerung in Sekunden [t} =
Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden) [t} =
Anzahl Aufsteiger [t} 3

Vorgehen bei der Punktevergaben bei sinem nicht gestarteten Fahrer {ohne Ergebnis)
@ Fahrer ohne Ergebnis erhalten die weiteren Punkte nach Ihrer Vorlaufplatzierung
) Fahrer chne Ergebnis erhalten Punkte entsprechend der Anzahl der Fahrer in dem Finale

(7) Fahrer ohne Ergebnis erhalten Punkte entsprechend der Anzahl der Fahrer in dem Finale plus 1 Punkt

‘Vorgehen bei Punktegleichstand

orgehen fiir die Wertung in der Finalendrangliste

(%) Pro Finalgruppe @ Unabhangig ven Finalgruppen
<= Zuriick Weiter == Speichern

Maximale Anzahl der Fahrer pro Finale: Angabe der Fahreranzahl, welche

pro Gruppe teilnehmen kénnen. Limitiert ist das auf maximal 20 Fahrer,
normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben. Aufgrund dieser Angabe wird die
Finalgruppenanzahl generiert und alphabetisch bezeichnet von A bis Z.

Weiter kann die Anzahl der Finale und die Anzahl der gewerteten Finale eingestellt
werden.

Die Resultate konnen auch mit Punktewertung gefahren werden. Wird bei Punkte
,keine” angeben, wird nach Runden und Zeit gewertet.

Vorgehen bei der Punktevergabe fiir einen nicht gestarteten Fahrer (kein Ergebnis).
Hier kann bestimmt werden, wie viel Punkte ein Fahrer erhilt, der in einem Finale
nicht gestartet ist (kein Ergebnis hat).

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zuféllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezahlt.
Anzahl Aufsteiger: Hier kann die Anzahl Fahrer eingestellt werden, die von einem
unteren Finale in das ndachsthchere aufsteigen.

Wird keine Punktwertung gewahlt, kann unten noch ausgewahlt werden, ob

die Rangliste jeweils nach den Finalgruppen erfolgt oder unabhdngig von den
Finalgruppen. Bei Letzterem ware ein Fahrer aus dem B-Finale, der mehr Runden
erreicht hat als ein Fahrer aus dem A-Finale, in der Rangliste vor dem Fahrer aus
dem A-Finale platziert.
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10.7.8 Abschluss der Reglementeingabe

Auf der letzten Seite der Eingabe bei den Finalen muss das Finale gespeichert
werden. Wird auf Abbrechen geklickt, sind alle Eingaben/Anderungen verloren.
Danach geht es zur Auswahl der Reglements zurtick.

10.8 Punkte

Verschiedene Punkteschemas konnen fir die Meisterschaftsberechnung konfiguriert
werden. Hier kdnnen Punkteschemas erstellt, gedandert, geloscht oder kopiert
werden.

@ Punkteschemaverwaltung

Bitte Aktion wahlen

() Bestehendes Punkteschema editieren
(%) Neues Punkteschema erstellen
() Punkteschema kopieren

(") Punkteschema lischen

10.8.1 Neues Punkteschema erstellen

Bei der Auswahl ,Neues Punkteschema erstellen” missen im Folgefenster einige
Basiswerte eingetragen werden, um das Schema dann anschliefend automatisch zu
erstellen.

@ Punkteschemaverwaltung |‘3|E”z |

MNeues Punkteschema erstellen

Punkteschema |Test2 |

Beschreibung

Anzahl Punktedefinitionen |E__:_|
Punkte fir 1. Rang |2_U__:_|
Differenz zwischen 2 Punkten !1. _:_!
Minimale Punkte |U ]

[c= zursck] [weier 2]

Zuerst muss das Punkteschema benannt werden. Danach werden die Anzahl der
Punktdefinitionen, die Punkte fiir den 1. Rang, die Differenz zwischen zwei Werten
und die minimalen Punkte eingestellt.
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11

Mit einem Klick auf den Weiter-Button gelangen Sie zu dem Fenster, in dem die
Punktetabelle editiert werden kann. Es ist tblich, dass die Meisterschaftspunkte
in absteigender Reihenfolge erstellt werden. Wenn weitere Punktepositionen
verwendet werden, kdnnen diese hinzugefligt werden mir der Auswahl des
Notizblock-Buttons. Anschliefend muss die Konfiguration gespeichert werden.

@ Punkteschemaverwaltung

Punktezchema editisren
Punkteschema |i‘|’est 7 |
Beschreibung Screenshot?
Punktedefiniticnen
E Flatz A | Punkte L]
|0 1 20 2
o [2 19 o
o 3 18 =]
o 4 l17 =
|o 5 |16 -
o g 15 = B
o 7 14 &
_!D a 13 -
[o ) 12 ]
o 10 11 e
(o 11 10 =]
n 12 o A bt
"
L% <= Zurdock| |[Weiter == [Spaicharn J [Abbrechen
Rennmanagement

Im Menil Rennmanagement sind verschiedene leistungsstarke Programmteile wie
die Renniibersicht enthalten.

* Race Control Management Advanced [ Screenshot Race ]

: Datei  Ansicht Listerverwaltung  Einteilung  Rundenzihlung  Stammdaten | REennmanagerment | Konfiguratior

Ubersicht

Feports neu erzeugen
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11.1

11.2

12

Ubersicht

In der Renniibersicht kann gepriift werden, wie der geladene Anlass
zusammengesetzt ist. Es handelt sich dabei um eine grafische Ubersicht. Das
Anklicken der einzelnen Elemente fiihrt in die Detailansicht der entsprechenden
Auswahl und kann dort direkt bearbeitet werden. Damit ist man sehr viel schneller
als bei der Suche in den zum Teil umfangreichen Listen, welche auch in den
Stammdaten verfligbar sind.

# Ubersicht
Konfigurationsiibersicht
Anlass ]
Screenshot Race
| |
VYeranstalter = Transponder Set Jizt]
RC-Timing
Kategorie )
iTestl [Tesf-i] vl
| |
Strecke L] Reglement [
test 4 Testl

Reports neu erzeugen

Mit diesem Meniipunkt werden alle Reports neu erzeugt. Das kann nach
Anderungen beim Reglement notwendig sein.

% Race Control Management Advanced [ Screenshot Race ]
 Datei  Amsicht  Listemverwaltung  Einteilung  Rundenzshlung  Stammdaten | Rennmanagerment | Konfiguration

iUbersicht

Reports neu erzeugen k

Konfiguration

Das Meni Konfiguration beinhaltet sehr wichtig Einstellungen wie
Verbindungseinstellungen fiir die Zeitmessung wie auch die Steuerung weiterer
RCM Software, welche als Clients mit RCM Advanced verbunden werden kénnen.
Hier finden sich auch die Einstellungen fiir Drucker und Schriften, Schriftgrofie
und Farbe. In diesem Meni kann weiter die Sprache fiir das Programm und fiir die
Reporte eingestellt werden.

# Race Control Management Advanced [ Screenshot Race ]
_?Qatei Ansicht  Listerverwaltung  Einteilung  Bundenzihlung  Stammdaten  Rennmanagement | Konfiguration | Werkzeu

Sprachen

Schnittstellen

Einstellungen

Zeitmessung
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Wird dieser Punkt angewdhlt, 6ffnet sich ein Fenster, in dem in der linken Spalte
weitere Untergruppen aufgefiihrt sind.

@ Sprachauswahl E]

a%c Lokalisierung

Lokalisierung
Frogrammsprache

Reportsprache

Verfigbare Sprachen

Sprache
[ - :.Deutsch
|English

(1taliane

= |
e |

|Francais
| Croatian

Hungarian
Dutch
|Spanish

HUNrASEE

Tools

[¥] Aute Scan der Sprachen bei Programmstart

_:C:\ProglrammE\RCM Advar|ced\LangHa_geS\LaljguellgE:Germ;f_S
_|Ci\Programme\RCHM Advanced\Languages'Language_Englis 5
| C:\Programme\RCM Advanced\Languages'Language_ltaliar|S
|C:YProgramme'\RCM _Al:!\_.'anced\l__anguagest_\l__anguage_l_-'ren_cli_s
| Ci'\ProgrammeRCM Advanced\languagesilanguage_Croati b —
|Czech Republic :C:\ProgrammE\RCM Advanced\Languages'Language_Czech|U
[Hurgarian ~ |C:\Programme\RCM Advanced\languages\Language_Hungz U
|c\Programme\RCM Advanced\Languages\Language_Dutch U
_:-(:.:.‘\Prog_ramme-\-ll(-:.rﬁ.-Aci\..'anced\Lang!J_a_gEs:kl-_aljguz_lgerépar.'ii_:%_ﬂ w

|E Deutsch v|
|,§l§ English |
. |
Filename it e

b

’ Ok ]l Abbrechen j

Wenn Sie in der linken Spalte des Fensters Lokalisation markieren, kdnnen Sie
in der rechten Spalte die Sprachen einstellen, in der alle Meldungen auf dem
Bildschirm ausgegeben werden und in der die Reports ausgedruckt werden.
Wahlen Sie die von Thnen gewlinschte Sprache aus und klicken Sie unten auf

,Ubernehmen”.

Mit den Buttons unten kdnnen neue Sprachen erstellt werden (siehe unter

Spracheditor).
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12.2

12.2.1

Schnittstellen

Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie alle Anschlisse bzw. Peripheriegerate
definieren konnen, die RCM Advanced benétigt.

System/Drucker

Markieren Sie links unter System die Zeile Drucker, erscheinen rechts alle auf lhrem
Computer definierten Drucker. Aktivieren Sie das Kastchen vor dem Drucker, den
Sie benutzen wollen. Sie kdnnen alle Ausdrucke auch auf mehreren Druckern
vornehmen, hier also auch mehrere Drucker aktiviere. Bitte beachten Sie, dass
RCM nur die Drucker benutzt, die hier aktiviert sind. Ist kein Drucker aktiviert,

sind keine Ausdrucke aus RCM Professional moglich. Wenn Sie die gewiinschten
Drucker aktiviert haben, missen Sie Ihre Auswahl speichern. Wenn Sie unten

auf Konfiguration Druckdialog klicken, konnen Sie die Anzahl der Kopien fiir die
ausgewahlten Drucker einstellen.

- Schnittstellen E
a_ Systemn Ausgewshlte Drucker
23 Drucker [ Snagit 11
{23 Decoder [] Microsoft XPS Document Writer
- AMB20 [[] Laseriet CP3505 PS
R AMBrc [C] Laserlet CP3505 PCL &
@ AMBrc3 : Laserlet CP3505 PCL 5
-t AMBrc4 [] HP Officejet Pro 8500 AZ10 (Netzwerk)
-8 RobiLap ["] HP Laserlet 5/5M PostScript
- LapZ [ HP Laserlet 5
. KyosholC | HP Business Inkjet 2250 PS
. Giroz | HP Business Inkjet 2250 (PCLSC)
. RfLapCounter || Hewlett-Packard HP Laserlet 5SM UPD PCL 6
.ot SPe4 | Fax - HP Officejet Pro 8500 A910 (Netzwerk)
- I-LapRC El Fax
7 0 |
- SpeedTX
.. AlienRFID
.. Cronolaps
.. Trackmate
24 Interface
----- # publisher
----- ﬂ Signal
B Board
qﬂ Voice
----- @ RMonitor
----- M RTviewer
@ Contraller EB Fonfiguration des Druckdialogs
[Speichern ] ’Abbrec:hen
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12.2.2 Decoder

Hier stellen Sie den eingesetzten Decoder ein und konfigurieren die Dekoder-
Parameter:

[E= O =5

- Schnittstellen

29 System Decoder

5 Decoder
- AMB20
- AMBrc
. AMBrc3
- AMBrcé

ﬂ RobiLap Interface Einstellungen [R5232]
¥ Lapz

-4 KyoshoIC Fort ComM1 Baud

-~ GiroZ Data Bit= 8
- RfLapCounter

Interface

") TCP/IP

5600 hd

-

Stop Bits i =

4

FRECHS

-4 SP54

- I-LapRC
. SpeedTX
. AlienRFID
- Cronolaps
. Trackmate
5] Interface

-[E Board

Parity Bit MNone
Zusatzlichen Decoder Einstellungen

[¥] Fehlermeldungen anzeigen
[¥] Runden mit falschern CRC nicht verwerfen
[] watchdeg fiir Verbindungspriifung aktivieren

[Tl Decoder Datenkommunikation protokollieren

Berechnung der Zwischenzeiten

:;]” Voice

----- # pMonitor
----- M RTViewer
@ Controller

| MNoise Grafik .

Folgende Decoder sind mit RCM Ultimate unterstiitzt:

AMB20 (Induktionsprinzip) ist der Vorganger von AMBRC (RS232), AMBRC
(Induktionsprinzip), geeignet fiir 1/12 bis 1/5 Mafstabe (USB/RS232), AMBrc3
(Induktionsprinzip) fir Personal-Transponder von AMB (LAN/RS232), AMBrc4
(Induktionsprinzip) ist die neue Generation der AMB (LAN/RS232), Robilap
(Infrarot Prinzip, geeignet fir kleine Mafsstabe 1/18 und 1/24) (RS232), LapZ,
Kyosho IC, GiroZ, RF LapCounter, SP64, I-LapRC, SpeedTX, AlienRFID (muss unter
Konfiguration/Zusatzfunktionen freigeschaltet werden), Cronolaps, Trackmate.
Markieren Sie in der linken Spalte den Decoder, den Sie benutzen. Dann sehen

Sie in der rechten Spalte die entsprechenden Schnittstellen-Angaben. Markieren
Sie hier zuerst oben ,Decoder aktiviert”. Unter Interface stellen Sie dann die
Schnittstelle ein, Gber der Ihr Decoder mit dem Computer verbunden ist. Unter
Interface-Einstellungen stellen Sie dann die Werte ein, die Sie aus der Anleitung zu
lhrem Decoder entnehmen. Der SP64-Decoder verwendet einen USB-Schnittstelle.
Hier muss zum Anschluss an RCN-Ultimate ein Seriell-USB-Adapter verwendet und
es muss der COM-Port dieses Adapters eingetragen werden.

Unter zusatzliche Decoder-Einstellungen kann bestimmt werden, ob
Fehlermeldungen angezeigt werden sollen, ob Runden mit falschem CRC gezahlt
werden sollen (CRC bedeutet eine Priifsumme, die der Decoder mit jedem Satz
tibermittelt, bei einer schlechten Ubertragung vom Decoder zum Computer kann
diese Priifsumme fehlerhaft sein) und ob die gesamte Datenkommunikation mit
dem Decoder protokolliert werden soll. Die Protokolldatei befindet sich dann im
Ordner RCM Ultimate\Logfile und dann im Ordner mit dem Namen des Decoders.
Zusatzlich kann eine Watchdog aktiviert werden. Diese erzeugt eine Meldung,
wenn wahrend des Betriebes keine Verbindung mehr zum Decoder bestehen sollte.
Unabhéngig davon wird der Verbindungsstatus aber auch in der Fulizeile von RCM
Ultimate angezeigt.

[ Speichern l |Ahhrechen l
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Bei TCP/IP Verbindung muss die IP-Adresse des Decoders eingestellt werden und
diese muss im gleichen Segment liegen wie der Computer im Netzwerk. Die
Adresse kann im Decoder eingerichtet werden.

" Schnittstellen ==

5] System Decoder

5 Decoder
- AMBZ20
- AMBrc
- AMBrc3
-4 AMBrc4
- Robilap Interface Einstellungen [TCR/IF]
- LapzZ

@ e Adresse 127.0.0.1

- GiroZ Port 5403 -
- RfLapCounter
- SPE4

- I-LapRC
- SpeedTX
- AlienRFID [¥] Fehlermeldungen anzeigen

@ Cronolaps
.. Trackmate [¥] Runden mit falschem CRC nicht verwerfen

{3 Interface [] watchdeg fiir Verbindungspriifung aktivieren
----- @ publisher

..... ﬁ Signal [7] pecoder Datenkemmunikation protokallisren
--[& Board

Qﬂ ; Berechnung der Zwischenzeiten
Voice

Interface

# RS232

3

Zusatzlichen Decoder Einstellungen

----- i RManitor
----- M RTViewer
@ Controller

l [Speichern ] [Abbrechen ]

Ob der Decoder richtig funktioniert konnen Sie mit dem Transponderprotokoll,
welches Sie durch Driicken der Funktionstaste F4 aufrufen konnen, kontrollieren.

¥ AMBrc3 : Qplina : Diklichares 0| Cianzles 0 Bg
ook 2007 Decoder Einstellungen

Verbindung zum Decoder herstellen

Wenn Sie in der FuRzeile von RCM Ultimate auf den Decoder mit der rechten
Maustaste klicken, konnen Sie die Einstellungen dndern und die Verbindung zum
Decoder neu herstellen.

4 RC-Timing Seite 72



B RCM Advanced Benutzerhandbuch
;:;%. RG M (Version 2.2.2.123)
Race Control Managemert

12.2.3

Interface

RCM Advanced unterstitzt diverse Clients wie RCM Voice, RCM Publisher, RCM
Board, RCM Signal usw. sowie eine Remote-Datenverbindung. Diese optionalen
Programme beinhalten zusatzliche Funktionen und sind nicht in der RCM
Professional Software inbegriffen.

RCM Voice ermoglicht es, von RCM Professional gesteuerte Ansagen Uber ein
Lautsprechersystem zu geben. Die Ansagen konnen sich von denen von RCM
Professional unterscheiden.

RCM Signal steuert Lampen und ein Horn.

Mit RCM Publisher konnen Sie Informationsterminals fiir die Fahrer aufbauen.
Dieses Programm informiert dann immer tiber den Rennverlauf.

RCM Board unterstiitzt die Ansteuerung von GrofSanzeigen.

RMonitor: Unterstiitzt das RMonitor Protokoll von MyLaps. Es gibt verschiedene
Client Anwendung (wie z.B. Race Monitor), welche auch das RMonitor Protokoll
verwenden.

RTViewer: Zeigt die Renndaten an.

Controller: Ermoglicht es, RCM Advanced fern zu steuern.

L Schnittstellen = | &[5

5 System Allgemein

4 Decader

- AMB20 _ D
. AMBrc Einstellungen

- AMBred -
-4 RobiLap Port 30000 -2
g Eane ‘ferbindungen 5
KyasholC

‘ﬂ‘ GiraZ

@ RfLapCounter

- SPe4

. I-LapRC

@ SpeedTx

- AlienRFID

lﬂ‘ Cronolaps

-0 Trackmate

4 Interface

----- M pyblisher

----- ﬁf Signal
-[E Board

i Voice

----- @ RMonitor
----- M RTViewer
-3 controller

[ Speichern l |Ah|:rrec:her| l

Sie konnen jeweils folgende Einstellungen vornehmen (siehe hierzu bitte auch die
Anleitungen zu den jeweiligen Programmen):

Interface aktiviert: Um den Client zu aktivieren oder auszuschalten.

Adresse: Die IP-Adresse wird automatisch eingestellt aufgrund der Computer
Einstellungen mit oder ohne Netzwerk.

Port: Jeder RCM Client ist Uiber einen eigenen Kanal/Port aufgeschaltet. Diese
Einstellungen sollten Sie nicht verdndern, da die Clients nur mit der korrekten
Nummer erkannt werden.

Maximale Anzahl Verbindungen: Hier kann die Anzahl der Clients eingestellt
werden. Man sollte die Zahl moglichst klein halten, da jeder offener Kanal
Netzwerkressourcen aufnimmt und daher die Computerperformance abnimmt.
Bei zu vielen Clients werden die Verbindungen abgebrochen, wenn das Netzwerk
nicht gentigend grofS dimensioniert ist. Sobald Sie feststellen, dass die Clients
Verbindungsverluste anzeigen, haben Sie das System zu stark belastet. Wenn sie
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diese Situation erreichen, sollten Sie diese Probleme zuerst zu |6sen, bevor sie mit
dem Rennen beginnen, sonst kann nicht garantiert werden, dass RCM Advanced
noch stabil lduft.

12.3 Einstellungen

Hier konnen Sie diverse Grundeinstellungen vornehmen.

12.3.1 Allgemein

Hier konnen die Schrift die Schriftgréfle und Farben fiir alle Texte in den Fenstern
eingestellt werden. Individuell kénnen fiir Tabellen ebenfalls Schrift und auch
Tabellen Zeilen farblich gestaltet werden.

@ Einstellungen

3 RCM Font
=] icemen .
[ Race Grid Schriftsatz Werdana
3 System Schriftgrisse 8 [Pixel]
i-%] Datum ;
@ Uhrzeit Schriftstyle Standard
: : A
3 Anzeige Schriftfarbe  #000000
@ Namen
4l Frequenzen Teilnehmer
% Eatzgorle Schriftsatz verdana
- an
23 Stammdaten Schriftgrésse 8 [Pixel]
la--?ilzenaerung Schriftstyle Standard
: AD |E.rung ) .
-4 Teilnehmer Schriftfarbe #000000
a Ciatenmanagement
.-HEy Tmport
8% Trennzeichen ) -
‘@ Zuordnungen
‘Bl vorgabewerte
a indeutige ?chlﬂssel ) -
-] Tabelle "Personen -

4 RC-Timing Seite 74



RCM Advanced Benutzerhandbuch

yRCM (Version 2.2.2.123)

Race Cortrol. MWM\Z
12.3.2 Race Grid

Die Farben, mit denen ein Fahrer wahrend der Zeitmessung markiert wird, konnen
hier eingestellt werden.

@ Einstellungen

agfﬂ Loop passiert [vor Rennbeginn]
Allgemein |
|
a %SEJEETum Loop passiert [wahrend dem Rennen]
= Anzeige — .
{&% Mamen Sperrzeit [wihrend dem Rennen]
{% Frequenzen = |
-y wategorie |—|
4 Land MISS Zeit [wahrend dem Rennen]
9 Stammdaten e R
ﬁ Lizenzierung | i
23 Sortierung R
i %l Teilnehmer LOST Zeit [wihrend dem Rennen]
23 Datenmanagement .
-HEy Import =
;ren;zeichen Rennen beendet
E¥ Zucrdnungen S e,
By vorgabewerte |
=4 Eindeutige Schliissel
&) Tabelle "Perscnen”

Loop passiert (Default Hellgelb): Sobald ein Fahrer sich mit dem Transponder
registriert hat und auf der Renntbersicht der Gruppe zugeordnet werden kann wird
er markiert. Markierte Fahrer sind auf der Piste. Diese vereinfacht die Priifung, wer
noch fehlt oder die Gruppe ist vollstandig anwesend.

Sperrzeit (Default Rot): Diese Markierung ist so lange die Sperrzeit lauft sichtbar.
Widhrend dieser Zeit werden keine weiteren Runden erfasst. Im Hintergrund im
Rundenzeitprotokoll sind solche Runden aber ersichtlich und mit NOK markiert,
das heif8t, dass diese nicht fiir das Ergebnis gezdhlt werden.

Miss-Zeit (Default hellgrau): Die Piloten fahren in der Regel ziemlich regelmalig
tiber einen gewissen Zeitabschnitt. Die Miss-Zeit wird immer (iber die letzten 4
Runden berechnet und ist die Marke, bei der der Fahrer zur nachsten Zieldurchfahrt
erwartet wird. Wird diese Zeit Gberschritten, so kann man davon ausgehen, dass der
Fahrer stehen blieb oder beachtlich langsamer wurde.

Lost Zeit (Default Orange): Wenn ein Fahrer [dngere Zeit nicht mehr tber die
Schleife gefahren ist, wird er mit dieser Farbe gekennzeichnet.

Rennende (Default Hellblau): Wenn die Renndauer abgelaufen ist und der Fahrer
passiert seine letzte Durchfahrt, dann ist fiir ihn das Rennen beendet. Es werden
keine weiteren Rundenzeiten mehr erfasst bzw. im Rundenzeitprotokoll registriert.

4 RC-Timing Seite 75



RCM Advanced Benutzerhandbuch

yRCM (Version 2.2.2.123)

Race Control Managemert
12.3.3 System

Unter Datum und Uhrzeit kann das jeweilige Format fiir die Angabe eingegeben
werden. Diese Vorgaben sollten nur mit Bedacht gedndert werden, es kann sein,
dass sonst nichts zu sehen ist.

@ Einstellungen

23 RCM Datumsformatierung

Allgemein ;
Datumstrennzeichen |—|

£3 System Datum [DD.MM.YYYY
.. %] Uhrzeit Datumstbeispiel :I
23 Anzeige
@ Namen
@ Frequenzen
@ Kategorie
4 Land
23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
23 Sortierung
.8 Teilnehmer
a Cratenmanagement
oy Import
B8 Trennzeichen
Zuordnungen
‘Bl vorgabewerte
indeutige Schlissel
&L Tabelle "Perzonen”

Schliessen

12.3.4 Anzeige

Namen: Hier kann die Reihenfolge Vorname Name oder Name, Vorname eingestellt
werden.

@ Einstellungen

3 RCM Anzeige des Mamen (Anwendung und Berichte)
@ Allgemein
-EF Race Grid (%) Name, Vorname

3 System () Worname, Mame
@ Datum
B Uhrzeit

=3 Anzeige
i3 Namen |
B Frequenzen
B Kategorie
R Land

=3 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung

=4 Sortierung
8] Teilnehmer

a Datenmanagement
-HEly Import
--'B® Trennzeichen
@ Zuordnungen
-Blr vorgabewerte

9 Eindeutige Schliissel
&) Tabelle "Personen”

Schliessen

Frequenzen: Hier kann eingestellt werden, ob das Programm mit Frequenzangaben
oder Kanalnummern arbeitet. Es empfiehlt sich, die Funktion automatisch zu
wahlen, dann kénnen sowohl Kanéle wie auch Frequenzen eingegeben werden.
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Die jeweils dazugehorigen anderen Angaben sind in den Stammdaten von RCM
Professional hinterlegt.

@ Einstellungen E|

29 RCM
- BB Allgemein

Anzeige der Frequenz (Anwendung und Berichte)

() Frequenz
a System
ﬂj Datum
B Uhrzeit @ Kanal
=3 Anzeige
B Namen
Bt retteren |
B Kategorie
B Land
23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
=4 Sortierung
8] Teilnehmer
a Datenmanagement
L-HEy Import
8% Trennzeichen
Zuordnungen
‘Bl vorgabewerte
29 Eindeutige Schlissel
- %&F) Tabelle "Perzonen”

() Frequenz und Kanal

() Automatisch (Kanal falls verhanden, ansensten Frequenz)

Schliessen

Kategorie: Hier kann das Anzeigeformat des Namens der Kategorie eingestellt
werden.

@ Einstellungen

4 Stammdaten
@ Lizenzierung
=4 Sortierung
8| Teilnehmer
a Datenmanagement
Import
.3 Trennzeichen
- Zuordnunaen
By vorgabewerte
4 Eindeutige Schlissel
] Tabelle "Personen”

24 RCM Anzeige der Kategorie (Anwendung und Berichte)
BB nligemein
- race Grid O Name

3 System () Code
‘@ Datum
%] Uhrzeit (& Name und Code

a Anzeige () Code und Name
{% Mamen REAEE —
-l Frequenzen Name I_[I Code I]_I
B Kategorie

{% Land

Schliessen
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Land: Hier kann eingestellt werden, ob fiir das Landeskennzeichen der zweistellige
oder der dreistellige ISO-Code verwendet wird.

@ Einstellungen

a. ROM Anzeige des Landes
ﬁ@ Allgemein
-EH race Grid (IS0 2 Landercods

& system (%) IS0 3 Landercode
%] Datum
A Uhrzeit

=4 Anzeige
{% Namen
gy Frequenzen
iy kategorie
S

9 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung

23 Sortierung
2] Teilnehmer

a Datenmanagement
-HE Import
88 Trennzeichen
Zuordnungen
By vorgabewerte

=3 Eindeutige Schlussel
1) Tabelle "Personen”

Schliessen

12.3.5 Stammdaten/Lizenzierung

Unter diesem Punkt kann eingestellt werden, ob sich die Fahrer-Lizenzen auf

die Kategorie oder auf die Person beziehen und bei den Stammdaten auch
entsprechend eingegeben werden miissen. Zudem ist eine Automatik verfligbar,
die dieses abhdngig von den Einstellungen in der jeweiligen Kategorie macht. Die
Ausfiihrungen bei Kategorie und Fahrerstammdaten in diesem Handbuch beziehen
sich auf eine automatische Einstellung an dieser Stelle.

@ Einstellungen

23 RCM Lizenzeinstellungen
B nllgemein ; ; : -
. race Grid () Automatisch (Lizenzeinstellung der Kategorie)

& system (") Lizenzeinstellungen bei Person aktivieren
i-%) Datum
&Y Uhrzeit () Lizenzeinstellungen bei Kategoriszuerdnung aktiviersn

= Anzeige
B namen
-l Frequenzen
B Kategorie
B Land

23 Stammdaten
] Lizenzierung.

23 Sortierung
.8 Teilnehmer

a Cratenmanagement
Import
'8 Trennzeichen
Zuordnungen
By vorgabewerte

23 Eindeutige Schlissel
- &f) Tabelle "Personen”

Schlieszen
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12.3.6 Stammdaten/Transponder

Neu, alles andere umnummieren.

Unter diesem Punkt kann eingestellt werden, ob sich die Fahrer-Transponder
auf die Kategorie oder auf die Person beziehen und bei den Stammdaten auch
entsprechend eingegeben werden miissen. Die Ausfiihrungen bei Kategorie und
Fahrerstammdaten in diesem Handbuch beziehen sich die Einstellung bei der
Kategorie.

\* Einstellungen @

----- E@ Allgemein - Transpondersinstellungen

(7 Transponder bei Person aktivieren

""" ‘Q Datumn @ Transponder bei Klassenzuordnung aktivieren

Stammdaten
: ﬁ Lizenzierung
T Transponder
=4 Sortierung

ool %l Teilnehmer

m

& Trennzeichen
Zuordnungen

a_ Eindeutige Schlissel
& Tabelle "Personen”

1

[Speichern ] ’Abbr&chen

12.3.7 Sortierung/Teilnehmer

Hier kann eingestellt werden, nach welchem Kriterium die Teilnehmer in den
Listen und auf den Ausdrucken sortiert werden sollen. Es stehen Name, Land, Club,
Frequenz oder Fahrernummer als Sortierkriterium zur Verfligung.

@ Einstellungen

3 RCM Sartierung der Teilnehmerlisten
B Allgemein
- Race Grid & Name
a System ) Land
'@ Datum
8] Uhrzeit O club
a Anzeige () Frequenz
{% Namen
{% Franharaan () Fahrernummmer
B wategorie
il Land

23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung

=3 Sortierung
5| T

a Datenmanagement
8y Import
2@ Trennzeichen
- Zuordnungen
By worgabewerte

9 Eindeutige Schliissel
&) Tabelle "Personen”

Schliessen
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12.3.8 Datenmanagement

Import: Einstellung, ob der Nachname bei einem Import in Grobuchstaben
importiert wird.

@ Einstellungen

& RCM Einstellungen
B allgemein :
. EH Race Grid [IMachname beim Impart auf Grossbuchstaben &ndern

3 System [¥] altersgruppe beim Import automatisch anpassen
'@ Datum
-8 Uhrzeit

23 Anzeige
{% Namen
4 Frequenzen
8 kategorie
48 Land

23 Stammdaten
’@ Lizenzierung

23 Sortierung
8] Teilnehmer

a Datenmanagement
B8 Trennzeichen
... Zuordnungen
Bl vorgabewerte

=4 Eindeutige Schlissel
b Tabelle "Personen”

Speichern Schliessen

Trennzeichen: Hier sind die Trennzeichen fiir die Ausgabe von CSV- bzw. XML-
Dateien definiert. Diese sollten nicht geandert werden.

@ Einstellungen

23 RCM CSV / XML Einstellungen

@ Allgemein .
B8 race Grid Trennzeichen der Felder

i

4 System Trennzeichen fur Verknifungswerte
@ Datum
"% Uhrzeit

23 Anzeige
ol Namen
-4l Frequenzen
4 wategorie
4 Land

23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung

23 Sortierung
8] Teilnehmer

a Cratenmanagement
oy Import
& ] [rennzcichen |
‘- Zuordnungen
‘Bl vorgabewerte

3 Eindeutige Schlissel
&L Tabelle "Perzonen”

Speichern Schliessen
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Zuordnungen: Die hier angegebenen Werte fiir logische Verkniipfungen sollten

nicht gedandert werden.

@ Einstellungen

= RCM
& nligemein
a System
@ Datum
L8 Uhrzeit
=5 Anzeige
{% Namen
B Frequenzen
B Kategorie
LB Land
4 Stammdaten
@ Lizenzierung
=4 Sortierung
8| Teilnehmer
=3 Datenmanagement
L-mEy Import
-3 Trennzeichen
By vorgabewerte
4 Eindeutige Schlissel
~ 1] Tabelle "Perzonen”

Boolean Zuordnung
Boolean Wertzuordnung <True=

Boolean Wertzuordnung <False=

Schlieszen

Unter Vorgabewerte kdnnen einzelne Grundeinstellungen vorgenommen werden,

die bei weiteren Datenbank-Operationen als Grundwerte benutzt werden.

Blockbezeichnung: Die als Default benutzte Blockbezeichnung wird festgelegt.

@ Einstellungen

X/

3 RCM
- BB Allgemein
a System
%] Datum
%] Uhrzeit
23 Anzeige
4 Namen
4 Frequenzen
L lasse
L4 Land
3 Stammdaten
@ Lizenzierung
23 Sortierung
2] Teilnehmer
a Catenmanagement
L-HEy Import
B8 Trennzeichen
‘@ Zuordnungen
B Vorcbouertc)
3 Eindeutige Schliissel
2] Tabelle "Personen”

Konfiguration der Vorgabewerte

Blockbezeichung |EFRA

]

Schliessen
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12.3.9 Eindeutige Schlissel

Zusatzlich zu den Schlisseln Name und Vorname konnen hier noch weitere

RCM Advanced Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.123)

Schlissel fiir die Stammdatensatze der Personen bzw. Fahrer generiert werden. Das
kann insbesondere bei vielen Fahrern in den Stammdaten helfen, die entsprechende

Suche zu verkirzen.

@ Einstellungen

3 RCM
B Allgemein
a System
@ Datum
L8 Uhrzeit
23 Anzeige
B Namen
{% Frequenzen
B kategorie
B Land
4 stammdaten
ﬁ Lizenzierung
4 Sortierung
8] Teilnehmer
a Diatenmanagement
Import
-'#§ Trennzeichen
Zuordnungen
B vorgabewerte
3 Eindeutige Schlissel

Tabelle "Personen”

Einstellungen zum eindeutigen Schliz=zel

[J patenbankfeld "Land"
[] Datenbankfeld "Lizenz Nr."
[J catenbankfeld "Lizenz Zusatz"

Schliessen
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12.4

12.4.1

12.4.2

Zeitmessung

Hier werden Einstellungen fiir die Zeitmessung und die Teamwertung
vorgenommen. Markieren Sie in der linken Spalte das gewiinschte Ziel und Sie
konnen dann in der rechten Spalte die Einstellungen vornehmen. Zudem kann hier
ein vollautomatischer Ablauf nach einem erstellten Zeitplan eingestellt werden.

Zeitmessung/Allgemein

Hier konnen Sie definieren, ob das Countdown-Fenster im Zeitnahmefenster nach
dem Start eines Laufes ausgeblendet wird oder nicht. Weiter konnen Sie bestimmen,
ob die Zeitdifferenz zum Zeitplan angezeigt wird.

,Sortiere laufendes Rennen nach Prognose”: Das Zeitnahmefenster wird nach der
Prognose fiir jeden Fahrer sortiert anstelle von Runden und Zeit.

Unter LED-Anzeigen kann der Kontrast, die Vorder- und die Hintergrundfarbe der
Uhrenanzeigen im Fenster Rundenzdhlung eingestellt werden.

@ Zeitmessung

F:_ﬂ_Z_e_it_messung__ Rennoptionen
%] Allgemein

 Einzelstart [v] Countdown nach Rennstart ausblenden
M-L-F

@ Meldungen
“[*] Korrekturtasten
F___ﬂ Reporte -
; Laufresultate Zeflaty
Gruppeneinteilungen

s Endranglisten

[[] sortiere laufendes Rennen nach Prognose (anstatt Runden & Zeit)

LED Anzeigen

9 5 LED Kontrast (1..10)

Bl o

% LED Hintergrundfarbe

peichern Schliessen

Zeitmessung/Einzelstart

Rennzeit bei allen Piloten zuriicksetzen: Die Anzeige wie auch die Ansage der noch
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem Fahrer, der als letztes die Ziellinie passieren
wird.

Rennzeit nur beim ersten Piloten zuriicksetzen: Die Anzeige und die Ansage der
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem fiihrenden Fahrer.

@ Zeitmessung =

9 Zeitmessung Ansageeinstellungen Einzelstart
LB Allgemein

{38 Einzelstart|

-y M-L-F

@ Meldungen Ricksetzung der Rennzeit bei Einzelstart

[+ Korrekturtasten
a Reporte 53 ) i i
L. Laufresultate (_) Rennzeit nur beim ersten Piloten zuriicksetzten

(® Rennzeit bei allen Piloten zuriicksetzten

] Gruppeneinteilungen
S Endranglisten
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12.4.3 Zeitmessung/M-L-F

M-L-F ist die Abkiirzung flir Miss-Lost-Finish. Hier konnen Anzeigen im

Zeitnahmefenster fiir Fahrzeuge definiert werden, die tberfillig sind.

& Zeltmessung
{3 Zeitmessung MISS

%] allgemein
% Einzelstart 3=

Anzahl Sekunden nach Ablauf der Mediumzeit, bis Status auf MISS andert
- M Status fir Infofeld in Rennibersicht

“[*] Korrekturtasten

b LOST
‘3 Reporte

60 = Anzahl Sekunden nach Anzeige von MISS, bis Status auf LOST andert

E Status fir Infofeld in Renniibersicht
FINISH

[¥]Nach Ablauf der Rennzeit Piloten mit Status LOST automnatisch als beendet markieren

M - Miss: Wenn ein Fahrzeug die Zdhlschleife nicht nach seiner mittleren
Rundenzeit passiert, wird die Zeile hellgrau und der Status geht auf ,M“. Es kann
zusatzlich eine Offset-Zeit definiert werden, die zusatzlich abgewartet wird, bevor
der Status wechselt.

L - Loss: Hier kann eine zusatzliche Offset-Zeit angegeben werden, nach der, wenn
der Status zu ,M” gewechselt wurde, die Zeile dunkelgrau wird und der Status

auf ,L“ geht. Abhdngig vom eingestellten Offset zeigt dies an, dass der Fahrer
vermutlich nicht mehr fahrt.

F - Finish: RCM beendet einen Lauf automatisch, wenn alle Fahrer diesen beendet
haben. Wenn dieses Funktion aktiviert wird, werden Fahrer mit dem Status ,Lost” so
behandelt, als wie wenn sie den Lauf beendet haben. Das heilst, wenn alle Fahrer
den Lauf beendet haben und diejenigen, die nicht mehr fahren, den Status ,L”
haben, wird der Lauf automatisch beendet.

12.4.4 Zeitmessung/Meldungen

Infomeldung anzeigen, falls Frequenzkonflikt in der Gruppe vorliegt: Es wird bei der
Zeitnahme eine Meldung angezeigt, wenn es in der Gruppe einen Frequenzkonflikt
gibt.

Meldung anzeigen, falls Rundenzeit innerhalb der Sperrzeit: Es wird eine Meldung
ausgegeben, wenn ein Fahrer eine Rundenzeit gefahren hat, die unterhalb der
Sperrzeit liegt.

Infomeldung anzeigen, falls Rundensignal zu schwach: Es werden Meldungen
angezeigt, wenn ein Transpondersignal zu schwach ist. Dabei kann ausgewahlt
werden ob die ,Hits” und/oder das ,Batteriesignal” kontrolliert wird. Bei beiden
Werten kann jeweils eine Grenze eingestellt werden.

@ Zeitmessung

{_ﬂ Zeitmessung
%] Allgemein

Meldungen wihrend dem Rennen

@ﬁ Einzelstart

g M-L-F

; @ Meldungen

L[+ Korrekturtasten

ﬁ_ﬂ Reporte

Laufresultate

: Gruppeneinteilungen
Endranglisten

Informeldung anzeigen, falls Frequenzkonflikt in der Gruppe vorliegt

[[1Meldung anzeigen, falls Rundenzeit innerhalb Sperrzeit

fn

[T]Uberwachung des Hits Wertes

[[] Uberwachung des Battery Wertes
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12.4.5 Zeitmessung/Korrekturtasten

12.4.6

Online Korrekturtasten per default einblenden: Im Zeitnahmefenster werden die
Online-Korrekturtasten automatisch eingeblendet.

Weiter kann definiert werden, welche Nummern (Fahrzeug-, Startnumer oder beide)
auf den Korrekturtasten angezeigt werden.

& Zeitmessung

5 Zeitmessung

Einstellungen

Beschriftung der Korrekturtasten

Korrekturtasten

{_ﬂ Reporte

Laufresultate
Gruppeneinteilungen

(® Nur Fahrzeugnummer anzeigen
() Nur Startnummer anzeigen (falls alle Startnummern gesetzt sind)

(") Fahrzeugnummer und Startnummer anzeigen

Endranglisten

Reporte/Laufresultate

Reihenfolge der Rundenzeiten entsprechend der Positionierung: Die Reihenfolge
von links nach rechts der Rundenzeiten der Fahrer ist entsprechend dem Ergebnis.
Bei den Rundenzeiten den Namen des Piloten: Es wird anstelle der Fahrzeug/
Pilotennummer in der Kopfzeile der Rundenzeiten der Name des Fahrers
ausgegeben.

Bei den Rundenzeiten nur die Pilotennummer anzeigen: Die Fahrernummer wird in
den Lauf-Ergebnissen ausgedruckt.

Positionierung bei den Rundenzeiten anzeigen: Im gedruckten Ergebnis wird vor der
Rundenzeit die Position des Fahrers in Klammern gedruckt.

Anzeige des Pilotennamens: Fiir den Ausdruck in der Kopfzeile der Rundenzeiten

kann der Fahrername auf die Anzahl der Stellen gekiirzt werden (getrennt fiir Vor-
und Nachname).

O Zeitmessung
&5 Zeitmessung
e @ Allgemein
@ﬁ Einzelstart
g M-LF
: @ Meldungen
L[+ Korrekturtasten
fﬂ Reporte
{. Laufresultate
: Gruppeneinteilungen
Endranglisten

Einstellungen Laufresultat

Reihenfolge der Rundenzeiten entsprechend der Positionierung
[v] Bei den Rundenzeiten den Namen des Filoten (anstatt Fahrzeug- / Pilotennummer)
[ Bei den Rundenzeiten nur die Pilstennummer anzeigen (falls Pilotennummern aktiviert wurden

[ Positionierungen bei den Rundenzeiten anzeigen

[[] Zwischenzeiten bei den Rundenzeiten anzeigen, falls vorhanden

Anzeige des Pilotennamen

20 Maximale Zeichenldnge des Nachnamen

20 = Maximale Zeichenlange des Vornamen

Reportoptionen Top 10 Liste
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12.4.7 Reporte/Gruppeneinteilungeen

Hier kann die bestimmt werden, ob die Gruppeneinteilung nach dem Zeitplan
sortiert wird und ob ein Fehler ausgegeben wird, falls diese nicht méglich ist.

(- Zeitmessung

Reportoptionen Gruppeneinteilung

£ Zeitmessung

@ Meldungen
Korrekturtasten

a Reporte

Laufresultate

[£] Gruppeneinteilungen]
Endranglisten

12.4.8 Reporte/Endranglisten

Es kann definiert werden, ob die Regenwertung aktiviert wird.

Nicht gestartete Piloten in Endrangliste aufnehmen: Fiir freies Training, Training und
Qualifikation kann hier bestimmt werden, ob nicht gestartete Fahrer in der Rangliste
ausgedruckt werden oder nicht.

Weiter kann angegeben werden, wie im Falle von Punktegleichstand verfahren
warden soll.

L Zeitmessung
3 Zeitmessung Grundeinstellungen
%] Allgemein
w Einzelstart [l regenwertung aktivieren
M-L-F . . . .
@ Meldungen forgehen beim Berechnen der Endrangliste bei Punktegleichstand

: Korrekturtasten
Reporte A y g

Laufresultate (_) Gewertete Ergebnisse nach Punkten sortieren und dann Vergleichen durchfiihren
Gruppeneinteilungen = - S —

Bl Einstellungen Endranglisten freies Training

(®) Gewertete Ergebnisse nach Runden und Zeit sortieren und dann Vergleich durchfithren

Einstellungen Endranglisten Training

Einstellungen Endranglisten Qualifikation

[]Micht gestartete Filoten in Qualifikationsendrangliste auffiihren
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13 Werkzeuge

Unter Werkzeuge sind folgende Funktionen verfligbar:

Aktivieren oder deaktivieren der Club-Transponder.

Loschen von tempordren Transponder.

Spracheneditor um die Texte im Programm zu dndern oder zu (ibersetzen.
Template um die Layouts der Reporte zu definieren.

Dateiexport als Textdatei.

@ Race Control Management Advanced [ Screenshot Race ]

Egatel Ansicht Listenverwaltung Einteilung Rundenzahlung Stammdaten Rennmanagement Konfiguration | Werkzeuge | Fenster Hilfe

Ubersicht / Drucken %]

| M Clubtransponder [deaktiviert] ‘

Klasse

Laschen »
’T:S Track [1:8i.C Track] w |

Update »
§s Screenshot Race ; -
ﬁ Reglement Editoren 3
-8 Teilnehmer
-3 Vorlauf

Reportvorlagen »
-3 Final il

Datenmanagement 3

13.1 Transponder Set

Der Menii-Punkt Transponder Set kann die Zusétze [inaktiv] oder [aktiv] aufweisen.
Aktiv: Mit dieser Einstellung wird der Transponder-Satz verwendet, welches fiir

den Anlass geladen wurde und auch konfiguriert wurde. Dabei entsprechen die
Transpondernummern 1 - 10 den Fahrzeugnummern 1 - 10. Zum Beispiel wird
Fahrzeug Nummer 1 mit dem Transponder gezahlt, welcher im Transponder-

Satz mit der Fahrzeugnummer 1 konfiguriert wurde und in der Regel an erster
Position eingetragen ist. Diese Einstellung verwenden Sie dann, wenn Sie die Club
Transponder nach jeder Gruppe einsammeln und fiir die ndchste Gruppe neu
ausgeben.

:f Club-Transponder [aktiviert]

Cluh—manspnnder [aktiviert]

kg

Loschen
Editoren

Reportyor|agen

Ldschen
Editoren

Feportvorlagen

k

Datenmanagement (3

Datenmanagement k

Inaktiv: Diese Einstellung verwenden Sie, wenn Sie keine Club-Transponder
verwenden, oder wenn Sie die Club-Transponder fiir den ganzen Tag den Fahrern
zur Verfuigung stellen. In diesem Fall ist der Transponder wie ein personlicher
Transponder zu handhaben. Aber da er aus dem Club-Transponder Set stammt,
sollte dieser als tempordrer Transponder erfasst werden. Die Erfassung erledigen Sie
in den Personalstammdaten in der entsprechenden Kategorie im Feld Temporarer
Transponder.

Sind die Club-Transponder in einem Transponder-Satz erfasst und inaktiv gesetzt,
so erkennt das Programm automatisch ob es sich um einen Club-Transponder
oder einen reguldren personlichen Transponder handelt. Bei der Zuordnung
eines Dummy-Transponders in der Rennibersicht wird automatisch das korrekte
Feld entweder Transponder oder Temporarer Transponder ausgewdhlt und dort
eingetragen. Im Transponder-Logfile wird ein Club-Transponder mit ,Club”
bezeichnet, dagegen wird ein personlicher Transponder mit ,Privat” angezeigt.
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Durch einfaches Auswahlen des Mentipunktes wird der Status jeweils umgeschaltet.
Ist Club-Transponder aktiv, wird dieses bei der nachsten Auswahl deaktiviert.

13.2 Léschen/Tempordre Transponder

Wenn nun die Club- Transponder deaktiviert sind und es Fahrer gibt, die einen
temporaren Transponder verwenden, so werden sie diese am Abend wieder
abgeben, damit sie geladen und am nédchsten Tag neu verteilt werden kénnen.

Um nun die Eintrage auf einmal in dem Feld Tempordrer Transponder zu |6schen,
flhren Sie diese Funktion aus. Dabei kann angegeben werden, welche temporédren
Transponder geldscht werden, ob alle in den Stammdaten, nur die des aktiven
Anlasses oder nur die einer Kategorie.

@ Tempordre Transponder loschen

Wollen Sie wirklich die temporaren Transponder aller Piloten |oschen?

(#)iTemporare Transponder von allen Stammdaten |6schen;

") Temporare Transponder der Filoten bestimmter Klassen loschen

Fortechritt
[ 0% ]

[ Ok l ’Abbrechen ] |

Der Loschprozess wird durch eine Fortschrittsanzeige angezeigt. Diesen Prozess
sollten Sie nicht unterbrechen, bis er abgeschlossen ist.
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13.3

Editoren/Ubersetzungen

Der Spracheditor ermdglicht, dass Texte korrigiert werden kénnen oder andere
Bezeichnungen eingetragen werden konnen. Es ist auch moglich eine neu erstellte
Sprache, welche zu Beginn in Englisch vorliegt, Satz fiir Satz in die gew{inschte
Sprache zu lbersetzen und damit ein neues Sprachset zu erhalten in dem RCM
Advanced zukiinftig eingestellt werden kann. Wenn der Spracheditor gestartet wird,
miussen ca.1900 Texte geladen werden, das dauert eine kleine Weile.

o Ubersetzungm*ﬁtor - Deutsch

[ |

Textabschnitte Optionen der Textubersetung
[Core == Help Configuration] A
[Core == Image Library] orgabesprache -

[Caore == Manager]

[Core == Message]

[Core == Report Configuration]
[Core == Report Section Text]
[Core == Report Text] -
[Core == StyleSheet Text] # Text Vorgabesprache -
[Core == System Message] Ox016de
[Core == Woice Manager] |
[Dialog == About] 0x01645 |Bestehende Meisterschaftsrangliste editieren |

[Dialag == Association Impaort] Dx01646 Meue Meisterschaftsrangliste erstellen
[Dialog == Block administration] 1

Dialog »> Block Selection 0x01647 .Meisterschaf'tsrangliste lgschen .
[Dialog => Championship Editor ‘I IEIE‘
Textuberzetzung

Volltextsuche

Textdefinitionen

Meisterschaftsrangliste

[Dialog == Championship EventData]
[Dialog == Championship Eventhr]
[Dialog == Championship Point Editor’
[Dialog == Change Pilot]

[Dialog == Clear Pilotnumbers]
[Dialog == Clear Termp Transponder]
[Dialag == Clase RCM Confirrnation]
[Dialog == Club Administration]
[Dialog == Configuration Editar]
[Dialog == Confirm Record]

[Dialog == Country Administration]
FEELIT it [P

ZT3T Texte [Dialog == Championship Editor] == 67

W

Der Spracheditor ermdglicht, dass Texte korrigiert werden kénnen oder andere
Bezeichnungen eingetragen werden konnen. Es ist auch moglich eine neu erstellte
Sprache, welche zu Beginn in Englisch vorliegt, Satz fiir Satz in die gewiinschte
Sprache zu lbersetzen und damit ein neues Sprachset zu erhalten in dem RCM
Advanced zukiinftig eingestellt werden kann.

Der Spracheditor zeigt auf der linken Seite eine Mentistruktur, welche nach
Themengebieten geordnet ist und jeweils den Textinhalt eines Fensters oder einen
Funktionsablauf bezeichnet. Wird links ein Mentpunkt markiert, werden rechts in
einer Tabelle alle Texte dargestellt, welche unter diesem Menipunkt beschrieben
sind. In der rechten Tabellenspalte (unter der Uberschrift Default) kann nun eine
weitere Sprache eingestellt werden, welche oben in der Auswabhlliste ausgewahlt
werden kann. Wenn oben eine Vorgabesprache (zum Beispiel Englisch) gewdhlt
wird, wird die Spalte Default erst dann aktualisiert, wenn in der linken Spalte des
Fensters unter Textabschnitte ein neuer Abschnitt angewahlt wird.

i RC-Timing Seite 89



ZROM

Race Control Managemert

&% [Ibersetzungseditor - Deutsch

RCM Advanced Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.123)

| i | | MNeu Laden

Schliessen

Textabschnitte

Optionen der Textiibersetung

Core == Help Configuration]
Care == Image Library]
Core > Manager]

Core >> Message]

Yorgabesprache

Volltextsuche

English

i

Core == Report Configuration]

Core == Report Section Text]
Core »> Report Text]

Textdefinitionen

Dialog == Change Pilot]

Core >x StyleSheet Text] # Text Vorgabesprache -~

Core >= Systermn Message] 0x02936 Meisterschafts Lauf Charmpionship Event

Core »> Yoice Manager] = - - - - - - -

Dialog == About] | |Ox02937 _Elnstellungen zum Meisterschafts Lauf | Settings of Charmpionship Event

g!alog == glssokcigﬂon I_mtpotr_‘c] . 0x02938 anlass Event ||

ialog == Blac ministration H T : T

Dialog =* Block Selection] | |0=02939 |Begin Etart

[Dialog == Championship Editor] 0x02934 Ende End E'E
I Dialog == Championship Eventir] ‘I |

Dialog == Championship Point Editor] Textiibersetzung

Dialog == Clear Pilotnumbers]
Dialog == Clear Temp Transponder]
Dialog == Close RCM Confirmation]
Dialog == Club Administration]
Dialog == Configuration Editor]
Dialog == Confirm Recard]

Dialog == Country Administration]
Dialog == Country Selection]

Ciialon Diats Adeinictrationd

»

2737 Texte

[Dialog == Championship EventData] == 7

13.3.1 Vorgehen fiir das Andern einer Sprachresource

Nach dem Auswahlen einer Kategorie werden die entsprechenden Textdefinitionen
aufgelistet. Der zu verdndernde Text wird nun in der Tabelle rechts ausgewahlt

(z. B. Rundentiibersicht) und im Feld unter der Tabelle auf den gewiinschten Wert
verandern (z. B. Renniibersicht). Anschliellend miissen Sie den Button ,Speichern”
betitigen. Die vorgenommenen Anderungen werden sofort sichtbar.

a5 Ubersetzungseditor - Deutsch

) [Ces e |
Dpti der Textiib ]

orgabesprache -
Volltextsuche Bestehende ]

Textdefinitionen [Filter)

# [Text

|U0rgabesprache

=] abschnitt : [Dialog =* Championship Editor]

0x01645 |Bestehende Meisterschaftsrangliste editieren
Abschnitt : [Dialog => Data Irmport]

0x00580 |Bestehends Daten aktualisiersn

Textiibersetzung

Bestehende Meisterschaftsrangliste editieren

I

2737 Texte

[Dialog == Championship Editar] == 67

GUI_CHAMPIOMSHIPDLG _RGACTION_ITEMO

Wenn Sie nun wahrend dem Bedienen des Programms ein Wort finden, das
falsch geschrieben ist oder das sie einfach verandern mochte, dann kénnen sie
das entsprechende Wort suchen. Unter Volltextsuche geben Sie das Wort ein. Das
Suchergebnis zeigt nun alle Ausdriicke an, welche der Suche entsprechen. Unten
bei Textiibersetzung kénnen Sie dann den Ausdruck @ndern und mit Speichern die

Korrektur abschlielRen.
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13.3.2 Neues Sprachset erstellen

Mit dem Spracheditor kann eine neue Sprache erstellt werden. Der Name der
neuen Sprache muss im Menii Konfiguration im Submenii Sprache erstellt werden.
Dazu gehen Sie in Konfiguration/Sprache und markieren in der linken Spalte
,Lokalisation”. In dem Fenster werden dann die verfligbaren Sprachen mit

dem Namen und dem Dateinamen angezeigt. Unter ,1“ steht eine zusatzliche
Information. ,S“ heift Standard und ,U” heifst User. Standard-Sprachen werden
bei allen RCM-Produkten mitgeliefert. Wir kdnnen nicht alle User basierten
Sprachdateien liefern, das ist abhdngig von den Vertragsvereinbarungen. Einige
Sprachen hat RC-Timing gekauft, andere missen beim Ersteller gekauft werden.
Wenn Sie eine Sprache erstellt haben, wiirde es uns freuen, wenn Sie uns diese
auch zur Verfiigung stellen kdnnten, selbstverstandlich gegen Bezahlung, sodass
diese auch anderen Kunden zugutekommen.

Die Buttons unten geben lhnen die Mdoglichkeit eine neue Sprache erstellen, eine
Sprache zu importieren, eine Sprache zu exportieren und eine Sprache zu 16schen.
Markieren Sie dazu eine Sprache in der Liste.

Neue Sprache erstellen: Offnet einen Dialog, in welchem der Namen der neuen
Sprache angegeben werden muss. Ein Eintrag muss nur im Feld Sprache gemacht
werden. Der Dateiname wird automatisch erstellt und sollte nicht abgedndert
werden. Nach Abschluss mit OK wird eine Kopie des englischen Sprachsets erstellt,
welche vorerst einmal fiir die neue Sprache als Referenz dient. Nun kénnen alle
Textteile mit dem Spracheditor in die gewlinschte Sprache (ibersetzt werden.
Sprache importieren: Es kann die zu importierende Sprachdatei ausgewahlt werden.
Wenn es sich um eine noch nicht existente Sprache handelt, muss zunéchst eine
Sprache erstellt werden. Wenn die Sprachdatei bereits vorhanden ist, werden nur
die Daten synchronisiert und der fehlende Text in Englisch zusatzlich eingetragen.
Bei diesem Vorgang wird automatisch ein Logfile erstellt, welches hilft einfach die
neuen Sdtze zu finden, um diese dann auch noch zu bersetzen.

Sprache exportieren: Hier kann ein die ausgewdhlte Sprache als RCM-Sprachdatei
exportiert werden.

Sprache 16schen: Loscht nur den Eintrag aber nicht die Sprachdatei in C:\
Programme\RCM Voice\Language\.

@ Sprachauswabhl
i%c Lokalisierung Lokalisierung
Programmsprache 'E Deutsch v-
Reportsprache jﬁ Enalish v'

Verfigbare Sprachen

Sprache Filename 1) -
| =] | Deutsch |C:\Programme'\RCM Advanced\languagesilanguage_Germi 5
| ER _English _C:‘\Pro_grarnme\RCM Advance_c!\l__an_guages\l__aljguage_Eljglis |5
W | |Italiano C:\Proegramme\RCM Advanced\languagesiLanguage_Italiar 5
| [l |Francais |C:YProgramme'\RCM Advanced\Languageshlanguage_Frencl 3
== | Croatian C:%Programme\RCM Adwvanced\Languages'Language_Croati U
1™ -Czech Republic .C:‘\Programme\RCM Advanced‘\Languages\Language_Czech:U
s -Hungaria.n . .C:‘\Pro-g.jramme\RCM Advance.ci'\l_-ariguages'\l_.al;lguaée_HungE"U
2 Dutch C:‘\ngran'-lr.r.le\RCM Ac-l-vance.d‘\LE;riQuajes\LanguééE_Dﬁtch [u

e | -Span.ish _.C:\,Programme\,R(-:M Advanced\Languages‘\LanguagE_Spani!.U w

Tools

Aute Scan der Sprachen bei Programmestart

[ Ok l |_ Abbrechen
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Um ein neues Sprachset zu erzeugen, wird eine neue Sprache erstellt und diese als
RCM Sprache eingestellt. Im ersten Schritt ist dies nun Englisch, da beim Erstellen
der englische Sprachtextsatz kopiert wurde. Nun muss man Satz fiir Satz mit dem
Spracheditor tbersetzen. Um das Verstehen der einzelnen Sitze zu verbessern,
kann unter Vorgabesprache die Sprache eingestellt werden, welche fiir den
Ubersetzer am verstandlichsten ist. Speichern Sie die gemachten Anderungen jedes
Mal, bevor Sie zu einem neuen Textabschnitt links wechseln.

Neue Sprachresource anlegen

Land |- Estland o |
Sprache |TEF¢ |
Filename |LanguagE._Test.Ing |

L Cle J [Abbrechen ]

13.4 Reportvorlagen

Im Meni Reportvorlagen sind drei Werkzeuge wichtig, welche fiir das Design der
Reporte zur Verfligung gestellt werden.

#* Race Control Management Advanced [ Screenshot Race ]

- Datei  Ansicht Listerwerwaltung Cinteiung  Rundenzshlung  Stammdaten  Rennmanagement  Konfiguration | Werkzeuge | Fenster  Lilfe
Clur-Transponder [aktiviert]
Lischen

Editoren

Reportvorlagen Cinstellungen
Datenmanagement Formatierung

Respur huw lagean

Einstellungen: fir die Konfiguration der Seiteneinstellungen.
Formatierung: fiir die Konfiguration von Rahmen, Schrift und Farben.
Reportvorlagen: fiir die Konfiguration des Inhalts und deren Platzierung.
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13.4.1 Einstellungen

Hier werden die Blattformate festgelegt. Unter Seiteneinstellungen/Rander kénnen
Sie die Rander festlegen. Oben fiir die GrofRe der Kopfzeile, unten fiir die GroRRe der
FuBzeile sowie den linken und rechten Rand.

@ Einstellungen M=l
Rander

=3 seiteneinstellungen
-~ Oben [31 =
= Ausrichtung Unten :r15 =

a Kopf- und Fusszeile ! e =
™ Kopfzeile Links | ¥
- Fusszeile Rechts |a

{3 Bilder :
= Reportlogo - Vaorschau

h, 4

Seiteneinstellungen/Ausrichtung: Hier kann ausgewahlt werden ob die
Grundeinstellungen auf ein A4 hoch oder auf ein A4 quer gedruckt werden sollen.

@ Einstellungen

Ausrichtung
=3 Seiteneinstellungen

[} Rander {®) Hochformat
: © uerformat
3 Kopf- und Fusszeile
~-[F Kopfzeile
i e
i Fusszeile e

{3 Bilder —
= Reportlogo 7

Alle Reporte konnen auch zusatzlich noch in der einen oder anderen Darstellung
eingestellt werden.
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Kopf- und Fulizeile/Kopfzeile: Hier konnen die Werte eingestellt werden, die in der
Kopfzeile ausgedruckt werden.

@ Einstellungen l-_WEHZJ
Kopfzeile
{2 Seiteneinstellungen I | Sichtbar |Bezeichnun
- " q Feldwert E
N o [sha  dasse |r-rev]: e =

i Ausrichtung

a Kopf- und Fusszeile :E.E.r.'.r.'.?.'.a'..tc.l _ %
il opfzeile |Rennmodus |Yas
i Fusszeile | Wetterbedingung | Yos
3 Bilder _ Laufbestatigung | %s
-8 Reportlogo Laufwertung |%s
_|Startzeit |[T-KEY]: %=

&

Eigenschaften Kopfzeile

Sichtbar

Bezeichnung | |

Feldwert | |

@ Einstellungen =1t
Fusszeile
= Seite.r?einstellungen I | Sichtbar| Bezeichnung Feldname Feldwert Breite|
s ED Rander |s |13 Ausdruckzeit |2ns |[DATETIME] 30 %
7 Ausrichtung e e b o e i o b
a Kopf- und Fusszeile '_S 12 R_En_I'I_IEIturl_g [T-_KEY]: .?@5_ [R'ACEDIRE(_:T[:!R:B_S D@...
L[F] Kopfzeile s | | Zeitnahme |[T-KEY]: %= |[TIMEKEEPER] |35 %
3 i s | |sportikomission [[T-KEY]:\n%s |[SPORTCOMMISS |20 %
X Bilder E |Tech. Abnahme  |[T-KEY]:\n%s |[TECHNICALINSP| 20 %
--[@ reportloge [s | |Seite # |[[T-KEY] %=  |[PAGE]/ [TOTAL]|15 % | | =
5 Freies Feld [[T-KEY]:\n%s [[CUSTOMFIELD] |10 %
< | 5 &
Eigenschaften Fusszeile
Sichtbar
Feldbreite | [%]

Ausrichtung

Feldname

|
|

Bezeichnung | |
|

Feldwert |

Kopf- und Fulizeile/Fulizeile: In der FulSzeile werden Angaben zur Organisation
gemacht und ebenso kann hier das Ausdrucksdatum definiert werden. In der Regel
geben Sie hier den Rennleiter und der Zeitnehmer an. Weitere Texte konnen mit
dem Piktogramm Notizblock hinzugefiigt werden oder aber auch gel6scht werden
mit dem Kreuzzeichen auf der rechten Seite. Beachten Sie bitte, dass, wenn die
FuBzeile genutzt wird, bei den Randern die Grélke genug grol$ eingestellt wurde.
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@ Einstellungen \:”E|E|

Reportlogo

=3 Seiteneinstellungen

3 Jreril a1y

=3 Kopf- und Fusszeile \ l"?
L[] Kopfzeile % -l"':,p"
= Fusszeile ‘l. _._.rl"

£3 Bilder * g
: b

RC Timing

Bildinformationen

Héhe 104 [Pixel]

Breite 198 [Pixel]

Filegrosse 4510 [Byte]

Bilder/Reportlogo: In der Kopfzeile kann an ein Bild platziert werden. In der Regel
setzen Sie hier ihr Club-Logo ein. Das Bild darf nicht mehr als 4 KByte grol$ sein,
da es sonst nicht an den Publisher tibermittelt wird. Wollen Sie trotzdem ein Bild
besserer Qualitdt einfligen, dann muss es beim Publisher hinterlegt werden.
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Hier werden die Schriften, deren Farbe, Hintergriinde der Ful’- und Kopfbereiche
wie die Rahmen und das Design der Tabellen definiert. Die verschiedenen
Abschnitte der Reporte konnen verschieden konfiguriert werden. Bitte beachten Sie,
dass die linke Spalte Reportvorlagen alle vorhanden Reportvorlagen auflistet, aber
erst einmal alle auf dem gleichen Stylesheet basieren. Die Definitionen, die Sie hier
vornehmen, gelten fir alle Reports, die dieses Standard-Stylesheet verwenden. Sie
konnen aber fir jeden Report auch ein erweitertes Stylesheet anlegen. Klicken Sie
dazu mit der rechten Maustaste auf den Namen des Reports in der linken Spalte
und wdhlen Sie erweitertes Stylesheet. RCM Professional erzeugt dann fiir diesen
Report ein eigenes Stylsheet, unabhdngig von den anderen Reports, die weiterhin
auf dem Standard-Stylesheet basieren.

* Formatierung

| i || Abbrechen |

Reportvorlagen Wahlen Sie das zu editierende Style5Sheet aus:

3 Teilnehmer

Standard RCM Stylesheset -

%] Teilnehmerliste [-1]
Teilnehmerliste [mit TX, Freq.]

GG StyleSheet Abschnitte
ruppe

Einstellungen

kopfzeile e L preee—
a Reports = pp' | Schriftfarbe EJUuldiiily n
%] Laufresultate [Endzeit] kT L )
Laufresultate [Bestzeit] | Anlassdaten Schriftstyle Baold -
25 Endrangliste 3 I“nfoze|le ) Schriftgrésse 10 =
@ Reportinfo
3 Reportdaten Schriftsatz Arial, Helvetica, Ge ===

-] SubFinal berschrift

Rand oben [
1 allgemeine Reports UmranFiung
[ Reglements =| Kopfzeile Rand unten v
5| Datenzeile [Ungerade] randlaks -
=| Datenzeile [Gerade]
3 Fusszeile Rand rechts v
& F il )
&3 ;@;e;:ﬁ;e':':bellen Hintergrundefarbe FLBABAR -
@ Tabellendaten Texteinzug 5 -
Batch .. Y
9 Bate Linienhihe 10 =

@ Hauptrand

Wahlen Sie also links den Report aus , den Sie Formatieren wollen. Oben erscheint
der Name des Stylesheet, welches dieser Report benutzt.

In der mittleren Spalte ,Stylesheet Abschnitte” wahlen Sie den gewlinschten
Abschnitt aus und in der rechten Spalte konnen Sie dann die Formatierung dandern.
Folgende Stylesheet-Abschnitte konnen angewadhlt werden:

Kopfzeile (Anlassname und Anlassdaten)

Infozeile (Reportdaten)

Reportdaten (Uberschrift, Umrandung, Kopfzeile, Datenzeilen)

Fusszeile (Fusszeile)

Spezielle Tabellen (Tabellendaten)

Batch (Hauptrand)

Zu jeder Angabe kénnen Sie die Schrift in Farbe, Schnitt, Groke und Art bestimmen.
Zudem konnen Sie einen Rand um das Objekt, die Hintergrundfarbe, den
Absatzeinzug und die Zeilenhohe definieren.

Wollen Sie also zum Beispiel den Namen des Veranstalter, das Dateum und die
Strecke grofSer ausdrucken, wahlen Sie den Report an. Dann wahlen Sie in der
Spalte ,Stylesheet Abschnitte” Kopfzeile/Anlassdaten aus. Rechts geben Sie dann
bei Schriftstyle Bold an, bei Schriftgrée 10 und bei Linienhohe 11 an. Jetzt
speichern Sie. Wenn Sie nun einen Report ausdrucken (je nach Anderung miissen
Sie den Report eventuell neu erzeugen), sind die Daten fiir den Anlass oben grofer.
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13.4.3

Nachdem Sie die Einstellungen abgeschlossen haben, miissen Sie Speichern bevor
Sie das Fenster schlief8en.

Reportvorlagen

Um den Inhalt der einzelnen Reporte zu definieren, arbeiten Sie mit dem Template
Editor. Auf der linken Seite finden Sie alle Reportarten, welche im RCM Advanced
angeboten werden. Alle Reporte korrespondieren mit dem Drucker Menti, welches
Sie mit F2 aufrufen konnen.

Rechts sehen Sie alle verfligbaren Felder, welche beim angewahlten Report méglich
sind. Alle Felder konnen dort einzeln eingestellt werden, und zwar ob diese
angezeigt werden sollen oder nicht. Geben Sie an, wie grol$ das Feld ist, indem Sie
auf Pixel einstellen und die entsprechende Anzahl Pixel festlegen. Sollte das Feld zu
klein sein, dann wird das Programm automatisch einen Umbruch anzeigen. Mit den
Auf- und Ab-Pfeilen kann das Feld noch an eine andere Stelle verschoben werden.
Zudem konnen Sie im Feld unten rechts angeben, ob dieser Report in seiner
Ausrichtung beim Druck von den Standard-Einstellungen abweichend gedruckt
werden soll.

# Reportvorlagen

EZEN BT
N
Reportyorlagen Konfiguration der Reportyorlage
23 Teilnehmer Pos |Fe|d |Fe|dname Modus Breite Sichtbar Ausrichtung | |z|
[ Teilnehmerliste [ - ] 1 vl |Nr Pixel |45 Pixel  |1a |Rechts
[ Teilnehmerliste [mit T, Freq.] BB v |Mame ar '30 ap .Ja [Links
% :f’UDIrD-tE | |3 v |nat Fixel 70 Pixel la Links
o E:dproansgliste [ 4 v |Club Auto Mein 'Llnks
0 Allgemeine Reports Mw
(1 Reglemente ¥ |Freq Auto L|n|-<s
| | ? v |Temp Tx Auto - Nem Links
| |8 ¥ Kommentar Auto | |Mein |Links
Feldeinstellungen Augrichtung
Sichtbar ] v Standardeinstellung dbernehmen
Modus Auto -
Breite
Ausrichtung Links 52 Exemplare
v| Standardeinstellung tbernehrnen

Bemerkungen fiir die Lange der Feldinhalte, Modus und Breite: Im Auto-Modus
muss keine Angabe zur Feldldnge gemacht werden. Die Felder werden aufgrund des
zu druckenden Inhalts ideal dargestellt. Im Pixel-Modus wird ein Wert angegeben,
welcher die Anzahl Pixel bezeichnet. Der Vorteil ist, dass so die Textkolonnen
immer an der gleichen Stelle erscheinen. Wenn der Inhalt gréRer ist als die
eingestellte FeldgrofRe, dann wird der Feldinhalt umbrochen. Im %-Modus wird die
Zahl in Prozent angegeben. Stellen Sie zum Beispiel 30 % ein, so werden fiir das
Feld 30 % des noch verbleibenden Inhalts genommen.

Ausrichtung Druck: Dieses kann individuell fiir jeden Report eingestellt werden
oder kann mit der Default-Einstellungen, welche im Report Editor gemacht wurde,
tibersteuert werden.

Hinweis: Die Tabellen besitzen in den Kopfspalten Erlauterungen. Diese sind
manchmal sehr lang. Im Spracheditor kann der Text angepasst werden.

Wenn Sie hier bei den Angaben etwas d@ndern, missen Sie es speichern, ansonsten
bleiben lhre Anderungen unberiicksichtigt.
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13.5

13.5.1

Datenmanagement

Hier kdnnen einige Daten aus den Stammdaten als Text mit Trennzeichen und
Header (das ist eine Textdatei, auch als CSV-Datei bezeichnet, in der die einzelnen
Felder durch ein bestimmtes Zeichen getrennt sind) exportiert und auch importiert
werden. Diese Dateien kénnen einfach mit z. B. Excel gedffnet werden und man
kann daraus Aufkleber oder Ahnliches drucken.

Import

Der Import ist nur verfligbar, wenn kein Anlass geladen ist. Der Import stellt
verschiedene Importsysteme zur Verfligung.

XML File: Dieses Importschema ist noch nicht implementiert. Diese Funktion wird
freigeschaltet, wenn der Datentransfer via Web freigeschaltet ist. RCM verwendet
ein filebasiertes relationales Datenbanksystem, welches mit SQL und XML
Statements ausgelesen werden kann.

Text mit Trennzeichen und Kopfzeilen Informationen: Wenn diese Option
ausgewahlt ist, dann konnen verschiedene Excel-Blatter unter bestimmten
Bedingungen eingelesen werden. Die Excel Tabelle muss in der ersten Zeile

die Bezeichnung der Felder beinhalten. Die Excel Tabelle darf keine Leerzeilen
aufweisen. Die Excel-Tabelle muss als csv-Datei abgespeichert sein. Nur wenn
diese Bedingungen eingehalten werden, ist der Import moglich. Fiir den Import von
Feldinhalten der csv-Datei gilt: Wenn ein Feld leer ist, wird der Inhalt des Feldes
in der Datenbank von RCM Advanced nicht gedndert. Ist in dem Feld “-“ (Minus-
Zeichen) enthalten, wird der Inhalt des Feldes in der Datenbank gel6scht (das Feld
ist nach dem Import leer).

XLS: Es konnen direkt Microsoft Excel-Dateien importiert werden

#¥ Daten Import

Bitte konfigurieren Sie den Datenimport

Typ der Quelldatei Importmodus

() XML File () Neue Daten anhangen

() €5V Textfile mit Header (") Bestehende Daten alktualisieren
(") Excel File (XLS) (%) Alctualisieren und anhangen

(%) Export Daten aus RCM (") Laschen

Mame der Quelldatei

Die gewiinschte Excel Tabelle, welche als csv-Datei vorliegt, muss nun ausgewahlt
werden. Weiter stehen fiir die Behandlung der Daten in der rechten Spalte folgend
Optionen zur Verfligung:

Fir die Einstellungen fiir den RCM-Datenimport stehen in dem Fenster in der
rechten Spalte vier Funktionen zur Verfligung:.

Neue Datensdtze anfligen: Nur neue Datensatze werden berticksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensatze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die in
RCM Advanced gefunden werden kénnen, werden gepriift und - falls gednderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das meist
verwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten Option.
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Datensdtze |6schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die gel6scht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
geldscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er dort ohne weitere Anderungen.

Mit Weiter kommen Sie zum nachsten Fenster, in dem angegeben werden muss,
welche Daten die Datei enthilt, also in welche Tabelle der Stammdaten die Daten
eingelesen werden.

g’l‘* Daten Import

Bitte wihlen Sie die Zieltabelle aus:

Import Stammdaten

* Fersanen ) Weranstalter

. Piloten (Kategoriezuordnung) Strecken
Personen und Piloten O Lander

7 Clubs Frequenzen

' Teams  Werbande

O Kategorien

Import Renndaten

Teilrﬁhmerliste

|<< ZurUck||§Weiter >>| | - | | ahbrechen |

Weiter flihrt Sie zum nachsten Fenster, in dem in der linken Spalte die
Feldinformationen angezeigt werden, welche in der Importdatei konfiguriert
wurden. Auf der rechten Seite sind alle Felder aufgelistet, welche die ausgewahlte
Datenart umfasst.

g'.‘* Daten Import

Bitte erstellen Sie die notigen Feldzuordnungen:
Felder der Quelledatei Zuordung zu den Felder der Zeiltabelle
Pos |Name | Zielfeld |Que|lfe|d
| [1 Initial | |Initial |
_2 |Mame _Name
| |3 |Adresse I:I | |Adresse
| |4 ort | |ort
HE kontaktperson I:I | [Kontaktperson
| |8 | Telefon | [Telefon
| |7 |EMail @ | [EMail
BE web | | [web
| [9 Land | [Land

<« Zurick |§Weiter }}l ‘ ‘ ‘Abbrechen‘

Mit dem Zauberstab konnen nun die Felder zugeordnet werden, welche das
Programm automatisch erkennen kann. Andere Felder konnen mittels Auswahl
rechts und links und dem Ausfiihren mit dem Pfeil oder per Drag&Drop mit der
Maus kombiniert werden. Die Kombination kann mit der entgegen gesetzten
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Pfeilrichtung auch wieder geldscht werden. Die Zuordnung wird in der rechten
Spalte unter Quellfeld angezeigt.

g'.‘* Daten Import

Bitte erstellen Sie die notigen Feldzuordnungen:

Felder der Quelledatei Zuordung zu den Felder der Zeiltabelle
|F‘|:|s |Name | Zielfeld |Que|lfe|d
| |Initial |Tnitial
_que _r_\_lame
I:I | |Adresse |Adresse
[|ort ort
I:I | [Kontaktperson |Kantaktpersan
| [Telefon |Telefan
| [EMail |EMail
[ |web web
| [Land |Land
‘{{ ZurUck‘ ‘ Weiter }}‘ ‘ Import ‘ ‘ abbrechen ‘

Sind alle Feldzuordnungen abgeschlossen, kann der Import mit Weiter auf der
ndchsten Seite gestartet werden.

g'.‘* Daten Import

Import Status

Meu angelegte Datensétze: 0
Alktualisierte Datensatze: ]
Geldschte Datensatze: ]
Unbenutze Immportdaten: 0
Irnpartfehler: 0

Altueller Impaortschritt:

Importfortschritt
0 %

‘{{ ZurUck‘ ‘ Welte ‘ ‘ ImporM ‘ abbrechen ‘

Export Daten von RCM: Auf dem Rennplatz haben Sie einen Export der Renndaten
erstellt. Diese werden im RCM-Format gespeichert und konnen mit dieser
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eingestellten Option wieder eingelesen werden. Um den Import auszufiihren, muss
die exportierte Datei angegeben werden, die importiert werden soll.

g'.‘* Daten Import

Bitte konfigurieren 5Sie den Datenimport:

Typ der Quellendatei Importmodus
I WML File ' Meue Daten anhangen
I TSV Textfile mit Header .1 Bestehende Daten aktualisieren
(#) Export Daten aus RCM + Aktualisieren und anhangen
Léschen

Mame der Quelldatei

|E:\Pr0jekteRCP\RCM\3 Realisation\RCM Server\Export\RCM Export [03032008133638].ary |

‘ | HWeiterr}} ‘ Import ‘ ‘ abbrechen ‘
14!

In der rechten Spalte des Fensters sind fiir den RCM-Datenimport vier Funktionen
verfligbar:

Neue Datensdtze anfligen: Nur neue Datensdtze werden berticksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensatze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die in
RCM Advanced gefunden werden kdnnen, werden gepriift und - falls geanderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das
meistverwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten
Option.

Datensatze 16schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die gel6scht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
geloscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er so ohne weitere Anderungen.

Nachdem Sie die gewlinschten Einstellungen vorgenommen haben, kommen Sie
mit weiter zum ndchsten Fenster.

# Daten Import

Bitte wahlen Sie die zu importierenden Daten aus:

v| Importiere Eventdaten

v| Irpartiere Reports des Events

W] ¥ ategoriezuardnungen vor Import anpassen:

< ZurElc:kHWeiter >>| ‘ [rpa ‘ ‘ Abbrechen
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Eine Ubersicht zeigt nun den Inhalt der zu importierenden RCM Advanced-Datei
an. In der Regel ibernehmen Sie die vorgeschlagenen Einstellungen. Dies gilt,
wenn Sie die Daten selbst exportiert haben und in die gleiche RCM Advanced-
Version importieren, die Sie auch fiir den Export benutzt haben. Falls dies nicht so
ist, oder Daten von einer anderen Person Gbernommen werden sollen empfehlen
wir lhnen, die Konfiguration nicht einzulesen, da diese sonst ihre spezifischen
Einstellungen tiberschreibt.

Ist ,Kategoriezuordnung vor Import anpassen” aktiviert, kann die
Kategoriezuordnung vor dem Import entsprechend angepasst werden.

Mit weiter kommen Sie zum nachsten Fenster, in dem Sie durch Klicken auf den
Import-Button das Einlesen starten konnen.

Wourde , Kategoriezuordnung vor Import anpassen” aktiviert, erscheint kurz vor dem
Ausflihren des Imports folgendes Fenster:

# Daten Import

Anpassung der Kategoriezuordnungen

Kategonezuordnungen

# & |Kategorie aus Import | |Kateg0rie aus Stammdaten |
4 B EGTWSC [EGTWSC] |2 l

Bitte wahlen Sie die Zielkategorie aus:

EGTWSC [EGTWSC] -
L ¥ EGTWSC [EGTWSC]

€ E10TC [1/10 E touring]

[ d51:8 Track [1:51.C Tra -:I-:;]

[LC

Hier kann die Kategorie gedndert werden. Dazu die Zeile im oberen Fenster eine
Zeile markieren und unten die dazugehorige Kategorie auswahlen

Der Importverlauf wird mithilfe einer Fortschrittsanzeige dargestellt. Treten
Importfehler auf, werden diese im Logfile aufgelistet, welches sich im Ordner RCM
Advanced\Logfile befindet.

Wenn ein Export als Template wieder importiert wird, wird vor dem endgtiltigen
Import nochmals agefragt, ob der Import wirklich als Template erfolgen soll. Wird
hier nein gesagt, wird das Rennen normal importiert.

g'.‘* Daten Import

Import Status

Meu angelegte Datensétze: 0
Alktualisierte Datensatze: ]
Geldschte Datensatze: ]
Unbenutze Immportdaten: 0
Irnpartfehler: 0

Altueller Impaortschritt:

Importfortschritt
0 %

R ZurUckH eit ‘ ‘ Impor‘tN ‘Abbrechen
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Nach einem Rennen oder wenn ein Anlass abgeschlossen ist, konnen Sie die
Daten exportieren, um diese dann auf ihrem Heimsystem einzulesen oder anderen
Anwendern zur Verfligung stellen. Natiirlich kann der Export auch im Sinne eines
Sicherungsverfahrens angewendet werden. Zudem konnen Sie Daten als Text mit
Trennzeichen exportieren (csv-Datei), um diese zum Beispiel in Excel weiter zu

bearbeiten.

@ Daten Export

Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
Export Typ

() ¥ML File

(®Text mit Trennzeichen und Header

() Excel File (XL5)
() RCM Daten Export

|ExportDirectory

Exportmodus

(%) Alle Datensatze exportieren

C:\ProgrammelRCM Ultimate V2\Exporth

@

Text mit Trennzeichen und Header: Bei diesem Export-Typ wird eine csv-Datei
erstellt. Mit weiter gelangen Sie zum ndchsten Fenster, in dem Sie auswahlen

konnen, welche Daten Sie exportieren wollen.
XLS: Es konnen direkt Microsoft Excel-Dateien exportiert werden.

@ Daten Export

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Daten aus
Export Stammdaten
(&) Persanen () Veranstalter
(") Piloten (Kategoriezuordnung) (") Strecken
(") Personen und Filoten () Lander
() Clubs (") Frequenzen
) Teams () Verbande
() Kategorien
Export Renndaten
() Teilnehmerliste
’{{ Zurﬂck] |§Weiter }}| Export

Im ndchsten Fenster konnen Sie nun die Felder auswéhlen, die exportiert werden
sollen. Wenn Sie auf den ,+“ oder ,-“ Button klicken, werden alle Felder selektiert

oder deselektiert.
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" Daten Export

(=]

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Felder aus

]

Name
Firstname
[¥] address
Zipcode
Location
Country
Fhane

EMail
Birthday
Block

Club

Has Licence
Licence

[¥] add.

Lic IS0 Code
Lic Licenser

[l mhark.in dsta

5

m

’<< Zurﬂck] [Weiter :>:>J

Export

Mit Weiter kommen Sie zum letzten Fenster, in dem Sie mit Klicken auf den Export-

Button den Export starten.

&% Daten Export

E xportstatus:

Expart Files: 0

Altuelle Files:

Status Datenexport: Idle

Exportfortschritt

Dide

‘{{ ZurUck‘ ‘ Weiter == ‘

‘ Expnr‘tm ‘ abbrechen ‘

@ Daten Export

Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
Export Typ

) XML File
{7 Text mit Trennzeichen und Header
(") Excel File (XL3)

{#) RCM Daten Export

|ExportDirectory

Exportmodus

(%) Alle Datensatze exportieren

X

C:\ProgrammelRCM Ultimate W2\Exporth

&

Export Schlieszen
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RCM Daten Export: Fiir einen Export sollte im Minimum ,Exportiere aktiver Event”
und alle darunter liegenden Optionen angewdhlt werden.

“ Daten Export

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Daten aus:

v| Exportiere aktiver Event

[liEvent als Ternplate exportieren:

v| Exportiere Reports des aktiven Events
Exportiere Konstanten

Exportiere RCM Server Konfigurationen

Exportiere RCM Message Log

| <= Zurﬂck| | Weiter == | | = pat ‘ | Abbrechen |

Konstanten und Konfigurationen markieren Sie nur, wenn Sie wissen, dass sie
zu Hause die identischen Daten haben wollen wie auf dem Rennplatz. Wichtig
ist aber, dass die RCM Light oder RCM Advanced Version, welche sie zu Hause
benutzen, die gleiche Version ist wie die RCM Advanced Version auf dem
Rennplatz.

Stammdaten und Meisterschaftsdaten kdnnen nur einzeln exportiert werden.
Wollen Sie diese zusammen mit den Daten eines Anlasses exportieren, miissen
Sie mehrere Export-Vorgange durchfiihren und dann alle Dateien entsprechend zu
Hause einlesen.

Wenn Sie beim Export eines aktiven Events ,Event als Template exportieren”
aktivieren, wird der Event als Vorlage exportiert, wobei der Export komplett

ist, also Fahrer, Gruppen usw. enthalt. Wird so ein Export importiert, wird er
als neuer Anlass importiert, erhdlt also eine neue Identifikations-Nummer. Das
kann dazu benutzt werden, sich eine Vorlagen fiir zum Beispiel eine bestimmte
Wettbewerbsreihe zu erstellen.

&% Daten Export

E xportstatus:
Expart Files: 0
Altuelle Files:
Status Datenexport: Idle
Exportfortschritt
0 %
‘{{ ZurUckH eit ‘ ‘ EXDDM ‘ abbrechen ‘

Mit Weiter gelangen Sie zum nachsten Fenster, in dem Sie durch Klicken auf den
Export-Button den Export starten konnen.
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14

15

Fenster

Die von Microsoft Windows unterstiitzen Fensterdarstellungsoptionen sind hier
einstellbar. Wenn Sie mehrere Fenster gleichzeitig ge6ffnet haben, kdnnen diese
hier schnell angeordnet werden.

Werkzeuge | Eenskter

Schliefien

Uberlappend

Horizontal anordnen
Yertikal anordnen

Alle verkleinern

Anordnen

Hilfe

Im Meni Hilfe finden Sie das Benutzerhandbuch und Angaben zum Inhalt des
Software-Release und die Versionen der Software.

* Race Control Management Advanced [ Screenshot Race ]

Datei  Ansicht  Listenwverwaltung  Einteilung  Rundenzdhlung  Stammdaten  Rennmanagement  Konfiguration Werkzeuge Fenster | Hilfe
Ubersicht / Drucken [x] RCM Hilfe

Kaleguriz
Testl [Test 1] -

Software Update

Uber RUM

L ——y -
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RCM Hilfe

Das integrierte Hilfe Meni beschreibt alle Programmfunktionen und entspricht dem
identischen Inhalt dieses Benutzerhandbuchs.

15.1

15.2

1% RCM Hilfe (=19
~

Anlassverwaltung
ansicht

Listen Management
Einteilung
Zeitmessung
Stammdaten
Kunfigur alion

Tools
tenstereinstellingen
Hilfe

R S S S S

T

5 ROM

Race Control HWM

Benutzerhandbuch

-

Wenn Sie gerade in einem offenen Fenster arbeiten und dazu Hilfe bendtigen,
wahlen Sie mit der Funktionstaste F1 die entsprechende Hilfefunktion aus.

Versionshinweise

Die Versionshinweise sind nicht mehr Teil des Programms sondern werden direkt
von der Webseite von RC-Timing geladen (Internet-Zugang erforderlich). Das
Fenster zeigt dann alle ,Tickets”, die in dieser Version von RCM Ultimate neu
verwirklicht wurden.

# Versionshinweise

Anzahl vorhandener Ticket: 30

£ 4&|Titel Status ~|Priaritat [~ |[Typ v|a
950 |Sprachanzage |Done |Low |Feature Request
| |951 f)_kdditio_lj_al Iinl-_c to an invitation page |Dane Medium fC,I_'lange Reguest
955 |Baum "Ubersicht/Drucken” enthalt unnatigen Knoten Done |Low Change Reguest S
| 957 :'i'hread zave c:ornn'luni.c:ation betwesen maiﬁ thread .and iﬁterfaces .Done .:Urgent .Bug
[ 555 |add additional final by age group also in time schedule. |Done  Medium Change Request
| |960 :'Additional fields in the drivers tab |Dane Medium |Change Request
| |967 é(_:onver‘t upper/lower case function also for prename |Dane i :Low |Feature Reguest
968 |Person list order Done |Low Bug
[ 571 |No points are assianed f pilat has driven no laps (in final ranking list) _|Done  Medium Change Request
: 5T

Beschreibung des Tickets

Bei der Countdownansage 20 Sekunden vor Ende des Countdown kann man eine Rnsage aktivieren. Diese Ansage sagt die
flummern oder Namen der Fahrer der aktuellen Gruppe. Es bleiben fiir diese Rnsage in Wehrheit ganze 10 Sekunden. 20 minus
10 Sekunden Countdown.

Das ist zu knapp. Die Countdownansage und die Gruppenansage iiberschneiden sich .Wir wverwenden in der Regel den 3
Minutencountdown.Da wire es doch miglich die Gruppenansage bei jeder wollen Minute einzubauen und es dem
Zeitnahmefunktiondr zu iiberlassen welchen Zeitpunkt er fiir die Gruppenansage wahlt.

mfg peter

Link auf Ticket Yerwaltung

hitp:/fosas retiming.ch?seq=7LbUdxhZd8MSScipdikikeoQirCtg.J
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15.3 Softwareupdate

Ist Thr Rechner mit dem Internet verbunden, kbnnen Sie hier automatisch nach
neuen Programmversionen suchen. Dabei konnen Sie die Server-Adresse einstellen.
Sie konnen weiter angeben, ob das Update Package nach der Installation gelscht
werden soll oder nicht. Mit ,Weiter” sucht das Programm dann im Internet nach
einem Update. Es bietet lhnen dann die verfiigbaren Updates an und Sie kdnnen
entscheiden, ob das Update durchgefiihrt werden soll.

£ Online Softwareupdate

Softwareupdate

ACH WebServer

Sarver Adresse httpi/fwww rop.ch

Optionen fur den Softwareupdate

* Update Packages von RCM wWwehServer beziehen

Update Packages nach der Installation nicht l6schen

Update Package importieren

Update Package .

H Weiter ==

15.4 Uber RCM

Hier finden Sie Versionsnummer von RCM Advanced, welches Sie benutzen.

7% Info... @

Ruce Contral Masvgernert @8

RCH Wersion: ¥1.3.2.16 [ 15.02.2008 ]

D atabaze Yersion: vd4 [ 25.01.2008 ]

Configuration Yersion.  v46 [ 11.03.2008 ]

Company: Aebi BC Progress

Froduct; Hace Control Management Advanced

Copuyright; ® Jacqueline Aebi f Felix Romer ‘ Schliessen |
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16  Schlussbemerkungen

Wir wiinschen IThnen mit RCM Advanced viel Spal3! Bei Fragen oder Problemen
konnen Sie sich gerne an uns wenden. Bitte schreiben Sie uns eine E-Mail unter
support@rc-timing.ch. Vergessen Sie nicht die Angaben zur RCM-Version, damit
ist ein korrektes Bearbeiten lhrer Anfrage ohne Riickfragen moglich. Sollten

Sie uns nicht als Kontaktperson bekannt sein, erlauben wir uns, Sie nach der
Vertragsnummer zu fragen. Wir bitten Sie, diese also bereitzuhalten.

RC-Timing

Felix Romer
Talackerstrasse 45
CH-8156 Oberhasli
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A Anhang, das Rundenzeitblatt (Ergebnis)

g%ﬂ?ﬁﬁgﬂig@ﬂ?igr v/irwegdete Rélmdenzeitblatt wurde mit einer Decoder-

i , die Angaben sind daher nicht realistisch

konnen die Angaben auf dem Bl i B
att variieren, so unterstutzt ispi

Advanced das Rekordmanagem i ic " dio e

Advanced das R gement nicht. Hier fehlen dann die Angaben auf dem

Kobfzeil An| Rennzeit, Kategorie, . O
D Ft) e Sﬁg nlass, Veranstalter, Wettberdingungen S8 <
atum un : o]
/ trecke und Startzelt B xw
c © =
[Screenshot Race < £.9
Host: Aebi RC Progress O —
Date: 19.02.2008 bis 19.02.2008 Agbi PP‘OQTGSS / 2 c %
Track: Test-Track O ) o)
J !CPCh = ..,:1; c
o} ==
<o ) QO%cx
%)D Race time: 5 Min. / Singlestart: 0 Sec. / Section: 1:81.C Track [1:8 Track] / Condition: Dry / Start: 20.03.2008 13:13:43 -
[sa)
h )
Ho] (a4 Group 1 - Qualification 2 17,)
e Nr___ Pilot Nr_Driver Rnd i i jumti Cor 8 =
7} % 1 4 14 VVVVVY Wy 7_01:39.691 | |13.875 14.389 5
ST 2 8 18 777777 727272 7_01:40.091 13275 14.389 S0
w3 3 5 WWWWWW WAWWWWW 7_01:40.091 | J13275 14.389 T oo
c = 4 2 7 | 13275 14.389 O 5
S 3 5 7 7 | 13887 14389 =
D o0 6 3 5 | J13.975 21.429 o €
oo C 7 1 SSSSSS ssssSS 3 00:40.356 12.999 13.452 N
o 8 6 16 XOOXKXX XXKXXX 2 00:13.875 13.875 50:16.154 1) |
- -+—
C Laptime ‘5
() # Nr Nr.1 Nr. 2 Nr. 3 Nr. 4 Nr. 5 Nr. 6 Nr. 7 ()] N
=59 0 00.000 00.000 00.000 00.000 00.000 00.000 00.000 P c o
O = 1 13.703 13.275 13.975 13.875 13275 13.875 14.275 Vo =
N C 2 13.654 15.081 14.181 14.081 15.081 00.000 15.081 o5 <
qc) © 3 12.999 14177 14177 14177 14177 00.000 14.177 o € U‘S
S L 4 14.437 20.494 14.437 14.437 00.000 14.437 = S
c £ 5 14.057 27.864 15.057 14.057 00.000 14.057 [N
S5 @ 6 13.887 13.887 13.887 00.000 13.887
&z 7 15177 14177 15177 15177
2
.9-) — B
c= =
< o0
"4
c - 3
ogc g
20 .=
o — O
=
Auto Correction Comment I} 3 8]
Comment ‘N X @ ©
T4032309>0013B75 N c

Dayrecord
00:11.556 SSSSSS sSSSSS

Vom Programm automatisch
vorgenommene Korrekturen
am Ergebnis

Ubersicht tiber die Tages- und
Pistenrekorde der Kategorie

1) [
s 2
H_ G
o=
Sc5
=5 <:(J
D wn
N @
=< E
20 5
€ 2N _— e el
Ausdruckzeit: 13.21.19 20:03:2008 Time Keeping: Race Director: Page 1
L83 = —
G_..) 58
N<<®
Qo B0
S5 O S
= T <
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B Anhang Konzeption von RCM Advanced

Zeitnahme und
Rennverwaltung

RCM Advanced

RCM Web Server
Programm Updates
Support
Kudendienst

1 e

Modem oder
Internet-Router

@) RS232, USB oder Netzwerk

Decoder
AMB20 Druck ‘
AMBrC Ergebnisse
AMBrc3 Listen
Robitronic
Schleife

Automatische Ansagen

Funk- oder Kabelnetzwerk (Ethernet)

Anzeige im Fahrerlager usw.
RCM Publisher

0 RCM Voice
e &
)
— =
Sprecher
Ampelsteuerung
RCM Signal

Aushang

Druck
| Ergebnisse
Listen
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