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Einleitung

Willkommen zu RCM Ultimate, der unentbehrlichen Software fiir die Zeitmessung

und die komplette Rennverwaltung. RCM Ultimate ist ideal, um vom kleinsten

Rennen bis hin zu Grofveranstaltungen wie Weltmeisterschaften die komplette

Renn-Organisation zu ibernehmen. Die Leistungsibersicht:

* Fahrerverwaltung einschlieflich Club- und Team-Zugehorigkeit sowie statistischen
Angaben

*Verwaltung Fahrerlizenzen

* Datenbank fuir Lander, Frequenzen und Verbande

* umfassende Reglementeinstellungen, personlich und pro Kategorie

* automatische und manuelle Gruppeneinteilung fir Training, Qualifikation und
Finale nach unterschiedlichen Kriterien, auch der Leistungsstarke der Fahrer

* Startreihenfolge einstellbar

* halb automatische Erstellung von Zeitplanen

* umfassende Kontrollmdglichkeiten bei der Zeitmessung

* Bestrafungen/Verwarnungen

* Runden- und Zeitwertung in Training, Qualifikation und Finale

* Bestzeit-Wertung in Training und Qualifikation

* Punkte-Wertung in Training, Qualifikation und Finale

* automatische Finaleinteilung fir Elektro und Verbrenner

* verschiedene Teilnehmerlisten, auch mit Frequenzen und Transpondern

* Teamwertungen

* Ranglisten

* Rennresultat mit Rundenzeiten und Punktewertungen

* Meisterschaftsverwaltung mit Auswertungen

* Datenarchivierung

* Daten Im- und Export mit Schnittstelle zu anderen Programmen (z. B. MS Excel)

* automatische Sprachansagen

* manuelle und automatische Ablaufsteuerung

* automatische Steuerung eines zweiten Zeitnahmesystems

Die RCM Ultimate-Konzeption beruht auf einer Server-Client-Architektur.

Um zu verhindern, dass der RCM Ultimate mit komplexen und zum Teil

kundenspezifischen Bediirfnissen vollgestopft wird, wurden Funktionen, welche

nur bedingt mit der Zeitmessung zu tun haben, in verschiedenen Client-Systemen

realisiert, welche sich mit RCM Ultimate verbinden. Diese erfordert fiir die

Installation der RCM-Produkte ein Netzwerk. Diese Client-Systeme wie RCM

Publisher (Anzeige des Rennverlaufes im Fahrerlager), RCM Voice (getrennte

Sprachansagen), RCM Signal (Signalsteuerung) und RCM Registration (Verwaltung

von Fahrerdaten) kénnen bei der Rennorganisation helfen.
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Installation von RCM Ultimate

RCM Ultimate wird als ausfiihrbare Setup-Datei als Vollversion oder als Update-
Version geliefert. Venn Sie RCM Ultimate zum ersten Mal installieren, miissen Sie
die Vollversion installieren. Wenn sich RCM Ultimate schon auf Ihrem Computer
befindet, installieren Sie bitte nur die Update-Version. Um die Installation zu
beginnen, fiihren Sie diese Datei aus (Doppelklick im Explorer auf den Dateinamen
wie ,RCM.UItimate (v2.2.2.122-F)” oder tber Start/Ausfiihren). Bevor Sie eine
Update-Installation ausfiihren, empfehlen wir Ihnen ein Backup des gesamten
RCM Ultimate Ordners zu erstellen und den bestehenden Ordner und auch Teile
daraus nicht I6schen. Bitte beachten Sie, dass die Updates hdufig neuer sind als
die Vollversionen. Wenn Sie zum ersten Mal RCM Ultimate installieren, sollten Sie
deshalb direkt danach das neueste Update installieren.

X

Welcome to the Race Control
Management Server Setup
Wizard

Thig will inztall RCk Server 1.4.5.123 on your computer.

It iz recommended that you cloze all other applications before
cantinuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit S etup.

l Next%J[ Cancel ]

Nach dem Begriifungsbildschirm (hier klicken Sie bitte auf Next) folgt die Abfrage
nach dem Speicherort. Dieser ist bevorzugt ,C:\Programme\RCM Ultimate” oder
,C:\RC-Timing\RCM Ultimate”. Den Ordner ,Programme” sollten sie auf gar
keinen Fall verwenden, wenn Sie Windwos Vista, Windows 7 oder hoher benutzen.
Installieren Sie das Programm in einen anderen Ordner wie ,C:\RC-Timing)\

RCM Ultimae”. Aufgrund der Verwaltung der Benutzerrechte in diesen Windows-
Versionen arbeitet das Programm nicht richtig, wenn es in ,C:\Programme”
installiert wird.

Setup E|

Select Destination Location "
where should B ace Control Management Server be installad? =

’J Setup will install Face Control Management Server inta the following folder.

To continue, click Mext. |f wou would like to select a different folder, click Browsze.

| Browse...

At least 1722 MB of free disk space is required.

< Back ][ Next%_J[ Cancel

i RC-Timing Seite 8
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Danach klicken Sie auf Next und im nachsten Fenster konnen Sie anklicken, ob das
Installationsprogramm ein Icon fiir den Start auf den Desktop legt.

Setup

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be perfarmed?

Management Server, then click Mext.

Additional icons:

%Create a desktop icon

Select the additional tazks you would like Setup to perform while installing Face Control

X

’ < Back ” Mewt > ]’ Cancel ]

Im ndchsten Fenster wird Thnen nochmal eine Zusammenfassung gezeigt, welche
Funktionen das Installationsprogramm ausfiihren wird.

Setup
Ready to Install

cornputer,

change any settings.

Setup iz now ready to begin instaling Race Control Management Server on pour

Click Inztall to continue with the installation, or click Back if you want bo review or

Destination location:
C:%ProgrammetRCM Server

Additional tasks:
Additional icons:
Create a desktop icon

< Back Iniall Cancel

Dann konnen Sie durch Anklicken von Install die Installation beginnen.

Installing
Please wak whie Setup installr Race Contiol Management Senver on piour
cumpuer,

Ewtracting fles..
L rogramene’f ILM Server™ lelphLnghshiurvventory_block.him

Completing the Race Control
Management Server Serup
Wizard

S b Fisben | sl aling Rescre Comhod Manegeaned Serven
o your computer. | he appicabon may be launched by
solccting the nstalied icons.

Click. Finish to exit Setup.

| aurech RCM Seven
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2.1  Registrierung/Aktivierung

Um die Software freizuschalten bzw. zu aktivieren, sind Vertragsnummer, Serieller
Code und Zugriffs Code notwendig. Diese Informationen erhalten Sie beim Kauf
der Software. Wenn RCM Ultimate das erste Mal gestartet wird, missen Sie diese
Informationen direkt nach dem Starten des Programms eingeben.

RCM Registration

Sernal Mumber || |

Acces: Code | | - | | - | | - | |

Contract Murmber | | i | |

| ok || Abbrechen |

Ist RCM Ultimate auf einem Computer installiert, der direkten Zugang zum Internet
hat, erfolgt die Aktivierung der Software automatisch. Besitzt der Computer, auf dem
RCM Ultimate installiert ist, keinen Internet-Zugang, erscheint folgender Bildschirm:

@ RCM License Activation .

‘Your RCM license couldn't be activated, because the system on which this installation is running has eather no internet access or
the RC-Timing Key Activation Server (KAS) wasn't available.

You can activate your RCM license manually by doing the following steps:

1.) Save the license key to your USE stick over the "Save License Key to file” button below

2.) Login into the RC-Timing customer zone {www .rc-timing.ch) and switch there to Licenses = Activation
3.) Upload the key file on this website and press the "Activate license” button

4.) The license key will be processed and an activation key for unlocking this installation will be displayed
5.) Save the activation key to your USE stick a5 described on the website

6.) Load the activation key into this dialog over the "Load Activation Key from file™ button below

7.) Click on the "Activate™ button below and RCM will startup as normal.

License Key

LFtoPMaNGY FDMblkyQm 1aWWdBrFaAffa 3voOY faQFf 1sveIBGFQ4Tis 7uY yxnERIDeMcA 3qaeblCvkFK 7C KN 3gx AXdFDOeXFpaTavi42
WEFKa4ke21VgP 22gexzR HH4 3LErcXKMYBOORbs 2V'W AphFw ==

Activation Key

. ctivate Cancel

Speichern Sie nun die Lizenz-Schlissel-Datei auf einen USB-Stick. Klicken Sie dazu
unten links auf den Button. Nun loggen Sie sich mit einem Computer mit Internet-
Zugang in den Kundenzone von www.rc-timing.ch ein und wéhlen Sie RCM
License Activation. Klicken Sie auf ,Durchsuchen” und laden Sie die vorher auf
dem USB-Stick gespeicherte Lizenz-Schliissel-Datei hoch.

4 RC-Timing Seite 10
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- Windows Internet Explorer

re-tming.ch.

 RC Timing - Activation

G

Datzi Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras
s 8@

& RC Timing - Actvation

- 8

Q2

i Favoriten * @ | Channel Guide @ DasBeste im Web B FunSAction @ Internetstart @ Ist Thr Betriebssystem e... B | Kostenlose Hotmail @ Microsoft

Pi- B [ @@ - Seite~ Sicherheit™ ExtrosT @+ 7

RC Timin :

TECHNOLOGY DOWNLOADS  VERSION HISTORY  SHOP

CUusT

¥ Licenses

5 ation
F Support k
* Download

* Lagout

RCM License Activation

Please select the RCM License Key File (=.0k):

Activare License

& Internet fa = Rio0% -

Der Bildschirm zeigt lhnen nun den Aktivierungsschliissel und sie miissen die
Aktivierungsdatei auf den USB-Stick herunterladen.

 RC Timing - Activation

G

Datzi Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras
s 8@

& RC Timing - Actvation

,_\-.-.'.'t | "/ .
RCTi
\I

- Windows Internet Explorer

- @ re-tming.ch.

Q2

i Favoriten * @ | Channel Guide @ DasBeste im Web B FunSAction @ Internetstart @ Ist Thr Betriebssystem e... B | Kostenlose Hotmail @ Microsoft

Pi- B [ @@ - Seite~ Sicherheit™ ExtrosT @+ 7

min
HOME PRODU TECHNOLOGY COWNLOADS VERSION HISTORY SHOP ¢

¥ Licenses

ation

® Support

» Download License data:
SenalCode: 1917152049

¥: Logout ace 161 5403

ContractNumber: 0100080-496A2FD5566

RCM License Activation

Activation key:

Wt IMBHENADZ9FFEWURAYNWLVH eF WOOUNSUMESSY =
Activation key as file:

514c3cleab? 33.akf

Hint:
Right click on

& Internet ¥a | ®|100% =

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Download-Link und wahlen Sie
aus dem erscheinenden Menii den Punkt ,Ziel speichern unter”. Speichern Sie die
Datei nun auf dem USB-Stick ab.

Gehen Sie nun zurlick auf den Computer, auf dem RCM Ultimate installiert ist.
Laden Sie nun die Aktivierungsdatei bei der RCM License Aktivation mit dem
unteren rechten Button. Die Aktivierung ist nun abgeschlossen. Bitte beachten

Sie, dass die Aktivierung nur auf dem Computer moglich ist, auf dem die Lizenz-
Schlissel-Datei generiert wurde.

*4RC-Timing
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Rece Control Managemer it
Direkt nach der Installation rufen Sie das Programm zum ersten Mal auf und dndern

die eingestellte Sprache (Englisch ist vorgegeben). Dazu gehen Sie auf Settings/
Language.

Race Control Management Server

- File  Display  Listmanagement  Sprancement Dmekeeping Inventory Data Race Management | Settings | Tools  MWindows G

‘ Lepl\wguage

Inlagrfaces

Configurations

Timekeeping

Auziliary Functions

In dem folgenden Fenster wahlen Sie in der linken Spalte unter Active Language
RCM an und aktivieren in der rechten Spalte vor Deutsch das Kastchen. Klicken
Sie nun unten auf den Attach-Button und alle Meldungen auf dem Bildschirm von
RCM Ultimate sind nun in Deutsch. Durch Klicken of Ok schliefen Sie das Fenster
wieder.

@ Sprachauswahl

e Lokalisierung Lokalisierung
- Ansagen —
4] = Programmsprache | Deutsch v|
Reportsprache | Deutsch v|

Verfligbare Sprachen

Sprache Filename I ~
__ iDeutsc:h C:\Programme'\RCM Ultimate \.-’2\Languages\Language_GerriS B
Zi3 |English C:\Programme‘\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Engl|S
0§ |Italiano C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Italii|S =
[ 1 |Francais C:'\Programme\RCM Ultimate V2'\Languages'\Language_Fren|5
:g Croatian C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language _Cro: U |
| | Czech Republic C:'\Programme\RCM Ultimate v2'\Languages'Language_Cze U
== |Hungarian C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Hum|U
== |Dutch C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Dutc/U
_E Spanish C:\Programme'\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Spai|U v
Tools

[¥] Aute Scan der Sprachen bei Programmstart

}Xport

m

[ Cle ]L' Abbrechen ﬂ

2.1.1 Fehlermeldungen

Wenn bei dem Aktivierungsvorgang eine der folgenden Fehlermeldungen erscheint,
wurde die Anzahl der erlaubten Aktivierungen fiir RCM Ultimate iberschritten.

@ You have already activated 1 RCM installation with this license key. Please contact RC-Timing.

%4 RC-Timing Seite 12
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 RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer

@ - @ re-tming.ch.

Datzi Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7

o Favoriten | 3a @ * @ | Channel Guide @ DasBeste im Web B FunSAction @ Internetstart @ Ist Thr Betriebssystem e... B | Kostenlose Hotmail @ Microsoft

& RC Timing - Actvation T ) Y @ v Seite™ Sicherheit v Extras™ v T

HOME  PRODUCTS TECHNOLOGY DOWNLOADS  VERSION HISTORY  SHOP  CUST

¥ Licenses

Aieaton RCM License Activation
* Support
» Download License data:
SenalCode: 1917152049
ArcessCade: J4B6-ESC -54073
ContractNumber: 0100080-196A2FD566

* Logout

License can not be activated, because number of allowed activations has already been reached.

Please contact RC-Timing.

& Internet ¥a | ®|100% =

Kontaktieren Sie in dem Falle bitte RC-Timing.

Hinweis: Die Anzahl der erlaubten und erfolgten Aktivierungen sehen Sie bei den
Lizenzdaten auf RC-Timing. Eine erneute Aktivierung auf einem Computer, auf dem
bereits einmal RCM Ultimate aktiviert wurde, ist unerheblich und wird nicht bei
den erfolgten Aktivierungen dazugezahlt.

Kompatibilitdt mit alteren RCM Versionen

Alle RCM-Versionen sind riickwarts kompatibel. Wenn ein mit einer dlteren RCM-
Version erstellter Anlass von einer neuen RCM Ultimate Version geladen wird, so
werden alle notwendigen Datenbank-Updates sowie auch die Konfigurationen auf
die neue Version angepasst. Diese angepassten Daten kénnen nicht mehr von einer
dlteren RCM-Version verwendet werden.

4 RC-Timing Seite 13
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3 Erste Schritte

RCM Ultimate ist sehr benutzerfreundlich aufgebaut und tiberzeugt mit einem
intuitiven Programmablauf. Dennoch sind vor Benutzung des Programms einige
wichtige Daten einzugeben, ohne die kein Rennen durchgefiihrt werden kann.
Auch um mit RCM vertraut zu werden, empfehlen wir Ihnen die folgenden Schritte
durchzuarbeiten.

3.1  Dateneingabe

Die Daten, die RCM Ultimate verwalten muss, stehen miteinander im
Zusammenhang. So ist es wichtig, dass alle Basis-Daten eingegeben sind, bevor ein
Anlass (Rennen) durchgefiihrt bzw. erstellt werden kann.

1. Wird der Anlass in eine Meisterschaftswertung einbezogen?

2. Welche Regeln sind notwendig?

3. Welche Kategorien (Klassen) werden gefahren?

4. Wer ist der Organisator und welche Rennstrecke wird verwendet?

5. Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?

6 Welche Fahrer machen mit?

% Race Control Management Server

Egatei Ansicht  Listenverwaltuno Bntelung Bundenzanlono | Stammdaten | Rennmanagement

Anlasse

Clubs
Teams

Personen [\

Kategorien

Transponder

Weranstalker - Strecken

Reglemente
Punkkeschema

Startreihenfolge

Konskanten

Drakenarchivierung

3.1.1 Meisterschaftswertung?

Um ein Rennen einer Meisterschaft hinzufligen zu kénnen, benétigen Sie eine
Regelung fiir die Punkte, die jeder Fahrer in der Meisterschaft fiir den gefahrenen
Lauf erhdlt. Erstellen oder Priifen Sie das Punkteschema.

¥ RC-Timing Seite 14
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3.1.2

3.1.3

3.14

3.1.5

3.1.6

Nach welchen Regeln wird gefahren?

Es ist fir jede Kategorie eine eigene Regel zu erstellen. In dieser ist der gesamte
Rennablauf hinterlegt. Die Kriterien fiir die Gruppeneinteilung, die Einteilung fir
die Qualifikation, die Renndauer der Laufe, wie die Ldufe gewertet werden und wie
letztlich die Finaleinteilung definiert ist, wird in der Regel festgehalten. In der Regel
wird auch das Punkteschema fiir eine Meisterschaftswertung angegeben.

Welche Kategorien werden gefahren?

Es sind alle Kategorien (Klassen) einzugeben. Wenn die gewlinschte Kategorie nicht
vorhanden ist, muss sie neu erstellt werden. Sehr wichtig ist, dass der Kategorie eine
entsprechende Regel hinzugefiigt wird.

Wer organisiert den Anlass und auf welcher Rennstrecke?

Der Organisator und die entsprechenden Rennstrecken missen eingegeben werden.
Bitte beachten Sie, dass Sie ohne einen Organisator und ohne eine Rennstrecke
keinen Anlass erstellen konnen bzw., wenn die Rennstrecke fehlt, keine Fahrer zur
Teilnehmerliste hinzufiigen kénnen.

Werden Leih-Transponder vom Club eingesetzt?

‘Wenn der Organisator neben den personlichen Transpondern auch Club-
Transponder einsetzt und diese an Fahrer ausgibt, die keine persénlichen
Transponder besitzen, dann missen die Nummern des Transponder-Sets registriert
werden. Das Programm erkennt dann, ob es sich um einen Club-Transponder
handelt oder nicht.

Die Club-Transponder kdnnen auf zwei Arten verwendet werden. Wenn sie pro
Gruppe ausgegeben werden, dann muss das Transponder Set auf AKTIV gesetzt
werden. Wenn der Transponder fiir einen Fahrer den ganzen Tag abgegeben wird, so
ist das Transponder Set auf INAKTIV zu setzen. Bei diesem Modus spricht man dann
von tempordren Transpondern. Diese werden bei den Fahrer-Stammdaten in der
jeweiligen Kategorie als tempordrer Transponder eingetragen. Das Programm besitzt
eine Funktion, die es erlaubt, nach einem Rennen alle temporaren Transponder zu
|6schen.

Welche Fahrer machen mit

Jeder Fahrer bzw. Teilnehmer muss mit Namen registriert sein. Zudem muss ihm die
entsprechende Kategorie, in der er fahrt, zugewiesen werden. In den Kategoriedaten
sind dann die spezifischen Daten wie Frequenzen und Transpondernummer zu
erfassen.

Ist der Fahrer bereits einmal registriert worden und ist ihm die Kategorie zugewiesen
worden, die gefahren wird, kann der Fahrer einfach in die Teilnehmerliste eingefligt
werden. Wird der Fahrer in die Teilnehmerliste einer Kategorie eingefligt, der der
Fahrer bisher noch nicht zugeordnet ist, so werden diese Daten automatisch erstellt,
miussen dann aber noch ausgefiillt werden.

4 RC-Timing Seite 15
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3.2
3.2.1

Renn-Verwaltung

Neuen Anlass erstellen

Um einen neuen Anlass (Rennen) zu erstellen, wahlen Sie Datei und dann Neuer
Anlass.

%+ Race Control Management Serve

:| Datei | Ansicht

| Meuer Anlass... l\SI:r|;|+N

)
Anlass laden. .. Skrg+L

Anlass [Gschen.,..  Skrg+R

Beenden

Zuerst missen Sie den Namen des Anlasses, den Veranstalter, den Transponder-Satz,
der Verband, der Anlass-Typ, das Datum (Beginn und Ende) und die Laufnummer
eingeben.

# Neuen Anlass erstellen...

Ditte geben Sie die notigen Daten fuir den neuen Anlass ein

Anlassdaten

Anlass

Weranstalter

Transponder Set

Werband

Anlass-Typ

Baginn

Ende

Lautnummer

RC-Timing
MsC Ulm Satz
oMC

Internationales Fr dsch nnen

22.09.2011 -

22.09.2011 -

0

MyRCH Sarvice
¥ Anlass und Anlassdaten (Reports) aul wewanyrom.ch veroffentichen
Lokale Teams fir Registrierung verwenden

Lokale Clubs fiir Registrierung verwenden

22.09.2011 = bis [22.09.2011 12:44:36 [ w

Wartelicte aktivieren

MyRUM Account fur Registrierung notwendig

| || Weiter = | | Speichern ” Ahhrechen |

Beim Veranstalter und Transponder-Satz werden nur die schon in den Stammdaten
Eingegebenen zugelassen. Um daraus einen auszuwahlen, klicken Sie im
Eingabefeld rechts auf den Pfeil nach unten. Dann sehen Sie eine Liste aller bisher
gespeicherten Daten und konnen einen davon auswahlen. Die Anlass-Typen sind
in den Stammdaten unter den jeweiligen Verbdanden einzugeben. Bei Verband

und Anlass-Typ konnen Sie eigene Daten eingeben aber auch aus den in den
Stammdaten hinterlegten Daten auswdhlen. Die Laufnummer dient zur Zuordnung
bei Meisterschaftswertungen. Zudem koénnen Sie unten auswahlen, ob die
Renndaten auf MyRCM verdéffentlicht werden sollen. Aktivieren Sie dieses Kastchen
nur, wenn der Zeitnahme Computer iiber eine Verbindung zum Internet verfligt.
Beenden Sie die Eingabe mit Weiter. Wenn Sie die Verdoffentlichung aufMyRCM
aktiviert haben, konnen Sie hier auch Registrierung fiir diesen Anlass auf MyRCM
aktivieren, das heif8t ein Fahrer kann sich auf MyRCM fiir diesen Anlass nennen.

*4RC-Timing
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Im ndchsten Fenster werden die Kategorien, die gefahren werden, bestimmt. In der
rechten Spalte des Fensters sehen Sie die Kategorien, die Sie bisher eingegeben
haben. Wenn Sie hier auf eine der Kategorien doppelt mit der Maus klicken, wird
diese in der linken Spalte dem Rennen zugeordnet.

"s':i"; Meuen Anlass erstallan...

Bittc fugen Sic dic uinzchicn K icn dem Anlazz hinzu
= 7 = n -1
K ategorien W K E
[i 1estrace z lNamP. ]|yp - [(:arle |l—HlIl Kamr_;nryi
s (1] 1:8 Track [1:gicT[ T2 1:8i.C Track Standard 1:8 Track |
| |10 Elcktro Glattbahn 1/12 Standard |EG 1/12 | v'
Testtahrar Standard Test
1 tRat TopPlns teat
l\
&
< > 4 Dalenséles
I << Zun'JckH Weiter = I [ I || Abbrechen |

Falls der Veranstalter Gber mehr als eine Rennstrecke verfiigt, werden Sie noch
gefragt, auf welcher Rennstrecke diese Kategorie gefahren wird. Haben Sie
versehentlich eine Kategorie dem Rennen zugeordnet, markieren Sie diese in der
linken Spalte, halten die linke Maustaste gedriickt und ziehen die Kategorie mit der
Maus wieder in die rechte Spalte. Dieses Fenster schlieffen Sie mit einem Klick auf
den Weiter-Button unten ab.

Nun missen Sie im ndchsten Fenster die Fahrer den Kategorien zuordnen. Oben
im Fenster erscheint die aktive Kategorie. Beachten Sie, dass Sie allen Kategorien,
die auf dem Rennen gefahren werden, die Fahrer zuordnen. Wenn Sie mit einer
Kategorie fertig sind, wahlen Sie hier also die ndchste Kategorie aus.

:,'\: Meuen Anlass erstellen...

Ditte fugen Sie die unsch Teilnek der Kat ie hinzu

aktive Kategorie: 1:H Track [1:8 00 Track] -

Teilnehmeli Weilugbare Fatues der Kalegoiie [Stammdaten] @

[h [77) 18 i.C Track 'i Liz |Namp. ]Kategnrie Cluh v ||Block (v |I anid

0 Nr.1 AAAAAA 222222 | NNNNNN oo 1:8 Track [1:81.C Track] | EFRA
€ nr. 7 - ashi 1acqueline |RRRRRR rrirr |1:0 Track [1:0.C Track] | [ErRA

g :rj‘ Eﬂ_f‘ﬂ_ﬁ_ﬁrﬂrbbhbbb . 1:8 Track [1:8i.C Track] EFRA
r. = CCCCCE mnrnnr

7 Nr.5 DDDDDD dddddd
€ nr k- EEFEEE RRRReR

¥F Nr.7 FFFFFF fFFF

€ nr. - HHHHHH hhhhhh
¥ Ne.o IIIIID i

€ nroan - o i

B Mr. 11 KKKKKE kkkkkk
€ ez - conn mm

 Nr. 13 - MMMMFM mmmm
E Nr. 14 - Q00000 anaonn
¥} Nr. 15 - FFPPPF pppppp
8 wr. 16 - QuOQOG ananan
¥} Nr. 17 - 355533 ssssss
€ nreoas - i e

7 Nr. 19 - WYY vewyry
€ nr. 20 - WA ]

o [l ] L
Nr. 21 - 00y
44 YYYyy pre

[

€ nro2e- zzss28 277z

Nptinnen

Zugriff auf weitere Tahrer im Archiv t%-
< 3 Inaktive Pilaten aktiv schalten D

[+ zurack][weiter 5] | - |[abbrechen |

4 RC-Timing Seite 17



RCM Ultimate Benutzerhandbuch

yzo M (Version 2.2.2.122)

Race Conitrol MWMZ __________________________________________________________________________________|

Dann werden die Fahrer pro Kategorie zugeordnet. Die Fahrer, welche der
Kategorie bereits zugeordnet wurden, sehen Sie in der rechten Spalte des Fensters.
Diese kdnnen sofort zugeordnet werden. Fehlt der Fahrer, so kann die Fahreranzeige
erweitert werden (unten: Zugriff auf weitere Fahrer im Archiv aktivieren). Die
Zuordnung der Fahrer erfolgt durch Doppelklick auf den Fahrer oder mit den Pfeil-
Buttons in der Mitte des Fensters. Wird ein Fahrer aus dem Archiv zugeordnet,
welche bisher diese Kategorie noch nicht hatte, wird diese dann automatisch

bei dem Fahrer erstellt. Bitte beachten Sie, dass dann in den Stammdaten noch

die Angaben zu Frequenz und Transponder eingetragen werden missen. Weiter
konnen Sie mit der untersten Option auf der Seite auch noch inaktive Piloten
wieder aktivieren. Damit konnen Sie auf das unter Stammdaten/Datenarchivierung/
Personen erstellte Archiv zugreifen.

Als ndchster Schritt wird eine automatische Gruppeneinteilung pro Kategorie
erstellt. Sie konnen die Anzahl der Gruppen und die Anzahl der Fahrer wieder
jeweils pro Kategorie bestimmen.

+ Neuen Anlass erstellen...

Ditte: llen Sie cine G inteilung [automatisch oder ]
Aktive Kategorie: EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] L4
fEuchc G der K i Gruppendaten Zusalelunklivnen Teiluelmerliste Fehlenmeldunyen
fH Gruppe 1 dtomsEschs B

€ 1(21) - KKKKKE kkkkkk [Kanal LC

€ z (o) - TITTTT uwt [00.000] Einstell Gruppeneinteil Gruppeneinteiluny basi | auf

€ 3(0) - VWY vevryy [00.000] R =

€ 4 (0) - WWWWWW s [00.0 Fahrer pro Gruppe: 10 = = Einleilung nach Starkeklasse

- i kit - = Zutalhge Groppensinteilon

0 5(0) - XK oo [00,000] Anzahi Grappen: 3 s R . e,

Q G {0) - Yy yyyyyy [00.000] Meisterschaftsendrangliste Yorjahr

€ 7(0) 222222 zzzzz2 [00.000] | | Meisterschaftsrangliste aktuelles Jahr
m Gruppe 2

G

Fur

3 1 (20} - FFFFFF ffff [Kanal 10] |
£ 2 (37) - I i [Kanal 58] )
€ 2 (0) - MMMMMM mmmmmem [00.0 —— Mechianiker
€ 4 (D) - NNNNNN nnnnnn [00.000] Manusls Baypensintoding « Frequenz
€ 50 - 000000 sannnn [00.000] |
€ & (0) - PPREPP pppppp [NN.ANN]
€ 70 - 0000QQ agaqqa 100.000] | |
€ 5 () - 555555 ssss55 [UU.UUL]

f Gruppe 3
€ 1(23) - ARAAAA 3aaaaa [24 GHz Teilnehmer: 29
€ 2 (11} - Aebi Jacqueline [Kanal 10]
€ 3 (24) - BEBEBE LLLLLL [2.4 GH: Fehlermeldungen: 13
€ 4(25) - CCCCCC wovoee [Kanal 59
@ 5 (26) - DODDDD dddddd [2.4 Gl
€ ¢ (29) - CCCCCE eeeeee [Kanal 6]
@ 7(36) HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz
@ 2 (0) LLLLLL I [00.000]

Lischen |

@ Gruppe hinzutiigen | ¥ Dester Mahrer in letzter Gruppe

< >

|<< 7||r|"|r:l¢” t | l Speichern “ Ahhmnhﬁnl

Durch Klicken auf den Button Erstellen wird dann die Gruppeneinteilung
automatisch unter Berlicksichtigung der Frequenz erstellt. Fehlermeldungen (z.

B. Frequenzprobleme) konnen Sie tber die Registerkarte Fehlermeldungen. Die
Registerkarte Teilnehmerliste erlaubt es Ihnen, manuell Fahrer von einer Gruppe in
eine andere zu platzieren. SchlieBen Sie das Fenster durch Klicken auf den Button
Speichern. Anderungen, sei es die Gruppeneinteilung selbst oder das Erginzen von
weiteren Fahrern, kann im Menipunkt Einteilung vorgenommen werden.
Bemerkung: Wenn ein neuer Anlass erstellt wird, dann werden identische
Trainingsgruppen und Qualifikationsgruppen erstellt. Andert man die
Gruppeneinteilung im Training nachtréglich, so sind diese Anderungen

nicht automatisch in den Qualifikationsgruppen berticksichtigt. Wenn die
Gruppeneinteilung fir das Training und fir die Qualifikation identisch sein soll,
mussen die Trainingsgruppen in die Qualifikation kopiert werden.

Damit ist die Eingabe der Daten abgeschlossen. Klicken Sie unten auf Speichern
und der Anlass wurde erzeugt. Der neue Anlass wurde auch gleich von RC; Server
geladen, sodass Sie direkt das Rennen starten konnen.

"4 RC-Timing Seite 18
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3.2.2

3.2.3

Offnen der Renniibersicht

Nachdem die Gruppeneinteilung abgeschlossen ist und die Frequenzprobleme
bereinigt sind, kann man das Rennen gruppenweise starten. Dazu wird die
Rennibersicht Gber Rundenzdhlung/Vorlauf gedffnet.

nl
T

Race Control Management Server [ Testrace ]

Datei  Ansicht  Liskenverwaltung  Einteilung | Rundenzihlung | Stammdaten

Training Skrg+T
'-.-'n:-rIaL|£\ Skrg+0)
Final . Skrg+F

Das Rennen starten

Wenn die Renniibersicht geoffnet ist, sind die Gruppen rechts sichtbar und kdnnen
ausgewahlt werden, sodass die Fahrer in der Rennibersicht sichtbar sind. Rennen
Starten ausfiihren und warten, bis die Rennzeit abgelaufen ist. Nach Ablauf der
Rennzeit kann das Rennen beendet werden.

% Vorliufa [ Gruppe 1 - Vorlauf 1 ]

LErUTECHE E £ 3 1 Rennen Starten 1i: L Countdown
Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan Ubersicht
Aktive Kategoria:
1:8 Track tl:S 1.C Track] -
Renniibersicht —_QI Gruppe 1 =
# Nr ]I’ohrzeug|rahrcr [{ |T IRundcn |Rund:nz=it IAbsqutzcit IDestzc\t lPac:zeil [ngnos:ITranspon L ]
1 i |SS5588 soeces ¥ (2 o |00.000 100:00.000 00.000  |00.000 lo Warlauf 4 [-]
2 [TTTTTT tiitt [EAE |an.non n0:N0.000  AA.0NA | AN.AA0 n worlauf 3 [-]
Bl VW vy X 30 |oo.000  |00:00.000 00.000 00.000 |0 P “"’""2““ t
4 4 W ey X (P 0 |y L AT T T v W1 1] T m\f:jdurl -
5 5 T yy Yy Y %> o 00,000 00:00,000 00,000  00.000 0 Vorlauf 2 [-]
3 £ 222222 zzeazz %+ 0 00.000 00:00.000 00.000  00.000 0] vorlauf 3 [-]
Vorlauf 4 []
- m Gruppe 3
vorlauf L [-]
Vorlauf 2 [-] |
Vorlaut 3 |-] -
r7uxalzhml(linnen ]
| Rundeniibersicht Teameun |
R :
I [ | [
o - Einzelstart =
T T N = L
(T ) Mt Dmkme 2
|. l| J|. .| - .|l | Sperrzeit: |10 -
Renndauer; 00:05:00 -
(-. K d ]
S {’ I. Si k R A i T I R d | - Tmcken Macs |
(Slalm i} ]
| @ Reports sind aktuell ]
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3.2.4

Beim Beenden wird das Rennresultat gespeichert und der Benutzer wird
aufgefordert, den Lauf auszudrucken (hierzu muss ein Drucker unter der
Konfiguration eingestellt sein).

-

Anzahl Exemplare 1 =

Crucker

L#EM PostScript

Druckworschau Ok i =chliessen !

Wenn diese Arbeit erledigt ist, so kann die nachste Gruppe aufgerufen werden und
gestartet werden. Nach dem Lauf ist es moglich Korrekturen anzubringen, wenn
dies erforderlich ist.

Report Ausdruck
Mit der Funktionstaste F2 kann das Druck Menti

- Datei  Ansicht  Listenverwaltung  Einteilung  Rundenzahlur eln- und ausgeschaltet Werden, dlese Funkt|on lSt
| Ubersicht / Drucken I auch erreichbar tiber den MenUlpunkt Ansicht. Alle
| i verflighbaren Reporte konnen hier angewahlt
o4 sz = \verden. Dazu wird der entsprechende Bereich mit
s 14.07.2008 enndauer . . . .
514Gy Listen i Klicken mit der Maus erweitert, dann die
? g;ﬂ,ﬁi:?j;te”ung MRS cewiinschte Liste ausgewahlt und mit der rechten
LR T T Maustaste angeklickt. Aus dem erscheinenden
B Final Meni kann nun ausgewdhlt werden ob direkt
gedruckt wird oder erst eine Druckvorschau
— angezeigt werden soll. Die Reporte konnen hier
aregorie . .
oo Track 181 CTrodd 7] aber erst dann ausgedruckt werden, wenn Sie in
ll& soreerstnonz der Renntbersicht entweder automatisch nach
ﬁjﬁ%ﬁ:ﬂ:ﬂjjzten Beendigung eines Rennens oder manuell erstellt
2 ol wurden. Weiter kann nur dann ausgedruckt
) werden, wenn unter Konfiguration/Schnittstellen/
= ruppe . . P
O [ Drucker mindestens ein Drucker aktiviert worden
@ wvorlay rucken .
@ GWDT,;Z“%[ ist.
@ vorlaof T [NC
@ vorlauf 2 [NC]
'23 Gruppe 3
@ Worlauf 1 [NC]
@ vorlauf 2 [NC]
-] Final ,:
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4
4.1

Anzeige von Feldern in Tabellen

Bei vielen Tabellendarstellungen finden Sie oben rechts einen Button, tber den Sie
auswdhlen konnen, welche Felder in der Tabelle angezeigt werden. Wenn Sie auf
diesen Button mit der Maus links klicken, wird ein Fenster gedffnet, indem Sie die
einzelnen Felder aktivieren und deaktivieren kdnnen.

RCM Ultimate Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.122)

Marne

|club ~|Block

b |Land

- |Adresse

| |AAAAAA adaaaa
Aebi Jacqueline
| |eeeRES bBhbbbb
| |CCCCCC oot
DoDDOD dddddd
EEEEEE eeeeee
FFFFFF fHf
HHHHHH hhhhhh

KREEEKK klklkkk
LLLLLL i

MMMMMM e
MEEEEE nonnon

EFRA

l-,é Feldauswahl

DE

Bitte zelektieren Sie die gewiingchten Tabellenfelder

# v| Geburtstag
¥ Marme
v Club
v Block
v| Land
v adresse
v Ort
v Postleitzahl
v Telefon
v| EMail

4

|| Abbrechen |

Fahrerdaten

Machname
Varname
Adresse

Ort

Land

Telefon

EMail
Geburtstag
Blockbezeichung

Club

[

Die Spaltenbreite in den Tabellen konnen Sie einfach dndern, indem Sie im Kopf
die Trennlinie zwischen den Spalten anklicken und bei gedriickter linker Maustaste

verschieben.

Marne |CI&J hd |Elock - |Land
AARAAA aaga34a EFR.A DE
:.C\ebi lacqueline |EFR.A
| [BBEEEE bbbbbb | EFRA
CCCCCC coocooo TC EFR.A
| [oooooD dddddd | EFRA
| |EEEEEE meeece |EFRA
FFFFFF it EFR.&
| |HHHHHH hhhhhh EFRA
[ rooon iiiiii EFRA
| (222222 §iii EFRA
KRR RE kool
[ {Leeeee mm EFRA
FMMMMMM mrrnrnmem EFR.A
_NNNNNN OnOonnn EFE &

1
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4.2  Eingabefelder

Einige Eingabefelder besitzen am rechten Rand einen Button mit einem Pfeil nach
unten oder mit drei Punkten. Wenn Sie auf diesen klicken, wird eine Liste der
verfligbaren Angaben in den Stammdaten angezeigt, aus der Sie den gewiinschten
Eintrag auswahlen kénnen.

[}l (id o
IRE; Initial 2 [Mame Land [
:_5 |[DMC | _Deutschland
] |1 [EFRA
__4 _FF'.MF'.R TEEE
M2 FEmMcCa _ _ o
(|3 roar | | =
| |& SRCCA Schweiz
=l
| ||§.ﬁ.bhrechen§
EMail
Geburtstag -
Blockbezeichung EFRA .%}(
Club b d

Ist ein Button mit einem Kreuz vorhanden, so werden die Eingaben in diesem Feld
geldscht, wenn Sie auf diesen Button klicken.

Eingabefelder, bei denen eine Eingabe zwingend notwendig ist, sind im Programm
hellgelb hinterlegt.

4.3  Drag&Drop

rccss o In vielen Fenstern ist da, wo es sinnvoll ist, die

555555 . 21 . . . . .
G w2 T kena 221 Drag&Drop-Funktion von Windows realisiert. Das heil’t,
S @ona-uveiy v 2468 Gia [5nnen Elemente einfach verschieben, indem Sie das

B ML A - WO s [2 .2

-8 sy vy 24 6620 Element mit der linken Maustaste markieren, die

€ Nr.g - ZZ222Z zzzzzz [Kanal 50

- €5 Grupps 2 Maustaste gedriickt halten, das Element dorthin bewegen,
_ R ; > ) '
g Lere =l wo Sie es haben wollen und dann die Maustaste wieder
B Nr 3 - KEKEKE kkkkkk [Kanal &

o M4 - LLLLLL NI [2.4 GHz (MC)] IOSlassen'
@ Nr. 5 - MMMMMM rmenrmrmm (2.2
- Nr. 6 - 000000 soooon [Kanal ©
N7 - pppppp [Kanal 9]

iz srunpe 3
- ABAAAA aaaaaa [2.4 GHz

- FFFFFF fiffff [2.4 GHz (MC!
- HHHHHH hhhhhh [Kanal &

< | S

(B ST
i ﬁ Mr. 2 - Aebi Jacqueline [00.000]
- Nr.3 - BEBEBEB bbbbbb [2 4 GHz
- MNr.4 - CCOCCC eococe [Kanal 5
¥ Nr.5 - DDDDDD dddddd [2.4 GH
i Q Mr. & - EEEEEE eeeeee [Kanal 6]
7
g
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4.4

Suchfunktion/Navigation in Tabellen

In vielen Tabellen ist eine Suchfunktion eingebaut. Um diese zu aktivieren, wird
einfach mit der linken Maustaste in das Feld tber der Tabelle geklickt und dann
einfach der Suchtext mit der Tastatur eingegeben. In der Tabelle werden dann die
passenden Datensatze angezeigt. Durch Klicken auf das Kreuz neben dem Feld
wird die Eingabe wieder gel6scht. Eingabe einer Wildcard ,*“ ist moglich, ebenso
die Eingabe mehrerer Worte.

1} stammdaten

# @ AAAAAA nnanaa
€ Achi Jacqueline
€ Allmann Kai

€ ©55E8E66 bbbbbb
€ CCUUCC ccooee
€ DOODDD dddddd
€] EFFEFF eeceee
€ FFFFFF FFFF

£ HHHHHH hhhhhh
& DD i

€ KKKKKK kikdddk
@ Lo

6 Martin Heiner

€ MMMMMM mmmmmm
€ NNNNNN nnnnnn

I

Name Club
AAAAAA nanona

Aebi Jacqueline

Altmann Kai 3/82
588886 LbLLLL |
CCOCCE coceon

DDDDDD dddddd

EEEEEE eeeeee

FFFFFF tH

HHHHHH hhhhhh

IIILIT diiiii

BRRMH kebebebebele

LLLLLL i

=
Block Land Adresse A
O

DMC DE KolpingstraBe 17

FEREERBEEEREEEEBRBE

§ 000000 nonnon

______ MMMMMM mmmmmm B

nnnnnnnnnnnn » ~

Der eingegebene Begriff wird als Teil in den Datensdtzen gesucht. Das heifst zum
Beispiel bei der Suche nach einem Nachnamen in den Personenstammdaten, der
auch als Vorname gebrduchlich ist, alle Datensdtze mit dem Vor- oder Nachnamen
angezeigt werden.

Zur Navigation in Tabellen kénnen Sie auch die Sortierreihenfolge dndern. Klicken
Sie auf die jeweilige Uberschrift im Spaltenkopf und die alphabetische Sortierung

wird umgedreht.
Name %Club Block Land
|ZEZEZF zzzzez ]
OO vy
b 888888 s ols'e 44
| WWWWWW warwaww
MWV vy
_'I_I_I_I_I_I' ettt
S55555 ssss5s
1020000 gqqg4g
|PPFPPF pppppp
000000 oooooo
MMNMMNN nnnnnn
Martin Heiner EFRA
|MMMMMM mmmmmm ' '

Adresse ~

£ >
Sind in den Spaltenkopfen Buttons mit einem Pfeil nach unten enthalten (nur
sichtbar, wenn Sie mit der Maus liber den Spaltenkopf gehen), konnen Sie diese
auch nach hinterlegten Kriterien sortiert anzeigen lassen bzw. die Anzeige auf

bestimmte Datensdtze beschranken. Alle Sortiereingaben werden gel6scht, wenn
Sie das jeweilige Tabellenfenster schliefen und neu 6ffnen.

MName Club Block ¥ Land Adresse ~
277777 zzEzez (Al
ey YYYYY | (Custom...)
| X00000x 300000 ' O
WOWWWIWW wananaany D B
:V\.N\.M‘ WYY . D ERRE
TTTTTT titttt

.SSSSSS SSSSSS

| Q20000 g9qq4g

|FPFPPF pppppp

000000 oooooo

MMNMNNN nnnnnn

Martin Heiner | |EFRA

[MMMMMM mmmmmm
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5

5.1

Datei

Im Meni Datei ist die Anlass Administration mit folgenden Funktionen:
Neuer Anlass - um einen neuen Rennanlass zu erstellen.

Anlass laden - abgelegte Anldsse konnen geladen werden.

Anlass l6schen - nicht mehr gebrauchte oder falsch angelegte Anldsse konnen
geloscht werden, dabei werden alle Renndaten gel6scht.

% Race Control Management Server

‘| Datei | Ansicht  Listenverwaltung  Einte
| Meuer Anlass. ., hStrgH‘-.I

Anlass laden. .. Skrg+L

Anlass ldschen..,  Skrg+R
anlass schliessen  Skrg+3

Beenden

Never Anlass

Diese Auswahl aus dem Menu 6ffnet einen Wizard, der Schritt fiir Schritt die
wesentlichen Eingaben fiir die Anlasserstellung abfragt. Als Erstes wird der
letzte Anlass, der sich noch in der Datenbank befindet in das Archiv verlagert,
anschlieBend werden die Datenrdume fiir das neue Event vorbereitet. Dieser
Vorgang ist in der Fortschrittsanzeige ersichtlich.

# Neuen Anlass erstellen...

Ditte geben Sie die notigen Daten fuir den neuen Anlass ein

Anlassdaten

Anlass |Tesl1

Weranstalter RC-Timing -
Transponder Set MSC Ulm Satz -
Werbamd oMC =
Anlass-Typ Internationales Fr dschaftsrennen -
Baginn 22.00.2011 -

Ende 22.09.2011 -

Lautnummer u -

MyRCH Sarvice

¥ Anlass und Anlassdaten (Reports) aul wewanyrom.ch veroffentichen
Lokale Teams fir Registrierung verwenden
Lokale Clubs fiir Registrierung verwenden
+ Anlassregistrierung aktivieren
22002011 - bic 22.09.2011 12:51:d44 T =
v Wartalicte aktivieren
‘Warteliste anzeigen

Reagrenzung der Teilnehmer prn Kategone akbivieren

u - Maximale Anzahl Reqistrierungen in akbiver Liste

MyRUM Account fur Registrierung notwendig

| || Weiter = | | Speichern ” Ahhrechen |

Anlass: Setzen Sie hier die grundsatzliche Bezeichnung des Anlasses ein, den
Haupttitel. Sie sollten hier nicht auf ein Datum oder eine Kategorie Bezug nehmen.
Veranstalter: Hier wird der Organisator eingetragen, der der das Rennen ausfiihrt.
An diesen Organisator sind auch die Rennstrecken gekoppelt.

Transponder Set: Ein Organisator hat in der Regel ein Transponder Set, oder Club
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5.2

Transponder, welche er wahrend des Rennens an die Fahrer ausgibt. Um mit

dem Transponder Set zu arbeiten, miissen die Transponder Nummern mit einen
Transponder Set Namen registriert sein und konnen dann zugeordnet werden. Die
Einstellung kann auch spater noch gemacht werden.

Verband: Wenn der Anlass fiir einen Verband durchgefiihrt wird, kann dieser hier
eingegeben werden.

Anlass-Typ: die Art des Anlasses, z. B., wenn er zu einer Meisterschaft zahlt.
Beginn: Eingabe des Datums, an dem der Anlass anfangt.

Ende: Eingabe des Abschlussdatums des Anlasses. Bei einem eintdgigen Anlass sind
Beginn und Ende Datum gleich.

Laufnummer: Wenn der Anlass zu einer Meisterschaft zahlt, wird hier die Nummer
des Wertungslaufes eingegeben.

Renndaten auf MyRCM veroffentlichen: Wenn der Zeitnahmerechner tber einen
Internet-Zugang verfligt, konnen die Ergebnisse auf MyRCM veroffentlicht werden.
Wenn Sie die Verdffentlichung aufMyRCM aktiviert haben, kénnen Sie hier auch
Registrierung fiir diesen Anlass auf MyRCM aktivieren, das heifSt ein Fahrer kann
sich auf MyRCM fiir diesen Anlass nennen.Alles Weitere ist schon unter Erste
Schritte/Neuer Anlass beschrieben beziehungsweise wird unter der Listenverwaltung
und Einteilung beschrieben.

Anlass laden

Nach Aufruf dieses Meniipunktes wird eine Tabelle mit allen Anldssen angezeigt,
die gespeichert sind. Bei der Auswahl des gewiinschten Anlasses werden die
Renndaten geladen. Ist der Anlass in der Datenbank aktiv ist die Spalte mit einem
Héakchen versehen.

Mit der Fortschrittsanzeige kann das Laden verfolgt werden. Dieser Vorgang kann
nicht unterbrochen werden. Mit dem Button Neu Laden kann der aktuelle Anlass
neu in den Speicher von RCM Ultimate geladen werden.

# Anlass laden...

Gespeicherte Anldsse
Key |A|<tiv |Ueransta|ter Anlass Startdatum Enddatum |M5rRCM |
35 | RC-Timing Test 22.09.2011 |22.09.2011 v

RC-Timing Screenshot Race 13.05.2009  |14.05,2009

| MNew Laden || aden || Schligssen |

Sobald die Daten geladen sind, 6ffnet sich das Ausdruckment auf der linken Seite.
Dieses Meni kann mit der Funktionstaste F2 aus und wieder eingeschalten werden.
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5.3

5.4

5.5

Anlass loschen

Wenn der Menipunkt Anlass [6schen ausgewahlt wird, wird die Liste mit allen
Anldssen angezeigt. Es kdnnen nur Anlédsse geldscht werden, wenn sie rot markiert
sind. Der griin markierte Anlass ist der Anlass, der geladen ist, dieser kann in
diesem Zustand nicht geloscht werden. Um einen Anlass zu 16schen, wird dieser
mit der Maus markiert und unten der Button Loschen angeklickt.

* Anlass loschen... |Z| EJ rg

Gespeicherte Rennen
Enddatum

| Laschen ||Sch|iessen

Es erfolgt dann noch einmal eine Abfrage, ob der Anlass wirklich gel6scht
werden soll. Wird diese mit Ok bestétigt, werden alle Renndaten dieses Anlasses
unwiederbringlich geldscht. Der Eintrag in der Liste verschwindet. Deshalb sollte
diese Funktion mit Vorsicht angewendet werden.

Anlass schliessen

Wenn dieser Mentpunkt ausgewahlt wird, wird der geladene Anlass in das Archiv
abgelegt und RCM Ultimate stellt sich wieder so dar, wie wenn es frisch gestartet
wird. Diese Funktion ermdglicht zum Beispiel das Ausfiihren eines Imports, was bei
einem geladenen Anlass nicht moglich ist.

Beenden

Hiermit wird das Programm RCM Ultimate beendet. Der eingestellte Anlass ist
gespeichert und kann tiber Anlass laden nach einem Neustart des Programms
wieder abgerufen werden.
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6

6.1

Ansicht

Im Mentii Display kann das Ausdruck-Meni und das Transponder-Logfile wie auch
ein Fehlprotokoll aufgerufen werden.

%+ Race Control Management Server

- Datei | Ansicht | Listenverwaltung — Einke

Ubersicht | Druck. F2 kj

Pratokolle »

Manitoring 4

Dabei ist das Ausdriick-Menii auch (iber Funktionstasten erreichbar:

F2 - Offnen des Ausdruck Mentis

F4 - Offnen des Transponder Logfiles

Es gibt auch weitere Funktionstasten in RCM Ultimate:

F1 - Im aktiven Fenster kann mit F1 die Hilfe aufgerufen werden, diese stellt direkt
die Hilfe zu diesem Fenster ein.

F3 - Die Taste ist fiir die Umschaltung des Suchbegriffes. Jede Tabelle ist so
ausgerdstet, dass bei ausgewahlter Tabelle Suchbegriffe eingegeben werden kdnnen.
Diese werden am Tabellenrand in einem gelben Feld dargestellt. Die Tabelle wird
gemald der Eingabe im Full Text Modus abgesucht. Mit F3 kénnen Sie zum nédchsten
Suchbegriff umschalten.

F5 - Tabellenauffrischung. Alle Tabellen sollten immer die aktuellen Eintrage
aufweisen. Sollte dies einmal nicht der Fall sein, dann kann mit F5 ein Refresh der
Tabelle ausgefiihrt werden, wobei die Daten neu geladen werden.

Ubersicht / Ausdruck

Der Aufruf des Druckermentis offnet auf der linken Seite den Meniibaum, wo
alle Reporte gruppiert vorliegen. Das Druckermeni ist nur aktiv, wenn ein Anlass

geladen ist.

| Ubersicht / Drucken Iz‘ |

& Screenshot Race
--[3 Zeitplan
=1 Test2
; 13.05.2009
14.05.2009
+ @ Listen
+- ¥y Teilnehmer
+ @ Gruppeneinteilung
+| @ Endrangliste

Kategorie
latthahn Tourenwagen Modified] =

ﬁ Screenshot Race
+-%4 Reglement
;-@ Personaldaten
+ 0 Teilnehmer

+[:| Training
-9 Vorlauf
= ﬁ Gruppe 1
@ wvorl:  Drucken
@ vorld Druckvorschau

@ vorladt
@ vorlauf 5 [NC]

Es muss ein Drucker installiert sein (iiber Konfiguration/
Schnittstellen und dann System/Drucker), damit tiber das
Druckermenti ein Ausdruck gestartet werden kann.

Im Menibaum sind alle Abschnitte des Anlasses aufgezeigt.
Wenn ein Abschnitt mit einem + versehen ist, sind hier
mehrere Untergruppen verfligbar. Diese konnen durch
Anklicken des Abschnittes mit der Maus sichtbar gemacht
werden. Wenn Sie hier die gewlinschte Liste bzw. den
Abschnitt gefunden haben, wird mit dieser mit der rechten
Maustaste angeklickt. Dann erscheint eventuell ein weiteres
Untermeni usw. Kurz vor dem eigentlichen Drucken kann
gewdhlt werden, ob erst eine Druckvorschau angezeigt
werden soll. Im Fenster der Druckvorschau wird in der
FuBzeile im rechten Feld der Name der verwendeten
Reportvorlage (siehe Werkzeuge/Reportvorlagen/
Reportvorlagen) angezeigt. Wird dann endgtiltig der Druck
gewahlt, erscheint noch ein Druckment, aus dem der bzw.

| die gewiinschten Drucker ausgewahlt werden kénnen und

die Anzahl der Kopien, die gedruckt werden sollen. Die
Beschreibung [D] heifst Default, das bedeutet, es wird der
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6.1.1

letzte dort eingegebene Wert eingestellt, und dies ist fiir alle Drucker der gleiche
Wert, wo [D] steht. Nun kann der Default Wert abgeandert werden, indem der
Drucker mit einem Doppelklick gedffnet wird, und einen festen Wert eingetragen
wird, somit kann die Anzahl der Ausdrucke unterschiedlich gesteuert werden.

i Race Control Management Server [ Screenshot Race ]
Datel  Anmcht L g Eintailung Werlzeuge [Eenster Hilfe
[ Dmersicht | Drucken EH

V& screenshot Race
= [ Zetplan
oy Test
[ 13.05.2000
[ 14.05.2009
= gy Listen
e 3 Teinchmer
= Ky Gruppenainteilung e S T 082008
# @ Endranglmste Pl Tes sk -

|| FTowan -] | (i@ | 28 | 1

T&1C Tragk [1:8 Trach]

Vet - g 1

Karegoria 2 R
1:8 Track [1:81.C Track] - 2 Lt e,

I Screenshot Race
* 5] Reglement
& §- Personaldaten
= B Teinehmer
# ] Traming
=3 vorlauf
=11 Gruppe 1
@ vorauf 1 [NC)] 3
G vorlaut 2 ne] (MM 20O /——=—  ceecoc
@ vorauf 3 [NC)]
- Grugpe 10
@ Vorlaul 1 [NC]
@ vorauf 2 [NC]
@ Vorlaut 3 [NC]
0 Gruppe 3
@ Vorlaul 1 [NE]
@ vorlauf 2 [NC)
. vorauf 3 [-]
w21 Final

'Ez EE‘ E Sene 1 von 1 n% Gruppe » Grosceadnsing [me Tx, Freal

16:56:06 29.06.08) AMBrc3 : Offline | Publishers: 0 | Signals: 0 Bonrds: O Voices: 0 DB-Clients: 0 | FTP Sync I Offline FTF Sync 2: Offline Memory : 27464 K

_: Drucken

Anzahl Exemplare 1 .v

Drucker

LazerJet 5-5M PostScript

| Ok | | Schliessen§|

Form und Inhalt der Reporte lassen sich unter Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen.
Alle Ausdrucke kdnnen pro Kategorie abgerufen werden. Die Kategorie kann oben
in der Auswahlliste eingestellt werden. Im Meni werden alle Reporte angezeigt, die
gemall dem Rennzustand zu diesem Zeitpunkt verfligbar sind.

Die Reporte sind immer aktuell aufbereitet, wird eine Anderung gemacht oder
kommen aufgrund eines abgeschlossenen Laufs neue Daten dazu, werden immer
alle betroffenen Reporte neu berechnet.

Fahrerlisten und andere statische Daten

Ubersicht/Drucken ist in folgende Abschnitte unterteilt: Oben finden sich
allgemeine Angaben wie Zeitpldne und Listen aller Strafen bzw. Verwarnungen
sowie eine Liste aller Runden mit ,low hits”. Im oberen Teil sind wie im unteren Teil
Teilnehmer, Gruppeneinteilung und Endrangliste aufgefiihrt. Im oberen Teil konnen
diese Uibergreifend tiber alle Kategorien ausgedruckt werden. Das heil’t, es konnen
Gruppenlisten und Teilnehmerlisten erstellt werden, die gemalk dem Sortierindex,
der in den Kategorien eingegeben ist, nacheinander alle Gruppen des Anlasses
enthalten. Unten sind die zur Renndurchfiihrung notwendigen Details aufgefiihrt.
Diese konnen jeweils pro Kategorie aufgerufen werden.
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Reglement: Hier konnen die Regeln der eingestellten Kategorie fiir Qualifikation
und Finale ausgedruckt werden. Es empfiehlt sich, diese Regelblatter vor dem
Anlass auszuhdngen.

‘ lbersicht / Drucken Iz”

& Screenshot Race
=[5 Zeitplan
=¥ Test

13.05.2009
14.05.2009

-y Listen

+-is Teilnehmer

+ @ Gruppensinteilung

: ;
W Endrangllﬁje

kategorie
1:8 Track [1:8 1.C Track] -

& Screenshot Race
+- %1 Reglement
+-§2 Personaldaten
+- 8 Teilnehmer

Personaldaten: Fiir jeden Fahrer kann hier ein Personaldatenblatt gedruckt werden.
Darauf sind alle Daten zum Fahrer und zum verwendeten Material enthalten.
Dieses Blatt kann zum Beispiel zur technischen Abnahme verwendet werden. Es
empfiehlt sich, das Blatt vom Fahrer unterschreiben zu lassen, damit die Angaben
wirklich korrekt sind.

Teilnehmer: Verschiedene Teilnehmerlisten stehen zur Verfligung. Den Inhalt der
Reporte konnen Sie in Werkzeuge/Reportvorlagen einstellen. Die Teilnehmerliste
[Web] wird fiir den Internet-Server verwendet und enthalt keine Frequenzen, da
diese nicht veroffentlicht werden. Die Teilnehmerliste [pro Land] &ffnet einen
Dialog, mit dem alle Lander oder Einzelne ausgedruckt werden kénnen. Mit der
Teilnehmerliste [pro Team] werden alle Teams und lhre zugehorigen Fahrer in einer
Liste ausgedruckt. Bei einer Team-Konfiguration werden die Ergebnisse nicht nur
einzeln auf den Fahrer sondern auch auf das Team bezogen berechnet.
Training/Vorlauf/Finale: Als Unterpunkte sind hier die einzelnen Laufe ausgefiihrt.

Kategorie
1:8 Track [1:81.C Track] -

ﬁ Screenshot Race
+ %71 Reglement
+ @ Personaldaten
--#F Teilnehrner
Teilnehmerlista [ - ]
Teilnehmerliste [mit Tx]
Teilnehrerliste [mit Freq.]
Teilnehmerliste [rmit T¥, Freg.]
Teilnehmerliste [Modelldaten]
Teilnehmerliste [pro Land]
Teilnehmerliste [Weh]
Teilnehmerliste [pro Team]
+-[_]] Training
T g vorlaufsrangliske ¢
Gruppeneinteilung ¥

Fing

Teamrangliste 4
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Gesamtwertungen (Gruppeneinteilung und Vorlaufrangliste) erhalten Sie, wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf den Hauptmendpunkt (Training, Vorlauf oder Finale)
klicken. Bei den einzelnen Laufen konnen Sie jeweils die Ergebnisse dieses Laufes
ausdrucken. Es sind nur die Laufe abrufbar, die auch schon gefahren wurden.

Wenn in Subfinale mehrfach gefahren und mehr als ein Subfinale gewertet wird,
kann fiir dieses Subfinale jeweils eine Rangliste ausgedruckt werden. Es werden hier
nur die Ergebnisse der selektierten Laufe ausgedruckt.

Laufauswahl

Bitte wahlen sie die Laufnummer[n] aus
) Lauf 1 Lauf 1,2
O Lauf 2 Lauf 1,2,3
) Lauf 3 o Lauf1,2,3.4
Lauf 4
ik 1| abbrechen

Beschreibung der Zeichen: Ein gelber Kreis besagt, dass diese Gruppe noch

keine Laufresultate hat. Ein griiner Kreis ohne Fragezeichen heif3t, dass der Lauf
abgeschlossen und bestatigt wurde. Ein griiner Kreis mit Fragezeichen heifst, dass
der Lauf abgeschlossen aber noch nicht bestatigt wurde.

Es kann vorkommen, im Speziellen dann, wenn Renndaten per Import verarbeitet
wurden, dass Reports nicht vorhanden sind. In diesem Fall kann mit der Funktion
Erzeuge Report in der Renniibersicht der Report neu erzeugt werden und ist danach
verfligbar. Dabei werden auch die entsprechenden Ranglisten erzeugt.

Ranglisten: Ranglisten werden automatisch, sobald Rennresultate vorhanden sind
generiert. Diese Ranglisten konnen wie die Gruppeneinteilung auf dem Menu
Eintrag Training, Qualifikation oder Final ausgedruckt werden. Beim Training und
den Vorldufen gibt es ein erweitertes Menu, tiber das die Vorldufe einzeln oder in
Kombination ausgedruckt werden kénnen.

Die Tagesranglisten werden fiir die Meisterschaftsbewertung benétigt und basieren
auf der Meisterschaftspunktewertung. Dabei kann in den Tagesranglisten nicht nur
das Finalergebnis einbezogen werden, sondern auch das Vorlaufresultat, indem
man auch fiir die Vorlaufrangliste Punkte verteilt. Die Tagesranglisten kénnen nach
Fahrerlevel und Lizenz getrennt ausgedruckt werden.

Bemerkung: Eine Tagesrangliste kann nur erstellt werden, wenn ein Punkteschema
vorliegt und dieses in der Regel konfiguriert ist. Dies kann nachgesehen werden
unter dem Meniipunkt Stammdaten/Reglemente auf der letzen Seite des
Regelementeditor.
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6.2
6.2.1

Protokolle

Transponder

Wenn Sie diesen Menipunkt anwahlen, 6ffnet sich in Fenster, in dem Sie alle
Angaben sehen, die der Decoder schickt. Das Transponder-Logfile konnen Sie auch
durch Driicken der Taste F4 6ffnen.

Index |TX-Typ |Fahrzei|Fahrer Runde|Rundenzei|Absolutzeit | Transponc|Akku |Hits |[Rec Nr £
B Privat |0 0 0.000  |0:00.000 |1234562 B

BE |privat |0 1 |11.556 |0:11.556 4508760 g

[ 110 |privat |0 [1 [13.875 |o:1z.875 |1234c63 10

[ 111 privat |0 1 [12.075 |o:12.075 1234564 11

[ 112 |privat |0 1 |13.275 |0:13.275 |1224567 12

[ |13 |privat |0 1 [13.275 [0:13.275 [1234560 [N 13

[ 114 lprivat |0 1 [13.275 0:13.275 [1234561 |20 14

[ |15 |privat |0 0 |0.000 |0:00.000 1234565 |20 15

Bis  [privat o |- 1 (14275 0:14.275 1234562 T
Transponder in Zwischenablage kopieren [1234582

Dieses Fenster dient unter anderem dazu, die Verbindung zwischen Decoder und
Computer zu kontrollieren. Wenn nun die Transponder die Schlaufe passieren,
werden diese Transponder aufgezeichnet.

Bemerkung: Das Erste, was Sie tun sollten, bevor sie ein Rennen starten, ist die
Anlage und die Transponder priifen. Sie konnen das einfach direkt am Decoder
testen, indem Sie den Transpondern an der Kante des Decoder-Rahmens
durchfahren. Nicht desto trotz machen Sie auch einmal eine Priifung tiber der
Schleife mit einem Transponder, auch Schleifen kénnen Defekte haben.

Die Information in der Tabelle: In den Spalten Transponder, Akku, Hits und Rec-Nr,
werden Informationen, welche vom AMBRC- und AMBrc3-Decoder tibermittelt
wurden, angezeigt. Die Spalten TX-Typ, Fahrzeug und Pilot werden aufgrund

der eingetroffenen Transpondernummer aus den Stammdaten ermittelt. Die
Informationen sind nur verfiigbar, wenn ein Anlass geladen wurde und eine Gruppe
im Meni Zeitmessung fiir einen Lauf ausgewahlt wurde. Weiter werden Runde,
Rundenzeit und Absolutzeit angezeigt.

Ein wichtiger Parameter sind die Hits. Sie sollten dies wahrend des Rennens
beobachten, was eine Aufgabe des Zeitmessers ist.

Bemerkung: Wenn alle Transponder Durchfahrten Gelb oder Rot angezeigt werden,
dann kann eines der folgenden Probleme zutreffen, welche Sie Gberpriifen missen,
sonst laufen Sie Gefahr, dass das System nicht alles korrekt aufzeichnen kann.

Der Schleifenkontakt ist schlecht.

Die Schleife ist beschadigt.

Die Schleife ist zu tief im Boden.

Die Schleife ist zu hoch tiber dem Boden.

Die Schleife ist zu eng gelegt.

Die Fahrzeuge sind an dieser Stelle zu schnell.

Der AMBrc-Decoder wird von einer 200-V-Leitung gestort, die nicht abgeschirmt
ist.

Wenn die Hits nur bei einem Fahrer generell tief sind und die anderen soweit

in Ordnung sind, dann hat wahrscheinlich der Fahrer den Transponder an einer
ungeeigneten Stelle montiert oder hat die falsche Lage (diese muss horizontal sein
nicht vertikal).

Die Information in der Spalte Akku ist immer 2. Falls der Transponder nicht mehr
arbeitet, wird er auch nicht mehr aufgezeichnet.
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Wenn der Transponder bei der Schleifendurchfahrt einen Peep im Kopfhorer am
AMBrc- oder AMBrc3-Decoder erzeugt aber im Programm nicht gezahlt wird, ist
die Schnittstelle falsch konfiguriert. Dann muss die Kabelverbindung kontrolliert
werden und die Konfiguration des Ports nachgesehen werden.

Wenn ein USB - RS232-Konverter-Kabel eingesetzt wird, konfiguriert sich dieses
meistens selbst (Plug&Play). Um das zu priifen, kann in der Systemsteuerung der
Gerdtemanager gedffnet werden und der Port gepriift werden. Dieser muss dann im
RCM Ultimate eingestellt werden.

Bei der LAN-Ansteuerung von AMBrc3 miissen auch die IP-Adressen im
Decoder eingestellt werden. Entnehmen Sie weitere Informationen aus der
Bedienungsanleitung von AMB.

Benutzung des Logfiles wahrend eines Laufes: Wenn der Lauf kurz vor dem Start
ist, so ist es einfacher, die Transponder Durchfahrten im Transponder Logfile zu
beobachten. Fehler kénnen dort schneller erkannt werden. Wird zum Beispiel kein
einziger Name erfasst, so kann man davon ausgehen, dass die falsche Gruppe
eingestellt wurde.

Club/Privat: Wenn der Club eigene Transponder konfiguriert hat, so werden diese
als Club angezeigt, wenn es sich um einen personlichen Transponder handelt, so
wird privat eingetragen.

Beim Start eines Laufes wird die Anzeige im Transponderprotokoll-Fenster
zurlickgesetzt.

Systemmeldungen

In das Systemmeldungsprotokoll werden alle Ungereimtheiten geschrieben,
welches das Programm wahrend der Bedienung feststellt. Dies konnen durchaus
nur Warnungen sein, aber auch Fehler. Sollte wirklich etwas generell nicht
funktionieren, ist unsere Entwicklungsabteilung sehr froh dariiber, wenn Sie uns
kurz die letzten Eintrdge ibermitteln konnten. Dann sind wir in der Lage, die
Problemstelle zu reproduzieren. Haben Sie zum Beispiel nach dem Laden eines
Anlasses keine Gruppenansicht oder leere Listen, obwohl sie denken, dass da
doch Daten sein sollten, schauen Sie mal in das Fehler-Log. Einfache Hinweise wie
falsche Regel, oder Piste nicht zugeordnet sind sehr einfache Korrekturen.

:,i": Systemmeldungsprotokoll

Syztemmeldungen
Filter J"\S
¥ auflistung von Info Meldungen
¥ auflistung won Frear Meldungen
Liste der
+ lTIU ¥ IUI:-UH.I!II.I bl ]Zuil:.Lemurul |Sr:Leuune:I|Ju||u ek
113 Error Eventloader 05.05.2008 14:50:26 Pilotkey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
1B Evenlluader |05.05.2008 14:20:19  Pilulkey nol found [Event: 2 / Section; 2 / Pilut: 231
[ 54 Error Esxcaption 05.05.2008 12:54:13 Listenindex dbsrcchreitet das Maximum (-1} [Class: TexComboBox]
53 Error Exception 05,05.2008 12:54:12 Listenindex Oberschreitet das Maximum (-1) [Class: TcxComboBox]
G Error Exception 05.05.2008 12:54:08 Listenindex dberschreitet das Maximmum { 1) [Class: TexComboBox]
B 41 Frror .kxneﬁinn .Ilh.lthIIIIH 1#:h4:007 Listenindry ul‘;er*:r:hmiter das Mavimuom (-1) [Clazs: TexicnmbnBng]
BE Crror Cixception 05,05.2000 12:54:07 Listenindex dberschreitet das Maximum (-1} [Class: TexComboDox]
B 49 Frror Fureptinn N5.05.700R8 17:54:06 Listenindey fiherschretet das Maxvimom (-1) [Class: TexCombnPio |
(a0 Crror Cventloader 05,05.2000 12:40:16 Pilotkey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
_4? Error .E\rervtl_oader .29.04.2003 13:51:23 PilotKey not tound [Event: 2 / Sechion: 2 7 Pilok: 23]
[ 46 Error Evenlluader  23.04.2008 13:25:55  PilutKey nol fuund [Event: 2 / Section: 2 / Filot: 23]
[ s |Error Eventloader 23.04.2008 19:25:5% Pilatkey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
44 Error Eventloader |2§.04.2008 18:27:00 Pilotkey not found [Event: Z / Section: 2 / Pilot: 23]
:43 Error Eventloader |28.04.2008 17:28:54 Pilotkey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
4z Error Eventloader |25.04.2008 16:14:53 Pilotkey not found [Event: Z / Section: 2 / Pilot: 23]
[ 41 Error ‘EventLoader | 28.04.2008 16:07:12 Pilotkey not found [Event: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
B ar Frror Fventlnader  FH.I4. 2008 15:411:49 Pilntk ey nnt found [Event: # / Section: 2 7 Pilot: 23]
BES Crror Cventloader 20,04.2000 14:20:506 Pilotkey not found [Cvent: 2 / Section: 2 / Pilot: 23]
:38 Error EwventLoader 28.04.2008 14:24:56 PilotKey not tound |[Event: 2 / Sechion: 2 / Pilot: 23] =
Sk E'IRTP.:\CRY?P. £ = - —— — = — = —— y
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6.3  Monitoring

6.3.1 Netzwerk

Alle angeschlossenen RCM-Applikationen, welche als Zusatzsoftware (Clients) mit
RCM Ultimate verbunden sind, werden vom RCM Ultimate her Gberwacht.

% Netzwerk Monitor

Metzwerk Monitoring

Publisher

Aktive Netwarkverbindungsn Gecperrts Netzwarladrescen
I# IIP-Adrcssc |Port |0nEine Zeit
1 169.254 62.175 1281 00:00:20 1 |

Signal

Aktive Metwerkverbindungen Gecperrte Metzwerkadrescen
I# IIF’ Adresse Port |OnEinc Zeit | =1

Board

Aktive Netwerkverbindungen Gecperrte Netzwerkadrescen
[¢ Tir adresse Port lonline 2eit | | —

Viire

Aktive Netwerkverbindungen Gesperrte Netzwerkadressen
I# IID-ndre;se Port l(\nhne Zeit _l

Die Netzwerk-Adressen (IP Adressen), welche Links in den Tabellen stehen, sind
aktive Adressen. Diese konnen blockiert werden. Dazu werden die Eintrdge in die
rechte Tabelle verschoben. Wenn der Eintrag gesperrt ist, stellt RCM Ultimate die
Verbindung mit dem Client ein. Eine Wiederherstellung ist nur moglich, wenn die
Adresse im RCM Ultimate wieder aktiviert wird und der Software Client wieder
gestartet wird.

6.3.2 Datenbank

Einige RCM-Applikationen sind nicht nur Gber das Netzwerk tiber eine IP-Adresse
mit dem RCM Ultimate verbunden sondern haben eine Datenbankverbindung bzw.
bendtigen beide Verbindungsarten.

:;"w"-' Datenhank Maonitar

o hank M

Server Monitori
Server Local TCF/IP Interface
Clicnts 2 Status Started Status Started
Sessions 2 I Adresse Local IP Adresse 169.254.62.185
Offene Tabellen 45 Clients a Clients 1
Cursurs 44 Messayes 0 Messayes 2577
HMemuory : Msu/Sec 0.000 Myu/Seu 7178

Server Verbindungen

aklive Dalenbankverbindungen
# ]J\nwandung IVers'run iIP Adrecce IUpTime
1 Race Control Management Registration 1.0.1.6 169.254.62.175 00:00:28

srhlirssen |
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7.1

Folgende Applikationen werden in diesem Fenster aufgezeichnet:

RCM Registration: Wird fiir die Fahreranmeldung verwendet. Mit der Applikation
konnen Fahrer-Ausweise gedruckt werden. Fiir jeden Fahrer kann ein Datenblatt
gedruckt werden, welches fur die technische Abnahme verwendet werden kann
und vom Fahrer fiir dessen Richtigkeit unterschrieben werden soll. Wahrend des
Rennens ist es moglich, alle Reporte, welche verfligbar sind, auszudrucken, ohne
die Zeitmessung dabei zu storen.

RCM Tech: Wird fiir die Datenerfassung der Technische Kontrolle verwendet und
speichert alle Messergebnisse. RCM Tech wird unterstiitzt von den reguldren
Homologationslisten und sollte hinsichtlich der Regelungen, welche der nationale
oder internationale Verband kennt, aktuell gehalten werden. Nachkontrollen
konnen separat aufgenommen werden. RCM Tech weist auf nicht reguldre

Werte hin. Nicht giiltige Resultate werden sofort an den RCM Ultimate (also der
Zeitmessung) mitgeteilt mit dem entsprechenden Strafmaf3, dass zum Beispiel

ein Lauf gestrichen wird von einem Fahrer. Diese Software ist zurzeit noch nicht
erhaltlich.

Listenverwaltung

Die Listenverwaltung wird fir die Einstellung der Teilnehmer und der Kategorien
verwendet. Dieser Mentipunkt ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist.

% Race Control Management
- Datei Ansicht

Liste nﬁrwaltung Einti
Kategorien

Teilnehmer

Kategorien

Fiir den Anlass miissen die Kategorien bestimmt sein, anschliefend ist es moglich,
Teilnehmer in die Kategorien einzufligen. Wenn sich nun bei den Kategorien nach
dem Erstellen eines Anlasses Anderungen ergeben, so kénnen diese hier noch
hinzugefligt werden oder nicht verwendete Kategorien gel6scht werden. RCM
Ultimate unterstiitzt beliebig viele aktive Kategorien an einem Rennen.

¥ Kategorien editieren

Kategorien dez Anlazzes

Kategoricn
[} sereenshat Race
&% [1]- 1:0 Track [1:0i.C Trac

(][] [#] o]

3 Datensatze
Ei haften der K

Anzahl Teilnehmer
Gruppeneinteilungen
¢ s vorhandene Rennresultate

schliessen
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7.2

Die Navigation in diesem Fenster ist funktionsgleich wie bei den Teilnehmern. Sind
bei einem Ausrichter mehrere Strecken definiert, so wird beim Hinzufiigen einer
Kategorie zusatzlich abgefragt, auf welcher Strecke diese ausgetragen wird.

Wenn Sie in der linken Spalte eine Kategorie markieren, werden unten rechts die
Eigenschaften (Anzahl der Teilnehmer, ob eine Gruppeneinteilung vorhanden ist
und ob schon Ergebnisse vorhanden sind) angezeigt.

Die Reihenfolge der Kategorien in dieser Liste kann per Drag&Drop gedndert
werden. Ziehen Sie einfach die Kategorie an die Stelle, an der Sie sie haben
wollen. So konnen Sie die Kategorien in der Reihenfolge darstellen, wie Sie sie
nacheinander fahren.

Teilnehmer

Hier werden die Teilnehmer pro Kategorie definiert. Die Spalte rechts in dem
Fenster zeigt die Fahrer, welche bereits der oben eingestellten Kategorie zugeordnet
sind. Diese Fahrer sind alle griin markiert.

@ Teilnehmerliste editieren

Teilnehmerliste pro Kategorie
1:8i.C Track [1:8 Track] v
Teilnehmerliste
4 [23] 1:0i.C Track Stammdaten Zusalzfunklivnen
€ 1(73) - AAALAL aaaaaa
€ 2 (11) - Aebi Jacqueline
@ = (24) - BESEEE bbbbbb |
4 (25) - CCCCCC ceeece e
g 5 (26) - DDDODD dddddd s bInl
€ 5 (29) - EEEEEE eseeee -
@ 7 (20) - FREEEF PR
@ = (25) HHHHHH hhhhhh
€ 9 (37) - 10107 aiii
€ 10 (21) - KKKk kkkkkk
© 11 (28) - LLLLLL Il
€ 12 (12) - MMMMMM mmmmmm
13 {13) - NNNNNN nnnnnn
14 (33) - 000000 conooo
15 (32) - FPPPFF pPPRPP

£
o
]
g 16 (34) - QQQQQQ 399399
a
e

verfugbare Fahrer der Kategorie [Stammdaten]

Zuyrill aufl weitere Fahrer im Archiv

Marlin Heiner v Zugrill aufl weilere Fahrer der Stammdaten ™

oo

17 (14) - S55555 ssssss
18 (15) - TTTTTT Lt
18 (23) - VWA wewwwy
€ 20 (35) - WWWWWW wwwwww
€ 21 (16) - KHOOOM s
B 22 (27) - YYYYYY yyyyyy
€ 23(31) - Z2zZZZ 2222z

I Schlieceen

Weitere Fahrer aus der Datenbank kann man einblenden, indem man die Option
,Zugriff auf weitere Fahrer in den Stammdaten” auswahlt (auf den Pfeil oben rechts
neben dem Suchfeld klicken). Die Fahrer werden dann gelb eingeblendet. In der
linken Spalte Teilnehmerliste sind die Fahrer aufgelistet, die bereits in der oben
eingestellten Kategorie fiir diesen Anlass als Teilnehmer definiert wurden. Wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf den Teilnehmer klicken, kdnnen Sie Frequenz und
Transpondernummer einstellen.

Unter dem Reiter Zusatzfunktionen kénnen Sie Fahrernummern generieren. Bitte
beachten Sie, dass diese hier in der Reihenfolge der Fahrer in der Teilnehmerliste
erfolgt. Weiterhin kann mit Offset eine Zahl eingegeben werden, ab der die
Fahrernummern generiert werden.
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7.2.1

@ Teilnehmerliste editieren El@]@

Teilnehmerliste pro Kategurie

1:81.C Track [1:8 Track] v
Teilnehmerlicte R
[M [24] 1:81.C Track Stammdaten Zusatztunktionen
R ki | )
2 (32) - Aebi J li
g 3 533; - B;EIBBa;q;:l;S:b Numimerieruny der Fahrer innerhalb der Kalegurie
4
€ 5 (35) - DDDDDD dddddd [
€ 6 (36) - CCCCCE ececes

Fahrernummerierung

(%] rahrernummern erzeugen ]

€ 7 (37) - FFFFFF Mttt [ x Fahrernummern zuriicksetzen ] .0 - Offs=t

6 3 (28) - Fink Folker

€ 9 (39) - HHHHHH hhhhhh . Kategoriedbergreifende Nummerierung der Fahrer

€ 10 (40) - TTITIT diiiii : =

B 11 (1) - KKKKKK kkikkk [ [# Fahrernummern erzeugen J [l sortiert nach Nation und Nachname (E|

G 12 (42) - LLLLLL lm ;
@ 132 (43) MMMMMM mmmmmm - - [
€ 14 (44) - NNNNNN nnnnnn

€ 15 (45) - 000000 cocooe

€ 15 (46) - PPPPFP ppppRP
B 17 747 . AOAANA Annana

X Fahrernummern zuriicksetzen J

Zufiigen eines Fahrers aus den Stammdaten zur Teilnehmerliste

Markieren Sie den Fahrer in der rechten Spalte (Stammdaten). Benutzen Sie
dann den Button Pfeil nach rechts in der Mitte des Fensters, um den Fahrer der
Teilnehmerliste hinzuzufiigen.

@ Teilnehmerliste editieren EI@II'ZI

Teilnehmerliste pro Kategorie

|1:E i.C Track [1:8 Track] v|

Teilnehmerliste

[ [23] 1:8i.C Track Stammdaten  Zusatzfunktionen |
- fF 1(23) - AAAAAA aaaaaa
@ 2 (11) - Aebi Jacqueline N
MG 3 (24) - BBBE5E bbbbbb | =Rl
- 4 (25) - CCCCCC ceecee
- 5 (26) - DDDDDD dddddd

(
(
(

wverfiigbare Fahrer der Kategorie [Stammdaten]

i L MName Mechaniker Club Block |

¥ & (29) - EEEEEE eeeece
@ 7 (20) - FFFFFF ffff
¥ 8 (36) - HHHHHH hhhhhh

(B 10 (21) - KKKKKK kkkkkl

- 11 (28) - LLLLLL

0§ 12 (12) - MMMMMM mmmmmm
- #F 13 (13) - NNNNNN nnnnnn

- 14 (33) - 000000 oooooo
-8 15 (32) - PPPPPP pppppp

- @ 16 (34) - QQQQQQ gaqgaq

- MF 17 (14) - 555555 ssssss

~ M 18 (15) - TTTTTT Lttt

B 10 (22) - VWV vy

- M 20 (35) - WWWWWW wwiwwww
B 21 (16) - X000 3000000
022 (27) - YYYYYY yyyyyy

@ 23(31) - 2222227 zzzzzz

Der Button Doppelpfeil nach links fiigt alle in den Stammdaten aufgefiihrten Fahrer
der Teilnehmerliste hinzu. Wenn Sie einen Fahrer aus den Stammdaten hinzufligen,
der der eingestellten Kategorie noch nicht zugeteilt ist (Fahrer im Feld ,i* gelb
markiert), wird diesem Fahrer in den Stammdaten die Kategorie automatisch
hinzugefiigt. Dann miissen Sie in den Stammdaten noch die entsprechenden
Eintrage fiir Transponder und Frequenz hinzufiigen. Dies kann auch bei der
Gruppeneinteilung geschehen.

Die Liste der verfiigbaren Fahrer in den Stammdaten kann sehr grofs sein. Es stehen
hier die im Kapitel 4 beschriebenen Suchfunktionen und anderen Hilfen zur
Navigation zur Verfiigung.
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7.2.2 Loschen eines Fahrers aus der Teilnehmerliste

Es konnen nur Fahrer aus der Teilnehmerliste geloscht werden, die nicht in einer
Gruppe eingeteilt wurden. Wollen Sie einen Fahrer |6schen, der in einer Gruppe
eingeteilt ist, missen Sie diesen erst in der Gruppeneinteilung entfernen. Die
Gruppeneinteilung wird unter Einteilung beschrieben.

Der Fahrer wird in der linken Spalte Teilnehmerliste markiert und mit dem Button
Pfeil nach rechts aus der Teilnehmerliste entfernt. Mit dem Button Doppelpfeil nach
rechts werden alle Fahrer aus der Teilnehmerliste entfernt, die in keiner Gruppe
eingeteilt sind.

@ Teilnehmerliste editieren I:I@IIZI

Teilnehmerliste pro Kategorie

|1.:8 i.C Track [1:8 Track] v|

Teilnehmerliste
[ [24] 1:8i.C Track Stammdaten ~ Zusatzfunktionen |
- fF 1(23) - AAAAAA 333aaa
e g 2 (11) - Aebi Jacqueline —
@ 3 (24) - BEEEBE bbbbbb ==
@ 4 (25) - CCCCCC cececce
- 5(26) - DDDDDD dddddd

{

{

{

Verfligbare Fahrer der Kategorie [Stammdaten]

bl Name Mechaniker Club Block

W & (29) - EEEEEE eeeece
B 7 (20) - FFFFFF fffff
M 8 (36) - HHHHHH hhhhhh

10 (21) - KKKKKK kickkick i

BB 11 (28) - LLLLLL NI i E
g ™
- fF 13 (12) - MMMMMM mmmmmm -

- MF 14 (13) - NNNNNN nannnn B =
@ 15 (33) - COOOOO cooooo

-} 16 (32) - PPPPPE pppppp @
@ 17 (34) - QUQQQQ 999949

B 18 (14) - SSSSSS ssssss

W 18 (15) - TTTTTT ttittt

- B 20 (22) - VWAV vy

B 21 (35) - WWWWWW wwiwwww

M 22 (18] - X000000 30000

8 23 (27) - YYYYYY yyyyyy

" fF 24 (31) - ZZZZZ7 zzazzz
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7.2.3

Zugriff auf Fahrer im Archiv

Wenn Sie oben auf den Pfeil neben dem Suchfeld klicken und dann auf Zugriff
auf weitere Fahrer im Archiv klicken, offnet sich ein neues Fenster. In diesem
konnen Sie Fahrer, die sie friiher einmal archiviert hatten (unter Stammdaten/
Datenarchivierung), wieder reaktivieren. Markieren Sie den gewiinschten Fahrer in
der Liste der inaktiven Stammdatensatze und klicken Sie auf den Pfeil nach links
Button in der Mitte zwischen den Listen.

© Datenarchivierung der Personen =]
Aktive Stammdatensatze [ 74 Datensatze ] Inaktive Stammdarenzarze [ hY Datensatze ]
: !
| i Name Club Block Land _III_V; | Narme . Club Bluck Land ~
AAAAAN 33333’ DE Ja | | | Altmann Kai 3/82 DMC \DE
Acbi Jacqueline | I | 12 | | Altmann Tim |aez lomc |oE
B8BBEE bhbbbb Ia ! | [nsmer kai |2/203 [ome 3
CCCCCC coocce la | |Asmus Werner |BE
DOO00D dddddd [ [ | a | | [harti Marin [a/7an [ome o
EEEEEE ccceee [ [ | o | | | Bechler Gunther J& EFRA i
[ [ [ | [1a ! | Behnken Inachim [2118 [ome [oE
HHHHHH hhhhhh pa | | [Bergbauer Werner |ar248 lome 3
L i . . | pa_| | [Basch Thomas |a/305 fomc  Joe
KKKKKK kkkkkk Ja | | |Brander Philippe 2201 DMC |DE
LLLLLL I 12 i | | Bachner Daniel 4177 DMC |DE
MMMMMM mmmmmm [ [ | | (] | |Busener Frank 13378 lome |oE
Martin Heiner | |EFRA | ?Nein! @ |_|De Roo Jean-Francois | | |BE
MNNNNN nnnnnn la | | | Di Rienzo Sebastian 4/348 DMC DE
000000 uoouoy s | [ ||| |oictmar Jan |s/57 |ome |oe
PPPPPP pppppp 12 | — |_|Elissen Marcel | |EFRA |
QQQ0AQ yuquay 13a || [ [Essl duchen 13376 lomMc |oe
SSS55S ssssss Ja | | |Feldt Sascha 4/140 DMC DE
TTTTIT ittt 38| | [Fischer Christian EED lome 3
VWY vvauy 1a |_[Fischer Rene |3376 |MC |DE
WWWWIWW wiwwww 32 ! | | Gaisbauer Julian l4170 DMC |oe
KAAAKK WXy |1a | | |Gaishauer Norhert afm M nF
Y yrrvey i i I o] [ [Cohrmann Thomos (27213 owe o
LELELL TR ja | | {Gramlich Bastian 4142 omMC |DE
o ' ' ' | | [Grauer Joachim [47211 lome DE
|| Graul Joachim 41375 DMC DE
‘ |GraBer Mexander [meC Bamberg | - ToE
|| Greiner Cominic 4/70 DMC DE
; .Hausar Eh;pi'\a.n I .EFM [ bt
< 5 | >

Wenn Sie in diesem Fenster Anderungen vornehmen, miissen Sie diese speichern,
bevor Sie das Fenster schlief’en.

Einteilungen

Dieses Menii ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist. Hier kénnen die
Gruppeneinteilungen fir freies Training, Training, Qualifikation und Finale bzw.
gedndert werden. Nachtraglich konnen Gruppeneinteilungen abgedndert werden
oder geloscht. Es konnen einzelne Gruppen hinzugefiigt werden oder gelscht
werden.

Race Control Management Ultimate [ Sg
: Datei Ansicht Listenverwaltung | Einteilung | Rundenzahlune

Freies Training

Training

Vorlauf

Final
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8.1

8.1.1

Freies Training

Diese Funktion wird verwendet um die Gruppeneinteilungen fir das freie Training
vorzunehmen, dazu muss der Anlass geladen sein und in der Regel muss eingestellt
sein, dass freie Trainingslaufe gefahren werden.

Unter der Registerkarte Gruppendaten kann eine neue Gruppeneinteilung erstellt
werden. Unter der Registerkarte Teilnehmerliste sind alle Fahrer vorhanden, welche
noch in eine Gruppe eingeteilt werden konnen. Wenn die Gruppeneinteilung
bereits ausgeflihrt worden ist, dann ist die Fahrerliste leer. Unter der Registerkarte
Fehlermeldungen sind Frequenzprobleme aufgelistet.

Gruppendaten

Unter dieser Registerkarte kann eine Gruppeneinteilung automatisch erstellt werden
oder eine vorhandene Gruppeneinteilung geldscht werden. Zuerst wird oben die
aktive Kategorie ausgewahlt. Die Gruppeneinteilung muss fir alle Kategorien
getrennt ausgeflihrt werden. Unter Einstellung der Gruppeneinteilung wird definiert,
wie viele Fahrer pro Gruppe und wie viele Gruppen erstellt werden sollen. Wird
dann auf ,Erstellen” geklickt, werden die Gruppen automatisch erstellt. Mit Loschen
kann eine Gruppeneinteilung wieder riickgangig gemacht werden. Loschen steht
aber nur zur Verfligung, wenn noch keine Laufe gefahren wurden.

\~ Freie Traimngsgruppen edilieren = o] IE[
Gruppeneintailung
i1:8 1.C Track [1:8 Track] -
Erstelle Gruppen der Kategorie
a4 m Gruppe 1 Gruppendaten Iz ktionen | Teilnchmerliste Fehlermeldungen

€ 1 (41) - KKKKKK klkkll [Kanal 10]
€ 2 (50) - VWV wwvwwy (2.4 GHz]

Autematische Gruppenainteilung Gruppeneinteilung basierend auf

€ 3 (51) - WWWWWW wwwwww [2.4 GHz] Fahrer pro Gruppe: 10 = @ Eantsilong riach'Stirkallates
Q 4 (52) - X000 oooxx [2.4 GHE] Arabl Grippen; 3 = Zufallige Gruppeneinteilung
£ 5(53) - YYYYYY yyyyyy [2.4 GHzl : Gruppeneinteilung Training
£ 6 (58) - 222222 zxezer. [Wanal 50) Meisterschaftzsendrangliste Varjahr
€ 7 (38) - Fink Folker [2.4 GHz] = S .
a g} Gruppe 2 =rsielle Maicterechafteranglicte aktuelles Jahr
€ 1 (37) - FTITTT FEFF [Kanal 10] - : = —
g 2 (40) - IITIT iiiii [Kanal 56] : Léschen Optionen fur Gruppeneinteilung
€ 3 (43) - MMMMMM mmmmmm [2.4 GHz] - | Machaniker
€ 4 (44) - NNNNNN nnnnnn [Kanal 20] Manuelle Gruppeneinteilung V| Frequenz
€} 5 (45) - COOOOO oooooo [Kanal 53] — - e "
G G (47) - QRQQQQ qqagqq [2.4 Giiz] 4 Gruppe hinzufiigen Bester Fahrer in letzter Gruppe
£ 7 (48) - SS55SS sseese [2.4 GHz)
€7 8 (49) - TTTTTT titt [Kanal 22]
F] g} Gruppe 3 Gruppeneinteilung Informativnen
€ 1(31) - ARAAAA aaaaaa [2.4 GHz] Umverteilung der Gruppeneinteilung ;
€ 2 (32) - Achi Jacqueline [Kanal 10] Teilnehmer: 1

€ 2 (33) - SEB8E88 bbbbbb [2.1 GHz]
€} 4(34) - CCCCCC ecorer [Kanal 55)
€ s (35) - DDDDDD dddddd [2.4 GHz]
€ ©(36) - EEEEEE eeseee [Kanal 6]
€ 7 (39) - HHHHHH hhhhbh [2.4 Gliz]
0 8 (42) - LLLLLL NI [2.4 GHz]

Fehlermeldungen: ']

| Schliessen |

Die automatische Gruppeneinteilung kann durch einige Zusatzangaben beeinflusst
werden.

Gruppeneinteilung basierend auf: Hier kann angegeben werden, ob die
Gruppeneinteilung nach der Starkeklasse der Fahrer, einer Meisterschaftsrangliste
oder rein zufdllig erstellt werden soll.

Unter Manuelle Gruppeneinteilung kann eine Gruppe hinzugefiigt oder auch
entfernt werden. Zum Entfernen einer Gruppe muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Gruppen” der Kategorie markiert sein. Sowohl das Léschen wie auch das
Entfernen von Gruppen geht nur, wenn diese Gruppen noch kein Lauf gefahren hat.
Unter ,Umverteilung der Gruppenliste” kénnen die Gruppen anhand der
Einstellungen im Reglement neu sortiert werden.
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Optionen fiir die Gruppeneinteilung: Wird hier ,Mechaniker” aktiviert, wird bei

der Gruppeneinteilung berticksichtigt, dass ein Fahrer und sein Mechaniker (der in
den Stammdaten Personen eingegeben werden kann), nicht in der gleichen Gruppe
fahren. Frequenz sollte immer aktiviert sein, weil dann die Gruppeneinteilung so
vorgenommen wird, dass Frequenziiberschneidungen moglichst vermieden werden.
Bester Fahrer in der letzten Gruppe ist tiblich. Die gemischte Gruppeneinteilung
kommt nur bei einem Top-Plus-Reglement zur Anwendung und sollte in diesem Fall
aktiviert werden.

Wenn lhnen nun die Reihenfolge der Fahrer in den Gruppen oder die
Gruppeneinteilung nicht gefallt, so kénnen Sie Fahrer einfach per Drag&Drop
verschieben, das heil’t, die markieren den Fahrer mit der linken Maustaste, halten
die linke Maustaste gedriickt und schieben den Fahrer dorthin, wo Sie ihn haben
wollen. Dann lassen Sie die linke Maustaste wieder los. Sie konnen einen Fahrer
auch dann noch verschieben, wenn schon Laufe gefahren wurden, der Fahrer behalt
sein Ergebnis, auch wenn Sie ihn in eine andere Gruppe platzieren. Auch komplette
Gruppen koénnen Sie mit Drag&Drop verschieben. Markieren Sie die Gruppe mit
der linken Maustaste, halten Sie diese gedriickt und ziehen Sie die Gruppe dorthin,
wohin Sie sie haben wollen.

= m Gruppe 1 ~ - m Gruppe 1 M
€ MNr.1- S5S5SS ssssss [2.4 G fi Nr.1- SSSSSS ssssss [2.4 G
€ Nr.2z - TTTTTT tittt [Kanal 22 € Nr.2 - TTTTTT tttt [Kanal 22
E ME, 3 - YUY vy [24 C ﬁ ME. 3 - WY vewwwy [24 G
0 Mr.o4 - WOWWOWOWOW W [ € Nr. 4 - WO s |
ME, S - yyyyyy [2.4 G G Me. S - 0oy yyyyyy [2.4 G
=g --g¢ Gruppe 2
E Mr. 1 - 111117 33537 [Kanal 91] € Mr.1 - 110211 §ijiii [Kanal 91]
E Mr., 2 - KkkkKK kkkkkk [Kana M. 2 - KKKEKK kkkkkk [Kana
€ Nr.3 - LLLLLL Il [2.4 GHz (M | Er—— 1R
€ Nr.o4 - 000000 onoooo [Kan L& Mﬂ [Kan
ranponder dndern
€ Nr.S5 - PPPPPP pppppp [Kanal Gl [Kanal
€ Nr.o6- QUOQQQ gaqqqg [24 € Nr.6 - QUO0OQQ qa9999 [24
= m Gruppe 3 = m Gruppe 3
E Mr. 1 - ARAAAA aaadaa [2.4 C ﬁ ME. 1 - AAAAAA aaaaaa [24C
E Mr. 2 - Aebi Jacqueline [00.001 3 Mr.2 - Aebilacqueline [00.001
€ Nr.3 - DDDDDD dddddd [2.4 € Nr.3 - DDDDDD dddddd [24
£} Nr.4 - EEEEEE eeeeee [Kanal fi Nr.4 - EEEEEE eeeeee [Kanal
€ Nr. 5 - FFFFFF ffffff [Kanal 10] €} Nr. S - FFFFFF ffffff [Kanal 10]
£} Nr.6 - CCCCCC cocooe [Kana fi Nr.6 - CCCCCC cccoce [Kana
f3 Nr. 7 - HHHHHH hhhhhh [2.4 C €3 Mr. 7 - HHHHHH hhhhhh [2.4 G
£ Nr. 8 - I iiiii [Kanal 56] €3 Mr. & - IIIIIL iiiii [Kanal 56]
= m Gruppe 4 = m Gruppe 4
f3 Nr.1- BBEBBB bhbbbh [2.4 C 7 Mr.1 - BEBBEBE bbbbbh [2.4 ¢
3 Nr. 2 - MMMNNNM nnnnnn [Kana . g Nr. 2 - MNMMMNN nnnnnn [Kana s
S 3 ¢ 3

Auch lassen sich die Gruppen umbenennen. Dazu wird die Gruppe mit der rechten
Maustaste markiert. Und dann die linke Maustaste kurz tiber der Markierung
gedriickt. Dann kann der neue Name direkt eingegeben werden. Das ist sinnvoll,
wenn bei mehreren Kategorien bei einem Anlass die Gruppen durchnummeriert
werden sollen.

Miissen Sie auch noch die Frequenzen oder die Transponder bei einem Fahrer
andern, so konnen Sie das auch hier tun. Den Fahrer mit der rechten Maustaste
markieren und Sie kdnnen aus einem Untermenii wahlen, ob Sie die Frequenz oder
den Transponder @ndern wollen.
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8.1.2  Zusatzfunktionen
Hier kdnnen Sie einige zusdtzliche Aufgaben ausfiihren:

@ Freie Trainingsgruppen editieren

Gruppeneinteilung

[f:8 LC Track [1:8 Track] s

Erslelle Gruppen der Kategurie
Gruppendaten Zusalzfunklivnen Ieilnehmerliste Fehlermeldungen
Fuh'c!ﬂumﬂ'\cl’lc'ur‘g

Nummerierung der Fahrer innerhalb der Kategoric

| aufsteigende Fahrzeugnummern generieren

Kategorielbergreifends Nummerierung der Fahrer

[ sartiert nach Nation und Nachname (FFRA)

Gruppennummerierung
Kategorieubergreifende Nummerierung der Gruppen

i— s
l i_ Gruppennummerierung erzeugen

K

Fahrernummerierung:

Mit ,Nummerierung der Fahrer innerhalb der Kategorie” konnen Sie die
Fahrernummern nach der Gruppeneinteilung erzeugen und diese Nummerierung
wieder aufheben. Wenn Sie ,Aufsteigende Fahrzeugnummern generieren”
aktivieren werden diese durchgangig erzeugt. Das heifst, die Fahrer werden einfach
durchnummeriert, ohne dass die Fahrernummer die Gruppennummer in der ersten
Stelle enthalt.

Bei aufsteigenden Fahrernummern kann weiterhin mit dem Offset eine Zahl
eingegeben werden, ab der die Fahrernummern generiert werden.

Mit ,Kategorielibergreifende Nummerierung der Fahrer” konnen Sie die
Fahrernummer nach der Gruppeneinteilung aller Kategorien erzeugen und diese
Nummerierung wieder aufheben. Wenn ,Nach Nation und Nachname (EFRA)“
aktiviert ist, werden die Fahrer nach dem Namen und der Nationszugehorigkeit
erzeugt.

Mit ,Kategorielibergreifende Nummerierung der Gruppen” kénnen Sie die Gruppen
tiber alle gefahrenen Klassen durchnummerieren und diese Nummerierung auch
wieder aufheben.
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8.1.3 Teilnehmerdaten

Hier kdnnen Sie einzelne Fahrer aus Gruppen herausnehmen und in andere
Gruppen platzieren. Wenn Sie eine automatische Gruppeneinteilung erstellt haben,
ist in diesem Fenster die Teilnehmerliste der Kategorie leer. Wenn Sie einen Fahrer
aus einer Gruppe entfernen wollen, markieren Sie diesen mit der linken Maustaste,
halten diese gedriickt und ziehen den Fahrer einfach in die rechte Spalte des

Fensters (Teilnehmerliste pro Kategorie).

* Freie Trainingsgruppen editieren

Aktive Karegorie!

EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified]

Erstelle

der K.

Gruppe 1
= Gruppe 2
g 1(0)-
g 2(0)-
g 2(0-
g a(0)-
g 5(0)-
g a-
e /-
=143 Gruppe 3
€ 100)-
0 200)-
€ 3(0)-
€ 400)-
£ 5(0)-
€ 6(0)-
£ 7(0-
mcruppeit
g 1(0)
g 2(0
g 3(0)-
g a(0)-
g 5(0)-
9 s(0)
LA

KKKKKK klckkkk [Kan
000000 cooooo [C
PPPPPP pppppp (00
QQQQQQ qqqqaq [C
TTTTTT B (OO0
Frrrry zrzzzr [DOLL

CCCCCC ceecce [Kan
DDDODD dddddd [2.
EEEEEE eeeeee [Kai
HHHHHH hhhhhh [2.
LLLLLL I [00.000]
MMMMMM mmmmmm
NNNNMNN nnnnnn [0C

YYYYYY yyyyyy [00.00
SE585E sososs [00.0
OO0 oo [00.0
WWWWWW wwwwy
VWA wwwwy (000

- AAMAMAAN 333333 [2.4

Aehi lacaueline TKar ™

Gruppendaten

Zusatziunktionan

| Fehlermeld |

Teilnehmerliste der Kategorie

Liz Name

Aktive Frequenz Mechaniker Club

FFFFFF fFfff

Kanal 10

1 Datensatz

I Schhiessen [

8.14

Fehlermeldungen

Hier zeigt Ihnen das Programm gleiche Frequenzen in einer Gruppe an. Sie kdnnen
direkt eine neue Frequenz bei einem Fahrer eingeben, wenn Sie links in der
Teilnehmerliste doppelt auf diesen Fahrer klicken. Wenn ein Fehler behoben wurde,
verschwindet der entsprechende Eintrag in der Liste.

* Freie Trainingsgruppen editieren

Aktive Karegorie:

EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified]

Erstelle

der K.

Gruppe 1
= Gruppe 2
g 1(0)-
g 2(0)-
g 2(0-
0 a0)-
g50)-
0 6(0)-
g /(-
=143 Gruppe 3
B 100)-
B 200-
€ 3(0)-
€ 4(0)-
€ 5(0)-
€ 6(0)-
€ 7(0)-
mGruppett
g 1(0)
g 2(0
g 3(0)-
g a(0)-
g 5(0)-
@ 6(0)
G 7o -

KKKKKK klckkkk [Kan
000000 cooooo [C
PPPPPP pppppp (0O
QQQQQQ qqqqaq [C
TTTTTT B (OO0
LELLAS FERTEE (DL

CCCCCC ceecce [Kan
DDDODD dddddd [2.
EEEEEE eeeeee [Kai
HHHHHH hhhhhh [2.
LLLLLL I [00.000]
MMMMMM mmmmmm
NNNNMNN nnnnnn [0C

YYYYYY yyyyyy [00.00
SE585E sososs [00.0
OO0 oo [00.0
WWWWWW wwwwy
VWA wwwwy (000

- AAMAMAAN 333333 [2.4

Aehi lacaueline TKar ™

-

Gruppendaten Zusatziunktionan | Telnehmerfiste
Freq 7 Mect
#* Meldungs-Typ | Meldung
|1 _Kcinc Frequenz |Gruppe 2 : Nr. 3
2 Keine Frequenz Gruppe 2 : Nr. 4
:3 _Keine Frequenz :Gruppe 2:Nr. 5
4 Keine Frequenz Gruppe 7 : Nr. b
:5 Keine Frequenz :Gruppe 2:Nr.7
] Kaine Frequenz Gruppe 3 : Nr. 5
:? .Keine Freguenz :Gruppe 3:N.G
B Keine Frequenz Gruppe 3 : Nr. 7
:9 _Kuine Freguens _Gruppe 4:Nr.1
10 Keine Frequenz Gruppe 4 : Nr. 2
[ |11 Keine Frequenz Gruppe 4 : Nr. 3
| (12 _Kcinc Frequenz |Gruppe 4 : Nr. 4
13 Keine Frequens GRIppE 4 * Nr. &
13 Datensatze

I Schhiessen [
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Diese Funktion wird verwendet um die Gruppeneinteilungen fir das Training
vorzunehmen, dazu muss der Anlass geladen sein und in der Regel muss eingestellt
sein, dass Trainingsldufe gefahren werden.
Unter der Registerkarte Gruppendaten kann eine neue Gruppeneinteilung erstellt
werden. Unter der Registerkarte Teilnehmerliste sind alle Fahrer vorhanden, welche
noch in eine Gruppe eingeteilt werden kénnen. Wenn die Gruppeneinteilung
bereits ausgefiihrt worden ist, dann ist die Fahrerliste leer. Unter der Registerkarte
Fehlermeldungen sind Frequenzprobleme aufgelistet.

8.2.1

Gruppendaten

Unter dieser Registerkarte kann eine Gruppeneinteilung automatisch erstellt werden
oder eine vorhandene Gruppeneinteilung geldscht werden. Zuerst wird oben die
aktive Kategorie ausgewdhlt. Die Gruppeneinteilung muss fiir alle Kategorien
getrennt ausgeflihrt werden. Unter Einstellung der Gruppeneinteilung wird definiert,
wie viele Fahrer pro Gruppe und wie viele Gruppen erstellt werden sollen. Wird
dann auf ,Erstellen” geklickt, werden die Gruppen automatisch erstellt. Mit Loschen
kann eine Gruppeneinteilung wieder riickgéangig gemacht werden. Loschen steht
aber nur zur Verfligung, wenn noch keine Laufe gefahren wurden.

Gruppeneintailung

\* Trainingsgruppen editieren

(el

[1:8 1.C Track [1:8 Track]

Gruppe 1
a Gruppe 2

€ 5(53)

2 Gruppe 3

4 95 Gruppe 4

0 1(47) -
& 2(s0) -
€ 1(51)-
£ a(s2)-
- YYYYYY yyyyyy [2.4 GHz]
G 6(54) -

€ 1(29)-
0 2 (a0) -
0 3(a1)-
0 4(42)-
€ 5(43) -
0 6 (24) -
0 7 (25) -
€ a(4h) -

€ 1 (as) -
€ 2(1)-
£ 3(32)-
€F 4(33) -
G 5(34) -
€ 6(35) -
€ 7 (36) -
£ 3(37)-

Erstelle Gruppen der Kategorie

QQ0QQQ aqagaga [2.4 GHz]
VWV wwwvwy [2.4 GHz]
WWWWWW wwwwww [2.4 GHz]
MK o000 [2.4 GHz]

ZZZ777 zzrzzz |Kanal 50]

HHHHHH hhhhkh [2.4 GHiz]
KKKKKK kkikkdk [Kanal 10]
LLLLLL I [2.4 GHz]

MMMMMM mmmmmm  [2.4 GHz]
NNNNNN nnnnnn [Kanal 20]
000000 cocooo [Kanal 53]
PPPPPP pppppp [Kanal 9]

555555 sss555 [2.4 GHz]
AAAAAA anaaaa [2.4 Gliz]
Mabi Jacqueline [Kanal 10]
BERRARA hhhhhh [7.4 GH7]
CULCCCC ceceee [Kanal 55]
DODODD dddddd [2.4 GHz)
CECLCEL eceeee [Kanal 6]
FFFFFF fffff [Kanal 10]

Gruppendaten | T ktionen |

Autematische Gruppenainteilung
Fahrer pro Gruppe: 10

Anzahl Gruppen: 2

Manuelle Gruppensinteilung

4 Gruppe hinzutiigen

Umverteilung der Gruppeneinteilung

?;& Umverteilung aufgrund Reglement

Teilnchmerliste Fehlermeldungen

Gruppensainteilung basierend auf

@ Einteilung nach Starkeklacze
Zufallige Gruppeneinteilung
Gruppeneinteilung aus dem freien Training
Gruppeneinteilung Qualifikatinn
Recultat aus dem freien Training
Meisterschaftsendrangliste Vorjahr

Meisterschafisrangliste aktuelles Jahr

Optionen fir Gruppeneinteilung

| Mechaniker
| Frequenz
J| Bester Fahrer in letzter Gruppe

Gruppensinteilung Informationen

Teilnehmer: z

Fehlermeldungen: 2

Schliessen

Die automatische Gruppeneinteilung kann durch einige Zusatzangaben beeinflusst

werden.

Gruppeneinteilung basierend auf: Hier kann angegeben werden, ob die
Gruppeneinteilung nach der Einteilung im freien Training, nach der Einteilung in
der Qualifikation, dem freien Trainingsresultat, der Starkeklasse der Fahrer, einer
Meisterschaftsrangliste oder rein zufillig erstellt werden soll. Unter Manuelle
Gruppeneinteilung kann eine Gruppe hinzugefiigt oder auch entfernt werden. Zum
Entfernen einer Gruppe muss diese in der linken Spalte ,Erstellte Gruppen” der
Kategorie markiert sein. Sowohl das Loschen wie auch das Entfernen von Gruppen
geht nur, wenn diese Gruppen noch kein Lauf gefahren hat.

Unter ,Umverteilung der Gruppenliste” kénnen die Gruppen anhand der
Einstellungen im Reglement neu sortiert werden.
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Optionen fiir die Gruppeneinteilung: Wird hier ,Mechaniker” aktiviert, wird bei

der Gruppeneinteilung berticksichtigt, dass ein Fahrer und sein Mechaniker (der in
den Stammdaten Personen eingegeben werden kann), nicht in der gleichen Gruppe
fahren. Frequenz sollte immer aktiviert sein, weil dann die Gruppeneinteilung so
vorgenommen wird, dass Frequenziiberschneidungen moglichst vermieden werden.
Bester Fahrer in der letzten Gruppe ist tiblich. Die gemischte Gruppeneinteilung
kommt nur bei einem Top-Plus-Reglement zur Anwendung und sollte in diesem Fall
aktiviert werden.

Wenn lhnen nun die Reihenfolge der Fahrer in den Gruppen oder die
Gruppeneinteilung nicht gefallt, so kénnen Sie Fahrer einfach per Drag&Drop
verschieben, das heil’t, die markieren den Fahrer mit der linken Maustaste, halten
die linke Maustaste gedriickt und schieben den Fahrer dorthin, wo Sie ihn haben
wollen. Dann lassen Sie die linke Maustaste wieder los. Sie konnen einen Fahrer
auch dann noch verschieben, wenn schon Laufe gefahren wurden, der Fahrer behalt
sein Ergebnis, auch wenn Sie ihn in eine andere Gruppe platzieren. Auch komplette
Gruppen koénnen Sie mit Drag&Drop verschieben. Markieren Sie die Gruppe mit
der linken Maustaste, halten Sie diese gedriickt und ziehen Sie die Gruppe dorthin,
wohin Sie sie haben wollen.

= m Gruppe 1 ~ - m Gruppe 1 M
€ MNr.1- S5S5SS ssssss [2.4 G fi Nr.1- SSSSSS ssssss [2.4 G
€ Nr.2z - TTTTTT tittt [Kanal 22 € Nr.2 - TTTTTT tttt [Kanal 22
E ME, 3 - YUY vy [24 C ﬁ ME. 3 - WY vewwwy [24 G
0 Mr.o4 - WOWWOWOWOW W [ € Nr. 4 - WO s |
ME, S - yyyyyy [2.4 G G Me. S - 0oy yyyyyy [2.4 G
=g --g¢ Gruppe 2
E Mr. 1 - 111117 33537 [Kanal 91] € Mr.1 - 110211 §ijiii [Kanal 91]
E Mr., 2 - KkkkKK kkkkkk [Kana M. 2 - KKKEKK kkkkkk [Kana
€ Nr.3 - LLLLLL Il [2.4 GHz (M | Er—— 1R
€ Nr.o4 - 000000 onoooo [Kan L& Mﬂ [Kan
ranponder dndern
€ Nr.S5 - PPPPPP pppppp [Kanal Gl [Kanal
€ Nr.o6- QUOQQQ gaqqqg [24 € Nr.6 - QUO0OQQ qa9999 [24
= m Gruppe 3 = m Gruppe 3
E Mr. 1 - ARAAAA aaadaa [2.4 C ﬁ ME. 1 - AAAAAA aaaaaa [24C
E Mr. 2 - Aebi Jacqueline [00.001 3 Mr.2 - Aebilacqueline [00.001
€ Nr.3 - DDDDDD dddddd [2.4 € Nr.3 - DDDDDD dddddd [24
£} Nr.4 - EEEEEE eeeeee [Kanal fi Nr.4 - EEEEEE eeeeee [Kanal
€ Nr. 5 - FFFFFF ffffff [Kanal 10] €} Nr. S - FFFFFF ffffff [Kanal 10]
£} Nr.6 - CCCCCC cocooe [Kana fi Nr.6 - CCCCCC cccoce [Kana
f3 Nr. 7 - HHHHHH hhhhhh [2.4 C €3 Mr. 7 - HHHHHH hhhhhh [2.4 G
£ Nr. 8 - I iiiii [Kanal 56] €3 Mr. & - IIIIIL iiiii [Kanal 56]
= m Gruppe 4 = m Gruppe 4
f3 Nr.1- BBEBBB bhbbbh [2.4 C 7 Mr.1 - BEBBEBE bbbbbh [2.4 ¢
3 Nr. 2 - MMMNNNM nnnnnn [Kana . g Nr. 2 - MNMMMNN nnnnnn [Kana s
S 3 ¢ 3

Auch lassen sich die Gruppen umbenennen. Dazu wird die Gruppe mit der rechten
Maustaste markiert. Und dann die linke Maustaste kurz tiber der Markierung
gedriickt. Dann kann der neue Name direkt eingegeben werden. Das ist sinnvoll,
wenn bei mehreren Kategorien bei einem Anlass die Gruppen durchnummeriert
werden sollen.

Miissen Sie auch noch die Frequenzen oder die Transponder bei einem Fahrer
andern, so konnen Sie das auch hier tun. Den Fahrer mit der rechten Maustaste
markieren und Sie kdnnen aus einem Untermenii wahlen, ob Sie die Frequenz oder
den Transponder @ndern wollen.
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8.2.2 Zusatzfunktionen

Hier kdnnen Sie einige zusdtzliche Aufgaben ausfiihren:

@ Vorlaufgruppen editieren
Gruppeneinteilung

52:3 1.C Track [1:8 Track] v

Fratelle Gruppen der Kategorie
= !ﬁ Gruppe 1 Gruppendaten Zusatztunktionen Teilnehmerliste Fehlermeldungen
€ 1(11) - Aebi Jacqueline [Kanal 10]
€ 2 (12) - MMMMMM mmmmmm [2.4 GHz]

€3 2 (13) - NNNNNN nnnnnn [Kanal 20]

Fahrernummerierung
Mummerierung der Fahrer innerhalb der Kategorie

€] 4(14) - 555555 ssssss [ 2.4 GHz)
€ 5(15) - TTTTTT Wt [Kanal 22] [ (# Fahrernummern erzeugen J
B 5 (16) - 300000 ;onoox [2.4 GHz]
= 9% Gruppe 10 I ¥ Fahremummern zuriicksetzen ] o v | Offset
€ 1(21) - KKKKKK kkkkkk [Kanal 10] [%
B 2(22) VWY vvevv [2.4 GHz] Kalegoricabergrsifends Nummerisrung der Fahrer
€7 3(23) - AAAAAA aaaaaa [7.4 GH7]
€3 4 (24) - BEELES bbbbbb 2.4 GHz] l #] Fahrernummern erzeugen J [ Sortiert nach Mation und Nachname (EFRA)
6 5 (25) - CCCCEC ceccec [Kanal 55] :
ﬂ &(28) - DODDOD dddddd [2.4 GHz] - I ¥ Fahrernummern zuricksetzen ]
0 7 (27) - YYYYYY yyywyy [2.4 GHz)
€ 5(28) - LLLLLL I [2.4 GHe)
0 o (20) - EEEEEE eeecee [Kanal 6] Gruppennummeriarung
€ 10 (20) - FFFFFF Ffff [Kanal 10] Kategorielbergreifende Nummerierung der Gruppen
= 3 Gruppe 3
8 1(91) - 222222 zzzzzz [Kanal 50] I i— Gruppennummerierung erzeugen

€ 2(32) - PPPPPP pppppp [Kanal 9]
€ 3(33) - LUUULU oooooo [Kanal 531

8 4 (34) - QQQQQQ uyyyuy [2.4 GHe]

B 5 (35) - WWWWWW wwwwww [2.4 GHz)
g

a

6 (36) - HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz]
7 (37) - LML diiiii [Kanal 56]

Schliescen

Fahrernummerierung:

Mit ,Nummerierung der Fahrer innerhalb der Kategorie” konnen Sie die
Fahrernummern nach der Gruppeneinteilung erzeugen und diese Nummerierung
wieder aufheben. Wenn Sie ,Aufsteigende Fahrzeugnummern generieren”
aktivieren werden diese durchgéangig erzeugt. Das heifst, die Fahrer werden einfach
durchnummeriert, ohne dass die Fahrernummer die Gruppennummer in der ersten
Stelle enthalt.

Bei aufsteigenden Fahrernummern kann weiterhin mit dem Offset eine Zahl
eingegeben werden, ab der die Fahrernummern generiert werden.

Mit ,Kategorielibergreifende Nummerierung der Fahrer” konnen Sie die
Fahrernummer nach der Gruppeneinteilung aller Kategorien erzeugen und diese
Nummerierung wieder aufheben. Wenn ,Nach Nation und Nachname (EFRA)“
aktiviert ist, werden die Fahrer nach dem Namen und der Nationszugehorigkeit
erzeugt.

Mit ,Kategorielibergreifende Nummerierung der Gruppen” kénnen Sie die Gruppen
tiber alle gefahrenen Klassen durchnummerieren und diese Nummerierung auch
wieder aufheben.
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Hier kdnnen Sie einzelne Fahrer aus Gruppen herausnehmen und in andere
Gruppen platzieren. Wenn Sie eine automatische Gruppeneinteilung erstellt haben,
ist in diesem Fenster die Teilnehmerliste der Kategorie leer. Wenn Sie einen Fahrer
aus einer Gruppe entfernen wollen, markieren Sie diesen mit der linken Maustaste,
halten diese gedriickt und ziehen den Fahrer einfach in die rechte Spalte des
Fensters (Teilnehmerliste pro Kategorie).

# Trainingsgruppen editieren

6 2 (0) - KKKKKK kkkkik [Kan

£ 2 (0) - 000000 ocooooo [C

€ 4.(0) - PPPPPP pppppp |00

g

€ 6(U)-s77277 727777 (DO

- Gruppe 3

€ 1(0)-

0 200)-

7 3(0)-

€ a(0)-

€ 5(0)-

£ 6(0)-

€ 7(0)-

£ 0(0)-

Q} Gruppe 4
g 1(0)

g 2(0

g 3(0)-

CCCCoC ceecece [Kan
DDDDDD dddddd [2.
EEEEEE eeeeee [Kai
FFFFFF (M7 [Kanal 1
HHHHHH hhhhhh [2.
LLLLLL Il [00.000]
MMMMMM mmmmmm
NNNNMNN nnnnnn [0C

YYYYYY yyyyyy [00.00
SE585E sososs [00.0
OO0 oo [00.0
€ 4 (0) - WWWWWW wwwwy
€ 5(0) - VWY vwwwwy (00
€ 6(0) - AAAAAA 333333 [2.4
€ 7 (00 - Aehi Jacoueline TKar ™

Aktive Karegorie: EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] -
Erstelle der K Gruppendaten Zusatztunktionen Teilnehmerliste Fehlermeldungen |
23 Gruppe 1 i Teilnehmerliste der Kategorie
=% Gruppe 2 - - -
0 1 (0) - IIIML iiiii [Kanal 56] Liz Name Aktive Frequenz Mechaniker Club

QQQQQQ 999999 00.000

1 Datensatz

I Schhiessen [

8.2.4 Fehlermeldungen

Hier zeigt Ihnen das Programm gleiche Frequenzen in einer Gruppe an. Sie kdnnen
direkt eine neue Frequenz bei einem Fahrer eingeben, wenn Sie links in der

Teilnehmerliste doppelt auf diesen Fahrer klicken. Wenn ein Fehler behoben wurde,
verschwindet der entsprechende Eintrag in der Liste.

# Trainingsgruppen editieren

Aktive Kategorie: EGTWMO [Elektro-Glatbahn Tourenwagen mModified] -
Erstelle der K Gruppendaten Zusatziunktionan | Teinehmerfiste
3 Gruppe 1 A e
=% Gruppe 2 = _
€ 1(0) - NI jiiii [Kanal 56] ¥ Meldungs-Typ ~ |meldung
£ 2 (0] - KKKKKK kkkkkk [Kan |1 'Keine Frequenz |Gruppe 2 : Nr. 3
g 3 Eg; Sgcﬁggg;;::ﬁog |2 Keine Frequenz |Gruppe 2 : Nr. 4
€ 5(0) - TTTTTT tttttt [00.00C HE _Ke'lne Frequenz |Gruppe 2 : Nr. 5
6 (0) - 777777 777777 (OO0 4 Keine Frequenz Gruppe 2 : Nr. 6
3L ()] [ 1 i q Grupp
- Gruppe 3 5 Keine Frequenz Gruppe 3 : Nr. G
€ 1(0) - CCcccec ceocee [Kan — T
€ 2 (0) - DODDDD dddddd [2. _6 _I(elne Frequenz _Cruppe 3N 7
® 3 (0) - EEEEEE eereee [Kal |7 Keine Frequenz |Gruppe 3 : Nr. 8
£ 4 (0) - FFFFFF T [Kanial 1 g Kaine Frequenz Gruppe 4 : Nr. 1
€ 5 (0] - HHHHHH hhhhhh [2. — :
E 6 (0) - LLLLLL Nl [00.000] _9 _Keme Freguenz _Gruppe 4 Nr. 2
E 7 (0) - MMMMMM mmmmmm 10 Keine Frequenz Gruppe 4 : Nr. 3
& 5 (0) - NNNNNN nnnnnn [0€ [ |11 |Keine Frequenz (Gruppe 4 : Nr. 4
m guf€§)4 YYYYYY yyyyyy [00.01 | [12 Keine Frequenz Gruppc 4 : Nr. 5
€ 2(0) SSSSSE sssess [00.
£ 3 (0) - 0000 sooom [00.0
€ 4 (0) - WWWWWW wwwwy
Q 5{0) - VWA wywyww [00LC
@ 6(0) - AMAAAA 333333 [2.4
€ 7 (00 - Aehi Jacoueline TKar ™

12 Datensatze

I Schhiessen [
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8.3

8.3.1

Vorlauf

Diese Funktion wird verwendet um die Gruppeneinteilungen fiir die Qualifikation
(Vorldufe) vorzunehmen, dazu muss der Anlass geladen sein und in der Regel muss
eingestellt sein, dass Vorldufe gefahren werden.

Unter der Registerkarte Gruppendaten kann eine neue Gruppeneinteilung erstellt
werden. Unter der Registerkarte Teilnehmerliste sind alle Fahrer vorhanden,
welche noch in eine Gruppe eingeteilt werden kénnen. Unter der Registerkarte
Fehlermeldungen sind Frequenzprobleme aufgelistet.

Gruppendaten

Unter dieser Registerkarte kann eine Gruppeneinteilung automatisch erstellt werden
oder eine vorhandene Gruppeneinteilung geloscht werden. Zuerst wird oben die
aktive Kategorie ausgewdhlt. Die Gruppeneinteilung muss fiir alle Kategorien
getrennt ausgeflihrt werden. Unter Einstellung der Gruppeneinteilung wird definiert,
wie viele Fahrer pro Gruppe und wie viele Gruppen erstellt werden sollen. Wird
dann auf ,Erstellen” geklickt, werden die Gruppen automatisch erstellt. Mit Loschen
kann eine Gruppeneinteilung wieder riickgéangig gemacht werden. Loschen steht
aber nur zur Verfligung, wenn noch keine Laufe gefahren wurden.

" Verlaufgruppen editieren = SR 5

Gruppeneinteilung

1:0 i.C Track [1:0 Track] -

Erstelle Gruppen der Kalegorie . .
< & Groppe 1 Gruppendaten | Zusatzfunktionen Teilnehmerliste Fehlermeldungen
g 1 (22) - Acbi Jacqueline [Kanal 10]

€ 2 (43) - MMMMMM mmmmmm  [2.4 GH?] Autematicche Gruppeneinteilung Gruppeneinteilung bacierend auf

€7 3 (44) - NNNNNN nnnnnn [Kanal 20] Fahrer pro Gruppe: 10 * @ Einteilung nach Starkeklacse
g 4 (40) - 355555 ssssss [2.4 Gliz] Aol & 3 = Zufallige Gruppeneinteilung

FerFT nzahl Gruppen: s : iy
€ 5 (49) - titttt [Kanal 22] Gruppeneinteilung aus dem (reien Training

0 6 (52) - 2000000 oo [2.4 GHz|

Gruppeneinteilung Trainin
a0 Gruppe 10 pp 9 9

0 1 (41) - KKKKKK kkkkkk [Kanal 10] Siotalic Resultat aus dem Iraining
€ 2 (50) - VWWWWV wwvwwy [2.4 GHz] = *) Meisterschaftsendrangliste Vorjahr
€ 3(31) - ARAAAA aaaaaa [2.4 GHZ] 2 o Meisterschafterangliste aktuelles 1ahr
€ 4(23) BEEBSE bbbbbb [2.4 GHz]
g 5 (34) - CCCCCC ececee [Kanal 55] Manuelle Gruppeneinteilung Optionen fiir Gruppencinteilung
6 (33) - DUDDDD dddddd [2.4 GHz] - ) ;
€ 7 (52) - YYYYYY yyyyyy [2.4 Gilz] @ Gruppe hinzutiigen Mechaniker
€ 2 (42) - LLLLLL NN [2.4 GHz] _ Frequenz
€ 9(36) - EEEEEE eeeeee [Kanal 6] bl il b L 7| Bester Fahrer in letzter Gruppe
€ 10 (37) - FFFFFF (I [Kanal 10]
- @ Gruppe 3 Umverteilung der Gruppeneinteilung
€ 1(54) - 777777 777777 [Kanal 50)
€7 2 (456) - PPPPFP pppppp [Kanal 9]
ﬁ 3 (45) OO0OO0O cooooe [Kanal 53] . . Gruppeneintellung Informationen
6§ 4(47) - QOQQON qgqgaqq [2.4 GHz] Q» Umverleilung sulgrund Reglement
Q 5 (51) - WWWWWW wwwwww [2.4 GHz] Teilnehmer: 1
€ G (29) - HHHHHK hhhhhh [2.4 Gliz] Fehlermeldungen: 1
€ 7 (40) - I iiiii [Kanal 56]

ischllessen

Die automatische Gruppeneinteilung kann durch einige Zusatzangaben beeinflusst
werden.

Gruppeneinteilung basierend auf: Wenn die Gruppeneinteilung des Trainings bzw.
freien Trainings ibernommen werden soll, wird hier Gruppeneinteilung Training
bzw. freies Training aktiviert. Dabei ist zu beachten, dass beim Erstellen eines neuen
Anlasses automatisch die Trainings- und Qualifikationsgruppen identisch erstellt
wurden. Wurde danach die Einteilung fiir das Training geandert, so ist zuerst die
vorhandene Gruppeneinteilung fiir die Qualifikation zu I6schen. Dann kann mit
Erstellen die Gruppeneinteilung des Trainings tibernommen werden.

Weiter kann hier kann angegeben werden, ob die Gruppeneinteilung nach dem
Trainingsresultat, der Starkeklasse der Fahrer, einer Meisterschaftsrangliste oder rein
zuféllig erstellt werden soll.

Unter Manuelle Gruppeneinteilung kann eine Gruppe hinzugefiigt oder auch
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entfernt werden. Zum Entfernen einer Gruppe muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Gruppen” der Kategorie markiert sein. Sowohl das Léschen wie auch das
Entfernen von Gruppen geht nur, wenn diese Gruppen noch kein Lauf gefahren hat.
Unter ,Umverteilung der Gruppenliste” kénnen die Gruppen anhand der
Einstellungen im Reglement neu sortiert werden.

Optionen fiir die Gruppeneinteilung: Wird hier ,Mechaniker” aktiviert, wird bei

der Gruppeneinteilung berticksichtigt, dass ein Fahrer und sein Mechaniker (der in
den Stammdaten Personen eingegeben werden kann), nicht in der gleichen Gruppe
fahren. Frequenz sollte immer aktiviert sein, weil dann die Gruppeneinteilung so
vorgenommen wird, dass Frequenziiberschneidungen moglichst vermieden werden.
Bester Fahrer in der letzten Gruppe ist tiblich. Die gemischte Gruppeneinteilung
kommt nur bei einem Top-Plus-Reglement zur Anwendung und sollte in diesem Fall
aktiviert werden.

Wenn Ihnen nun die Reihenfolge der Fahrer in den Gruppen oder die
Gruppeneinteilung nicht gefallt, so kénnen Sie Fahrer einfach per Drag&Drop
verschieben, das heillt, die markieren den Fahrer mit der linken Maustaste, halten
die linke Maustaste gedriickt und schieben den Fahrer dorthin, wo Sie ihn haben
wollen. Dann lassen Sie die linke Maustaste wieder los. Sie konnen einen Fahrer
auch dann noch verschieben, wenn schon Laufe gefahren wurden, der Fahrer behalt
sein Ergebnis, auch wenn Sie ihn in eine andere Gruppe platzieren. Auch komplette
Gruppen konnen Sie mit Drag&Drop verschieben. Markieren Sie die Gruppe mit
der linken Maustaste, halten Sie diese gedriickt und ziehen Sie die Gruppe dorthin,
wohin Sie sie haben wollen.

= m Gruppe 1 ~ = @ Gruppe 1 -~

€ Nr.1- PPPPPP pppppp [Kanal Mr.1 - PPFPFP pppppp [Kanal
£ Nr.2 - QQOQOQ googan [24 Mr. & - QQQQQ0 gggqaq [2.4
0 Hr. 3 - WWVWVY vvwvwy [2.4 C Mr. 3 - VWWVWYY vwwvwy [24 C
M4 - WO W | Mg - WO W [
€ Nr. 5 - MMMMMM mrmrmmmm [ ME, 5 - MMMMMM e |
0 Nr. 6 - HMKHKK xxxxx [2.4 C Mr. 6 - XXXXRX xxxxxx [24 C

LT yyyyyy [2.4 Gl Mr. 7 -0y yyyyyy [2.4 G

--g¢ Gruppe 2

Mr. 1 - HHHHHH hhhhbh [2.4 C

Mr, 2 - IIIIIL iiiiii [Kanal 56]

HHHHHH hhhhhh [2.4 ¢

MNF. & - Traﬁnder andern i

Mr, & - KkEEEKE klkklkl [Kana
Mr, 5 - TTTTTT tttt [kKanal 22
Mr, 6 - LLLLLL [N [2.4 GHz (M
Mr, 7 - MMMMMN nonnnn [Kana

5]
e
e
e
e
e
e
£ Nr.g - 000000 ooooon [Kan
Gr
e
e
e
e
e
e
¢

Mr, 7 - MMMMMNN nonnnn [Kana
Mr, & - 000000 oooooo [Kan

(10w, ] 7w, 7w, ] 7w, ] 0w, ] . | . OER . | . ] . ] ] . . | . | . IR o, [ . ] ] . ] | ]

= m uppe 3 = @ uppe 3
Mr. 1 - S55555 ssss55 [2.4 G Mr.1- SEESSE ssssss [2.4 G
Mr. 2 - AAAAAA daaaaa [2.4 C Mr. 2 - ARAAAA 3adaaa [24 C
Mr. 3 - Aebi Jacqueling [00.001 Mr. 3 - Aebi Jacqueline [00.001
Mr. 4 - BEBBEB bbbbbb [2.4 C Mr.4 - BEBEEB bbbbbb [2.4 C
Mr. 5 - CCCCCC cocooe [Kana Mr. 5 - CCCCCC cocece [Kana
Mr. & - DDDDDD dddddd [2.4 Mr. 6 - DDDDDD dddddd [2.4
Mr. 7 - EEEEEE eeeeee [Kanal Mr. 7 - EEEEEE eeseee [Kanal «

£ > < >

Auch lassen sich die Gruppen umbenennen. Dazu wird die Gruppe mit der rechten
Maustaste markiert. Und dann die linke Maustaste kurz tiber der Markierung
gedriickt. Dann kann der neue Name direkt eingegeben werden. Das ist sinnvoll,
wenn bei mehreren Kategorien bei einem Anlass die Gruppen durchnummeriert
werden sollen.
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8.3.2

Miissen Sie auch noch die Frequenzen oder die Transponder bei einem Fahrer
andern, so konnen Sie das auch hier tun. Den Fahrer mit der rechten Maustaste
markieren und Sie kdnnen aus einem Untermenii wahlen, ob Sie die Frequenz oder
den Transponder @ndern wollen.

Zusatzfunktionen
Hier kdnnen Sie einige zusatzliche Aufgaben ausfiihren:

@ Vorlaufgruppen editieren
Gruppeneinteilung

[1:81.C Track [1:8 Track] v

Fratelle Gruppen der Kategorie
= !ﬁ Gruppe 1 Gruppendaten Zusatztunktionen Teilnehmerliste Fehlermeldungen
€ 1(11) - Aebi Jacqueline [Kanal 10]
€ 2 (12) - MMMMMM mmmmmm [2.4 GHz]

€3 2 (13) - NNNNNN nnnnnn [Kanal 20]

Fahrernummerierung

Mummerierung der Fahrer innerhalb der Kategorie

€] 4(14) - 555555 ssssss [ 2.4 GHz) . 1
ﬂ 5 (15) - TITTTT it [Kanal 22] [ [# Fahrernummern erzeugen J [¥] Aufsteigende Fahrzeugnummern generieren
B 5 (16) - 300000 ;onoox [2.4 GHz]
= !_B Gruppe 10 [ ¥ Fahremummern zuriicksetzen ] o v | Offset
€ 1(21) - KKKKKK kkkkkk [Kanal 10]
€ 2(22) VWV vwvwwy [2.4 GHz] Kalegurieobergreifends Nurmmerierunyg der Fahres
€7 3(23) - AAAAAA aaaaaa [7.4 GH7]
€3 4 (24) - BEELES bbbbbb 2.4 GHz] o i #] Fahrernummern erzeugen J [ Sortiert nach Mation und Nachname (EFRA)
£ 5 (25) - CCCCCC ceccee [Kanal 55] :
ﬂ &(28) - DODDOD dddddd [2.4 GHz] - I ¥ Fahrernummern zuricksetzen ]
0 7(27) - YYYYYY yyyyyy [2.4 GHz)
€ 5 (28) - LLLLLL N [2.4 GHz]
0 o (20) - EEEEEE eeecee [Kanal 6] Gruppennummeriarung
€ 10 (20) - FFFFFF fiffff [Kanal 10] Kategarielbergreifende Nummerierung der Gruppen
3 Gruppe 3
8 1(91) - 222222 zzzzzz [Kanal 50] l i— Gruppennummerierung erzeugen

€ 2(32) - PPPPPP pppppp [Kanal 9]

€ 3(33) - LUUULU oooooo [Kanal 531

8 4 (34) - QQQQQQ uyyyuy [2.4 GHe]

B 5 (35) - WWWWWW wwwwww [2.4 GHz)
€ 6(36) - HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz]

€ 7 (37) - MO iiiiii [<anal 56]

| Schliezcen

Fahrernummerierung:

Mit ,Nummerierung der Fahrer innerhalb der Kategorie” konnen Sie die
Fahrernummern nach der Gruppeneinteilung erzeugen und diese Nummerierung
wieder aufheben. Wenn Sie ,Aufsteigende Fahrzeugnummern generieren”
aktivieren werden diese durchgangig erzeugt. Das heifst, die Fahrer werden einfach
durchnummeriert, ohne dass die Fahrernummer die Gruppennummer in der ersten
Stelle enthalt.

Bei aufsteigenden Fahrernummern kann weiterhin mit dem Offset eine Zahl
eingegeben werden, ab der die Fahrernummern generiert werden.

Mit ,Kategorielibergreifende Nummerierung der Fahrer” konnen Sie die
Fahrernummer nach der Gruppeneinteilung aller Kategorien erzeugen und diese
Nummerierung wieder aufheben. Wenn ,Nach Nation und Nachname (EFRA)”
aktiviert ist, werden die Fahrer nach dem Namen und der Nationszugehorigkeit
erzeugt.

Mit ,Kategorielibergreifende Nummerierung der Gruppen” konnen Sie die Gruppen
tiber alle gefahrenen Klassen durchnummerieren und diese Nummerierung auch
wieder aufheben.
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8.3.3

Teilnehmerdaten

Hier kdnnen Sie einzelne Fahrer aus Gruppen herausnehmen und in andere
Gruppen platzieren. Wenn Sie eine automatische Gruppeneinteilung erstellt haben,
ist in diesem Fenster die Teilnehmerliste der Kategorie leer. Wenn Sie einen Fahrer
aus einer Gruppe entfernen wollen, markieren Sie diesen mit der linken Maustaste,
halten diese gedriickt und ziehen den Fahrer einfach in die rechte Spalte des
Fensters (Teilnehmerliste pro Kategorie). Um den Fahrer wieder in eine Gruppe
einzufiigen, bewegen Sie ihn per Drag&Drop von der Teilnehmerliste in den Platz
in der Gruppeneinteilung, wo Sie ihn haben wollen.

# Vorlaufgruppen editieren

G

Aktive Kategorie: 1:8 Track [1:8 i.C'Trackl -
Exstele bruppen del Kateguie | Gruppendaten | Zzusatzfunktionen | i|_Fehlermeldungen |
= {1 Gruppe 1 I eilnehmerliste der Kat
Nr. 1 - Acbi Jacqueline [Kanal e_l it s i = = z
€ Nr. 2 - MMMMMM mmmmmm [2 I|_|z IName Aktive Frequenz Mechaniker Club - (Bl

€ Nr. 3 - NNNNNN nnnnnn [Kana
€ Nr. 4 -555555 ssssss (2.4 GH
€ Nr.5-TTTTIT titttt [Kanal 22]
€ N 6 - X000 xooe [2.4 GH
=15 Gruppe 10
 Nr. 1 KKEKKK kkkkikk [Kanal :
€ Nr. 2 - VWY vwewwv [2.4 GH
€ Nr.3 - AAAAAA 3A3ARA [2.4 G
€ Nr. 1 - BBBBBE bbbbbb [2.4 GHf.
- CCCCCC ceccce [Kanal £ff
- DDDODD dddddd [2.4 ¢
- YYYYYY yyyyyy [2.4 GHz|
LLLLLL [ [2.4 GHz [Mc]:
- EEEEEE eeeees [Kanal |
- FFFFFF (T [Kanal 10])

Ay o¥ g% LW L

1
2
Szzzzzz2
=]

R T R N e - - I ]

wo

222222 zzzzzz [Kanal i
- PPPPPP pppppp [Kanal
- 000000 aoonon [Kan |
-QQQQQQ gqqqqq (2.4
- WWWWWW wwwwww
- HHHHHH hhhhhh [2.4 ¢
- HLL il [Kanal 58]

EDENEARN DN © ENEN DY

2222222
e i i foc e

4] [}

£ > 0 Dalensdlee

Schliessen
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8.3.4

8.4

Fehlermeldungen

Hier zeigt Ihnen das Programm gleiche Frequenzen und andere Probleme in einer
Gruppe an. Sie konnen direkt eine neue Frequenz bei einem Fahrer eingeben, wenn
Sie links in der Teilnehmerliste doppelt auf diesen Fahrer klicken. Wenn ein Fehler
behoben wurde, verschwindet der entsprechende Eintrag in der Liste.

¥ Vorlaufgruppen editieren

Gruppeneinteilung
Aaktive Kategorie: 1:8 Track [1:8i.C Track] -
Erateile Gruppen der Rategone Gruppendaten Zusatzfunktionen Teilr : | Fehlermeldungen |
= 7 Gruppe 1 . e
g wr. 1 - achi lacqueline [Kanal achatoipioblane.
£ Kr. 2 - MMMMMM mmmmmm (2] | |2 [Metdungs-Typ = |meldung

& Hr. 3 - NNNNNN nnnnnn [Kana) G L Gleiche Frequenz Gruppe 10 : Nr. 1 <= Nr. 10 =a2 Kanal 10
£l M. 4 - 555555 sssess (2.4 GH
- TTTTTT teeeet [Kanal 22]

KRR o [2.4 GH

§zz
L=l
-
a

KKKEKK kkkkkk [Kanal ©
< VWV wwwwey [2.3 GH
ARAMAA aaaaaa [2.4 G
- BEBBEBB bbbbbb [2.4 GH
- CCCCCC ecroee [Kanal *
- DDDDDD dddddd (2.4 G|
- YYOYYY yyyyyy [2.4 GHz
LLLLLL W [2.4 GHz (MC
9 - EEEEEE ezeeee [Kanal
& Nr. 10 - FFFFFF T [Kanal 10]
= £ Gruppe 3
8 Nr. 1 - 727777 277777 [Kanal |
€ Nr. 2 - PPPPPP pppppp [Kanal
€ wr. 3 - 000000 oooooa [Kan

EYE R S B
zzzzzzezz
o 3 i v

€ . 4 - Q00000 ggguag (2.4
B Nr. 5 - WWWIWWW wwwwww
€ Nr. 6 - HHHHHH bbb (2.4 ¢
8 wr. 7 - 1 il [Kanal 58]
€ > 1 Datensatz

Finale

Dieses Ment ist nur aktiv, wenn ein Anlass geladen ist. Bevor die Finaleinteilung
erstellt wird, konnen unter der Registerkarte Teilnehmer alle Fahrer gesehen
werden, welche qualifiziert sind. Unter der Registerkarte Gruppendaten kénnen Sie
angeben, dass auch nicht qualifizierte Piloten in die Einteilung einbezogen werden.
Wird dieses aktiviert, werden auch die Fahrer mit in die Finale eingeteilt, die kein
Vorlaufergebnis erzielt haben.

|- - Finaleinteslung = -.
Final-Gruppeneintailung
1:8 i.C Track [1:8 Track] ']
Erstelile Final-Gruppen der Kalegorie
a4 m Tinale mit A-, B-, ... Finale A Gruppendaten Fusalelunkti il li I Fehler
B 1(54) - FFFFFT rerees [Kanal 50]
€ 2 (45) - PPPPRP pppppp [Kanal 5] Automatische Gruppeneinteilung Optionen fir Minaleinteilung
B 5 (45) - VOVLLUL oooooe [Kanal 53] it 1 : [ micht qualifizierte Filoten in Einteilung sinbeziehen
£ 4(47) QQQQOQ auanaa [2.4 GHz|
1 5(39) - HHHHAH bbb [2.4 GHY] Gruppeneinteilung Informationen

€ 6 (41) - KKK kkkidde [Kanal 10]
7 (35) - DOULLD dddddd [2.4 GHz]
€ 8 (37) - FFFFFF fiitit [Kanal 10]

€ 9 (24) - CCCCCC ceccee [Kanal 551
B 10 (51) - WWWWWW wwwwww [2.4

Tesilnehmer: a
Tehlermeldungen: 4

4 i} 1/2 Finale mit &-, B-, ... Finale & : Manuelle Gruppeneinteilung

G 1(51) - WWWWWW wwwwww [2.4 G

€ 2(39) - HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz] = & Gruppe hinsuliigen

B 3 (a1) - KeRRKK kkkkkk [Kanal 10] =

€ 4(31) - ARAAAA a33aaa [2.4 GHZ] % Gruppe er

f} 5(33) - BBBEES bbbbbb [2.4 GHz] =

©} 61(36) - EEEEEE ceccee [Kanal 6] Umverteilung der Gruppeneinteilung
+ % 1/2 Tinale mit A-, D-, ... Finale B :

€ 1 (42) - LULLLL I [2.4 GHe) iy Umverterlung aufgrund Regle
€ 2 (a0) - 11T diiiii [Kanal 58]

 3(50) VWAV vwwwwy (2.4 GHzl

£ 4(24) - CCOCCC ceccee [Kanal 551

¥] 5 (37) - FFFFFF ITIT [Kanal 10]

-€} 6(35) - DODODD dddddd [2.4 GHz]
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Wird unter der Registerkarte Gruppendaten die automatische Finaleinteilung
ausgefiihrt, so wird diese gemal der eingestellten Regel erzeugt und der zugrunde
liegenden Qualifikationsrangliste. Dabei kann definiert werden, wie viele

Fahrer pro Gruppe erstellt werden sollen. Unter Fehlermeldungen sehen Sie
Frequenzprobleme, die noch vor dem Start des jeweiligen Finales behoben werden
mussen.

Unten unter Manuelle Gruppeneinteilung kann ein Finale hinzugefiigt oder auch
entfernt werden. Zum Entfernen eines Finales muss diese in der linken Spalte
,Erstellte Finale” der Kategorie markiert sein. Sowohl das Loschen wie auch das
Entfernen von Finalen geht nur, wenn dieses Finale noch kein Lauf gefahren hat.
Sie konnen hier die Reihenfolge der Fahrer in den Finalen per Drag&Drop dndern,
wie es bei der Gruppeneinteilung beschrieben ist. Bitte beachten Sie dabei aber,
dass das Programm dann eventuell die Aufsteiger nicht richtig berechnet. Sie sollten
das dann immer manuell nachkontrollieren und gegebenenfalls andern.

Der Ausdruck der Final-Einteilung erfolgt iiber Ansicht/Ubersicht-Drucken.
Bemerkung: Alle Korrekturen, welche sich noch auf die Vorldufe auswirken,

sollten vor der Finalgruppeneinteilung ausgefiihrt werden. Hat man schon eine
Finaleinteilung gemacht und nachtraglich noch eine Zeitkorrektur in den Vorldufen
angebracht, dann ist die Finaleinteilung zu [6schen und eine Neue zu erstellen.
Unter Zusatzfunktionen kénnen neue Fahrernummern erzeugt werden. Dabei kann
angegeben werden, ob dies aufsteigend erfolgen soll.

Unter ,Umverteilung der Gruppenliste” kénnen die Gruppen anhand der
Einstellungen im Reglement neu sortiert werden.

9 Rundenzéhlung

Im Meni Rundenzdhlung werden die freien Trainingslaufe, Trainingsldufe,

die Vorlaufe und die Finale gestartet. Nach abgeschlossenem Lauf sind die
Rundenzeitblatter verflighar. Alle anderen Reporte konnen (iber das Ausdrucksmenti
(Funktionstaste F2) erstellt werden.

+ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Rac

EQatei Ansicht  Listenverwaltung  Einteilung | Rundenzdhlung | Stammdaten Re

| Freies Training [}Strg +P |

Training Strg+T
Vorlauf Strg+Q
Final Strg+F

Nach dem Lauf werden notwendige Korrekturen gemacht. Einzelne Strafen kénnen
auch wahrend des Laufs eingegeben werden. Alle Eingriffe, die wahrend eines
Laufes gemacht werden, kdnnen nachtraglich riickgangig gemacht werden.

Der Ablauf und die Wertung des Laufes sind durch die Regel bestimmt.

Die Renniibersicht ist fiir Vorldufe und Finale gleich zu benutzen. Die folgende
Beschreibung bezieht sich auf die Zeitmessung im Allgemeinen.
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9.1

Lauf vorbereiten

Wihlen Sie in der rechten Spalte unter Ubersicht zuerst die Kategorie und dann die
Gruppe bzw. das Finale aus, welches Sie messen wollen. Die Fahrer werden dann
links in der Renntiibersicht aufgefiihrt. In der rechten Spalte unter Renneinstellungen
kontrollieren Sie die Werte. Diese kdnnen Sie bei Bedarf jetzt noch fiir diesen Lauf
andern. Der Startmodus, die Wertung, die Sperrzeit und die Renndauer kann hier
verandert werden. Zudem konnen Sie angeben, ob es sich um einen Trocken- oder
Nasslauf handelt.

Ubersicht

Aktive kKategorie;
1:5 Track [1:8i.C Track] -

= m Gruppe 1 -~
g

WVarlau [-]
Varlauf 3 [-]
Vorlauf 4 [-]

=] @ Gruppe 2
Varlauf 1 [-]
Vorlauf 2 [-]
Varlauf 3 [-]
Varlauf 4 [-]

] m Gruppe 3
Varlauf 1 [-]
Varlauf 2 [-]
Vorlauf 3 [-]

z|Transpaon

rZusalzlunktinnen |

Wenn Sie den Button rechts oben in der Rennibersicht anklicken, konnen
Sie weitere Felder fiir die Anzeige der Rundendaten aktivieren. Fiir den
Streckensprecher ist hier zum Beispiel das Feld ,Delay zum ersten Fahrzeug”
besonders interessant.

T - [o1x]|
I Rennen Lischen B Tools
" Renndaues Aktualle Fennzeit | Ualblalhcm Rennzeit " Abweichung zu Zeitplan Dbersi 1
Aktive Kategona:
EGTWMOD [Elektra-Glatthahn To
"Menniibessicht = M Gruppe 1
= Nr [Fahrzeu]Fahrer [Fortschatt]t |7 | [Rundenzeit] absolutzeitfpestzeit [Pacezeit  [Prognos|Transpond[Club [Land ]P N @ voriauf 1 [nC]
1 3 EEELLL seccee M 2 18.734  [0:31.061 7.735 13.234 20 0 © Vorlauf 2 [NC)
& vorauf 3 [
2 5 FFFFFF FFFFfF M 2 o o @ Vorlaut 4 [NC]
a 1 TTTTTT Eeeeee [EREY - Feldauswahl 0 @ vorlauf 5 [NC]
4 6 MANION Fou0000 M3 1 | Bilte solektioren Si die gevnechten Tabsllantald 0 & m‘é‘m{;‘PT 1?1 i
orlauf 1 [NC]
5 7 QQQQQQ q99qqq Lol e | T | Absolutzeit ¥ Delta -1 0 " @ vorauf 2 [NC]
6 2 PRPERP m > 1 ||¥ Fahrzeug ¥ Bestzoir ¥ Kmjh 0 A i
EREREE ¥ Fahrer | Pacezeit ¥ Team g \'.U:,:du: % (o)
7 E R kel ! |# 0 ]|# Fortschritt ¥ Prognose | Kategorice o Vorayt 4. NI
v1 ¥ Transporder # StDev Vorlauf 5 [-]
Zh ¥ Club = Gruppe 3
Beste ¥ Land @ Voraut 1 [NC]
¥ Hunden ¥ P-Nr @ vorlauf 2 [NC]
¥ Rundenzeit ¥ Delta 1. @ vorauf 3 [
= @ vorlaul 4 [C]
[Abbrechen) ® vordauf 5 [C]
Al T [r]
Rennmodus:  Einzelstart
wertung: Rundenzait
Sperrzeit: 10 “im
00:05:00
Shecken Lauliekond "Strecken Rundeniekord Aktueller | agesiekod Aklueller Hundemekond
O [ Sueckenzustand
YOOOYY vy | * Trocken Nass
( Lauf beendet [ Stotus i
| @ Reports sind aktuell

Wenn in einer aufgerufenen Gruppe ein Frequenzkonflikt vorliegt, wird eine
entsprechende Fehlermeldung ausgegeben. Transponder und Frequenzen konnen
auch an dieser Stelle eingegeben. Auf den Fahrer mit der rechten Maustaste klicken
und aus dem erscheinenden Submenii Transponder oder Frequenz auswdhlen.
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9.2  Aufwérmphase und Transponder-Kontrolle

Ublicherweise fahren die Piloten wenige Runden auf der Piste, bevor der Lauf
gestartet wird. Diese Zeit ist optimal, um zu priifen, ob die Transponder alle
funktionieren und die Fahrer auf der Piste sind. Sobald ein Fahrer die Schleife
passiert hat, wird der Fahrer gelb markiert, dies bedeutet, dass der Fahrer auf der
Piste ist und mit seinem Transponder richtig eingetragen ist.

Fir die Transponder Kontrolle kann auch das Transponder Logfile mit F4

geoffnet werden, dort kann man sehen, ob alle Transponder einem Namen
zugeordnet sind. Wenn ein Fahrzeug die Schleife passiert und es erscheint kein
Name im Transponder Logfile sondern nur die Transponder-Nummer und in der
Renntbersicht wird an letzter Stelle diese Transponder-Nummer eingeblendet (rote
Markierung), muss man zundchst herausfinden, wem der Transponder gehort. Dies
kann man einfach machen in dem man mit Doppelklick die Transponder-Nummer
auswahlt. Es offnet sich ein Fenster und listet alle Fahrer auf, die bisher noch nicht
mit einem Transponder die Schleife Giberquert haben. Diese Zuordnung kann auch
nachher wieder aufgehoben werden (Rechtsklick auf den Fahrer).

? Fratntngiuiite F ECTWMO f{Conns f — Trainiog o1 !I_EE]

[ T T -— E - ]
" Renndaues Aktualle Fennzeit | Yerbleibende Rennzeit " Abweichung zu Zeitplan ' Dbersicht
" Renniharsicht ber [Name Club *|land v
= Nr [Fahrzeu|Fahrer [Fortschntt]l [T [Runden|Rundenzeit]absalutzeit]s [228  Twwwwww wwwwww
1 1 YYYYYY yyyyyy M B 0.203 0:06.734 0
2 2 S55555 595588 o |0 0.000 0:00.000 0
3 3 HO0000K 000000 M3+ 1 3.969 0:03.969 3
4 4 VWAV vwvvwy M3 1 4.468 0:04.458 4
5 5 ALMAMAAL aaaaaa ¥+ 0 0.000 0:00.000 0
6 o Aebi Jacqueline x|% 0 0.000 0:00.000 ©
7 7 e s i ED M. 8 Ty T
15 = ﬁm?m 1 1 I reisunt X =]
3 Fahrzeu; ]Fdhrur Transponder | Transy
1 Y'Y yyyyyy
2 555555 595555
- OO X0
s VU vy
‘I AS AMARAA aaaaas 1234564 | =l
|y [egs] [am—gen] |6 Aebn Jacqueline 1234563 :
l[ | | | | I BEHBEEE bbbbbb Rennmodus:  Einzelstart
wertung: Rundenzait
Sperrzeit: 10 “tw
00:05:00
Strecken Lauliekond proekond
[ Sueckenzustand
{ | = Trocken Nass
Lauf beendet ] I | Stalus i
| eacn i @ Reports sind aktuell

Weiss man den Fahrer, so kann dieser ausgewahlt werden und zugeordnet werden.
Dies kann auch noch wahrend des Rennens gemacht werden, das heilst, man kann
trotzdem das Rennen starten und dann erst diese Zuordnung machen. Die Runden
und die Zeit werden tibernommen. Mit dieser Zuordnung wird der Transponder
korrekt in die Stammdaten des Fahrers eingetragen. Handelt es sich um einen
personlichen Transponder, so wird dieser beim Fahrer in das erste leere Feld von
den insgesamt 4 moglichen Feldern eingetragen. Sind alle Felder bereits belegt, so
wird das erste Feld tiberschrieben.

Wenn in einem Finallauf ein Fahrer eine Auszeit nimmt, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Fahrer und wahlen aus dem Meni , Timeout”. Es erscheint eine
grofse Uhr, die die unter Konfiguration - Zeitmessung - Allgemein eingestellte Zeit
herunterzahlt. Eine Auszeit wird auf dem Ergebnis mit ausgedruckt.
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9.3

Countdown

Direkt aus RCM Ultimate oder zusammen mit dem Programm RCM Voice

konnen Sie den Ablauf der Vorbereitungszeit automatisieren. Wenn Sie oben den
Button Countdown anklicken, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Sie die
Vorbereitungszeit einstellen kdnnen. Die Zeit wird im Format MM:SS eingestellt.
Wenn Sie in diesem Fenster auf den griinen Pfeil klicken, beginnt der Countdown
automatisch. Mit den beiden anderen Buttons kann der Countdown abgebrochen
(rotes Viereck) oder unterbrochen (zwei rote Striche) werden. Uber eine Soundkarte
wird in regelmafigen Abstanden die noch verbleibende Vorbereitungszeit angesagt
und das Rennen wird automatisch nach der Vorbereitungszeit gestartet. Die
Ansagen konnen Sie Gber Rennmanagement/Meldungen und dann Sprachansagen
oder in RCM Voice definieren. Das Fenster verschwindet wieder, wenn Sie wieder
auf den Button Countdown klicken.

i+ Finale [1:8 Track / Finale mit A-, B-, ...

Finale & - Finallauf 1 ]

rechen Rennen Starten Rennen beenden Countdown

E=SESS S0

Renndauer

Aktuelle Rennzeit

erbleibende Renn — Abweichung zu Zeitpl Cnuntdown

i‘il_{ Si‘i - - i‘il_{Si_i arrrrern

- B I I ) : [y I BN !_!l.
# Nr  Fahrzeug Fahrer Fortschritt I T Runden Rundenzeit Absolutzeit

_]. _1 EEEEEE eeeeeae X _') 0 _D.UDU _D:DD.UUD

_2 _2 FFFFFF T X _') o _D.DDU 0:00.000

_3 :3 _DDE_]!:)I:_)D d_ddddd o :-) D _D.UQU 0:00.000
4 |4 LTI jiii % |2 |o |0.000 0:00.000

‘ T 3

=1/36 =2/37

Strecken Laufrekord

=3/35

Strecken Rundenrekon

=4/40

Aktueller Tagesrekord — Aktueller Rundenrekor

==l 0

00:26.094 (6)
Agebi Jacqueline

Lauf beendet

Ubersicht

Altive Kategorie:

[1'8iCTracI-c [1:8 Track] v]
4 & Finale mit A-, B-, ... Finale &
; Finale mit A-, B . Finale A
: L. Finallauf 1 [- ]
s & 1/2 Finale mit A-, B-, ... Finale A
FE ﬁ Finale mit A-, B-, Flnale A

o Finallauf 1 [']

Countdown

o0:08ko0 2

Renneinstellungen

Rennmodus: Gruppenstart

Wertung: Rundenzeit

Sperrzeit: 10 T ==
Renndauer: 00:45:00 =
Streckenzustand

@) Trocken ) Nass

Status Reportengine

9.4

i Reports sind aktuell

Starten des Laufs

Gestartet wird, in dem ,Rennen Starten” angeklickt oder die Funktionstaste F5
gedriickt wird (sofern nicht der Countdown benutzt wird). Gemals der eingestellten
Regel wird Einzelstart oder Gruppenstart ausgefiihrt. Eine kleine rote Markierung

in der Fahrerzeile zeigt die Sperrzeit an. Wahrend dieser Zeit zahlt das Fahrzeug
nicht, die Runde wird aber trotzdem im Hintergrund registriert. Dies verhindert das
unrechtmafige Abkirzen auf der Piste.

Rennen Rat.sn Countdawn i Tools
" Runndaues Akluslle Rennewil Velbloibende Renneeit  Mrwaishuny 2u Zuilplan  Dbwssicht
Aktive Kategonia:
EGTWMO [Elektra-Glatthahn To w
Renniibersicht = Gruppe 1
= Mr |I—ahrzeu]1—ahrer |I—on:sch|1lt|1 || | Fund l d '\zmtl.&bsnh itzei 1 tzeit |Paceze|t [qunus]nanspond[i.lub ]Land |P Nr @ Training 1 [NC)
1 1 YN yyyyyy e 0.203 0:06.734 0.203 0.230 240 0 @ gm:;;""_:“ 2 INC
2 2 SSE5ES saaans (% 0 0.000 0:00.000 0.000 0.000 o- a ® lra-n'n-; 1 [c]
3 3 MO0 xxxxAx M3 1 3.069 0:03.969 3.969 3.969 76 - o o, @ Training 2 [NC]
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Wenn jetzt eine Transponder-Nummer auftaucht, kann der Transponder immer
noch einem Fahrer zugeordnet werden. Ein Doppelklick auf die Zeile mit der
Transponder Nummer 6ffnet ein Meni mit den Fahrern, zu denen der Transponder
noch zugeordnet werden kann. Runden und Zeiten, die bereits auf der Transponder-
Nummer gefahren wurden, werden auf den Fahrer ibernommen. Wird in diesem
Fenster unten links auf den Button geklickt, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem
alle Fahrer aus den Stammdaten aufgelistet sind, die nicht in der Teilnehmerliste
des Anlasses stehen und denen diese Kategorie zugeteilt ist. Wird in diesem Fenster
doppelt auf einen Fahrer geklickt, wird dieser automatisch in die Teilnehmerliste
des Anlasses eingefligt und in die gewahlte Gruppe tibernommen. Auch wird
diesem Fahrer der Transponder zugeordnet. Diese Funktion steht nur im freien

und kontrolliertem Training sowie bei den Qualifikationsldufen zur Verfligung. Der
Transponder Eintrag verschwindet nach der Zuordnung.

Transponder, Frequenzen und Personendaten konnen auch eingestellt werden,
wenn man mit der rechten Maustaste auf den Fahrer klickt und ein Meni 6ffnet.
Dort miussen dann allerdlngs dle Werte elngetragen werden

v Fahe Fertachnt

HHHH ke x> o 0.000 0:00.000 o000 .oe0  jo- 41 |0/ 0.000 |0/ 0000
| VAN etvey x|+ 0 0.000 0:00.000 0000 0o 0 50 [0/0.000 |9/ 0.000
3 ARAAMA 883888 %% o 0.000 0:00.000 0000 000 0 DEU 31 o/ 0.000 [0/ 0.000

4 e Transpandar r g
] COCCCC ceeces ] o000 0000 0 34 |0/ 0.000 |0/ 0000
5 s DODDDD dddddd o Frequnzen toon 0.000 Do L] 35 |0/ 0.000 |0/ 0000
7 P vy £ Porion In Steranaechs SR b nooo oees  0- 53[0/ 0.000 |07 0.000
5 |z LuLLLe ) - {oon 0000 000 o 42 |0/ 0.000 0/ 0000
[BCE LLLEEE sesess LR T ater i fooo Gogo oces 0 36 [0/ 0.000 [0/ 6.000
o (19 FEFFFE I o000 noew  n 37 |0/ 0.000 [0/ 0000

foon
i

Wamakturan

Online Bestrafungen "

Sind in Konfiguration/Zeitmessung die Einstellungen fiir den Teamcup aktiviert, kann
tiber den Button Tools die Zusatzfunktion ,Rundentibersicht Teamcup” ausgefiihrt
werden. Wird diese angeklickt, 6ffnet sich ein Fenster mit der Ubersicht tiber das
Teamresultat des aktuellen Laufes.

I Rennen Starten Countdown
" Renndauer Aktualle Rennzeit Uubialhcm Rennzeit Abweichung zu Zeitplan gl
Aktive Kategona:
EGTWMOD [Elektra-Glatthahn To
Menniibarsicht = 9 Gruppe 1
2 Nr |Fahn:eu]Fahrer |Foﬂ3ch|1ltll |T : { d '\zeltl.&bsnh _:elt[pacezelt [Dmgnos]Transpond[Club lLand ]P Nr @ Training 1 [NC]
1 1 YYYYYY yyyyyy M B 0.203 0:06.734 0,203 0.230 240 0 @ rgm""’:";""-' 2 [NC)
2 2 555555 » 595555 o |0 0.000 0:00.000  0.000 0.000 1] a .‘ !":I:Jmnul. €
3 3 HO0000K 000000 M3+ 1 3.969 0:03.969  3.969 3.969 76 - o @ @ Training 2 [NC]
4 4 VAN MENEY o s o = 3 Gruppe 3
! M ! * Rundeniibersicht Training 1 [1)
5 5 AMAMAAL 333333 X% 0 - CE o Training 2 [-]
& o Aebi Jacqueline % |3 |p |[Qbersicht Teamcexullate 0 il e 18 Gruppe 4
) E BEBBEY bbbbbb ¥+ 0 Teameyullal dex akluellen Laules o Training 1 [-]
hla I8 WWWWWW wwwi x|+ o ||| [=nr [Team [Runden [Absolutzeit ] 0 * Traning 2 [-]
‘T
Countdawn 10:00
Dauer in Sek. 500
"I T iiber alla Liufe der akiuelle Gruppe I’ N I » | L | L L
£ Nr | Team Runden |Absolutzeit i
e e e e | 1 L Lo
== |H| + = |||1 + - |||| - l||| - Il | Rennmodus:  Einzelstart
wertung: Rundenzait
Sperrzeit: 10 “tw
00:05:00
Strecken Lauliekond "Shecken Hundeniekor Y1310 e T = L]
[ Sueckenzustand
| = Trocken Nass
anuf beendet rSldlu i
| @ Reports sind aktuell
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9.5
9.5.1

9.5.2

Kontrollméglichkeiten wéhrend eines aktiven Laufes

Laufzeit

Oben in der Renniibersicht wird die Renndauer, die aktuelle Rennzeit, die
verbleibende Rennzeit angezeigt. Sofern Sie unter Konfiguration/Zeitmessung
bei der Integration Zeitplan die Anzeige Zeitdifferenz gegeniiber Zeitplan in
Renntibersicht zeigen aktiviert haben, wird auch diese angezeigt. Wenn in der
Regel ,Rennen beenden nach Runden” angegeben ist, wird auch die Anzahl der
noch zu fahrenden Runden angezeigt.

Die Laufzeit kann auf wéahrend des Rennens gedndert werden. Unten rechts bei
Renndauer die Zeit andern und das wird automatisch tibernommen.

Altuelle Rennzeit verbleibende Rennzeit verbleibende Runden
Rundenzeiten

Mit rechtem Mausklick auf einem Fahrer 6ffnet sich ein Ment, aus dem Sie
Rundenzeiten auswahlen konnen. Alle Rundenzeiten des Fahrers werden aufgelistet
und kénnen so kontrolliert werden. Zudem kann eine Rundenstatistik bei dem
Fahrer aufgerufen werden, in der die Rundenzeiten grafisch dargestellt sind. Die
Rundenstatistik kann auch ausgedruckt werden.

caininal "l"?‘ﬂ!ﬁ GTWI "'n _?. = . T r HTE.
IRennen abbrecheﬂ Rennen beeﬂden B Tools
" Renndauer Aktuelle Rennzeit Verbleibende Rennzeit Abweichung zu Zeitplan J Iberzi
l\knue Kategonia:
Menniibersicht
= e [Fahrzeu[Fahrer [Fortschntt]t |'r Biodenleundanzaitlabeniuzaitlpeatzait loacazar Jorooo 7 |
11 YYYYYY yyvyyy Rundenze1ten I
; | iten von AAARAA asaasa | Gruppe 4 - Training 1 |
4 4 B Transponder IKe\a IPUBIUDII |R-Nr |Buslx.uil |Rm|durlzull [J’\bsubul |Trdd|spur|dur |SI.|uLkuuzu:lKldsslhzlulul|Guzah X IHlaLurv |Zdh
5 5 !?fF!uqucnzL‘n 416 5 1 = 10.234 00:10.234 Trocken Start oK MAN
& <]
Fl 7 Rundenstutik
& ] Korrekturen 3
Online Bestrafungen L
o s |
| (| (e [ [
. s 1
Strecken Lauliekond Strecken Humdef 1
{ q J o I
anuf ron Drucken Auta Lipdate Update schiieasen M
| 1

| | & Reports sind aktuell |

Fortschritt: In dieser Spalte wird ein Balken angezeigt, dessen Lange den Fortschritt
der vom Fahrer gefahrenen Runde anzeigt. Das zeigt dem Zeitnehmer an, wann ein
Fahrer wieder die Ziellinie Gberqueren miisste.
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9.5.3

Online Korrekturen

Waihrend eines aktiven Laufes sind keine Korrekturen moglich. Es ist nur ein
manuelles Zdhlen moglich. Im Fenster unter der Renntibersicht wird fiir jeden
Fahrer der auf der Piste ist eine Zdhlbox aufgezeigt. Runden kdnnen dazugegeben
(+) werden oder abgezogen (-) werden. Die Nummer, die die Zahlbox
kennzeichnet, ist die Pilotennummer, sofern diese vorhanden ist, ansonsten wird
hier die Fahrzeugnummer angezeigt. Wenn diese Zdhlboxen nicht sichtbar sind,
konnen diese durch klicken auf den rechten Button im Fenster ausgewahlt werden.

=1 =2 =3 =4 =5 =5 =7 =8 =9 =10

Korrekturen konnen auch Gber die Zahlentasten der Tastatur eingegeben werden.

Es wird dann jeweils eine Runde addiert. Dieser Eingriff wird als Korrektur
aufgezeichnet. Es wird nicht empfohlen, den Fahrer wahrend eines ganzen Rennens
manuell zu zahlen. Eine Mitteilung gentigt, dass er einen Transponder holen soll,
und dieser kann dann wéhrend des Rennens zugeordnet werden. Manuell gezéhlte
Runden werden auf dem Rundenzeitblatt in Klammern dargestellt.

Aus dem Mentl, welches mit einem rechten Mausklick bei einem Fahrer aufgerufen
werden kann, lassen sich Online-Bestrafungen aufrufen.

EER

¥ Trainingldufe [ EGTWMO / Gruppe 4 - Training 1 ]

__ vﬂblglhmde e E‘hmm ToEHT

Ilznnuh:rsn:lll

Ubersicht
Aktive Kategaone:

[Fu!L.thlll]l |T : | |

< 20

'[Al.lmlulull[BLleul ]!’dLLleL |Plﬂgll|l.4|Tldll l.lum] tub |Lu||d |I" Nl
1:00.406 6.047 10.648 18 - o
11 556 12 9?8 24 -

# N iFJlN(tUlehr\.[
YYYYYY yyyyyy
SSSSSS SEEESE

5 1

8.135

2 2

o Transponder
o Frequenzen

G rundenzaiten
ﬁ Fundenstatistik

Korrekturen

|-- T

online Beatrafungen * ¥

{) Rennzeit heenden
0 Set To Zero und Z8hlung neu starten

[

(Suecken Laufrekord

['Slru:kan

(‘Aktuslles T

(Aktuslles

Rennmodus:
Wertung:
Sperrzeit:
Renndauer:

Einzelstart
Rundenzeit
10 wim

e

Streckenzusland
Trocken

Nass

(Lauf baendet

7

Statuz

| @ Reports sind aktuell

Runden auf null setzen und neu starten: Setzt die Runden fiir den Fahrer auf null
und fangt von Neuem wieder an zu zdhlen.
Rennzeit beenden: Das Rennen wird fiir diesen Fahrer beendet und es werden
keine weiteren Runden mehr gezahlt. Die Runden, die er schon hat, behilt er.
Nass- und Trocken-Wertung: Diese Option kann wahrend des Rennens gedndert
werden. In den Rundenzeiten werden die Runden mit Nass oder Trocken
gekennzeichnet. Ein nachtrédgliches Setzen ist auch moglich. Dazu wird in der
rechten Spalte ,Ubersicht” der Lauf mit der rechten Maustaste angeklickt und aus
dem erscheinenden Menii Nass- oder Trockenwertung ausgewahlt.
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9.6

9.7

Rennen abbrechen

Wenn aus wichtigen Griinden ein Lauf abgebrochen werden muss, kann dies mit
Klicken auf Rennen abbrechen geschehen. Das Programm fragt dann noch einmal
ab, ob das Rennen wirklich abgebrochen werden soll. Wird diese Frage mit Ok
bestatigt, werden alle Ergebnisse wieder auf O zuriickgesetzt.

%% Yorliufe [ Gruppe 1 - Vorlauf 1 ]

Renndauer Aktuelle Rennzeit Yerbleil

rl:lenni.ihemic:ht

Rennen abschlieBen

Nachdem die Zeit abgelaufen ist, werden die Fahrer in ihrer letzten noch
gewerteten Durchfahrt blau (Default Einstellung) markiert. Nachdem die Zeit
abgelaufen ist, werden die Fahrer in ihrer letzten noch gewerteten Durchfahrt

blau (Default Einstellung) markiert. Unten im Zeitnahmefenster wird zusétzlich
angezeigt, welche Fahrzeuge das Rennen beendet haben.

Wenn alle Fahrer das Rennen abgeschlossen haben, so wahlt man Rennen beenden
aus oder driickt die Funktionstaste F6.Das Rennen wird auch beendet, wenn die
Nachlaufzeit erreicht ist.

£ Yorldufe [ Gruppe 1 - Yorlauf 1 ]

Renndauer Aktuelle Rennzeit ¥Yerbleibende Henﬁ"zeit Abweich

Zuerst missen Rekorde, falls solche gefahren wurden, bestatigt werden. Neue
Rekorde werden in den Stammdaten unter der Rennstrecke gespeichert und auf
dem Rundenzadhlblatt ausgedruckt. Es gibt vier Rekordarten: die aktuelle Bestzeit,
Laufbestzeit, Pistenbestzeit und Pistenlaufbestzeit.

& Rekord Bestitigung. ..

% N

Wollen Sie den neuen Record speichern?

Bestzeit > Tagesrekord

Heue Rundenbestzeit: 00:11.556 PPPPFPFP pppppp

| Ja || Mein |

Anschliefend werden alle Daten gespeichert und ein Backup der Datenbank wird
erstellt, falls man diese Option in den Einstellungen ausgewahlt wurde. Dann
werden alle Reporte generiert, die aufgrund des Resultats notwendig sind. Dieser
Vorgang kann in der Fortschrittsanzeige beobachtet werden.

Der Ausdruck des Rundenzeitblattes wird angezeigt und es kann ausgedruckt
werden. AnschliefSend ist man bereits wieder startbereit fir die nachste Gruppe.
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9.7.1 Resultate drucken

Nach einem Lauf wird automatisch das Druckermentii geoffnet. Dort kann dann das
Laufergebnis auf den eingestellten Druckern ausgedruckt werden. Es kann direkt der
Druck oder zuerst die Voransicht ausgewahlt werden.

I Rennen Léschen I Tools
Aktuslle Rennzeit Uubiulhunde Rennzeit Abweichung zu Zeitplan Dbersi

Aktive Kategoria:

EGTWMOD [Elektra-Glatthahn To
Renniibersicht = 9 Gruppe 1
= Nr JFahn:eu]Fahrel |Foﬂ3ch|1ltll |T : { d '\zeltl.&bsnh : treit [Pacezelt [Dmgnos]TransporﬁI[Club ILand ]P Nr @ Training 1 [NC]
1 1 CCCOCE ececee X% 0 0.000 0:00.000 0.000 | 0.000 i} 0 @ r‘gm""’:";""-' ERLE
2 2 DOODDD dddddd X |% 0 0.000 0:00.000 0.000  0.000 0 0 . ;-:r;mmu 11gl
3 3 EEEEEE coceee X% 0 0.000 0:00.000 0.000 0.000 o o @ Training 2 [NC]
4 4 FFFFFF TITIT X >0 0.000 0:00.000 0.000 |0.000 ] ] i 9?"’“1?993 T

; i I

5 5 HHHHHH Rhhih X2 0 0,000  |0:00,000 0.000 (0.000 0 0 * Trsining 2 1c]
6 6 MMMMMB mmmme x|® 0 0.000 0:00.000 0.000  0.000 0 0 i Gruppe 4
7 7 0

NMNNNM nnnnnn | 0 o O @ Training 1 [C]
| Trasmnung 2 [-
Drucken X Yaining 2. 1)

Anzahl Exemplare 1
Drucker
[D] HFP LaserJet 5-5M PostScript
D] Adokes PDF
0 * >
Rennmodus:  Einzelstart
Bruckvorschay Wering:  Rundenzet
Sperrzeit: 10 “tw
Q0:05:00 "
Strecken Lauliekod " Shrecken Hundeniekord ﬂklu:l%l ageniekod Aklueller Hundemekod
21 01:58.467 21 01:58.467 [Steckenzustand
YOOI vy YOOTYY yvvvyy | * Trocken Nass
|’Lm|f beendet |’Slo||u

| @ Reports aktualsiert

Bendtigen Sie spater nochmals einen Ausdruck, kann dieser, wenn die
entsprechende Gruppe geladen ist, rechts oben liber Tools/Druckvorschau
ausgewahlt werden.

Falls auf dem Ausdruck eine Transponder-Nummer anstelle eines Namens
aufgezeichnet ist, wird in der Ubersicht die Gruppe mit der rechten Maustaste
angewdhlt und aus dem erscheinenden Menii Erzeuge Report ausgewahlt. Dabei
wird diese geloscht.

Ubersicht

Aktive Kategorie:
[EGTWMO [Elektro-Glattbahn To -

= @ Gruppe 1 |

I S
G| Druck\.rnrschau

m Gr" By Lauf bestatigen
e | @ Lauf wert
m Gty @ Lauf nicht werten

@ | 4B Lauf exportieren
& 2"-' Lauf importieren

Lo

?3 MNasswertung

m Kommentar hlnzufugen

I: Erzeugg Report

Das gleiche Blatt kann auch unter Ansicht/Ubersicht-Drucken (F2) ausgedruckt
werden.
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9.7.2 Bestatigt - nicht bestatigt

9.8

Diese Funktion wird fiir die technische Kontrolle TK verwendet. Wahrend der
Qualifikation ist es nicht notwendig, die Laufe auf bestdtigt zu setzen. Hingegen
wird diese Funktion fiir den Finalaufstieg verwendet. Bei bestatigtem Finallauf
werden die Fahrer gemal8 der Regel in den ndchsten Lauf Gbertragen. Wird bei
Subfinalen ein Lauf bestatigt und durch die Aufstiegsregelung gibt es im neu
erstellten Subfinal einen Frequenzkonflikt, wird dieser mit einer Fehlermeldung
angezeigt.

Falls an den Resultaten Korrekturen angebracht werden, so muss der Lauf erneut
bestatigt werden, speziell in den Finalen, da der Aufstieg unter Beriicksichtigung
der Korrekturen neu errechnet wird. Ein Lauf wird bestétigt, indem man diesen
mit der rechten Maustaste in der Ubersicht anklickt und dann aus dem Menii Lauf
bestatigen auswahlt. Die Bestatigung kann durch klicken auf ,nicht bestatigen”
wieder riickgdngig gemacht werden. Werden nachtraglich Korrekturen im
Laufergebnis vorgenommen, wird der Lauf automatisch auf ,nicht bestdtigt” gesetzt
und muss neu bestatigt werden.

Ubersicht

Aktive Kategorie:
EGTWMO [Elektro-Glatthahn To -

= ﬂj Gruppe 1 ‘
o JOENE :
[ Druckvorschau

g ta/ Lauf bestitigen

@\ @ Lauf nicht werten

@ V4 Lauf expartieren
t Lauf importieren

Lauf nicht werten: Im gleichen Menu kann der Lauf auch auf ,nicht werten” gestellt
werden. Das Ergebnis bleibt erhalten und kann auch ausgedruckt werden. In der
Ranglistenwertung erscheinen die Resultate aber nicht. Falls spater dann doch der
Lauf zdhlen sollte, kann diese auch wieder aufgehoben werden.

Korrekturen

In der Renntiibersicht kann mit der rechten Maustaste der Fahrer ausgewahlt werden
und aus dem Meni Korrekturen ausgewahlt werden.

# Vorldufe [ Gruppe 10 - Vorlauf 1]

Rennen Léschen

Renndauer Aktuelle Rennzeit Yerbleiber

Renniibersicht
# Nr |Fahrzeu|Fahrer |I |T |Runden|Rundenzeit |Abso|utzeit
1 2 VAV vvvvvy > 1 |13.875 00:13.875
120 i e i 00:00.000
3 3 AAAAAA 3  ransponder .000 00:00.000
(14 |4 BEBBEE by [ 'EdUenzen 0.000 00:00.000
TERE lcccccc € Rundenzeiten 0.000 |00:00.000
:6 6 |DDDDDD d| Rundenstatistik 0.000 00:00.000
_7 7 EEEEEE EEP:UU.OUU
| |s 8 FFFFFF fff e seingn Bestrafungen™®  [0700.000
T Rundenzeiten

2 RC-Timing Seite 61



%,'ﬁ ~ = RCM Ultimate Benutzerhandbuch
2 RCM (Version 2.2.2.122)
Race Cortrol MWMZ

Korrekturen bewirken einen automatischen Jury-Texteintrag. Es kann die Anzahl der
Runden, die Bestzeit wie auch die Endzeit korrigiert werden.

Korrekturen

Fahrer : YY" yyyypypy

Korrigiertes Resultat Originales Aesultat
Runden: B : Runden:
Endzeit: |00:00:06.734 Endzeit:
Bestzeit: |00:00.203 o Bestzeit:
Bestzeit [N]: |00:00.624 ] Bestzeit [N]:
Automatizcher Kommentar: Kommentar: @

Liste der Komekturen

‘ Restare | ‘ sicher HiAbbrechenil

Auch konnen Runden auf ungiiltig gesetzt werden. Dazu klickt man auf die drei
Punkte am Ende des Bestzeit-Feldes und die Rundentibersicht erscheint. Hier wahlt
man mit der rechten Maustaste die entsprechende Runde aus und wéhlt aus dem
erscheinenden Untermenii ,nicht werten” aus. Dies kann auch direkt erfolgen,
indem man aus dem Meni Korrekturen Rundenzeiten auswahlt.

Rundenzeiten [Korrekturmodus] @EJ
Hundenzeiten von YOO yppyyy | Gruppe 1 Traming 1 | 1
Koy |Absolut ]Rundcnzmt [Transpondcr IStrcr‘kr'n ||f: lassih urchz&h id |HI5|:DI'\-’ |Zﬁhlung |H|t |Strcngtr|ﬂa ||
410  U1:00.406 08,125 0 Irocken  Start oK MANUAL U 0 i
[ faoe  oo:s2281 07.266 0 Trocken  Start oK | IMANUAL 0 0 o
| |aos  o0:4s.015 21156 o Trocken  Slarl oK | MANUAL 0 o o
[ l407  on:23.850  06.047 o Trocken  Start oK | MaNUAL 0 0 )
lo0:17.0812 ; - en | o 0 lo
¢ Runde editicren
405 00:17.031 00,560 n Start oK MANUAL 0 1] a
| Java  00:18.393  oo.eBy n  Start oK | MANUAL O 0 o
403 |00:15.656  |00.814 Runde nicht werten n Start oK | IMANUAL 0 o 0
:402 :oo: 14.842  00.842 Hisory irlicksetzeri 18 :Start oK :MANU.QL :0 0 :u
| [s01  o0:14.000  07.879 KRR Slarl oK | MANUAL 0 0 0
400 |00:06.171 00.188 o Trocken Start OK MANUAL O 0 a
399 00:05.963 00.171 0 Trocken Start oK MANUAL 0 0 o
| ]398  00:05.812 00.202 0 Trocken  Start oK | MANUAL 0 0 0
| l207  oo:vs.600  wo.1ms 0 Irocken  Start oK | MAMUAL O 0 0
| [396  o00:05.421  00.203 0 Trocken  Start oK | MANUAL O o o+
i | ofi|

] ]|

Es konnen auch einzelne Rundenzeiten korrigiert werden. Dazu wahlt man aus
dem Menu der rechten Maustaste ,,Runde editieren” aus. Nun kann die Korrektur in
Millisekunden eingegeben werden.

* Rundenzeit Editor

B
F

Aktuelle Rundenzeit 00:00.781

Korrektur gegentber originaler Rundenzeit 00:00.000

Korrektur

Korrektur in Millisekunden (+/-) Dl

Manuelle Eingabe der neuen Rundenzeit ;00_:00.?8_1

| ol ||Abbrechen|
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Wenn zwei Runden markiert werden, konnen diese zu einer Runde
zusammengezogen werden. Einfach mit der rechten Maustaste auf die Runden
klicken und den entsprechenden Mentipunkt auswdhlen.

Im Feld Kommentar kénnen zusatzliche Bemerkungen eingegeben werden. Wird
auf den Button am Ende der Zeile gedriickt, konnen vordefinierte Werte in dieses
Feld bbernommen werden.

Nach einer Korrektur werden alle Listen neu berechnet, damit der Rennstand
jederzeit aktuell ist.

Wourden versehentlich Korrekturen falsch angebracht, lassen sich diese wieder
rickgdngig machen. Dies erfolgt im Korrektur-Fenster mit dem Button unten links
,Restore”.

Auf den Ausdrucken wird bei Listen eine Kurzform der Korrekturart verwendet, die
Bedeutung ist:

L: Runden Korrektur

E: Endzeit Korrektur

B: Bestzeit Korrektur

9.9  Bestrafungen

In der Rennibersicht lasst sich aus dem Unterment, welches erscheint, wenn

man mit der rechten Maustaste auf einen Fahrer klickt, der Punkt Bestrafungen
ausfiihren. Ein dhnliches Fenster wie das bei den Korrekturen 6ffnet sich. In diesem
sind offizielle Bestrafungsregeln, welche im Europaverband EFRA und Weltverband
IFMAR angewendet werden, enthalten.

Bestrafungen @

Fahrer : 3000004 sxrrnnx

Rennresultat

Runden: Bestzeit:

Endzeit: Bestzeit [N]:
Bestrafungen Dffizielle Warnungen
00:00:00 8= Zeit 1
00:00:00 Stop & Go
[po:00:00 Zeit auf besten Lauf 2

0

o

LR AE R IE NS

Bester Lauf

Aktueller Lauf

4 o |EEEEEEE

|
|
|
| Runden auf besten Lauf
|
|
|

Disqualifikation

Automatischer Kommentar: Kommentar:

Liste der Bestrafungen

| ||Abbrechen|

Verwarnungen konnen eingetragen werden und werden gespeichert, sodass
jederzeit ersichtlich ist, wie viele Verwarnungen ein Fahrer hat. Alle Bestrafungen
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konnen wieder riickgangig gemacht werden, indem die Funktion Bestrafung
rickgangig machen gewadhlt wird (Klick auf den Button rechts neben der Strafe).

Bestrafungen

o0:00:00 Zeit

[oo:ooio0 3

: |
|

Stop & Go

Altueller Lauf

s Llbslfs =]

Micanalifileatinn

Im Einzelnen sind folgende Strafen moglich:

Zeit: Rechts von der Auswahl kann die Zeit in Sekunden angegeben werden. Im
Ergebnis wird diese Zeit als Zeitstrafe dazu addiert.

Stop&Go: Dies wird benutzt, wenn ein Fahrer eine Stop&Go-Strafe nicht absolviert
hat. Links werden die Sekunden eingeben. Das Programm errechnet die Strafe dann
wie folgt: Eine Runde und die Zeitstrafe werden von der absoluten Zeit abgezogen,
wenn die Absolutzeit nach Ablauf der Dauer kleiner ist als die Zeitstrafe. Ist sie
groBer, dann wird die Zeit dazu gezahlt.

Zeit auf besten Lauf: Beim besten Lauf wird die eingestellte Zeit zum Ergebnis
addiert.

Runden auf besten Lauf: Anzahl der Runden, die beim besten Lauf abgezogen
werden.

Bester Lauf: Der beste Lauf eines Fahrers wird nicht gewertet. Dies wird jedes Mal
wieder neu berechnet. Diese Option kann mehrfach verwendet werden, wenn
man auch den zweitbesten Lauf streichen mochte. Dann wird links die Anzahl der
besten Laufe eingegeben, die gestrichen werden sollen.

Aktueller Lauf: Das Ergebnis von diesem Lauf wird flir den Fahrer nicht gewertet.
Disqualifikation: Der Fahrer wird vom Anlass ausgeschlossen. Alle seine Ergebnisse
werden fiir ungiiltig erkldrt. Findet die Disqualifikation in der Qualifikation statt, so
wird er aus der Rangliste entfernt und bei der Finaleinteilung nicht beriicksichtigt.
Wenn die Disqualifikation wahrend der Finale vorgenommen wird, werden alle
Fahrer von diesem Platz an nachriicken. Je nachdem verandert sich auch das
Aufsteigen, da ein neuer Fahrer beriicksichtigt werden kann.

Verwarnungen 1-3: Die Warnungen kénnen beschrieben werden. Bereits erhaltene
Warnungen sind immer sichtbar, auch wenn in einem anderen Lauf die Warnung
ausgesprochen wird.

Ofhizielle Warmungen

1 Unfaires Fahren| I

Automatischer Kommentar: Alle Eingriffe werden mir einem automatischen
Kommentar versehen, welcher die Handlung beschreibt.
Kommentar: Zusatzliche Informationen kénnen hier eingetragen werden.
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9.11

Lauf wiederholen

Muss, aus welchen Griinden auch immer, ein schon abgeschlossener Lauf
wiederholt werden, so wird dieser in der Ubersicht ausgewihlt. Bevor dieser
Lauf nun gestartet werden kann, muss das alte Ergebnis durch Klick auf ,Rennen
|6schen” geloscht werden. Wird bei Sub- und Hauptfinale ein Rennen gel6scht,
wird der Aufstieg automatisch riickgéangig gemacht.

2 Vorliufe [ Gruppe 1 - Vorlauf 1 ]

Renndauer Verbleibende Re

Es erfolgt noch eine Abfrage, ob das Rennen wirklich gel6scht werden soll. Erst
wenn diese mit Ok bestatigt wird, werden die Ergebnisse des urspriinglichen Laufes
geloscht und der Lauf kann neu gestartet werden.

Aktuelle Rennzeit

Stromausfall

Nach einem Stromausfall oder einem schwerwiegendem Programm-Absturz kann
der letzte gefahren Lauf bis zu dem Zeitpunkt des Absturzes wiederhergestellt
werden. Starten Sie RCM Ultimate neu, laden Sie den Anlass und gehen Sie auf
Rundenzdhlung. Klicken Sie nun in dem Menii der Laufe rechts auf den fraglichen
Lauf mit der rechten Maustaste. In dem erscheinenden Menl wahlen Sie ,Lauf
wiederherstellen” aus. Das Rundenprotokollfenster zeigt Ihnen jetzt den Stand
des Rennens beim Absturz an. Nun klicken Sie in der Laufiibersicht rechts wieder
mit der Maustaste auf den Lauf und wahlen Erzeuge Report. Jetzt konnen Sie das
Ergebnis bis zum Stromausfall wir gewohnt ausdrucken.

Ubersicht

Aktive Kategorie:
1:8 Track [1:8 i.C Track] -

= m Gruppe 1
@ vorlauf 1 [NC]
Vorlauf 2 [-]
- m Gruppe 10
@ vorlauf 1 [NC]
@ vorlauf 2 [NC]

= mGruppeB
“ 1§ Lauf wiederherstell
e auf wiederherstellen I
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9.12

Weitere Funktionen in der Zeitmessung

Wenn mit der rechter Maustaste auf einen Fahrer im Zeitmessfenster geklickt wird,
offnet sich ein Untermenii in dem auch das Ergebnis fiir diesen Fahrer als XML-
Datei exportiert und importiert werden kann. Bei einer Master-Slave-Zeitnahme
kann das Ergebnis auch direkt an den Master bzw. Slave tibergeben werden. Weiter
wird der nachste Lauf nach dem Zeitplan angezeigt.

ppe
Rennen Lischen B Tools
" Renndauer Aktualle Rennzeit Verbleibende Rennzeit  Abweichung 2u Zeitplan  Ubersi
Aktive Kategonia:
EGTWMOD [Elektra-Glatthahn To =
' TT—— = O Gruppe 1
= Nr |Fah|zeu]Fahrel |Folt3chr|tt|1 |T : | |ﬁ\h I I" tzeit [ngnos]Transpond[Club |Land ]P Nr @ Training 1 [NC]
1 3 YYYYYY ywyyyy M 21 58,061 1:58.467 58.061 5 641 25 - 0 @ ?mr"’:")“‘-' 2 [Nc)
2 2 555555 9599838 M3 5 1:06.994 1:58.906 1:06.994 23.781 8 o .‘ :—::""“u 1 {g]
oY Transpander @ Training 2 [NC]
Agbi Jacqueline M|\ ef Eroquenzen 34 1:03.741 = {1 Gruppe 3

Training 1 [-]
BEEBES bbbbbb @ T 2 i}

M
@, Rundenzeiten

[ I 53

w
-
-
=
o
-
3
w

nw;n

@ w0 |
@

VWV vy “ Rundenstatistk 1:03.836 = B m Gruppe 4
AAAAASA 333333 M _ 224 1-ma ReT - DE % Training 1 [(_1]
WWWWWW W ™ w 7 Korreituren Training 2 [-]
Online Bebtrafungen ] A Bestrafungen
48 Resultat exporberen [ rundenzeiten
% Resultat importieren
1] ] [+
b

Wenn im rechten Fenster auf einen Lauf geklickt wird, kann das Ergebnis des
ganzen Laufes ebenfalls als XML-Datei exportiert und importiert werden. Hier kann
auch das Ergebnis des ganzen Laufes an den Master bzw. Slave transferiert werden.
Weiter kdnnen die Reports nach Nal8- oder Trockenwertung erzeugt werden.
Letzteres ist insbesondere bei Finalldufen wichtig, wenn der Aufstieg ausgefiihrt

@ Vorldufe [ 1:8 Track / Gruppe 10 - Vorlauf 2 ]

Renoven Loschen ] [ B Tools
Anndaus Akctuelle F nTeit verbleibende Rennreit Abweichung Tu Zeitpian Ubersicht
mroam mararmm o oemm +I'l e Aktive Kategorie:
LUy g (SRR R R Ry Uy oy Uiy e .
=] = G-us;;e 1
# Nr  Fahrzeug Fahrer Fortschitt 1 T Aunden Rundenzen Absclutzet Bestzeit  Mediumzeit  Progness Transponde Club Lani .
1 LLLLLL T M3 s 13,787 1:25.614  [13.787  [14.364 -
2 1 KRRIKK kikkki MiP 4,999 0:04.999  4.999 13- vortouf 1 [-]
‘] 2 VAV vy M3 1 5.032 0:05.032  |5.052 13- Wm 0
4 |2 ARAAAA anaaza HF 1 5.124 s.124 12 oE 5 13 Gruppe 308 DrUCKVOTEChOY
5 5 CCCCCE coooe LR 5.234 5.234 12 @ verla By Lauf hestatigen
6 4 EBEBES bbbbbb | M3 5.390 5.390 12 | @ Verley
7 10 FFFFFF fFfFF M9 1 5489 11
] ] EEFEEE prpess M 1 54549 11 - - o)
5 [ DOOOND dddddd M2 1 5.577 1 @ Lauf nicht werten
10 YT YYYYYY x ¥ 0 0.o00 a- =
4 Lauf exportieren
¥ Lauf importieren
?" Naszweertung
\ 1
B Rundensperrzeit anpassen
Rennemstellungs L Kommentar hinzufugen
< 5 nennmedus: | PO Erzeuge Report
Rundenzeit
10 i
-
00:01:00 v
Stracken Laufrekord Stracken Rundenrekord Aktueller Tagesrekord Akweller Rundenrekord
a0 ) Nass
Lauf bes us Reportengine
Wb Reports sind akiuell

Auch kann hier der Lauf wiederhergestellt und die Resultate eines unbekannten
Transponders geladen werden. Wenn eine AMBrc3 oder AMBrc4 Dekoder
angeschlossen ist, kann ein Laufergebnis auch aus dem Speicher des Dekoders
wiederhergestellt werden. RCM ladt die die gesammelten Runden aus dem Dekoder
und zeigt sie in einem extra Fenster an. In dieser Liste konnen Sie eine Anzahl
Runden markieren, welche dann dem markierten Lauf zugewiesen werden und das
Ergebnis nach diesen Runden neu berechnet wird.
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9.13

Wenn oben rechts auf den Button Tools geklickt wird, kénnen Sie direkt die
Funktionen Druckvorschau, Zeitplan Editor, Sprachansagen, Tickermeldungen und
Rundeniibersicht Teamcup aufrufen. Diese Funktionen sind an anderer Stelle in
diesem Handbuch erklart.

Druckiorschau

Zeitplan Editor
ro-G  Sprachansagen
Tickermeldungen

Rundenibersicht Teamcup
U

Zu guter Letzt kann dem Lauf noch ein Kommentar hinzugefiigt werden, der auf
dem Ergebnis mit ausgedruckt wird. Weiter konnen die Runden eines bis dahin
nicht zugeordneten Transpondern wieder aufgerufen werden und danach der
Transponder einem Fahrer zugeordnet werden.

Online-Zeitmessung

Diese Funktion ist nur aktiv, wenn kein Anlass geladen ist.

Im Menii Rundenzahlung kann mit Online eine Zeitnahme gestartet werden, bei
der keine weiteren Informationen eingegeben werden missen. Rechts konnen die
Einzelheiten (Laufdauer, Einzelstart usw.) zu dem Rennen eingegeben werden. Uber
den Button oben ,Rennen starten” wird die Zeitnahme begonnen.

%" Online Race

Rennen Starten Countdown

= = e |

Trenniibessicht
[= nr [FahrzeulFahrer [Fortschntt]t [T ] [Rundenzeit]absolut Jtand [p-tr

elt[pacezelt [pmgnos]Transpond[Club

[27.05.06 12:09
Wilke or [27.05.06 12:08

707 1 wilk viktor [27.05.06 12:08
14.790 : 7059870 [27.05.06 12:07]
15.252 : Myrberg Joel [27.05.06 12:(

14_11_13.htmil

Renncinateliungen

Rennmaodus: Cruppensta +
1. Runden zahlen
Wertung:

Sparrzait:

Fundenzet =

0 “im

Renndauer: 00:00:19 I

| 1 [¥
( Lauf beendet [ Stotus
| @ Reports sind aktuell

Ein Transponder, der jetzt tiber die Schleife fahrt, wird automatisch erfasst und die
Rundenzeiten werden gemessen. Wenn Sie oben auf einen der Buttons ,Rennen
beenden” klicken, erfolgt ein Ausdruck des Ergebnisses.

Mit rechtem Mausklick auf einem Fahrer 6ffnet sich ein Mend, aus dem Sie
Rundenzeiten auswahlen konnen. Alle Rundenzeiten des Fahrers werden aufgelistet
und koénnen so kontrolliert werden.

Aus dem Mend, welches Sie mit der rechten Maustaste erreichen, kann auch

der Transponder fiir einen Namen neu eingestellt werden sowie ein Pilot zu den
Stammdaten hinzugefiigt werden.

Aus dem Ment, welches Sie mit der rechten Maustaste erreichen, kann auch der
Transponder fiir einen Namen neu eingestellt werden.

Online-Rennen kénnen auf MyRCM verdffentlicht werden.
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9.14

9.15

Transponder schwarze Liste

Das Programm beinhaltet eine schwarze Liste gestohlener Transponder und
Decoder. Die in dieser Liste eingetragenen Transponder und Decoder werden nicht
mehr gezahlt. Die Liste wird von RC-Timing gepflegt und kann im Programm nicht
gedndert werden.

Online-Streaming

RCM Ultimate v2.2.2 und hoher enthilt die Funktionalitdt des RCM WebPublishers
als Plugin im MyRCM Interface. Die Aktivierung des Plugins erfolgt tiber den RC-
Timing Lizenzserver, auf welchem zur Laufzeit von RCM Uberpriift wird, ob eine
gliltige WebPublisher-Lizenz (bzw. Online-Streaming-Lizenz) vorhanden ist. Ist

die Aktivierung erfolgt, wechselt die Hintergrundfarbe des MyRCM Panel in der
Statusbar auf griin, ansonsten hellgrau.

Wichtig: Bitte starten sie den RCM WebPublisher nicht mehr separat, da ansonsten
die Renndaten doppelt auf MyRCM (bertragen werden.
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10 Stammdaten

Die Aktualitdt der Stammdaten ist fiir jede Datenbank eine der wichtigsten
Eigenschaften. Je gepflegter die Personaldaten sind und je vollstindiger Pisten,
Regeln, Kategorien registriert werden, umso einfacher ist es, Anldsse in Zukunft zu
erstellen.

* Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

© Datei  Ansicht Listerwerwaliung  Einteilung  Rundenzshlung | Stammdaten | Rennmanagement  Konfigur.

Anlasse P |
L)

Clubs

Teams

Personen

kateqorien
“eranstalter - Strecken

Transponder

Transponder Lookup

Reglementz
Punkteschema

Startreihenfolge

Konstanten

Diatenarchivierung

Im Meni Stammdaten sind folgende Funktionen verfiigbar:

* Anldsse konnen hier editiert werden. Das Neuanlegen wird nur im Meni Datei
Anlass neu anlegen ermoglicht.

* Andern oder Erstellen von Vereinsinformationen. Diese Einstellungen sind
optional.

* Andern oder Erstellen von Teaminformationen. Diese Einstellungen sind optional.

* Andern oder Erstellen von Personen Daten und Anlegen von Informationen tiber
die Kategorie, in welcher die Person fahrt.

* Andern und Erstellen von Kategorien.

* Andern und Erstellen von Transponder Sets. Diese Einstellungen sind optional,
falls kein Transponder Set vorhanden ist.

* Andern oder Erstellen von Veranstalter- und Rennstreckendaten.

* Andern oder Erstellen von Regeln.

* Andern und Erstellen von Punkteschemen fiir Meisterschaftswertungen.

* Andern und Erstellen einer bestimmten Startreihenfolge.

* Andern und Erstellen der Konstanten wir Linderkennungen, Frequenzen/Kanile
und Verbande.

* Archivierung der Personen-Datenbank.
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10.1

10.1.1

Anlasse

Im Anlass-Fenster werden alle Anldsse aufgelistet, die mit dem Programm gefahren
wurden. Die rot markierten Anlasse sind archiviert und der griin markierte Anlass ist
direkt in der Datenbank abrufbar. Ist die ganze Zeile griin markiert, heif$t das, dass
dieser Anlass geladen ist. Das Loschen, Erstellen oder SchliefSen von Anldssen kann
nur im Meni Datei vorgenommen werden. An dieser Stelle des Programms kénnen
nur Angaben gedndert werden.

LB

ZE Anlassve rwaltung

l Tabellenansicht

| Detailansicht

# i|Anlass

Veranstalter Transponder Set

3 Test Race 3 [% Aehi RC Progress :Sgtl
i Testrace Aebi RC Progress |Setl
6 [Testopplus Aebi RC Progress |set1

Angaben zum Anlass

Mit einem Doppelklick auf den Anlass oder mit der Auswahl der Registerkarte
Detailansicht kommt man in die Detailansicht des gewiinschten Anlasses.

Anlass: Geben Sie hier die Bezeichnung des Anlasses, den Haupttitel ein.
Vermeiden Sie hier Datum oder Kategorie mit zu erwdhnen, diese werden getrennt
aufgenommen.

-+ Anlassverwaltung =[BRS
[ Speichern I [ Abbrechen | Schlisszen
! Tabeliznansicht Detailansicht
Anlass I MyLCM I Katcgoric Reportloge Fusszeile Report

Anlass screenshot Kace

Veranstalter RC-Timing =

Sportart Onroad -

Transponder Set -

Verband DMI;: -

Anlass-Tyvp Internationales Freundschaftsrennen -

Beginn 02.11.2014 -

Ende 03.11.2014 -

Laufnummer 1 +

MyRCM El

MyRCM  Anlass hitped Ao e chdmyrem/main 2dId[E]=1EEE2

MyR(CM - Registrierning bt A mgrem chdmpememain Al =hkofdl AF l=1RRRR

|

Veranstalter: Hier wird der Organisator/Veranstalter eingegeben, der das Rennen
ausflihrt. Dieser muss unter Stammdaten/Veranstalter-Strecken definiert sein. Eine

Auswabhlliste erhalten Sie, wenn Sie auf den Pfeil nach unten am rechten Rand des
Eingabefeldes klicken.

Sportart: Type des Wettbewerbes.

Transponder Set: Der Organisator hat in der Regel ein Transponder Set oder Club
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Transponder, welche er wahrend des Rennens an die Fahrer ausgibt. Um mit

dem Transponder Set zu arbeiten, miissen die Transponder-Nummern mit einen
Transponder-Set-Namen unter Stammdaten/Transponder eingegeben sein.

Verband: Hier kann der Verband, der die Oberhoheit fiir den Anlass hat, eingegeben
werden.

Anlass-Typ: Damit ist der Status des Anlasses gemeint, also zum Beispiel
Freundschaftsrennen, Sportkreismeisterschaftslauf usw.

Beginn: Anfangsdatum, an dem der Anlass anfangt.

Ende: Abschlussdatum des Anlasses. Bei einem eintdgigen Anlass sind Beginn- und
Ende-Datum gleich.

Laufnummer: Wenn der Anlass im Rahmen einer Meisterschaft gewertet wird, kann
hier die Nummer des Laufs eingegeben werden.

MyRCM: Muss aktiviert sein, wenn der Anlass auf MyRCM verdffentlicht werden
soll. Wenn dies aktiviert ist, wird der Anlass automatisch auf MyRCM publiziert.
Alle Ergebnisse und Informationen usw. werden hochgeladen. Weitere Einstellungen
sind nicht notwendig.Die Aktion wird in der FuBSzeile von RCM Ultimate bei
Message Queue angezeigt. Es bedeuten: 1. Wert: Meldungen, die noch tibertragen
warden miissen, 2. Wert: fehlerhafte Ubertragungen, 3. Wert: Zuriickgewiesene
Ubertragungen, 4. Wert: erfolgreiche Ubertragungen. Wenn MyRCM aktiviert ist,
wird unten der Link zur Verzeichnis auf myrcm.ch angezeigt.

Bitte beachten: Wenn MyRCM wieder deaktiviert wird, verschwindet der Anlass auf
MyRCM wieder. Wenn ein Anlass auf MyRCM veroffentlicht werden soll, muss das
also immer aktiviert bleiben.

10.1.2 Angaben zu MyRCM
L Anlassverwaltung E'

| Speichern H Abbrechen I Schliessan

| = ane | Detailansicht |

i Anlass I MyRCM ! Kategorie Reportlogo Fusszeile Report

|| Lokale Teams fur Registrierung verwenden

¥ Anlassregistrierung aktivieren

01.01.1970 00:00:00 - bis 01.01.1570 00:00:00 -
[¥] warteliste aktivieren
[Tl warteliste anzeigen

7] Begrenzung der Teilnehmer pro Kategorie aktivieren

120 = Maximale Anzahl Registrierungen in der Anmeldeliste auf MyRCM

EUR - Wahrung
20 12k | Startgeld

|| Klassen- oder Altersgruppenabhangiges Startgeld

Zusatzlicher Link auf MyRCM bei Anlassdetails

Anlass und Anlassdaten (Reports) auf MyRCM verdffentlichen: Dieses muss aktiviert
sein, wenn die Ergebnisse und andere Informationen automatisch von RCM
Ultimate auf MyRCM verdffentlicht werden sollen. Dazu muss sich RCM Ultimate
auf dem Rennen mit dem Internet verbinden konnen.
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10.1.3

Zusatzlich kénnen Sie weitere Informationen bestimmen:

Lokale Teams fiir Registrierung benutzen: Der Name des Teams wird mit den lokal
gespeicherten Teamnamen verglichen.

Lokale Clubs fiir Registrierung benutzen: Der Name des Clubs wird mit den lokal
gespeicherten Clubnamen verglichen.

Anlassregistrierung aktivieren: Die Registrierung auf MyRCM wird aktiviert. Es kann
der Zeitraum, in dem die Registrierung auf MyRCM aktiv ist, bestimmt werden.

Es kann jeweils der Tag und die Uhrzeit angegeben werden. Weiter kann eine
Warteliste aktiviert und bestimmt werden, wie viel Registrierungen angenommen
werden. Und es kann bestimmt werden, ob ein MyRCM-Account fiir die
Registrierung erforderlich ist.

Mit ,Begrenzung der Teilnehmer pro Kategorie aktivieren” kann die Anzahl der
Teilnehmer pro Klasse beschrankt werden. Die Begrenzung kann dann unter der
Registerkarte ,Kategorie” eingegeben werden.

Weiter ist es moglich, tiber MyRCM eine Bezahlung tiber Paypal zu aktivieren. Dies
muss von RC-Timing aktiviert werden. Der Betrag kann mit Hilfe der Pfeile nach
oben und unten auf 0,05 eingestellt werden.

Hier kann auch festgelegt werden, ob es unterschiedliches Startgeld fiir die Klassen
und Altergruppen geben soll.

Ganz unten kann noch ein zusatzlicher Link auf MyRCM gestellt werden. Dieser
wird bei den Anlassdetails sichtbar und kann zum Beispiel zur Einladung fihren.

Angaben zur Kategorie

Klicken Sie nun auf die Registerkarte Kategorie und es werden die zugeordneten
Kategorien angezeigt und auf welcher Piste diese gefahren werden. Beide Eingaben
sind erforderlich. An dieser Stelle kann nur die Piste gedndert oder hinzugefiigt
werden. Kategorien konnen nur im Meni Listenverwaltung/Kategorien gedandert
werden. Durch Doppelklick auf die Kategorie erhalten Sie eine Liste, aus der Sie die
Strecke auswahlen konnen.

. v.,: Anlassverwaltung EI

[ Speichern ]I Abbrechen l Schliessen

| rabellenansicht | Detailansicht |

| Anlass I MyRCM | Kategorie Reportlogo Fusszeile Report |

# & Kategorie Strecke Teilnehmerbegrenzung Startgeld

1:8 i.C Track [1:8 Track]

€ i | b

Begrenzung der Teilnehmer pro Kategorie Klassen- oder Altersgruppenabh&ngiges Startgeld

Maximale Anzahl Teilnehmer auf MyRCM {0

r | = o &
- KCine R tareima 0 = Spezifisches Startgeld fir Klasse

[¥] startgeld per Altersklasse aktivieren

Startgeld fir Junior Altersklasse 0 : : %
Startgeld fir Jugend Altersklasse 0 . Eall
Startgeld fir Senior Altersklasse 0 . =l
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Wenn unter der Registerkarte MyRCM eine Teilnehmerbegrenzung pro Kategorie
aktiviert wurde, wird die maximale Teilnehmerzahl hier eingegeben. Einfach

die Kategorie anklicken und damit markieren. Dann kann unten die maximale
Teilnehmerzahl eingegeben werden. Eine 0 steht dabei fir keine Begrenzung.
Unten kann die maximale Anzahl der Fahrer in dieser Kategorie und das Startgeld
fir die Kategorie einschlielflich der Startgelder fiir die Altergruppen eingegeben
werden. Der Betrag kann mit Hilfe der Pfeile nach oben und unten auf 0,05
eingestellt werden.

10.1.4 Angaben zum Reportlogo

Hier kann das Standardlogo nur fiir diesen Anlass tberschrieben werden. Aktivieren
Sie ,Standardlogo fiir diesen Anlass tiberschreiben” und klicken Sie auf das Ende
der nun aktiven Eingabezeile. Sie kdnnen jetzt ein Logo laden, welches nur

fir diesen Anlass verwendet wird. Dieses wird auch auf den angeschlossenen
Publisher- und Web-Publisher gezeigt.

# Anlassverwaltung IZHE|E|
| Abbrechen || Speichern | |:|
| t [ Detsiansicnt |

Anlass MyRCM Kategorie |W| Fusszeile Report

| Anlasspezifisches Reportlogo

Bildvorschau Bildinformationen
Hdhe 0 [Pixel]
Breite 0 [Pixel]
Grisse 0 [Byte]

10.1.5 Angaben zur Fusszeile

Hier werden die Namen der Offiziellen fiir Rennleitung, Zeitnahme,
Sportkommission und technische Abnahme eingetragen. Diese werden dann auf
allen Ergebnissen unten mit ausgedruckt.

Freies Feld: Konnen Sie fiir Ihre eigenen Angaben benutzen.

# Anlassverwaltung

| =iche | | e | Schliessen

| Tabellenansicht | Detailansicht [

Anlass MyRCM Kategarie Reportlogo Report

|[ Werte fur Report Fusszeile

Rennleitung
Zeitnahme
Sportkomission
Technische Abnahme

Freies Feld
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10.1.6 Angaben zu Reports

Unter der Registerkarte Report kann man nachsehen, unter welchem Ordnernamen
die Reports abgelegt werden. Pro Kategorie wird ein Reportverzeichnis erstellt.

Die Ordner verhalten sich wie im Windows Explorer. Ist ein Web-Browser auf dem
Computer installiert, konnen die Reporte durch doppelt Klicken auf den Report
auch angesehen werden.

# Anlassverwaltung (=[]
[resien | soesver |
Tabellenansicht | Detailansicht |

Anlass ' MyRCM ' Kategorie ' Reportlogo  Fusszeile
Reportverzeichnis
=]

] ] J CJ ] CJ J

1-8_Track Combi EGTWMO Lists Ranking TC_EFRA TimeSchedule

Hier kann auch gepriift werden, ob die Reporte tiberhaupt vorhanden sind, falls
einem das Programm mitteilt, dass Renndaten nicht gefunden werden oder die
Reporte nicht verfligbar sind.

10.1.7 Speichern

Wenn Sie in der Detailansicht der Anlassverwaltung Anderungen vorgenommen
haben, klicken Sie bitte auf Speichern oder Abbrechen, wenn Sie lhre Anderungen
verwerfen wollen, bevor Sie das Fenster schlielsen.

& Anlassve rwaltung

abbrechen Speichern ’\J
|

r% X f: 1
i Detailansicht |

Anlass | Kategorie

| (" Anlazsdaten

|
‘ Anlass |Screen5hnt Race|

Veranstalter Aebi RC Proaress
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10.2 Clubs

Unter Clubs werden alle Clubs gezeigt, die eingegeben wurden.

7= Clubverwaltung |L]|'E|rg\
| Neuer Club | | Abbrecher | | Speicher | | Lischen |
Tabellenansicht l\i ‘Detailansicht
)
Name Adresse Plz / Ort Land

# Initial

4

¥

Diese konnen in der Detailansicht erstellt, gedndert und auch gel6scht werden.

Die Eingabe eines Clubs ist nicht zwingend notwendig, sondern dient lediglich der
Information. Ist ein Club eingegeben, kann dieser einem Fahrer zugeordnet werden.
Fir jeden Club kann Initial, Name, Adresse, Kontaktperson, Telefonnummer, E-Mail-

Adresse und Internet-Website gespeichert werden.
Wenn MyRCM aktiviert ist, wird dieser Club bei der Registration auf MyRCM
benutzt, wenn beim Anlass unter MyRCM die Verwendung der lokalen Clubs

aktiviert ist.

# Clubverwaltung =13
| Neuer Club || Speichern || Abbrechen ||
[ Tabelle L Bekailansicht T
Clubdaten
Initial Tag
Mame |werbrenner/Electro
Adresse
Flz / Ort
Land \International
Kontaktperson
Telefon
EMail
weh
MyRCH v
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10.3 Teams
Unter Teams werden alle Teams gezeigt, die eingegeben wurden.
2 Teamverwaltung |Z] |E| rz\
| Meues Team | | sbbrechs | | | | Laschen |
Tabellenansicht [\i Detailansicht
M

# Name

Adresse

Flz / Ort Land Kontaktperson Telefan

4

| »

Diese konnen in der Detailansicht erstellt, gedndert und auch geléscht werden.

Die Eingabe eines Teams ist nur bei Mannschaftswertungen zwingend notwendig,
sonst dient ein Team lediglich der Information. Ist ein Team eingegeben, kann dieser
einem Fahrer in einer Kategorie zugeordnet werden.

Fir jedes Team kann Name, Adresse, Kontaktperson, Telefonnummer, E-Mail-
Adresse und Internet-Website gespeichert werden.

Wenn MyRCM aktiviert ist, wird dieses Team bei der Registration auf MyRCM
benutzt, wenn beim Anlass unter MyRCM die Verwendung der lokalen Teams

aktiviert ist.

EEX

# Teamverwaltung

*4RC-Timing

| Meues Teamn | | SpEis Lischen
Tabellenansicht
Teamdaten
Tearn # a =
Mame |Test
Adresse
Plz / Ort
Land
Kontaktperson
Telefon
EMail
Wweb
MyRCM vl
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10.4 Personen

Alle Informationen Uber einen Fahrer werden im Meni Stammdaten unter Personen

erfasst.

@ Personenverwaltung

Neue Person

[0 stammdaten

# @ Annnnn aaaaaa
# @ AcbiJacyueline

@ @ see8E8 bbbbbb
® § CCCCoC cococe
# @ DDDDDD dddddd
# € EEEEEE eesese

S ‘Muanliiiid

0 @ Fink Folker

€ HHHHHH hhhhhh

H

=]

G IIII0T o

€ KKKKKK kkickkic

€ Lo

€ MMMMMM mmmmmm
€ NNNMNN nannnn

€ CULUUU oocooo

§ PPPPPP pppppp

€ QQQQQQ qagqaq

ﬁ SSSSSS eceese

€ TTTTUT thtt

G vy vy

Q WOWWWIWW wvenononne
€ 2000000 a0

8 nonYY yyyyyy

G 227777 727722

HEEREEEEEEEEERER

(£ ¥

MName Club Block Land Adrecse A |
1222222 122222 | | | | il
YYYYYY vyyyyy

SO sotonex

WIVWWIWIN s

VWY vy

Personalien Registrierung

Nachname
Vorname
Adresse

art

Land

Teleton

EMail
Geburtstag
Blockbezeichung
Club

Sprachansage

10.4.1 Personen Daten

In der rechten Spalte kann oben in der Liste die gewiinschte Person ausgewdhlt
werden. Die Detaildaten werden dann unten rechts eingeblendet und kénnen dort
auch geandert werden. Gednderte Daten miissen, bevor zu einer anderen Person
gewechselt wird, gespeichert werden. Ist ein Fahrer nicht in den Stammdaten
enthalten, kann er mit Klicken auf Neue Person oben links angelegt werden.

@ Personenverwaltung

Es : I Speichern ][ Abbrechen ] Schliessen
[0 stammdaten @Q I
i+ @ AnnALA azaaaa Ia
# @ Acbi Jacyueline MName Club Block Land Adrecse A
[ @ BEESES bbbbbb 227777 22222 il
@ B cooooe eccece YYYYYY yyyyvy | | | I
# & DDDDDD dddddd S s
‘J g Elffrf’Eff:;feeee B+ [WWWWIAW s
@ @ Fink Folker Kl St : v
# - HHHHHH hhhhhh & £
- @ LI jiiiii — - - ==
® § KKKKKK kkkkkk Personalien | Lizenz | Registrierung |
© § L im 5 )
E R e — [ ! E
# § UULULU ooocoo Vorname
® § PPPPPP pppppp Adresse
o § QQQQQQ q99aaq -
5 0 555555 sssess Of L 1 4
® G TTTTTT titttt Land )
@ Ve e :
In der Liste der Stammdaten oben rechts kann gesucht und navigiert werden, wie
es im Kapitel 4 dieses Handbuches beschrieben ist. Alle Sortiereingaben werden
eloscht, wenn Sie das Fenster schliellen und neu 6ffnen.
Uber den Button ,Neue Person” konnen Sie neue Fahrer in die Stammdaten
einfligen.
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Unten rechts in diesem Fenster werden die detaillierten Informationen zu einer

Person, die entweder links in der Liste der Stammdaten oder oben rechts in der Liste
markiert wurde, dargestellt.

@ Personenverwaltung

[ Neue Person | [Neue Kategoriei

[0 stammdaten

# @ Annnnn aaaaaa

# @ AcbiJacyueline

i @ ee5288 bbbbbb

= § CCCCCC ccccce

# @ DDDDDD dddddd

# € EEEEEE eesese

® @ rrrrrr e

@ @ Fink Folker

#- 0 HHHHHH hhhhhh

@ G I

# @ KKKERK kkikkkk

@ LLLLLL

® & MMMMMM mmmmmm

+ @ NNNMNN nnnnnn

# § UULULU ooocoo

® § PPPPPP pppppp

= § QQQQQQ g9aqas

# f} 55S5SS eesees

m-G TTTTTT thtt

-G vy vy

-G WWWWWW warwwwn
ﬂ 1:8i.C Track [1:8 Track]

w0 000000 oo

G YYOYY vy

® § zzzzzz zzzzez

MName Club Block Land Adrecse A |

222722 zzazzz | | | |

YYYYYY vyyyyy | |

SO0 oo
T A A

VWV vy

| | | L v

*

£

Parzonalien Lizenz Registricrung

Nachname :W'.\..".\'qu : . @
Vorname [Ee—

Adresse .

art

Land CJ
Teleton |
EMail

Geburtstag v
Blockbezeichung E]
Club E]
Sprachansage E]

Unter der Registerkarte Personalien konnen Sie den Namen (Vor- und Nachname
ist zwingend notwendig), die Adresse, Telefonnummer, E-Mail-Adresse und den
Geburtstag, die Blockbezeichnung sowie die Clubzugehdrigkeit eingeben. Weiter
kann dem Fahrer ein Bild zugeordnet werden. Um dies zu tun, klicken Sie auf den
Offnen-Button rechts im Fahrerdaten-Fenster. Fiir das Einfiigen der Fotos sollten Sie
folgende Dimensionen einhalten: 150 Pixel x 170 Pixel 96 dpi, Format bmp oder
jpg. Im Feld Sprachansage kann eine Datei definiert werden, die benutzt wird,
wenn der Name des Fahrers angesagt werden soll.

Die Lizenz kann pro Kategorie oder pro Name vergeben werden. Dies wird im
jeweiligen Reglement angegeben. Ist eine Lizenz fir eine Kategorie erforderlich,
dann sind die Lizenzangaben bei der Kategorie aktiviert. Ist jedoch nur eine
Kategorie vorhanden, bei der keine spezielle Kategorie-Lizenz erforderlich ist,
konnen bei den Fahrerdaten unter der Registerkarte Lizenz auch Angaben zur
Lizenz eingegeben werden. Die Lizenz-Nummer, ein Zusatztext zur Lizenz, der
Landercode sowie der Lizenzgeber knnen gespeichert werden. Zudem kann ein
Kastchen aktiviert werden, dass der Fahrer iberhaupt eine Lizenz hat.

[:gizenz

Lizenz El

| Personalien |

| Registrierung |

Lizenz Mr.

Lizenz Zusatz

Landercode

Lizenzgeber
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Unter dem Reiter Registrierung konnen An- und Abreisetag sowie ein benétigter

Campingplatz eingegeben werden.

@ Personenverwaltung

[ Neue Person ] [Neue Kategoriel

[0 stammdaten
# @ Annnnn aaaaaa

€ NNNMNN nannnn
- 0LLLOL coocoo
5§ PPPPPP pppppp

1 & QQQQQQ agqaaq
ﬁ SSSSSS eceese
@G TITTTT it
-G v vy

=g
1:8i.C Track [1:8 Track]
@ 0 000000 sanoo
E-G YYYYYY yvvvyy
® § zzzzzz zzzezz

Abreisedatum

[T

=

[Oein Campingplatz wird benotigt

1 B

®

[a0.12.1809  |v|

® f§ Acki Jacyueline Mame Club Block Land Adresse A |
i @ ee5288 bbbbbb 1222272 727222 ]
= § CCCCCC ccccce YYYYYY yyyyyy

# § DDDDDD dddddd WHMHHN, 3o

® g EEEEEE eeecee » [N W e

@ § rerrrer fief

m @ Fink Folker LRV Sy 3|
# f HHHHHH hhhhhh ) N

@ G I = = -

B 6 KKKKKK kkkkkk Barsonalisn | Lizsnz SRR

@ LLLLLL X

® 8 MMMMMM mmmmmm Anreisedatum 30.12.1899 &

Beachten Sie bitte, dass Sie Anderungen speichern miissen, bevor Sie zu einer

anderen Person wechseln.

10.4.2 Kategoriespezifische Personen-Daten

Die ausgewahlte Person wird auch in der Baumstruktur in der linken Spalte
dargestellt. Ein kleines Pluszeichen vor dem Namen zeigt an, dass der Person
Kategorien zugeordnet sind. Klicken Sie auf das Pluszeichen und die Kategorien

werden unter dem Fahrer aufgefiihrt.

@ Personenverwaltung

Neue Kategoriel
[ nuentory data @Q la
# @ Annnas aaaaaa :
= Acbi Jacgueline Name Club Block Land Adrecse =
i d1:8 i.C Trach; f1:8 Track] DODDDD dddddd |
= € BEEE88 bbbbbb CCCCCC copeae
® @ CCCCCC cecece BEEBES bbbbbb
® § ooooDD dddddd » [bioacqetos
® § CCCCCC ceceee P BE |
m G FFFFFF FFfFF |
# B Fink Folker 2z S
# @ HHHHHH hhhhhh -
@ @ 1 i Fraquanzen: | Tranependor, | Fobrer Lisgrin sy o todslicnten;e) i oglatrisrung j = coatitalichemi]
B HKKKKK kkkkk ]
@ @ Lo i Frequenz 1 ® 27.055 | [MHz] 10 |§| [Kanal]
® G MMMMMM mmmmmm e ==
I J T —. Frequenz 2 (] :nn.nnn | [MHz] .r! = [anal]
® § 000000 vuuuuu Frequenz 3 (3] 00.000 | [MHz] 0 & [xkanall
‘; g Zz;;zgp::::qq Frequenz ¢ O |00.000 | [MHe] o 3_ [Kanal]
@ g 555555 ecsses Frequenz 5 O 2.4 GHz
-G 1T
w8 WV vy [ synthesizer
© G WWWWWW wwwwnw )
B0 300000 annn: [Irrequenzwechsel protokallieren
E-G YYYYYY yvvvyy
® § zzzzzz zzzezz

Wird mit der rechten Maustaste auf einen Fahrer geklickt, kann direkt eine neue
Person, eine Kategorie hinzugefligt, die Person gel6scht werden sowie der Vor- und
Nachname in Grofsbuchstaben umgewandelt werden. Die Grofsschreibung kann
hier riickgangig gemacht werden. Eine neue Kategorie kann dem Fahrer also mit
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einem rechten Mausklick auf den Fahrernamen zugeordnet oder oben direkt tiber
den Button Neue Kategorie angewahlt werden. Werden die Personen mit zusatzlich
gehaltener STRG-Taste ausgewdhlt so kénnen die Personen mehrfach selektiert
werden und allen markierten Personen eine Kategorie zu geordnet werden.

% Personenverwaltung

| MNeue Person | i\leue Kategoriel |

Stammdaten

[ Inventory data

+- 0 AAAAAA aazaaa
- AebiJacqueline
- BBBBBB bbbbbb
-8 CCCCCC coooee
- DDDDDD Dddddd
-8 EEEEEE ecccece
- FFFFFF ffff

& HHHHHH hhhhhh

T 0y oy O B O O B O

z 2 EGTWN
i EGPRC
: @ 1:8 Trg

<@ LLLLLL

Name

|club

CCCCC
DDDDD

| [BEBBEE bbbbbD

C ccceoec
D Dddddd

EEEEEE eeeeee
FFFFFF ffffff

[eue Person

[ kkckickl

MNeue Kategorie

& MMMMMM Gross-fKleinschreibung *
& NNNNNN 1 -

& PPPPPP pppppp
-8 0QQQQQ gaqaaq
-#F 555555 555555

Machr

Varnz

A
Namen auf Grossbuchstaben dndern
Vornamen auf Grossbuchstaben dnderr

Mamen auf Kleinbuchstaben &ndern
Vornamen auf Kleinbuchstaben &ndern

T
T

: by
+ % 000000 oooooo

T

3

T

MR TTTTTT bbb

Wenn Sie einem Fahrer eine neue Kategorie zuordnen und dem Fahrer schon eine
andere Kategorie zugeordnet ist, kdnnen Sie die Daten (Frequenz, Transponder
usw.) von der bisherigen Kategorie Gibernehmen, indem Sie auf die neue Kategorie
rechts klicken und aus dem Submenii Daten (ibernehmen auswdhlen. Eine
Kategorie l16schen Sie bei einem Fahrer ebenfalls liber dieses Submenti.

Wird nun in der linken Spalte unter einem Fahrer auf eine Kategorie geklickt, sind
rechts unten die Kategoriedaten sichtbar.

Frequenzen | Tran;_pon-a-er Fahrer Lizenz Modelldaten il Re._g!i-s-.tfierungj_ Zusétzliches
r 1

Freguenz 1 & |27.055 | [MHz] + | [Kanall

Freguenz 2 & EDD.EIEIEI | [MHz] — ' [Kanal]

Frequenz 3 € EDD.EIEIEI | [MHz] — I [Kanal]

Freguenz 4 & EDD-UUU | [MHz] — ' [Kanal]

Frequenz 5 € 2.4 GHz

[ synthesizer

[JFrequenzwechsel protokellieren

Frequenzen: Unter der ersten Registerkarte konnen die Frequenzen verwaltet
werden. Hinzufligen, andern und die Auswahl der eingesetzten Frequenz sind
moglich. Anstelle der Frequenz kann auch der Kanal eingetragen werden. RCM
Ultimate unterstiitzt vier Frequenzen oder eine Multi Channel System. Bei der
Neu-Eingabe von Frequenzen wird automatisch die erste Frequenz als diejenige
markiert, die benutzt wird. Dies ist an dem griinen Punkt im Kreis vor der Frequenz
ersichtlich. Wollen Sie das dndern, klicken Sie auf den Kreis vor der Frequenz, die
der Fahrer wirklich benutzt. Weiter kann angegeben werden, ob es sich um eine
Synthesizer-Fernsteuerung handelt und ob Frequenzwechsel protokolliert werden
sollen.
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_ Frequenzen Transponder : Fahrer Lizenz I Modelldaten Registrierung I Zusatzliches |

Unter der Registerkarte Transponder konnen vier personlicher Transponder und ein
tempordrer Transponder verwaltet werden. Der tempordre Transponder wird fiir
die Club Transponder verwendet, welche vom Veranstalter an die Fahrer verteilt
werden. Der tempordre Transponder arbeitet genau gleich wie ein personlicher
Transponder, aber der Eintrag des tempordren Feldes kann mit einer Routine im
Meni Werkzeuge , Tempordre Transponder |6schen” bei allen Fahrern gel6scht
werden. Wenn beim tempordren Transponder am Ende des Feldes auf die 3 Punkte
geklickt wird, kann einer der Lookup-Transponder geladen werden. Sie kénnen den
Namen eines Lookup-Transponders auch direkt eingeben. Hinter dem Feld wird
dann die Transponder-Nummer angezeigt.

Das Arbeiten mit den temporaren Transpondern funktioniert nur, wenn die
Transponder Nummern im Transponder Satz registriert sind und der Transponder-
Satz auf inaktiv gesetzt ist. Dies kann im Meni Werkzeuge , Transponder Set
[inaktiv]” eingestellt werden. Wenn nun Transponder (personliche oder tempordre
Transponder) wahrend dem Rennen erfasst werden, so kénnen diese dem Fahrer
zugeordnet werden. Das Programm stellt fest, ob der Transponder personlich oder
tempordr ist, und trdgt ihn in das korrekte Feld ein.

Durch Klicken auf die Pfeile konnen die Transpondereintrage vertauscht werden.
Die Nummern hinter den Transpondern geben die CarID bei den neuen AMBrc4-
Transpondern an.

Die Angaben unter der Registerkarte Fahrer sind optional, vereinfachen aber die
Renndurchfiihrung bzw. beinhalten weitere Informationen.

Transponder 1
Transponder 2 1234563
Transponder 3

Transponder 4

oll[all[ell[al]lla

LN SN SR E A AIE 3

Temporarer TX | [B:

_ Frequenzen Tran;ponder Fahrer Lizenz I Modelldaten Registrierung I Zusatzliches |

Mechaniker E]

Team E]

skills |200 +| [ 1=Experte ... 1000 = Amateur]
Level v:

Erfolg 1 W

Erfolg 2 v

Fahrernummer |32 m |

Sponsor

Altersklasse |- bl

Mechaniker: Wenn ein anderer Fahrer diesem Fahrer auf dem Anlass als
Mechaniker hilft, sollte hier der Name das anderen Fahrers eingetragen werden.
Das Programm vermeidet dann bei der Gruppeneinteilung, die beiden Fahrer in die
gleiche Gruppe einzuteilen.

Team: Muss fiir die Teamwertung eingetragen sein, sonst ist die Angabe nicht
notwendig.

Skills: RCM Ultimate unterstiitzt die Angabe von Leistungsklassen. Diese wird unter
anderem bei der Gruppeneinteilung herangezogen. Hier kann ein Wert zwischen
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1 (Experte) und 1000 (Amateur) eingegeben werden. Dies kann dann bei der
Gruppeneinteilung beriicksichtigt werden.

Level: Die Fahrer kénnen in der Klasse in verschiedene Leistungsklassen eingeteilt
werden. Dies kann bei der Gruppeneinteilung und beim Ergebnis-Ausdruck
verwendet werden. Wahlen Sie einen Level aus der Liste.

Erfolg 1 und 2: Hier konnen friihere Erfolge eingetragen werden.

Fahrernummer: Diese Nummer wird im Allgemeinen bei der Gruppeneinteilung
berechnet und sollte nicht verandert werden.

Sponsor: Die Angabe dient ausschlief8lich der Information.

Altersklasse: Hier kann aus einer Liste noch die Altersklasse angegeben werden, in
der der Fahrer in dieser Kategorie startet.

Unter der Registerkarte Lizenzen (der bei den Kategorie-Daten nur vorhanden ist,
wenn in den Angaben zur Kategorie ,Lizenz erforderlich” aktiviert ist) konnen die
gleichen Lizenzdaten eingegeben werden wie bei den Fahrerdaten.

Frequenzen Tranzponder Fahrer Lizenz Modelldaten Registrierung Zusatzliches

Lizenz J
Lizenz Mr.

Lizenz Zusatz
Landercode

Lizenzgeber

Unter der Registerkarte Modelldaten konnen Angaben zur technischen Ausriistung
des Fahrers hinterlegt werden. Modell, Motor, Karosserie, Reifen, Fernsteuerung
und Batterien konnen eingegeben werden. Zusatzlich kann ein Bild des Fahrzeuges
gespeichert werden. Fiir das Einfligen der Fotos sollten Sie folgende Dimensionen
einhalten: 260 Pixel x 140 Pixel 96 dpi, Format bmp oder jpg.

_ Freguenzen Transponder | Fahrer Lizenz |  Modelldaten Registrierung | Zusitzliches |
Modell |
Motor
Karosserie
Reifen
Fernsteuerung
Batterien
Zusatzfeld
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Unter dem Registerkarte Registrierung kann eingegeben werden, ob das Nenngeld
bezahlt wurde. Auch die Hohe des Nenngeldes kann eingegeben werden.

| Frequenzen | Transponder | Fahrer [ Lizenz | mModelidaten | Registrierung | zusatzliches |

[¥liNennoeld wurde bezahit
() Paypal

() Bankiiberweisung

() Barbezahlung auf Rennplatz

FS

MNenngeld 0 =

Unter der Registerkarte Zusatzliches lassen sich Beanstandungen der technischen
Abnahme eintragen.

| Frequenzen H Tranzponder || Fahrer i| Lizenz || Modelldaten i| Registrierung| Zusatzliches
Technische Beanstandung |
Kommentar
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10.5

Kategorien

In diesem Fenster konnen Kategorien erstellt, gedndert oder geldscht werden.
Wenn Sie rechts auf eine Katagorie klicken, konnen Sie direkt die Verwaltung
des verwendeten Reglements aufrufen. Um die Daten zu verandern, muss de
gewlinschte Kategorie markiert und dann in die Detailansicht gewechselt werden.

CEX

© Kategorienverwaltung

Meue Kategorie

Tabellenansicht Cetailansicht

| A=)
Regeltyp Code EFRA Kategorie
| Standard 17 |Nein

#+ MName 4 Regel
10 51?,5T Challenge |LRP-HPI 17.5T Challenge

9 11:8 i.C Track Lo |Standard |
emrrea— T ~e— [Sandard.— [6-Stundan[Nein
k] :C_Iagsic Qljgl_lu_znge__ B _T_@Jf'f_r_aad Rookiechallengs I__Stangl_arc_l_ : __C_Ia_s.sic: _;_I‘_d_ein
6 |Elektro-Glattbahn Formel 1 |[EG F1 |Standard EG F1 |Nein
E |Elektro-Glattbahn Fro 10 |[EGFRO1D |standard  |EGFRO1D [Mein |
s Euro GT mit Formel 1 EuroGT-F1 Combination |EuroGT-F1 | Nein |
|4 |EuraGT Freundschaftsrennen i_E_L!_roGT__ S |Standard |EuroGT Fr _;_N_ein
[7 |Rookie Challenge |LRP-HPI Rockie Challenge |Standard _|Rockie [Nein |
|8 f_Stock Challer_lge |LRP-HPI Stock Challeng_e _Standard _Stock :Nein

A
| w

Um eine neue Kategorie zu erstellen, klicken Sie oben auf den Button ,Neue
Kategorie”. In der Detailansicht konnen Sie folgende Angaben eingeben:

(: Kategoliemema&ung
Speichern Abbrechen Laschen
Tabellenansicht Detailansicht |
o iategoriedatens Y Altersklassen | Ansageprofile MyRCH
Code 1:8 Track LAl
Fahrzeugtyp Nitro -
Massstab Massstab 1:8 -
Name 1:8i.C Track
Regel 1:8a B
Sprachansage E]
Sperrzeit [Sekunden] 10 . =l
EFRA Kategorie El
Lizenz erforderlich (&)

Code: Kurzbezeichnung fiir diese Kategorie.

Die Reihenfolge der Kategorien kann in der Listenverwaltung/Kategorien mittels
Drag&Drop eingestellt werden.

Fahrzeugtyp: Art des Fahrzeuges

MaBstab: GroBe des Mal’stabes eingeben.

Name: ausflihrlicher Name fiir die Kategorie.

Regel: nach welchem Reglement diese Kategorie gefahren wird. Das Reglement
muss vorher unter Stammdaten/Reglements definiert worden sein.

Sprachansage: Hier kann eine Ansagedatei definiert werden, die beim Aufruf der
Gruppe dann zusatzlich mit dem Hinweis ,Kategorie” angesagt wird.

Sperrzeit: Die kiirzeste Rundenzeit, die in dieser Kategorie gewertet wird. Ist hier
0 eingetragen, wird die Sperrzeit verwendet, die bei der Strecke unter Veranstalter-
Strecken hinterlegt ist.

*4RC-Timing

Seite 84



RCM Ultimate Benutzerhandbuch

yRCM (Version 2.2.2.122)

Race Conitrol MMM __________________________________________________________________________________|

EFRA-Kategorie: Wenn nach EFRA-Reglement gefahren wird, muss dieses Kastchen
aktiviert werden.

Lizenz erforderlich: Ist dies aktiviert, werden bei den Fahrerdaten die
Lizenzangaben unter der Kategorie eingegeben.

Unter dem Reiter Altersklassen kdnnen fiir diese Kategorie die Altersangaben
festgelegt werden, die die einzelnen Altersbereiche gelten.

© Kategorienverwaltung = [BX]
Speichen bbreche | Oscher
| Tabellenansicht Detailansicht |

| Kategoriedsten [ " Alfersklassen " "7 aAnsageprofile | MyRCM

Alterslimite Junior' (==) |14 %

T v
Alterslimite Jugend’ (<=) |18 ,J

Alterslimite 'Senior' (==) |4D —

Unter dem Reiter Ansageprofile kénnen verschiedene Profile fiir die Ansagen bei
den Trainings- Qualifikations- und Fiinalldufen eingegeben werden. Einfach auf die
3 Punkte am Ende des Feldes klicken und das entsprechend Profil auswahlen. Das
Profil muss unter Rennmanagement-Meldungen-Sprachansagen definiert werden.

@ Kategorienverwaltung

Speicherr Abbrechen Lascher
| Tabellenansicht Detailansicht |
| Kategorisdaten | Altersklassen I Ansageprofils i MyRCM

Freies Training |Standard Sprachansagenprofil E]‘

Training |Standard Sprachansagenprofil }

Qualy |Standard Sprachansagenprofil E]!

Final |Standard Sprachansagenprofil B{

Unter dem Reiter ,MyRCM*“ kénnen fiir die Nennung auf MyRCM Vorgaben
gemacht werden:

© Kategorienverwaltung

Meue Kategorie Speichern Abbrechen | Gschen
| Tabellenansicht Detailansicht |
| Kategoriedaten I Altersklassen | Ansageprofile I L —

[ Transponder ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich
[l Lizenz ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich

[[] Geburtstag ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich

Transponder ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich: Ist dies aktiviert,
muss ein Transponder angegeben werden.

Lizenz ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich: Eine Lizenznummer
muss angegeben werden.

Geburtstag ist in der Rennanmeldung auf MyRCM erforderlich: Der Geburtstag
muss angegeben werden.
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10.6
10.6.1

10.6.2

Veranstalter - Strecken

Veranstalter

Unter Veranstalter miissen die organisierenden Vereine/Personen eingegeben
werden. Wichtig ist auch, dass mindestens eine Strecke pro Veranstalter definiert
wird.

& Streckenverwaltung

| MNeuer Veranstalter | | MNeue Strecke | | sbbreche | | | | Léschen | | Schliessen |

Veranstalter Veranstalterdaten
[} (2] Aebi RC Progress
[ Test-Track Initial % RCP
[ test4 =
M Aebi RC Progress
(3 [1] test 2l e rrog
Adresse
Flz / Ort

Land
Kontaktperson

Jacqueline Aehi

Telefon

EMail

Wweb

Das Fenster zeigt in der linken Spalte die eingetragenen Organisatoren
(Veranstalter). Die Zahl in der eckigen Klammer sagt, wie viele Pisten der
Veranstalter hat. Die Auswahl des Organisators zeigt auf der rechten Seite die
Detailansicht fiir das Andern der Daten. Um einen neuen Veranstalter einzugeben,
klicken Sie oben auf ,Neuer Veranstalter”. Es muss mindestens Initial und Name
eingegeben werden, die anderen Felder sind keine Pflicht, dienen nur der weiteren
Information.

Bemerkung: Ohne Veranstalter und ohne Strecke kann keinen Anlass erstellt
werden.

Strecken

Mit einem einfachen Klick auf den Veranstalter im Baum links werden die
Strecken aufgelistet. Die Anwahl der Strecke offnet rechts die Detailansicht mit der
Registerkarte Strecken Einstellungen, um die Bahndaten zu priifen oder zu @ndern.
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Auf einem ausgewdhlten Organisator kann auch eine neue Bahn (oben auf ,Neue
Strecke” klicken) erstellt werden.

acke A 5 o =l
hELIEI \ferdllsl.dILer| | Neue Strecke ” | | | | Loschen
Veranztalter Strecken Einﬁtcllungcn Rekorde

1 [1] AMC Hildesheim
[ [1] AMSC Augsburg e.V.

[1] Aebi RC P
g D me ! g arEas Mame Tesl-Track

[1] Club Nitrol5 Lange [m] 248 o
[1] LRP electronic/MsC eppelh
(1] Luxembourg Model Car Cly
[1] MATA Modell Auto Club Aar| |[ Reglement
[1] MC-Ettlingen e.V.
[1] MCC Tarkheim e.v. Minimaler Frequenzabstand [kHz] 10
[2] MCC Tirkheim e.v. 04/070
[ Elektro Rammingen

[ MCC Tarkheim Motodrom =
(1 [1] MCC Tarkheim e.v. OV 04/ | Einzelstart

(3 [1] 5LR Ingolstadt e.v. Rennzeit von allen Piloten starten nach 00:07:00 3
[ [1] test

DODOOCDD

Sperrzeit {Gekuﬁien] ]

Gruppenstart:
1. Runde zahlen [ Training / Vorlaufl 1

1. Hunde zahlen [ Final ] v

Die Angabe der Pistenldnge ist rein informativ, hingegen wird der Frequenzabstand
fir das automatische Gruppeneinteilen verwendet, um Frequenzkonflikte zu
erkennen. Ebenfalls wichtig ist die Sperrzeit um das Abkirzen moglichst gering zu
halten.

Einzelstart: Rennzeit von allen Piloten starten nach: Hier kann die Zeit eingestellt
werden, bei der nach dem Start die Uhren aller Fahrer gestartet werden, unabhéngig
davon, ob ein Fahrzeug die Startlinie Gberquert hat oder nicht.

Ob die erste Runde gewahlt wird, ist beim Gruppenstart malRgebend und muss fiir
die Rennstrecke bestimmt werden. Diese Einstellung kann getrennt fiir Vorlaufe und
Finale eingestellt werden. Ob die erste Runde gezdhlt werden soll hangt von der
Lage der Start/Ziel-Linie und der Schleife ab.

Unter der Registerkarte Rekorde sind die gespeicherten Rekorde einzusehen.

{%% Streckenve rwaltu ng

|Ncum Weranslaller | | Neue Slrecke ” . | | 1 H Loschien |

Strecken Finstellungen Rekorde
3 [2] aebi v Progress Aklive Rekorde
H ;r::tl;nd‘* # |Tagesrekorc >, |LauI > ITl’p > ]Rakon:l EFahmr = | Datumn -
0[] test | |l= Anlass :
| | |I= Kategorie @ 1:8 Track
| 470 Hein Vorlauf ‘Endzeit 7 Rnd 01:39.691 VWMWY vy 120.03.2000
| 475 Ja Training Destzeit 00:11.,556 S35555 555555 29.02.2004 i_|
| | |I7 Kategurie ; test
484 la Training Endeeil Z Rnd 00:25.25% ZZELELE ceieee 23.04.2008
v 483 |Nein Training Riestzait (nn:il.556 |
B 487 |la Training RiRsr7Rit nn:i1.556 FFFFTT 7277777 F3.04_70NNA
[ |= anlass : screenshot Race
= kategorie ! 118 Track

| A9 |Nein Vorlauf Bestzeit Ul:11 558 (KEKEKE kkkikk _Ln.ua.zuus_
[1 | 193 [Mem Vorlaut Endzeit |9 Rnd 02:07.165 11234561 |06.05.2008
| 192 Ja Vorlaut Endzait 9 Rnd 02:07.165 (1234561 06.05.2008
B 491 Ja Vorlauf Bestzoit 00:11.556 PRI pppppp 06.05.2008

= Anlass ¢ Test Race 3

Kateqorie : 1:0 Track -
I ]

Inaktive Reknrde

-

# |Tagesrekon * [Laut = [Typ - IRekord Fahrar - IDatum -
= Anlass -
= Kategorie ¢ 1:8 Track Iz‘
77 la Worlauf Cndzeit 7 Rnd 01:39.691 VYWY vy 20,03,2000
Kategorie : test |x
1485 |Nein Traininy Endeeil & Rod 00:25.259 23.04,2008

= Anlass ; Sueenshul Race
= kKategnorie ! 118 Track
dan  la Wnrlaf RpstrRir nn:13.775 QOO qaannn NF.N5. 7008 |

= anlase @ Tesmopplus

- kategorie : test
|

| T ) T O o !

Dabei werden oben die aktuellen Rekorde angezeigt. Diese werden auch auf
den Ergebnissen aufgelistet. Im unteren Teil sind die alten Rekorde ersichtlich.
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Loschen der Rekorde: In der oberen oder unteren Liste ist der zu |6schende

Rekord auszuwahlen und Kreuz-Button anzuklicken, welcher rechts neben

der entsprechenden Tabelle eingeblendet ist. Es konnen auch mehrere Zeilen
gleichzeitig ausgewahlt werden.

Deaktivieren der Rekorde: Tendenziell sollte man diese Funktion anwenden und
nicht das Loschen der Rekorde. Werden bei einem Rennen neue Rekorde gefahren,
so setzt das Programm automatisch die bisherigen aktuellen Rekorde auf inaktiv, das
heil’t stellt diese in die untere Liste und fligt die neu entstandenen Rekorde in die
obere Liste ein. Wird in der oberen Liste ein aktueller Rekord ausgewahlt, so kann
dieser deaktiviert werden, indem der Pfeil-nach-unten-Button ausgewahlt wird. Der
Rekord wird in die untere Liste gesetzt.

Um von der unteren Liste einen Rekord zu aktivieren, muss der Rekord unten
ausgewahlt werden und mit dem Pfeil-nach-oben-Button aktiviert werden.

Weiter konnen die Rekorde auch editiert bzw. neu eingegeben werden. Zur
Neueingabe wird ganz oben rechts auf den Notizblock-Button geklickt und es
erscheint eine Eingabemaske fiir den Rekord. Sollen nur die Angaben bei einem
Rekord verandert werden, wird der Button mit dem Bleistift angeklickt. Die
Angaben zum Rekord werden angezeigt und konnen verdndert werden.

% Rekord Editor

Einstellungen zum Hekord
Kategorie test I-ftest]
Fahrer |Z222E2 zzzzee
Lauf Traihi.ng_ -
Tagesrekord 'Mein -
Rekordtyp Bestzeit -
Runden '
Bestzeit 00:00:11.556
Datum 23.04.,2008 -
Zeitpunkt [17:24:39 :

: Abbrechen

"4 RC-Timing Seite 88



ZROM

Race Control Managemert

10.7 Transponder

In diesem Fenster konnen die Club-Transponder erfasst werden, dabei wird ein
Transponder-Satz angelegt. Alle Nummern werden dann pro 10er-Serie eingetragen.

RCM Ultimate Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.122)

£2 Transpondersetverwaltung [ - 1

| Meues Tk-Set | |

Laschen |

FBEX

Tabellenansicht

D eta.i I an s.i.ght

* Mame

Anzahl TH-Serien

5 [M3C Ulm Satz |

Wenn weitere Serien notwendig sind, konnen auch diese angefligt werden. Der
griin markierte Transponder-Satz besagt, dass dieser beim geladenen Anlass
eingesetzt wird.

% Transpondersetverwaltung [ -

Speichern | |

| Asbbrechen | |

(=13

Detailansicht

Transpondersetdaten
Set Mame Setl
TX Serien
[ serie 1 Transponder Mr. Fahrzeug Mr.
[ serie 2 Meoio 111111111 1 =
% 2:::3 Nr.z  |z2zzzez 2 = '
N3 (33333333 3t
Mr. 4 44444444 F-
Mr. & 0 i =
7 [0 73
Nrg [0 I
Nr.g [ =
Mro10 |0 =

In der Detailansicht konnen alle Nummern pro 10er-Serie eingetragen werden.
Vordefiniert ist eine Serie, eine zweite Serie kann durch Klicken auf den
,Notizblock” (oberer Button rechts neben dem Fenster fiir die Serien) angelegt

werden.

Geben Sie in der Detailansicht nun die Transponder ein und schliefen Sie die
Arbeit mit Speichern ab.
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10.8

Transponder Lookup

Diese Funktion ist sehr hilfreich, wenn ein Veranstalter eigene Transponder fiir
ein Rennen an Fahrer, die keinen Transponder haben, auslieht. Zuerst miissen
die verfiigbaren Transponder eingegeben werden. Dabei werden diese in Satzen
zusammengefasst.

# Transponder Lookup =13
[ ew [ soecnem | sopreen J|_comcnen |
" Tabellenansicht | Detailansicht '

Bezeichnung |# .|Anzahl Lookups |Al<ti\.r' |
| |test 11 12 (2) | ™

Klicken Sie auf den Button ,Neu” und es 6ffnet sich die Detailansicht. Hier konnen
Sie eine Beschreibung fiir den Transponder-Satz eingeben. Mit dem Feld , Aktiv”
konnen Sie bestimmen, ob dieser Satz verwendet werden soll.

Die Angaben zu den Transpondern verwalten Sie mit den drei Buttons auf der
rechten Seite. Mit dem oberen Button fligen Sie Transponder hinzu. Mit dem
mittleren konnen Sie Angaben dndern. Mit dem unteren kann ein Transponder
geldscht werden.

Fir jeden Tansponder kann eine Abkirzung (z. B. Gelb 2) eingegeben werden.
Diese wird dann auf den Listen gedruckt. Weiter missen Sie die Transponder-

Nummer eingeben.
[ tew N spoitian | sbreden | taschen |

~ Tabellenansicht _| Detailansicht

Konfiguration des Tra Transponder LOOkup

Aktiv W | Abkiirzung [rellow1 |
Bezeichnung ‘te|l Transponder Nr. 11111111

Konfiguration des Tra | Ok | |Abbrechen|

# |i|Abklrzung i - i
»|1 Yellow 1 11111111 |BBBBEB bbbbbb |

2 ‘Yellow 2 122222222 000000 cooooo | k

Wenn der Lookup unter Konfiguration/Zeitmessung/Einteilung eingeschaltet ist

und es wird eine Gruppeneinteilung erstellt, dann fligt RCM Ultimate automatisch
einen freien Transponder Lookup einem Piloten zu, welcher keinen Transponder
zugewiesen hat. Dasselbe gilt auch, wenn ein Anlass geladen wird. Dieser
Transponder wird im Feld , Tempordrer Transponder” eingefiigt.

Ein Transponder Lookup kann auch manuell bei einem Piloten eingegeben werden.
Wenn beim temporaren Transponder am Ende des Feldes auf die 3 Punkte geklickt
wird, kann einer der Lookup-Transponder geladen werden. Sie konnen den Namen
eines Lookup-Transponders auch direkt eingeben. Hinter dem Feld wird dann die
Transponder-Nummer angezeigt.
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10.9

10.9.1

Reglemente

Ein Reglement beschreibt alle Abldufe fiir Training, Vorlaufe und Finalldufe und

ist die wichtigste Konfiguration um den gesamten Rennablauf zu bestimmen. Ein
Reglement wird am besten pro Kategorie erstellt. Auch wenn zwei verschiedene
Kategorien die gleiche Regel verwenden, ist zu empfehlen, trotzdem zwei
Reglements zu erstellen. Die Reglements beinhalten die GruppengréfRen, die
Laufzeiten, die Wertungen in den Ranglisten und die Aufstiegsregelung in den
Finalen. Weiter ist es moglich, die Regel mit der Meisterschaft einer Kategorie zu
verbinden. Die Regel wird auch dazu verwendet um einen Zeitplan zu erstellen,
daher ist es wichtig, die Regel im Detail zu kennen und diese sorgfiltig zu priifen.

Allgemeines zum Reglement
Die Auswahl fiir das Andern, Erstellen, Kopieren und Léschen wird auf der ersten

Fensterseite getroffen.
Bestehendes Reglement editieren: Dient dazu, um ein Reglement auszuwédhlen und

dann zu d@ndern oder zu priifen.

¥ Reglementverwaltung

Bitte Aktion wahlen

‘¢! Bestehendes Realerment editieren
1 Meues Reglerment erstellen [%

[ Reglement kopieren

" Reglernent laschen

Die Auswahl der Optionen Andern, Léschen und Kopieren fiihrt zu einer Ansicht,
in welcher alle bestehenden Regeln aufgelistet sind. Hier wird das gewlinschte
Reglement mit einem Klick der linken Maustaste markiert und dann auf Weiter
geklickt. In der Liste ist auch das Datum der letzten Anderung zu sehen.

* Reglementvenvaltung
Auswahl Reglement [Editieren]
a

z Name 4 # LinkUp wvalid Galtig ab  Giltig bis  Letzte Anderung

|2 Reglementtyp : Combination
| [ [eurocT-FR1 [1 | @ [23.08.201]31.12.201]00:00:00 |
.El..RegIem-e-nttvp : Standard o ) )
| [s [1/12th Electric Track

| @ |p1.01.201)31.12.201:[00:00:00 Il

|eG F1
|EGPRO10

|EuroGT

"|LRP-HPT 17.5T Challenge
| LRP-HPI Rookie Challenge
_|LRP-HPI Stock Challenge
| |Offroad Rookiechallenge
e a

SIS -

| @ |27.12.20131.01.201:|00:00:00

[

Auszgewdhltes Reglement
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Bei Andern eines Reglements kann der Name, der eingeblendet ist, verindert
werden.

Reglement kopieren: Auswahl eines bekannten Reglements und Angabe des neuen
Namens, in welche die Regel kopiert werden soll.

# Reglementverwaltung

Reglemente kopieren

q

]

ahltes zu kopi

Kopie des Reglementes

Name des neuen Reglementes ||
Kurzbeschreibung

Reglement is gultig ab 130.07.2012 |
Reglement is glltig bis 130.07.2012 -

%

| << Zurtick || f | | Kopieren | |Sch|iessen‘

Bei der Aktion Kopieren wird das ausgewahlte Reglement im oberen Teil des
Fensters angezeigt und unten kann der neue Name der Regel eingegeben werden,
die dann wie die eingestellte Regel kopiert wird.

Reglement |6schen: Die getroffene Auswahl wird gel6scht.

. L * Reglementverwaltung - 1:8a EI

Reglementdaten

Name des gewdhlten Reglementes [1:33]

Kurzbeschreibung

Reglement is giltig ab 01.01.2012 -

Reglement is giiltig bis 31.12.2012 -

Reglementtyp

@ Standard Reglement
(7 Top Plus Reglement
7y Komnbination Reglement

(7 Open/Promo Reglement

<« Zurck H Weiter == ] Speichern Abbrechen
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Neues Reglement erstellen: Als Erstes wird ein Name verlangt, anschliefend kann
die Reglementkonfiguration erfasst werden. Defaultwerte sind bereits vorhanden.
Weiter kann angegeben werden, in welchem Zeitraum die Regel giiltig ist.

Diese Angabe wird nur zur Information verwendet.

Bei einem neuen Reglement stehen drei verschiedene Grundtypen zur Verfligung:
Standard-Reglement: Dies ist fiir eine Kategorie, in der fir alle teilnehmenden
Fahrer das gleiche Reglement gilt. Kombination-Reglement: Damit konnen die
Fahrer verschiedener Kategorien Laufe zusammenfahren. Es ist einstellbar, ob die
Trainingsldufe, Qualifikationsldufe und die Finale zusammengefahren werden.
Top Plus Reglement: Hier werden die Fahrer nach den Trainingsldufen oder den
Qualifikationsldufen getrennt (das ist einstellbar). Fiir die in der Rangliste vorne
platzierten Fahrer kann dann ein anderes Reglement eingestellt werden als fiir die
Fahrer weiter hinten.

Um mehrere Klassen zusammenzufahren gehen Sie wie folgt vor:

1. Erstellen der Regeln fiir die einzelnen Klassen

2. Erstellen der Kategorien fiir diese Regeln

3. Erstellen eines Kombinations-/Open Promo-Regelements

4. Erstellen einer Kategorie fiir dieses Kombination/Open Promo-Reglement.

5. Fligen Sie diese Kategorie dem Anlass hinzu. Die Unter-Kategorien werden
automatisch geladen. Die Fahrer fligen Sie als Teilnehmer den Unter-Kategorien
hinzu.

Wenn Sie Kombination-Reglement gewahlt haben, in dem in dem oben die
Kategorien ausgewdhlt werden, fiir die dieses Reglement gilt. Im Fenster darunter
wird bestimmt. Welche Laufe gemeinsam gefahren werden. Danach bestimmen
Sie die Einstellungen fiir die gemeinsam gefahrenen Laufe wie in jedem normalen
Reglement.

Unterschied zwischen einem Kombinations- und Open Promo-Reglement:

Das Open/Promo-Reglement funktioniert fast gleich wie das Kombination-
Reglement. Der Unterschied ist, dass hier nur 2 Klassen Kombiniert werden kénnen
und ein Pilot sowohl in der Open wie auch in der Promo Klasse fahren
kann/darf. Bei den Ausdrucken wir im Feld Klasse (Kategorie) auch automatisch
einer der folgenden Werte gedruckt: ,-O“, - P“ oder ,-O + P“.

# Reglementverwaltung

Top Plus Reglement

Kategorie 1 EGPRO10 [Elektro-Glattbahn Pro 10] - X
Kategorie 2 EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] %
Kategorie 3
Kategorie 4
Kategorie 5
Kategorie 6

Gemeinsam  Getrennt
Freies Training %
Training
Qualifik.ation
Final

Tagesendrangliste
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Bei Anwahl des Top Plus Reglements 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem oben
das Reglement fiir die Top-Kategorie, also die ersten Fahrer in der Rangliste, und
darunter das Reglement fiir die Plus Kategorie eingestellt werden muss. Im Fenster
darunter wird bestimmt. Welche Laufe gemeinsam gefahren werden. Und darunter
dann folgt die Angabe, fiir wie viel Fahrer in der Rangliste die Top-Kategorie gilt und
fir wie viel die Plus-Kategorie.

e Reglementverwaliung

Top Plus Reglement

Reglement fir Top Kategorie

Reglement fir Plus Kategorie

Gemeinsam Getrennt
Training
Qualifikation
Final

Tageszendrangliste

Anzahl Fahrer in Top Kategorie 1 38

FRREN

Anzahl Fahrer in Plus Kategorie 39 ... i { 0 = keine Limitierung J

X

<= Zurﬂck||§Weiter >>| | f | |Abbrechen

10.9.2 Uberprisfung des Reglements
Einige Konfigurationseinstellungen stehen in Abhangigkeit von anderen Werten.
Zum Beispiel kdnnen nicht mehr Laufe gezahlt werden, als gefahren werden. Diese
Fehlerart gehort zu den logischen Fehlern und wird bei der Uberpriifung violett
dargestellt.
Weitere Eingaben miissen einen bestimmten Wert aufweisen, zum Beispiel darf die
Gruppengrofe nicht 0 Fahrer haben oder ein Vorlauf darf keine Lange von 0 Zeit
aufweisen. Diese Fehler werden blau markiert.

2 RC-Timing Seite 94



r~ A RCM Ultimate Benutzerhandbuch
;:2.%. RG M (Version 2.2.2.122)
Race Control Managemert
10.9.3 Regeln im freien Training

Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Trainingslaufe. Wenn kein Training
konfiguriert wird, kann auch keine Trainingsgruppeneinteilung erstellt werden und
natrlich ist das Starten eines Trainingslaufs nicht moglich.

(o ]

\:_"Reglementvemartung - 1:8a

Freies Training
Allgemein
@ Mit freiem Training
Rennen beenden nach
@) Zeit
@ Runden
Starten mit
@ Einzelstart
Gruppenstart
Trainingsrangliste bewertet nach
@ Runden und Zeit
) Bestzeiten
Die Trainingsrangliste wird in Punkten ausgegeben
MNein
Startreihenfolge fir den nachsten Trainingslauf

@ Geméss Fahrzeugnummer

) Gemass letzter Laufrangliste

(") Ohne freiem Training

(71 Zeit oder Runden

(71 Einzelstart mit Delay

Einzelstart mit Intervall

Total Runden

1 Gemass aktueller Rangliste

7y Gemass konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf

1 Gemass letzter Laufrangliste (invers)

Modus der Umverteilung

@ Umverteilung nach aktueller Endrangliste (7 Umverteilung nach ReedyRace Modus

Umverteilung nach letztem Laufresultat

Vorgehen der Umverteilung

@ Beste Piloten in erster Gruppe Alternierende Umverteilung (Summit Modus)
") Beste Piloten in letzter Gruppe

I << Zuriick ‘ | Weiter = | Speichern Abbrechen |

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.

Zum Startmodus siehe getrennte Erlduterungen im tiberndchsten Kapitel.
Trainingsrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Bestzeiten:
Gewertet wird die beste Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.

Die Trainingsrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorldufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst fir jeden Durchgang nach dem Kriterium
Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschlieffend werden Punkte auf
dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der
folgenden Fenster einstellbar. Nein: Die Trainingsrangliste wird nach Runden und
Zeit gewertet.

Startreihenfolge fiir den ndachsten Lauf: Gemall Fahrzeugnummer: Die Reihenfolge
beim Einzelstart richtet sich nach der Fahrzeugnummer. GemaR aktueller Rangliste:
Die Startreihefolge richtet sich nach der aktuellen Rangliste. Die Gruppe wird in der
Renniibersicht auch in dieser Reihenfolge angezeigt. Gemald letzter Laufrangliste:
Die Startreihenfolge richtet sich nach dem Ergebnis des letzten Laufes dieser
Gruppe. Gemal$ konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf: Die Startreihenfolge
richtet sich nach der unter Stammdaten/Startreihenfolge eingegebenen Reihenfolge.
Gemal letzter Laufrangliste (invers): Die Startreihenfolge richtet sich nach dem
Ergebnis des letzten Laufes dieser Gruppe, der langsamste Fahrer startet als Erster,
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der schnellste Fahrer startet aber als Letzter.

Fir die Umverteilung der Gruppen (unter ,Einteilung”) stehen verschiedenen
Moglichkeiten zur Verfligung. Allgemeine Kriterien wie ,nach aktueller
Endrangliste” konnen ebenso aktiviert werden wie spezielle Reglements (,Summit
Race”, Reedy Race”). Die Umverteilung erfolgt immer erst nach Aufruf unter
,Einteilungen”. Fiir den Reedy-Race-Modus kdnnen in einem spateren Fenster die
erforderlichen Einstellungen vorgenommen werden.

Abhangig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder

zu zwei Folgeblattern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zum Training

anzugeben.

@ Reglementverwaltung E‘
Einstellungen fir das Freie Training |
Maximale Anzahl Fahrer pro freiem Training .Iij:_:

1o 2
Rennende nach Anzahl Runden I2U _é
Anzahl freie Trainingslaufe ;1- :_l
Anzahl gewertete Trainingslaufe 1__3

[

i
Nachlaufzeit nach Rennende :70707007507_;9
Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns iﬂ:__:;
Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden) ;U___éj"

Berechnung der Bestzeiten

Auswahl der gewerteten Bestzeiten

| == Zurick |[ Weiter == ] Speiche Abbrechen

Maximale Anzahl der Fahrer pro Training: die maximale Anzahl der Fahrer pro
Gruppe, wie sie von der Gruppeneinteilung verwendet wird.

Trainingsdauer: Laufdauer der Trainingslaufe

Rennende nach Anzahl Runden: Wenn die Laufe nach erreichen einer bestimmten
Rundenzahl beendet werden, wird diese hier eingegeben.

Anzahl Trainingsldufe: Anzahl der Durchgdnge der Trainingslaufe.

Anzahl der gewerteten Trainingsldufe: die Anzahl der besten Laufe pro Fahrer, die
fur die Trainingsrangliste gewertet wird. Bei der Angabe 1 wird nur der beste Lauf
gewertet, bei 2 oder mehr werden die besten Laufe zusammengezahlt und die
Summe ist mafigebend fiir die Trainingsrangliste.

Anzahl der gewerteten Bestzeiten: Bei der Wertung von besten Rundenzeiten wird
hier die Anzahl der Runden angegeben, die addiert und dann gewertet werden.
Delayzeit bei Einzelstart: Wird Einzelstart mit Delay ausgefiihrt, muss hier die
Delayzeit eingegeben werden.

Intervallzeit bei Einzelstart: Bei Einzelstart mit Intervall wird hier die Intervallzeit
angegeben.
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Nachlaufzeit: Nach Ablauf der Renndauer wird das Rennen um die eingestellte Zeit
verldngert, damit die Fahrer noch ihre letzte Runde vollenden konnen.

Ist die Nachlaufzeit auf 00:00:00 eingestellt, dann wird diese in der Rundenzdhlung
nicht beachtet.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zuféllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezéhlt.
Berechnung der Bestzeiten: Es kann gewdhlt werden, ob die Summe der besten
Rundenzeiten oder der Durchschnitt gewertet wird.

Auswahl der gewerteten Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob diese
aufeinanderfolgend gefahren sein miissen oder nicht.

Wourde , Trainingsrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel
im nun folgenden Fenster definiert werden. Sonst geht es direkt mit den Vorldaufen
weiter.

@ Reglementverwaltung E‘

Einstellungen fir die Trainings mit Punkten I
vorgehen der Punkteverteilung

(%) iber gesamte Endrangliste (O pro Gruppe
Reihenfolge der Punkteverteilung

(& Aufsteigend () Absteigend () Punkteschema

Punkte for Rang 1

Vorgehen bei Punktegleichstand

() Bessere Punkte in gewerteten Trainings, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

(O Bessere Punkte in gewerteten Trainings, falls identisch dann Rennresultate der gewsrteten Trainings vergleichen.
() Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Trainings vergleichen.
(3) Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Trainings vergleichen.

() Bessere Punkte des ersten Streichresultates vergleichen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Trainings vergleichen.

Punkte fir Rang 1
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2

Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3

Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4

Punkteabstand zwischen Rang 4 und 5 '1. —
B ~
=]

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende

| << Zurick H Weiter >> ] Speiche

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhélt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon. Es kann auch ein eigenes Punkteschema
gewdhlt werden. Dieses muss dann unten bei aktives Punkteschema eingegeben
werden (und muss natiirlich in den Stammdaten bei Punkteschema definiert sein).
Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Pldtzen kann ein Bonus fiir die vorderen Plétze
eingestellt werden.

Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Laufen aufgelost wird.
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Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Trainingslaufe. Wenn kein Training
konfiguriert wird, kann auch keine Trainingsgruppeneinteilung erstellt werden und
natlrlich ist das Starten eines Trainingslaufs nicht moglich.

- Reglementverwaltung - 1:8a = e

Training
Allgemein
@ Mit Training (7 Ohne Training

Rennen beenden nach

@ Zeit (71 Zeit oder Runden

71 Runden

Starten mit

@ Einzelstart ) Einzelstart mit Delay
Gruppenstart Einzelstart mit Intervall

Medus Trainingseinteilung

@ Standard Einteilung (linear) (71 Standard Einteilung (alternierend)

Trainingsrangliste bewertet nach
@ Runden und Zeit (7 Total Runden
Bestzeiten
Die Trainingsrangliste wird in Punkten ausgegeben
i Nein @ Ja
Startreihenfolge fir den nachsten Trainingslauf
@ Gemass Fahrzeugnummer () Gemass aktueller Rangliste
Gemass letzter Laufrangliste Gemass konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf
“» Gemass letzter Laufrangliste (invers)
Modus der Umverteilung
@ Umverteilung nach aktueller Endrangliste (7 Umverteilung nach ReedyRace Modus
7 Umverteilung nach letztern Laufresultat
Vorgehen der Umverteilung
@ Beste Piloten in erster Gruppe () Alternierende Umverteilung (Summit Modus)

I Beste Piloten in letzter Gruppe

Abbrechen

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.
Zum Startmodus siehe getrennte Erlduterungen im libernachsten Kapitel.

Unter Modus Trainingsseinteilung kann Standard oder Standard (alternierende)
eingestellt werden. Standard: Die schnellsten Fahrer werden in die schnellste
Gruppe eingeteilt. Die ndchsten Fahrer kommen in die nachstschnellste Gruppe
usw. Standard (alternierend): Der schnellste Fahrer kommt in die schnellste Gruppe,
der zweitschnellste Fahrer in die zweitschnellste Gruppe, der drittschnellste Fahrer
in die drittschnellste Gruppe usw.

Trainingsrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Bestzeiten:
Gewertet wird die beste Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.

Die Trainingsrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorlaufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst fiir jeden Durchgang nach dem Kriterium
Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschlieBend werden Punkte auf
dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der
folgenden Fenster einstellbar. Nein: Die Trainingsrangliste wird nach Runden und
Zeit gewertet.

Startreihenfolge fiir den nachsten Lauf: Gemal Fahrzeugnummer: Die Reihenfolge
beim Einzelstart richtet sich nach der Fahrzeugnummer. Gemal aktueller Rangliste:

| << Zuriick || Weiter => | Speicherr
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Die Startreihefolge richtet sich nach der aktuellen Rangliste. Die Gruppe wird in der
Rennibersicht auch in dieser Reihenfolge angezeigt. Gemal letzter Laufrangliste:
Die Startreihenfolge richtet sich nach dem Ergebnis des letzten Laufes dieser
Gruppe. Gemal$ konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf: Die Startreihenfolge
richtet sich nach der unter Stammdaten/Startreihenfolge eingegebenen Reihenfolge.
Gemal letzter Laufrangliste (invers): Die Startreihenfolge richtet sich nach dem
Ergebnis des letzten Laufes dieser Gruppe, der langsamste Fahrer startet als Erster,
der schnellste Fahrer startet aber als Letzter.

Fur die Umverteilung der Gruppen (unter ,Einteilung”) stehen verschiedenen
Méoglichkeiten zur Verfligung. Allgemeine Kriterien wie ,nach aktueller
Endrangliste” kdnnen ebenso aktiviert werden wie spezielle Reglements (,Summit
Race”, Reedy Race”). Die Umverteilung erfolgt immer erst nach Aufruf unter
,Einteilungen”. Fiir den Reedy-Race-Modus kdnnen in einem spateren Fenster die
erforderlichen Einstellungen vorgenommen werden.

Abhéngig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder

zu zwei Folgeblattern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zum Training
anzugeben.

@ Reglementverwaltung E‘

Einstellungen fiir das Training

Maximale Anzahl Fahrer pro Training E].D

Trainingsdauer

Anzahl Trainingslaufe

Anzahl gewertete Trainingslaufe

Machlaufzeit nach Rennende
Variable Ldnge des 10 Sekunden Countdowns

Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden)

Berechnung der Bestzeiten

Auswahl der gewerteten Bestzeiten

| <= Zurick |[ Weiter == ] Speiche Abbrechen

Maximale Anzahl der Fahrer pro Training: die maximale Anzahl der Fahrer pro
Gruppe, wie sie von der Gruppeneinteilung verwendet wird.

Trainingsdauer: Laufdauer der Trainingsldufe

Rennende nach Anzahl Runden: Wenn die Laufe nach erreichen einer bestimmten
Rundenzahl beendet werden, wird diese hier eingegeben.

Anzahl Trainingsldaufe: Anzahl der Durchgange der Trainingslaufe.

Anzahl der gewerteten Trainingsldufe: die Anzahl der besten Laufe pro Fahrer, die
fir die Trainingsrangliste gewertet wird. Bei der Angabe 1 wird nur der beste Lauf
gewertet, bei 2 oder mehr werden die besten Laufe zusammengezahlt und die
Summe ist maligebend fiir die Trainingsrangliste.
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Anzahl der gewerteten Bestzeiten: Bei der Wertung von besten Rundenzeiten wird
hier die Anzahl der Runden angegeben, die addiert und dann gewertet werden.
Delayzeit bei Einzelstart: Wird Einzelstart mit Delay ausgefiihrt, muss hier die
Delayzeit eingegeben werden.

Intervallzeit bei Einzelstart: Bei Einzelstart mit Intervall wird hier die Intervallzeit
angegeben.

Nachlaufzeit: Nach Ablauf der Renndauer wird das Rennen um die eingestellte Zeit
verlangert, damit die Fahrer noch ihre letzte Runde vollenden kénnen.

Ist die Nachlaufzeit auf 00:00:00 eingestellt, dann wird diese in der Rundenzdhlung
nicht beachtet.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zuféllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezahlt.
Berechnung der Bestzeiten: Es kann gewdhlt werden, ob die Summe der besten
Rundenzeiten oder der Durchschnitt gewertet wird.

Auswahl der gewerteten Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob diese
aufeinanderfolgend gefahren sein miissen oder nicht.

Waurde ,Trainingsrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel
im nun folgenden Fenster definiert werden. Sonst geht es direkt mit den Vorldufen
weiter.

@ Reglementverwaltung X
Einstellungen fir die Trainings mit Punkten :
Vorgehen der Punkteverteilung

(%) iber gesamte Endrangliste (O pro Gruppe

Reihenfolge der Punkteverteilung

(®) Aufsteigend () Absteigend () Punkteschema

Bunkte fiir Rang 1

Vorgehen bei Punktegleichstand

() Bessere Punkte in gewerteten Trainings, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

(O Bessere Punkte in gewerteten Trainings, falls identisch dann Rennresultate der gewsrteten Trainings vergleichen.
() Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Trainings vergleichen.
(%) Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Trainings vergleichen.

() Bessere Punkte des ersten Streichresultates vergleichen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Trainings vergleichen.

Punkte fir Rang 1
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3

Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4

Punkteabstand zwischen Rang 4 und 5

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende | —

| << Zuriick |[ Weiter => ] Speiche

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhalt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon. Es kann auch ein eigenes Punkteschema
gewahlt werden. Dieses muss dann unten bei aktives Punkteschema eingegeben
werden (und muss natirlich in den Stammdaten bei Punkteschema definiert sein).
Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
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manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Platzen kann ein Bonus fiir die vorderen Plétze
eingestellt werden.

Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Ldufen aufgelost wird.

Regeln in den Vorlaufen

Allgemein: Einschalten oder Abschalten der Vorlaufe. Wenn keine Vorlaufe
konfiguriert werden, kann auch keine Vorlaufgruppeneinteilung erstellt werden und
natiirlich ist das Starten eines Vorlaufs nicht moglich.

- Reglementverwaltung - 1:8a E@@
Vorlauf
Allgemein
@ Mit Vorlaufe ) Keine Vorlufe
Rennen beenden nach
@ Zeit (7) Zeit oder Runden
7 Runden
Starten mit
@) Einzelstart (71 Einzelstart mit Delay
) Gruppenstart *) Einzelstart mit Intervall
Modus Qualifikationseinteilung
@ Standard Einteilung (linear) Blockmodus Umverteilung (Buggy)
(") Standard Einteilung (alternierend)
orlaufsrangliste bewertet nach
@ Runden und Zeit () Total Runden
() Bestzeiten
Die Vorlaufsrangliste wird in Punkten ausgegeben
(71 Nein @ Ja

Startreihenfolge fiir den nachsten Vorlauf

(7) Gemass Fahrzeugnummer | Gemass aktueller Rangliste

®

() Gemass letzter Laufrangliste (") Gemass konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf

) Gemass letzter Laufrangliste (invers) ) Gemaéss Training Rangliste (letzter Lauf) und aktueller Rangliste
Berechnung der Rangliste fiir die Umverteilung der Startreihenfolge

@ MNormaler Modus (7 Separate Ranglisteneinstellungen (Buggy & Elektro)

Modus der Umverteilung

@ Umverteilung nach aktueller Endrangliste (1 Umwerteilung nach ReedyRace Modus

1 Umverteilung nach letztem Laufresultat

Vorgehen der Umverteilung

@ Beste Piloten in erster Gruppe ) Alternierende Umverteilung (Summit Modus)

(T Beste Piloten in letzter Gruppe

I <= Zuriick “ Weiter == | Speichern Abbrechen

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.
Zum Startmodus siehe getrennte Erlauterungen im nachsten Kapitel.

Unter Modus Qualifikationseinteilung kann der normale oder ein spezieller Block-
Modus fiir das Reseeding der Vorldufe eingestellt werden, der spater definiert
werden kann. Standard: Die schnellsten Fahrer werden in die schnellste Gruppe
eingeteilt. Die nachsten Fahrer kommen in die ndchstschnellste Gruppe usw.
Standard (alternierend): Der schnellste Fahrer kommt in die schnellste Gruppe, der
zweitschnellste Fahrer in die zweitschnellste Gruppe, der drittschnellste Fahrer in
die drittschnellste Gruppe usw.

Vorlaufrangliste bewerten nach: Wertung nach Runden und Zeit: Bewertet werden
die Runden und die Endzeit nach Ablauf der Rennzeit. Wertung nach Total
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Runden: Gesamtrundenanzahl. Wertung nach Bestzeiten: Gewertet wird die beste
Rundenzeit innerhalb der Rennzeit.

Die Vorlaufrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Vorldufe werden mit Punkten
bewertet: Die Rangliste wird zundchst fir jeden Durchgang nach dem Kriterium
Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschlieRend werden Punkte auf
dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist in einem der
folgenden Fenster einstellbar. Nein: Die Vorlaufrangliste wird nach Runden und Zeit
gewertet.

Startreihenfolge fiir den nachsten Lauf: Gemall Fahrzeugnummer: Die Reihenfolge
beim Einzelstart richtet sich nach der Fahrzeugnummer. GemaR aktueller Rangliste:
Die Startreihefolge richtet sich nach der aktuellen Rangliste. Die Gruppe wird in der
Renntbersicht auch in dieser Reihenfolge angezeigt. Gemal letzter Laufrangliste:
Die Startreihenfolge richtet sich nach dem Ergebnis des letzten Laufes dieser
Gruppe. Gemal} konfigurierter Startreihenfolge pro Lauf: Die Startreihenfolge
richtet sich nach der unter Stammdaten/Startreihenfolge eingegebenen Reihenfolge.
Gemald Traniing Rangliste und aktueller Rangliste: Der erste Vorlauf wird nach dem
Ergebnis des Trainings gestartet, die weiteren Laufe nach der aktuellen Rangliste.
Gemal letzter Laufrangliste (invers): Die Startreihenfolge richtet sich nach dem
Ergebnis des letzten Laufes dieser Gruppe, der langsamste Fahrer startet als Erster,
der schnellste Fahrer startet aber als Letzter.

Berechnung der Rangliste flir die Umverteilung der Startreihenfolge: Normaler
Modus: Die Einstellungen des aktuellen Reglements werden fiir die Startreihenfolge
benutzt. Separate Ranglisteneinstellungen: Es kann ein anderes Reglement fir die
Erstellung der Rangliste, nach der die Startreihenfolge bestimmt wird, eingestellt
werden.

Abhdngig von den vorgenommenen Einstellungen kommen Sie zu einem oder zu
zwei Folgeblattern mit der Aktion ,Weiter”, um dort die Details zu den Vorldufen

anzugeben.
@ Reglementverwaltung X
Einstellungen fur die Vorlaufe
Maximale Anzahl Fahrer pro vorlauf 10 2
Vorlaulsdauer 00:01:00 %
Anzahl Vorlaufe 7 -
Anzahl gewertete Vorlaute 1 us
Machlaufzeit nach Rennende an:00:20 3
Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns v -
Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden) 0 -

Berechnung der Bestzeiten

Auswahl der gewerteten Bestzeiten

E e Zuriick !l Weiter > I Abbrechen

Maximale Anzahl der Fahrer pro Vorlauf: die maximale Anzahl der Fahrer pro
Gruppe, wie sie von der Gruppeneinteilung verwendet wird.
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Vorlaufdauer: Laufdauer der Vorlaufe

Rennende nach Anzahl Runden: Wenn die Laufe nach erreichen einer bestimmten
Rundenzahl beendet werden, wird diese hier eingegeben.

Anzahl Vorlaufe: Anzahl der Durchgange der Vorldufe.

Anzahl der gewerteten Vorlaufe: die Anzahl der besten Laufe pro Fahrer, die fir die
Vorlaufrangliste gewertet wird. Bei der Angabe 1 wird nur der beste Lauf gewertet,
bei 2 oder mehr werden die besten Laufe zusammengezahlt und die Summe ist
malgebend fiir die Vorlaufrangliste.

Anzahl der gewerteten Bestzeiten: Bei der Wertung von besten Rundenzeiten wird
hier die Anzahl der Runden angegeben, die addiert und dann gewertet werden.
Delayzeit bei Einzelstart: Wird Einzelstart mit Delay ausgefiihrt, muss hier die
Delayzeit eingegeben werden.

Intervallzeit bei Einzelstart: Bei Einzelstart mit Intervall wird hier die Intervallzeit
angegeben.

Nachlaufzeit: Nach Ablauf der Renndauer wird das Rennen um die eingestellte Zeit
verlangert, damit die Fahrer noch ihre letzte Runde vollenden kénnen.

Ist die Nachlaufzeit auf 00:00:00 eingestellt, dann wird diese in der Rundenzdhlung
nicht beachtet.

Reglement fiir die Umverteilung der Startreihenfolge: Hier wird das Reglement
bestimmt, nach dem die Rangliste fiir die Startreihenfolge bestimmt wird.

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zuféllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezéhlt.
Berechnung der Bestzeiten: Es kann gewdhlt werden, ob die Summe der besten
Rundenzeiten oder der Durchschnitt gewertet wird.

Auswahl der gewerteten Bestzeiten: Es kann gewahlt werden, ob diese
aufeinanderfolgend gefahren sein miissen oder nicht.

Wourde ,Vorlaufrangliste bewerten nach Punkten” aktiviert, kann die Punkteregel im
nun folgenden Fenster definiert werden. Sonst geht es direkt mit den Finalen weiter.

@ Reglementverwaltung @

Einstellungen fur die Vorlaufe mit Punkten
Vorgehen der Punkteverteilung
(%) liber gecamte Endranglicte O pro Gruppe
Reihenfolge der Punkteverteilung
(%) Aufsteigend () Absteigend () Punkteschema

Punkte fur Rang 1

Vorgehen ber Punktegleichstand

() Bessere Punkte in gewerteten Varlaufen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

() Bessere Punkte in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorlaufen veraleichen.
() Baccere Punkte in den Straichrecultaten, falls identisch dann Rennrecultate der gewertaten Vorlsufen verglaichen.
() Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Funkte der gewerteten vorlaufen vergleichen.

(0) Bessere Punkte dec ercten Streichresultates vergleichen, falle identisch dann Rennrecultate der gewerteten Vorlaufen vergleichen.

Punkte fiir Rang 1 .Z
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2 1
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3 1
Punkteabstand zwischen Rang J und 4 i

Punkteabstand zwicchen Rang 4 und 5 i

SR AR R AR R ARE § NE § AAE & 3

Punkteahstand zwischen Rang 5 und Folgende 1

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhdlt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon. Es kann auch ein eigenes Punkteschema

gewdhlt werden. Dieses muss dann unten bei aktives Punkteschema eingegeben
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werden (und muss natiirlich in den Stammdaten bei Punkteschema definiert sein).
Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Plitzen kann ein Bonus fiir die vorderen Plétze
eingestellt werden.

# Reglementverwaltung - 1:8a

Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt

E: o e s werden, wie Punktegleichstand bei mehreren
Anzah! der Blacke fur die Umverteilung2 & gewerteten Laufen aufge[('jst wird.
b et ok b & Wenn weiter vorne Blockmodus fiir Reseeding

angewahlt wurde, erscheint nun ein Fenster, in dem
die Anzahl und die GroRe der Blocks definiert werden
kann.
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10.9.6 Startmodus

Starten mit Einzelstart: Wenn der erste Fahrer seine erste Runde vollendet hat,
werden die Uhren fiir alle Fahrer, die bis dahin noch nicht gestartet sind, gestartet.
Diesen Fahrern steht dann nicht mehr die volle Rennzeit zur Verfiigung.

In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit hellblau dargestellt. Die Zeit, in der
die Fahrer starten missen, ist gelb dargestellt. Die Uhren fiir alle Starter, die dann
noch nicht gestartet sind (der erste Fahrer hat seine erste Runde vollendet) werden
dann gestartet. Dies ist in der Grafik rot dargestellt. Die Fahrzeuge 4, 5 und 6 starten
damit zu spat und kénnen nicht mehr die volle Rennzeit fahren.

Start 1 lap 2 lap 3 lap
1T | | | |

Einzelstart mit Delay: Funktioniert wie der normale Einzelstart, jedoch wird nach
der Vollendung der ersten Runde des ersten Fahrers eine Delayzeit gestartet. In
dieser Delayzeit konnen die Fahrer noch normal starten, das heil’t, ihnen steht
immer noch die volle Rennzeit zur Verfiigung. Erst wenn die Delayzeit abgelaufen
ist, werden die Uhren der bisher nicht gestarteten Fahrer gestartet. Nur diesen
Fahrern steht dann nicht mehr die volle Rundenzeit zur Verfiigung.

In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit hellblau dargestellt. Die Zeit, in der
der erste Fahrer seine erste Runde vollendet, ist gelb dargestellt. Danach beginnt die
Delayzeit (orange), in der die Fahrer immer noch starten diirfen. Erst danach werden
die Uhren fiir die Fahrer gestartet, die noch nicht die Startlinie (iberquert haben.
Dies ist in der Grafik rot dargestellt. Hier startet nur Fahrzeug 6 zu spat und kann
nicht mehr die volle Rennzeit fahren.

Start 1 lap 2 lap 3 lap
| | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
2 | | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
3 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap
4 | | | |
Start 1 lap 2 lap 3 lap

Einzelstart mit Intervall: Wenn der erste Fahrer startet, wird die Intervallzeit aktiviert.
Innerhalb dieser Zeit kann jeder Fahrer seine Rennzeit absolvieren. Nach Ablauf
der Intervallzeit wird das Rennen beendet. Ist die Laufdauer also zum Beispiel

auf 5 Minuten eingestellt und die Intervallzeit betrdgt 7 Minuten, so haben die
Fahrer nach dem Start des ersten Fahrers 2 Minuten Zeit ihr Rennen zu starten.
Starten sie nach den 2 Minuten, stehen ihnen nicht mehr die 5 Minuten Rennzeit
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10.9.7

zur Verfligung. In der folgenden Grafik ist die Vorbereitungszeit wieder hellblau
dargestellt. Mit dem Start des ersten Fahrzeuges beginnt die Intervallzeit (hellgriin),
in der Fahrer ihre Laufzeit absolvieren konnen. Mit Ablauf der Intervallzeit wird das
Rennen beendet. In der Grafik haben zu diesem Zeitpunkt die Fahrer 5 und 6 lhre
Laufzeit noch nicht komplett absolviert, werden also vorzeitig gewertet (rot).

Start 1 lap 2 lap 3 lap
T ] ] ] ]
Start 1 lap 2 lap 3 lap
2 ] ] ] ]
Start 1 lap 2 lap 3 lap
3 ] ] ] ]
Start 1 lap 2 lap 3 lap
4 ] ] ] ]
Start 1 lap 2 lap 3 lap
S ] ] ]
Start 1 lap 2 lap 3 lap
6 [ ] ] ]

Gruppenstart: Die Uhren beginnen fiir alle Fahrer beim Startsignal zu laufen.

Punkte in Vorlaufen

Reihenfolge der Punkteverteilung: Aufsteigend bedeutet, dass der erste Fahrer die
kleinste Punktzahl erhalt, und die weiteren Fahrer jeweils mehr Punkte erhalten.
Absteigend ist das Gegenteil davon.

Wird eine absteigende Regel aktiviert, kann noch angegeben werden, wie die
Punkte fiir Rang 1 bestimmt werden. Sie lassen sich automatisch berechnen,
manuell erstellen und nach der Anzahl der Teilnehmer pro Kategorie festlegen.

Im unteren Teil des Fensters konnen dann die Punkte direkt eingegeben werden. Mit
dem Punkteabstand bei den ersten Plitzen kann ein Bonus fiir die vorderen Plétze
eingestellt werden.

@ Reglementverwaltung E‘

Einstellungen fir die Vorldufe mit Punkten

Vorgehen der Punkteverteilung

(%) iber gesamte Endrangliste (O pro Gruppe

Reihenfolge der Punkteverteilung

(®) Aufsteigend () Absteigend () Punkteschema

Punkte fiur Rang 1

vorgehen bei Punktegleichstand

() Bessere Punkte in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

(%) Bessere Punkte in gewerteten Vorlaufen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorlaufen vergleichen.
() Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorldufen vergleichen.
() Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten Vorldufen vergleichen.

() Bessere Punkte des ersten Streichresultates vergleichen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Vorlaufen vergleichen.

Punkte fir Rang 1 i]. | Ic
Punkteabstand zwischen Rang 1 und 2 i]. - |
Punkteabstand zwischen Rang 2 und 3 11 - |
5 I
Punkteabstand zwischen Rang 3 und 4 | —

Punkteabstand zwischen Rang 4 und 5

| iy
|< AR 2

Punkteabstand zwischen Rang 5 und Folgende
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Zudem kann in diesem Fenster noch eingestellt werden, wie Punktegleichstand bei
mehreren gewerteten Ldufen aufgelost wird.
Beispiele:
Aufsteigend: Fiir folgende Rangliste miissen die Einstellungen wie folgt eingestellt
werden: Aufsteigend und bei den Punkten unten muss eingestellt werden 0, 2, 1, 1,
1, diese Einstellung erzeugt dann folgende Rangliste.
.Name 1 15 05:01:15
. Name 2 15 05:02:25
. Name 3 15 05:03:35
. Name 4 15 05:04:45
. Name 5 15 05:05:55
. Name 6 14 05:01:65
. Name 7 14 05:03:75
. Name 8 14 05:05:85
.Name 9 14 05:07:95 9 und so weiter
Abstelgend Fur folgende Rangliste missen die Einstellungen wie folgt eingestellt
werden: Absteigend und bei den Punkten unten muss eingestellt werden 35, Offset
0, 1,1, 1,1, diese Einstellung erzeugt dann folgende Rangliste.
.Name 1 15 05:01:15 35
. Name 2 15 05:02:25 34
. Name 3 15 05:03:35 33
. Name 4 15 05:05:55 32
. Name 5 15 05:05:55 32
.Name 6 14 05:01:65 30
.Name 7 14 05:03:75 29
. Name 8 14 05:05:85 28
. Name 9 14 05:07:95 27 und so weiter
Platz 4 und 5 zeigt, dass es fur das gleiche Resultat gleich viele Punkte gibt.
Vorgehen bei Punktegleichstand: Diese Berechnung kommt erst zum Tragen, wenn
die Punkte iber mehrere Ldufe berechnet werden.
Bessere Punkte in den gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Punkte der
Streichresultate vergleichen: Zuerst werden die einzelnen Punkteergebnisse der
gewerteten Ldufe verglichen, besteht dann immer noch Gleichstand, werden die
Punkte der nicht gewerteten Laufe verglichen.
Bessere Punkte in den gewerteten Vorldufen, falls identisch dann Rennresultate der
gewerteten Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die einzelnen Punkteergebnisse der
gewerteten Vorldufe verglichen. Besteht dann immer noch Gleichstand, werden die
Rennresultate, also Runden und Zeit, der gewerteten Vorldufe verglichen.
Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Rennresultate der
gewerteten Vorldufe vergleichen: Zuerst werden die Punkte in den nicht gewerteten
Vorldufen verglichen. Besteht dann immer noch Gleichstand, werden die Ergebnisse
(Runden und Zeit) der gewerteten Vorldufe verglichen.
Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Punkte der gewerteten
Vorlaufe vergleichen: Zuerst werden die Punkte aus den nicht gewerteten Vorlaufen
verglichen. Fass dann immer noch Gleichstand besteht, werden die Punkte der
gewerteten Vorldufe verglichen.
Punkte fiir Rang 1: Diese Einstellung hat nur Wirkung im absteigenden Modus.
Dabei werden die Anzahl der qualifizierten Teilnehmer berechnet und die
Punkteverteilung wird anhand der Teilnehmerzahl verteilt.
Wenn es zum Beispiel 37 qualifizierte Fahrer sind, ist die Ausgangbasis 37 fiir den
Erstplatzierten. Um der Punkteverteilung in den vorderen Rangen mehr Gewicht zu
geben, kann fir den Erstplatzierten einen Offset eingestellt werden, anschliefend
sind die Punkteabstande zum Zweiten und dritten, etc. zu konfigurieren.
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10.9.8 Reglement in den Finalen

Die Hauptauswahl fiir die Finale besteht darin, ob das Schema Subfinale und Finale
(also untere Finale mit Aufsteiger) oder nur Finalldufe (Heart of America) ausgewahlt
werden. Zusdtzlich steht Subfinale und Hauptfinale (ABC Mixmode) zur Verfiigung.
Bei diesem Modus werden die unteren Finale mit Aufsteiger gefahren und es gibt
dann aber zusétzliche Endldufe auch fiir die weiter hinten platzierten Fahrer zum
Beispiel von Platz 11 bis 20, 21 bis 30 usw.

-+ Reglementverwaltung EI@

Finale

Final
") Subfinale und Hauptfinal " Subfinale und Hauptfinal (ABC Mixmode)
@ Finalldufe

Rennen beenden nach

@ Zeit () Zeit oder Runden
) Runden

Starten mit

") Einzelstart (@ Gruppenstart

Startreihenfolge
™ A..Z (Sub-) Finale @ Z..A (Sub-) Finale

Zusatzliches Super Pole Final

Zuséatzliches Hauptfinal fiir Piloten siner bestimmten Altersgruppe

Einteilung der Subfinale

Finalendrangliste

Berechnungsmodus flir die Finalendrangliste
@ Mormaler Modus *1 Stockear Modus

Getrennte Tagesrangliste
@ Alle Fahrer beriicksichtigt () Lizenzierte und nicht Lizenzierte getrennt
Startreihenfolge fir den nachsten Finallauf

@ Gemass Fahrzeugnummer ) Gemass aktueller Rangliste

7) Gemass letzter Laufrangliste

Modus der Umverteilung

@ Umverteilung nicht aktiv ) Umverteilung nach ReedyRace Modus

7 Umverteilung nach aktueller Endrangliste

| << Zurick H Weiter == | Speichern Abbrechen

Rennen beenden nach: Zeit: Das Rennen wird beendet, wenn die Renndauer
abgelaufen ist. Runden: Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte
Rundenzahl erreicht wurde. Zeit oder Runden: Das Rennen wird beendet nach
Erreichen der Renndauer oder nach Erreichen der eingestellten Rundenanzahl.
Starten mit: Einzelstart: Auch die Finale werden mit Einzelstart gestartet.
Gruppenstart: die tibliche Startversion fiir die Finallaufe.

Startreihenfolge: Hier wird die Reihenfolge der Finale definiert. A...Z Subfinale
beginnt mit dem A-Finale, Z...A Subfinale mit dem Z-Finale (wenn nur zwei Linien
definiert sind, also bei Gruppen B eingegeben ist, mit dem B-Finale).
Zusatzliches SuperPole-Finale: Es wir die Super Pole Regelung angewendet, die
die EFRA 2014 beschlossen hat. Die Definitionen werden in weiteren Fenstern
eingeben.

Zusatzliches Hauptfinale fiir die Piloten einer bestimmten Altersklasse: Hier kann
bestimmt werden, ob fiir eine bestimmte Altersklasse ein zusatzliches Finale
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gefahren werden soll (Nur fiir Subfinale und Hauptfinale).

Einteilung der Subfinale: Hier kann der normale Modus oder ein spezieller Stock-
Car-Modus gewahlt werden.

Finalendrangliste: Hier kann ausgewdhlt werden, ob nur die in den Finalen
eingeteilten oder alle Fahrer aus der Qualifikationsrangliste aufgefiihrt werden.
Getrennte Tagesrangliste: Es kann gewadhlt werden, ob alle Fahrer berticksichtigt
werden, oder ob fiir lizenzierte und nicht lizenzierte getrennte Ranglisten erstellt
werden. Der lizenzierte Fahrer kann in den Personaldaten angegeben werden,
dabei muss das Feld Lizenz aktiviert sein. Lizenzangaben kénnen dennoch gemacht
werden, zum Beispiel wenn man clubintern eigene Nummern verwendet.

Die Startreihenfolge fiir den nachsten Finallauf ist nur aktiv, wenn Finalldufe (A, B,
C ...) ausgewahlt wurde:

GemaB Fahrzeugnummer: Die Fahrzeuge starten in der Folgegruppe gemal ihrer
Einteilung 1 bis 10.

Gemadl} aktueller Rangliste: Das Finale wird in der Renniibersicht gemal$ der
aktuellen Rangliste der Finale angezeigt und dies ist auch die Startreihenfolge.
GemaB letzter Laufrangliste: Das ndchste Finale Gruppe wird in der Rennibersicht
gemal} des Ergebnisses des vorherigen Laufes aufgelistet, in dieser Reihenfolge
starten die Fahrer.

Fiir die Umverteilung der Gruppen (unter ,Einteilung”) stehen verschiedenen
Moglichkeiten zur Verfligung. Allgemeine Kriterien wie ,nach aktueller
Endrangliste” kdnnen ebenso aktiviert werden wie spezielle Reglements (,Summit
Race”, Reedy Race”). Die Umverteilung erfolgt immer erst nach Aufruf unter
,Einteilungen”. Fir den Reedy-Race-Modus kdnnen in einem spateren Fenster die
erforderlichen Einstellungen vorgenommen werden.
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10.9.9 Subfinale und Hauptfinale

Die EFRA bezeichnet dieses System der Christmas Tree und beinhaltet das
Hauptfinale und die Subfinale A und B.

-+ Reglementverwaltung - 1:8a EI@

Einstellungen fir Subfinale und Hauptfinal

Maximale Anzahl Fahrer pro Final 10 =

Gruppen Direkt qualifiziert  Anzahl Laufe Gewertet Fiunder [raver
Hauptfinale 4 = 1 = 1 = : 0 = 00:45:00 =
1/2 Subfinale B - 7 = 1 = 1 = 0 2 o0:30:00 2
1/4 Subfinale B T E 1 B 1 B 0 5 00:20:00 £
1/8 - 1/64 Subfinale B ¥ 7 = 1 : 1 = 0 = 00:15:00 =
e 64 -

1/128 - 1/65536 Subfinale B ~ 7 = 1 B 1 = 50 = 0 (5 00:15:00 =
Super Pole Final 4 = 1 : : 6 3 0 5 00:10:00 5
Trainingsdauer 00:10:00
Nachlaufzeit nach Rennende 00:00:20 =
Maximale Startverzéigerung in Sekunden 0 =
Sperrzeit bei Rennstart (in Millizekunden) 0 =

Hauptfinal A Piloten mit definierter Altersgruppe "Junior’ in der Einteilung des zusatzlichen Hauptfinal B einbeziehen

Finalendrangliste in Punkten ausgeben

@ Nein @ Ja

Training Hauptfinal

(@ Nur direkt gualifizierte Finalisten "1 Alle qualifizierten Finalisten

Optimierung der letzten SubFinale

7 Keine Optimierung @ Optimierung

I << Zurick “ Weiter == | Speichern Ahbrechen|

Maximal Anzahl Fahrer pro Finale: Angabe der Anzahl Fahrer, welche pro Gruppe
teilnehmen konnen. Normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben.

Gruppen: Definiert, wie viel Linien, A, B, C oder mehr gefahren werden.
Ublicherweise steht hier beim Hauptfinale A und bei den restlichen B.
Direktqualifizierte: Definiert wie viele Fahrer aufgrund der Vorlaufrangliste in die
Finalgruppen eingeteilt werden.

Anzahl Laufe: Definiert die Anzahl der Laufe, die fiir jedes Finale gefahren werden.
Ublicherweise ist dies 1.

Gewertet: Definiert, wie viele der Liufe gewertet werden. Ublicherweise ist dies 1.
Runden: Hier wird die Anzahl der Runden eingestellt, Gber die das Finale maximal
geht (je nach Einstellung unter Finale).

Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen. Die erste Eingabe ist fiir Tage,
die zweite im Stunden:Minuten:Sekunden-Format. Ein 24-h-Rennen wird also als 1
und 00:00:00 eingegeben.

Trainingslauf: Wird das Kastchen aktiviert, werden jeweils Trainingsldufe fiir die
Finale eingerichtet.

Trainingsdauer: Zeit fiir den Trainingslauf.

Nachlaufzeit nach Rennende: Die Zeit, die bei der Zeitmessung zur Renndauer
dazugegeben wird, bevor das Rennen beendet wird. Dies ist wichtig, um den
Fahrern zu ermoglichen, die letzte Runde noch zu vollenden.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezahlt.
Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
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werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zufdllig erfolgt.

Mit Altersgruppe fiir das zusatzliche Hauptfinale bestimmen Sie die Altersgruppe,
fir die das zusatzliche Hauptfinale erstellt wird. Danach kdnnen Sie bestimmen,
ob die A-Finalisten dieser Altersgruppe auch in dem zusatzlichen Finale eingeteilt
werden oder nicht.

Die Finalendrangliste wird in Punkten ausgegeben: Ja: Finalldufe werden mit
Punkten bewertet: Die Rangliste wird zundchst fiir jeden Durchgang nach dem
Kriterium Runden und Zeit oder Bestzeit(en) berechnet, anschlielfend werden
Punkte auf dieser Rangliste verteilt. Die Art, wie die Punkte vergeben werden, ist

in einem der folgenden Fenster einstellbar und ist schon unter 10.9.5 beschrieben.
Nein: Die Finalendrangliste wird nach Runden und Zeit gewertet

Unter Training Hauptfinale kdnnen Sie einstellen, ob nur die direkt-qualifizierten
Fahrer oder alle qualifizierten Fahrer daran teilnehmen diirfen.

Optimierung der letzten Subfinale: Wird die Optimierung gewahlt, werden die
letzten Subfinale zusammengelegt, wenn die Anzahl der Fahrer weniger oder gleich
ist, wie fiir maximale Anzahl Fahrer pro Finale angegeben. Das spart eventuell
einen Finallauf. Wird keine Optimierung gewahlt, werden auch die letzten Finale in
den konfigurierten Linien ausgefahren.

Nach der Eingabe dieser Daten gelangen Sie mit ,Weiter” zum ndchsten Fenster, in
dem die Aufstiegsregelung definiert wird.

i - Reglementverwaltung ’E“EI
Einstellungen fiir den Aufstieg aus den Subfinalen
Fiser Aufstieg Zeitzchnellste
1/2 Subfinale —_— 2 = 2 = —_— I den Hauptfinal
1/4 Subfinale — 3 0 — In den 142 Subfinal
1/8 - 1/64 Subfinals — 3 = 0 = = Inden1/4 Subfinal
1/128 - 1/65536 Subfinals — 3 0 —_— In den nachsten Subfinal

Aufstieg aus den Subfinalen in Subfinale oder Final
@ MNormaler Aufstiegsmodus mit fixem Aufstieg und Zeitschnellsten
") Aufstieg basierend auf der Finalendrangliste (keine Zeitschnellsten)

(7) Alternierender Aufstieg aus 1/2 Subfinal in Final
Platzierung des Aufsteigens bei Regenwertung

@ Fixe Anzahl Aufsteiger pro Sub- / Halbfinal
() Sortiert (Runden und Endzeit)

Auf dieser Seite wird definiert, wie die Fahrer in das nachste Finale aufsteigen.
Fixer Aufstieg: Gibt an, wie viele Fahrer aufgrund der Platzierung in das
ndchsthéhere Finale aufsteigen.

Zeitschnellste: Gibt an, wie viele Fahrer nach den gefahrenen Runden und der
Endzeit aus den jeweiligen zusammengenommenen Subfinale aufsteigen.

Aufstieg der Subfinale: Fixer Aufstieg bedeutet, dass die Fahrer innerhalb Astes (A,
B oder C) aufsteigen, das heil’t, die besten Fahrer eines B-Subfinales steigen in das
nachsthohere B-Subfinale auf. Ranglistenaufstieg bedeutet, dass aus den Aufsteigern
aller Subfinale eine Rangliste erstellt wird, der Erste steigt in das nachsthohere
A-Subfinale, der Zweite in das B-Subfinale usw. auf. Alternierender Aufstieg vom
1/2 Finale zum Finalebedeutet, dass die Fahrer nach Ihren Plitzen ex-Aequo
aufsteigen.

Platzierung des Aufstiegs bei Regenwertung: Hier kann definiert werden, wie

der Aufstieg und die Klassifizierung bei Regenwertung erfolgt. Sortiert bedeutet,
dass auch hier die Konfiguration der Zeitschnellsten zu den Direktaufsteigern
umgewandelt wird. Dann werden alle Erstplatzierten in eine Rangliste gestellt und
der Beste wird in das A-Finale eingeteilt, der Zweitbeste in das B-Finale usw.
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Einstellungen fir Subfinale und Hauptfinal

Maximale Anzahl Fahrer pro Final

[0 &

Direkt qualifiziert

1/4 Subfinale

1/8 - 1/64 Subfinale
—
el

1/128 - 1/65536 Subfinale

54 v!
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Trainingsdauer
Nachlaufzeit nach Rennende
ariable Ldnge des 10 Sekunden owns

Sperrzeit bei Rennstart (in Millise
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Hauptfinal & Piloten mit definiertd

Finalendrangliste in Punkten ausgeben
(&) Nein

Training Hauptfinal

(&) Nur direkt qualifizierte Finalisten
Optimierung der letzten SubFinale

() Keine Optimierung

Gruppen
Hauptfinale AW |4 ~
. 7 I =
1/2 Subfinale A 4 | -
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10.9.10 Subfinal und Hauptfinale (ABC Mixmode)

Dieses Fenster ist im Aufbau und in den Angaben gleich wie bei Subfinale und
Hauptfinale. Es unterscheidet sich nur in der Handhabung der Gruppen beim
Hauptfinale. Werden hier mehr eingestellt, werden entsprechende Finale fiir die
nach den Subfinale weiter hinten platzierten Fahrer eingestellt. Wird also zum
Beispiel B eingestellt, wird bei 10 Fahrern dann auch noch ein Finale fiir die Fahrer
auf Platz 11 bis 20 nach den Subfinalen eingeteilt. Wird hier C eingegeben, werden
3 Hauptfinale bis zum 30. Platz erstellt usw.

Anzahl Laufe Gewertet Funden [ auer

EE— | [s0 | [0 & po:4s:00 (3]
L = - E | [0 & po:z0:00 £
i, FlE— [52 | [0 (& po:zo:00 £
i | E | [0 & po:15:00 £
ENE— - | | [0 [$po:1s:00 3

Ola

=gruppe 'Junior’ in der Einteilung des zusatzlichen Hauptfinal B einbeziehen

(O Alle qualifizierten Finalisten

(%) Optimierung

X)

Traininglauf

BEEE

O

[ <= Zurick H Weiter ==
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10.9.11 Finale

Wenn Finalldaufe ausgewahlt werden, miissen andere Angaben gemacht werden als
bei den Subfinalen und Hauptfinalen.

L% Reglementverwal‘tung - 1:8a = ea

Einstellungen fir Finallaufe

-

Maximale Anzahl Fahrer pro Final 10 =
Anzahl Gewertet ander [rauer Traininglauf phiy
= e : = = 8 unkte
& big C v | Final 3 = 1 = L = 0 500:05:00 = =
; - @ Keine (") Absteige
[7] separate Anzahl Fahrer (@) Aufsteigend (7) Punktes
Anzahl Gewertet ander D aver o
. . s e : = = 8 unkte
[ bizZ Final 1 = 1 = E = 0 =5100:05:00 = ) N g ) :
@ Keine () Absteige
7] separate Anzahl Fahrer ) Aufsteigend (7) Punktes
Trainingsdauer 00:10:00 =
Nachlaufzeit nach Rennende 00:00:20 =
Maximale Startverzdgerung in Sekunden 0 =
Sperrzeit bei Rennstart (in Millisekunden) 0 =
Anzahl Aufsteiger 0 5

orgehen bei der Punktevergaben bei einem nicht gestarteten Fahrer (ohne Ergebnis)
@ Fahrer ohne Ergebnis erhalten die weiteren Punkte nach Ihrer Vorlaufplatzierung
") Fahrer ohne Ergebnis erhalten Punkte entsprechend der Anzahl der Fahrer in dem Finale

(") Fahrer ohne Ergebnis erhalten Punkte entsprechend der Anzahl der Fahrer in dem Finale plus 1 Punkt

Vorgehen bei Punktegleichstand

() Bessere Punkte in gewerteten Finalen, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen.

@ Bessere Punkte in gewerteten Finalen, falls identisch dann Rennresultate der gewerteten Finale vergleichen.

") Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann Vorlaufendplatzierung vergleichen.

") Bessere Punkte in den Streichresultaten, falls identisch dann bestes Ergebnis (Runden und Zeit) der Streichresultate wergleichen.

(") Bes=zere Platzierung in der Vorlaufsendrangliste
Wertung in der Finalendrangliste, wenn keine Punkte gewahlt sind

) Pro Finalaruppe @ Unabh&ngig ven Finalgruppen

I << Zuriick l| Weiter == | Speichern Abbrechen|

Maximale Anzahl der Fahrer pro Finale: Angabe der Fahreranzahl, welche pro
Gruppe teilnehmen konnen. Normalerweise werden hier 10 Fahrer angegeben.
Aufgrund dieser Angabe wird die Finalgruppenanzahl generiert und alphabetisch
bezeichnet von A bis Z.

Dann konnen die Finale in zwei Gruppen aufgeteilt werden. Wird links in der
oberen Zeile z. B. A bis A Final eingegeben, konnen unten fir B- bis Z-Finale
andere Angaben gemacht werden. So kann zum Beispiel das A-Finale dreimal
gefahren werden und die anderen nur einmal.

Anzahl Laufe: Definiert die Anzahl der Laufe, die fiir jedes Finale gefahren werden.
Gewertet: Definiert, wie viele der Laufe gewertet werden.

Runden: Hier wird die Anzahl der Runden eingestellt, Gber die das Finale maximal
geht (je nach Einstellung unter Finale).

Dauer: Ist die Renndauer in den einzelnen Finalen.

Trainingslauf: Wenn ein Trainingslauf fir die Finale gefahren werden soll, wird
dieses Kastchen aktiviert und unten bei Trainingsdauer die Laufzeit fiir das Training
eingestellt.

Die Anzahl pro Fahrer kann auch fiir jede Finalgruppe angegeben werden. Wird
hier ,Separate Anzahl Fahrer” aktiviert, kann im Feld links daneben die Anzahl fiir
diese Gruppe von Finalen angegeben werden.

Die Resultate kdnnen auch mit Punktewertung gefahren werden. Wird bei Punkte
,keine” angeben, wird nach Runden und Zeit gewertet. Bei Aufsteigend erhalt der
Erste einen Punkt, der Zweite 2 usw. bei absteigend erhdlt der Erste soviel Punkte
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wir Fahrer in den Finale eingeteilt sind, der Zweite einen weniger usw. Wird
Punkteschema gewahlt, muss in der Zeile darunter das Punkteschema ausgewahlt
werden.

Nachlaufzeit nach Rennende: Die Zeit, die bei der Zeitmessung zur Renndauer
dazugegeben wird, bevor das Rennen beendet wird. Dies ist wichtig, um den
Fahrern zu ermoglichen, die letzte Runde noch zu vollenden.

Anzahl Aufsteiger: Hier kann die Anzahl Fahrer eingestellt werden, die von einem
unteren Finale in das ndachsthchere aufsteigen.

Vorgehen bei der Punktevergabe fiir einen nicht gestarteten Fahrer (kein Ergebnis).
Hier kann bestimmt werden, wie viele Punkte ein Fahrer erhilt, der in einem Finale
nicht gestartet ist (kein Ergebnis hat).

Variable Lange des 10 Sekunden Countdowns:Hier kann die Zeitspanne eingestellt
werden, in der der Start nach Ende des Countdowns zufdllig erfolgt.

Sperrzeit bei Rennstart: Innerhalb dieser Zeit wird kein Signal vom Decoder gezahlt.
Weiter kann das Vorgehen bei Punktegleichstand definiert werden.
Berechnungsmodus fiir die Finalendrangliste: Hier kann der normale Modus oder
der Modus nach den internationalen Regeln fiir Stockcars angewahlt werden.
Wird keine Punktwertung gewdhlt, kann unten noch ausgewahlt werden, ob

die Rangliste jeweils nach den Finalgruppen erfolgt oder unabhingig von den
Finalgruppen. Bei Letzterem wadre ein Fahrer aus dem B-Finale, der mehr Runden
erreicht hat als ein Fahrer aus dem A-Finale, in der Rangliste vor dem Fahrer aus
dem A-Finale platziert.

10.9.12 Einstellungen der Meisterschaftspunkte

e Reglementverwaltung

Einstell der Punkl il fur die Meisterschaft

Anwesenheitspunkte in den Vorlaufen

+ ohne mit pro Yorlauf mit pro Worlaufsrang

Punkte fir Vorlaufsrangliste

+ ohne mit

Anwesenheitspunkte in den Subfinalen und Finalen

+ ohne mit pro Finallauf mit pro Finalrang

Punkte fir Tagesrangliste

+ ohne mit

|<< 2urt|c:|-<|| | | Speichern | | Abbrechen |

Anwesenheitspunkte in den Vorldaufen: Ohne: Es werden keine Punkte vergeben.
Mit pro Vorlauf: Fiir jeden Vorlauf werden die eingestellten Punkte verteilt, wenn
der Fahrer daran teilgenommen hat. Mit pro Vorlaufrang: Es werden Punkte fiir die
Platzierungen in den Vorldufen vergeben.

Punktewertung fiir die Vorlaufrangliste: Die Qualifikationsrangliste wird mit einer
Punktewertung versehen. Die Punkte sind vorkonfiguriert im Menu Stammdaten
Punkte.
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Anwesenheitspunkte in den Subfinalen und Finalen: Ohne: Keine Punkte werden
verteilt. Mit pro fiir Finale: Fir die Teilnahme an einem oder mehreren Finale
werden die eingestellten Punkte verteilt. Mit pro Finalrang: Fir jeden Finalrang
werden die eingestellten Punkte verteilt.

Punkte fiir Tagesrangliste: Ohne: Keine Punkte werden verteilt. Mit: Die Rangliste
wird mit einer Punktewertung versehen. Die Punkte sind vorkonfiguriert im Menu
Stammdaten Punkte.

Punktewertung fiir die Tagesrangliste sind teilnehmerabhangig: Ja: Gemals Anzahl
der Teilnehmer in der Finalrangliste konnen verschiedene Punktewertungen
ausgewahlt werden.

Im gezeigten Beispiel sind alle moglichen Punkteschemen eingestellt. Aber in der
Regel werden nur Punktewertungen fiir die Finalendrangliste verwendet.

Im folgenden Fenster werden dann die Punkte fiir die Vorldufe definiert:
Anwesenheitspunkte fiir die Vorldufe: Eingabe einer Zahl, welche fiir alle Fahrer gilt.
Weiter muss das Punkteschema fiir die Qualifikationsrangliste ausgewahlt werden.
Wenn kein Punkteschema zur Verfligung steht, muss zuerst eines erstellt werden.
Das ndchste Fenster beinhaltet dann die Definitionen fiir die Finalpunkte:
Anwesenheitspunkte fiir die Finalldufe: Eingabe einer Zahl, welche fiir alle Fahrer
gilt.

Dann kénnend die Punkteschemata fiir die Finalrangliste eingetragen werden.
Waurde definiert, dass die Punkte von der Zahl der Teilnehmer abhangig ist, konnen
hier zwei weitere Punkteschemata sowie die Teilnehmergrenzen eingetragen
werden.

10.9.13 Abschluss der Reglementeingabe

10.10

Auf der letzten Seite der Eingabe bei den Finalen muss das Reglement gespeichert
werden. Wird auf Abbrechen geklickt, sind alle Eingaben/Anderungen verloren.
Danach geht es zur Auswahl der Reglements zurick.

<< Zuriclk f Spﬁichern abbrechen

lal™

Bestimmte Anderungen im Reglement erfordern, dass ein Anlass neu geladen
werden muss. Wenn dies der Fall ist, erhalten Sie beim Speichern Ihrer Anderungen
eine Nachricht. Schliefen Sie dann den Anlass im Menii Datei und laden Sie ihn
neu.

Punkte

Verschiedene Punkteschemas konnen fiir die Meisterschaftsberechnung konfiguriert
werden. Hier kdnnen Punkteschemas erstellt, gedndert, gel6scht oder kopiert
werden.

@ Punkteschemaverwaltung

Bitte Aktion wahlen

() Bestehendes Punkteschema editieren
(®) Neues Punkteschemna erstellen

(7) Punkteschema kopieren

() Punkteschema lschen

i RC-Timing Seite 115



#,'g ~ A1 RCM Ultimate Benutzerhandbuch
RCM (Version 2.2.2.122)
Reice Comtrol Managemer.

10.10.1 Neues Punkteschema erstellen

Bei der Auswahl ,Neues Punkteschema erstellen” miissen im Folgefenster einige
Basiswerte eingetragen werden, um das Schema dann anschlieffend automatisch zu
erstellen.

@ Punkteschemaverwaltung |:”E“g|

Neues Punkteschema erstellen

Punkteschema |Test2 |

Beschreibung

Anzahl Punktedefinitionen |20 —
Funikte fur 1. Rang |2D =

Differenz zwischen 2 Punkten

=
4k

=)
43

Minimale Punkts

[-c{ Zurﬂcl-c] lWeiter >>]

Zuerst muss das Punkteschema benannt werden. Danach werden die Anzahl

der Punktdefinitionen, die Punkte fiir den 1. Rang, die Differenz zwischen zwei
Werten und die minimalen Punkte eingestellt. Mit einem Klick auf den Weiter-
Button gelangen Sie zu dem Fenster, in dem die Punktetabelle editiert werden
kann. Es ist Ublich, dass die Meisterschaftspunkte in absteigender Reihenfolge
erstellt werden. Wenn weitere Punktepositionen verwendet werden, konnen diese
hinzugefligt werden mir der Auswahl des Notizblock-Buttons. Anschliefend muss
die Konfiguration gespeichert werden.

@ Punkteschemaverwaltung =13
Punkteschema editieren
Punkteschema “TESt 2 |
Beschreibung Screenshot2
Punktedefinitionen
= Platz 4 | Punkte A
|0 |1 |20 -
o |2 19 =l
o E l18 ]
& ,4 = 3
BE E 18 |
o [7 [1a =]
o 2 l13 =
o la 1z =]
o l10 [11 =]
o l11 l10 =]
In l12 la | s
-
L% <= ZUric Weiter == Speichern ] [Ahbrechen]
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Hier kdnnen Sie eine beliebige Startreihenfolge fiir die Qualifikationsldufe
eingeben. Vordefiniert wurde eine der bei der EFRA (iblichen Startreihenfolgen.
Wenn Sie die Funktion aufrufen, sehen Sie in der Tabellentibersicht die
gespeicherten Datensatze fiir 6 Durchgange.

oo Startreihenfﬂlge*erwaltung E| E| rz]
T T TR |
T Tabellenansicht | Detailansicht

=)

|Lau1c Mr |Beschreibung

Startreihenfolge

i |Startreihenfolge fur Lauf 1

1,7,3,4,5,6,7,8,9,10

|Startreihenfalge fiir Lauf 2
.Star‘treihenfolée fur Lauf 3
.Sta rtreihehf.o-.lge. f.Ur Léuf 4
.Star‘treihenfolg.e.ftlr Lauf &
;Sfar‘i:re.iheni’olge fiir Lauf &

EREAESETIE) B

[= T R N

|4,5,6,7,8,9,10,1,2,3
17,8,9,10,1,2,3,4,5,6
110,9,8,7,6,5,4,3,2,1
5,4,3,2,1,10,3,8,7,6
:39?..15.1.5.141.3;2.11’1.0.19

Wenn Sie einen Datensatz markieren, konnen Sie die Werte in der Detailansicht

andern.

£ Startreihenfo lgeverwaltung

| Te || Abbrechen || Speichern ||

Schliessen

[ Detailansicht |

| Konfiguration der Startreihenfolge

Lauf Murnmmzr 11 =

Beschreibung .Star;treihenfélge-ﬁlr Lauf 1

Startreihenfolge  [1,2,3,4,5,6,7,8,9,10| 1

Aktiviert v

Lauf Nummer: Nummer des Vorlaufdurchganges, fiir den diese Startreihenfolge gilt.
Beschreibung: Bezeichnung des Datensatzes.

Startreihenfolge: Reihenfolge der Fahrzeugnummern. Beachten Sie bitte, dass die
Nummern durch Kommas getrennt sind.

Aktiviert: Dieser Datensatz ist aktiv, d. h. er wird vom Programm verwendet.

Wenn Sie Anderungen vornehmen, miissen diese gespeichert werden, bevor Sie zu
nachsten Arbeit tibergehen konnen.

Mit den Buttons oben im Fenster konnen Sie einen neuen Datensatz fiir einen
weiteren Vorlauf anlegen und einen Datensatz l6schen.
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10.12 Konstanten

Es gibt einige internationale Regulierungen und ISO Normen, welche weltweit
verwendet werden. RCM Ultimate benutzt die ISO-Normierung der Landercodes,
um Reports danach zu sortieren und weiter werden die internationalen
Standard-Frequenzen verwendet, welche aber wiederum unterschiedlichen,
landerspezifischen Regelungen unterliegen. Priifen Sie bitte die Frequenzen, die in
lhrem Land erlaubt sind, und blockieren Sie entsprechend verbotene Frequenzen.

= 0 0 A e = ate oo 0 ACe

- Datei  Ansicht Listerwverwaltung  Einteilung  Rundenzshlung | Stammdaten | Rennmanagement  Konfiguration  Werk:

Anlasse

Clubs

Teams

Personen

Kategorien
Veranstalter - Strecken

Transponder

Transponder Lookup

Reglementz

Punktescherna

Startreihenfolge

konstanten 3 ’W%_l
Datenarchivierung » Frequenze

werbiands

10.12.1 Lander

Die Tabelle enthdlt alle ISO Codes der Lander. Die Eintrage sollten den Eingaben
in den Personalstammdaten entsprechen und kénnen eine der Bezeichnung in Feld
,Code 1 bis 3“ beinhalten.

nderverwaltung

—
| Meues Land || Abbrechen || Speichern || Léschen Schliessen

Tabellenansicht | Detailansicht |

# Land £ (IS0 Code 1 150 Code 2 150 Code 3 -
1 Albania AL ALB
z Algeria DZ DZa
& American Samoa AS ASM
4 Andorra AD AND
5 angola AO AGO
[ Anguilla Al ALA
7 Antarctica A0 ATA
5] Antigua and Barbuda AG ATG
9 Argentina AR ARG
10 Armnenia aM ARM
11 Aruba A A B
12 Australia Al aUS
13 Austria AT aUT
14 Azerbaijan AZ AZE
15 Bahamas BS BHS
16 Bahrain BH BHR
ki Bangladesh BD BGD
18 Barbados BB BRE
19 Belarus B BLR
20 Belgium BE BEL
21 Belize BZ BLZ
22 Benin B BEM
23 Bermmuda BM B ML bl
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Unter der Registerkarte Detailansicht konnen einzelne Eintrage verdandert werden.
Dazu muss die entsprechende Zeile vorher markiert werden.

&% | inderverwaltung

| || Abbrechen || Speichern ||

Schliessen

| Detailansicht

Landesdaten
Land
IS0 Code 1 [1-stellig]
IS0 Code 2 1G] [2-Stellig]
IS0 Code 3 JBRM [3-stellig]

10.12.2 Frequenzen

Alle internationalen und offiziellen, verwendeten Frequenzen sind in dieser
Frequenzliste eingetragen. Zu allen Frequenzen ist die untere und obere
Spiegelfrequenz berechnet, das kann Stérungen auf der Rennstrecke verhindern.

Alle Frequenzen sind auch mit der Kanalangabe im entsprechenden Frequenzband
versehen.

:5"1":' Frequenzenverwaltung

| Meue Frequenz | | Abbreche | | | | Lischen |
Tabellenansicht .I:.);ai;;ilansicl:hé

# Kanal . |Frequenz Spiegelfrequenz [oben] |Spiege|frequenz [unten] |Frequenzsperrung

1 |1 |26.965 |27 420 |z6.510 |Keine Sperrung varhanden
BE E |z6.975 27.430 |z6.520 |Keine Sperrung vorhandan
:3 3 :26..985 _2?.440 :_26.530 fkeine éperrung vorﬁanden

4 4 26,295 |27 450 26,540 |Keine Sperrung vorhanden
BE 5 |27.005 27 |26 55 [Keine Sperrung verhanden
(36 33 e 5 perrung vorhanden
| |7 |7 7.025 fKeine Sperrung vorhanden

g g 27.035 |Keine Sperrung vorhanden
:9 :9 27.045 :Kéiﬁg_-s_.pé_rr.’:ﬁl:ﬂg \;'or:h‘_aﬁ.dz_en.

10 10 27.055 |Keine Sperrung vorhanden
_11 11 2?..065 :keine éperrung vorﬁanden
:12 :.12 27.075 :Kgine_Spgrr_’_L!ljé \for_han_den_

13 k] 27.085 |Keine Sperrung vorhanden
:14 :1_4. 2.?._095 .Keiné.:‘?‘.ﬁe.rrﬁl.ﬂg vor.h;andén

15 15 27.105 |Keine Sperrung vorhanden
:16 16 27.115 :Kgine_Spgrr_’_L!ljé \for_han_den_

17 17 27.125 |Keine Sperrung varhanden
_18 .18 2.?.135 .Keiné‘.éﬁe.rrﬁl.ﬂg vor.h;andén
:19 :_1-9 2?..1;15 fkeine éperrung vorﬁanden

20 20 27,155 |Keine Sperrung vorhanden
:21 21 2_?.i65 :Kéiﬁg_-s_.pé_rr.’:ﬁl:ﬂg \;'or:h‘_aﬁ.dz_en.

22 2z 27.175 |Keine Sperrung vorhanden
_23 .23 2.?..185 :keine éperrung vorﬁanden bt
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Uber die Buttons Neue Frequenz und Loschen lassen sich neue Frequenzen
eingeben bzw. nicht benétigte 16schen.

In der Detailansicht ist es moglich verbotene Frequenzen zu blockieren. Dies sollte
dann gemacht werden, wenn ein Land gewisse Frequenzen nicht erlaubt oder in
der Ndhe der Piste andere lhnen bekannte Frequenzen verwendet werden.

%% Frequenzenverwaltung |ZI |E|F5__<I

| Meue Frequenz | | abbreche | | Speichet | | Lischen |

Tabellenansicht i Detailansicht |

Frequenzdaten

[T
4k

Kanal
Frequenz [MHz] 27.015
Obere Spiegelfrequenz [MHz] 27.470

Untere Spiegelfrequenz [MHz] 26.560

Frequenzsperrung fur Bahnen h

|# |Ueranstalter Strecke |

[15]

Um eine Frequenz zu blockieren, muss diese aus der Liste ausgewdhlt werden. In
der Detailansicht kann dann der Notizblock am rechten Rand ausgewdhlt werden.
Nun muss der Organisator mit seinen Pisten angegeben werden, auf denen die
Frequenz nicht benutzt werden darf.

Eine blockierte Frequenz wird in der Fahrereinteilung berticksichtigt als

Frequenzkonflikt mit der Angabe, dass der Fahrer diese Frequenz nicht verwenden
darf.

10.12.3 Verbande

Alle personlichen Daten kénnen einem Verband zugeordnet werden. Diese Angabe
dient nur der Information und ist optional. Diese Angaben sollten mindestens
national betrachtet werden und nicht auf Clubebene.

&% Yerbandverwaliung,

| MNeuer \.-'erband| | Abbreche | | Speicher | | Laschen |

Tabellenansicht | Detailansicht
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Die gespeicherten Verbande werden in einer Liste dargestellt. Ein neuer Verband
kann durch Klicken auf Neuer Verband erstellt werden. Unter der Registerkarte
Detailansicht kdnnen die Angaben zum Verband eingesehen und verdndert werden.

*_«. Yerbandverwaltung

| MNeuer \.-'erband| | Abbrecher | | Speicher | | Laschen |

Tabellenansicht i Dretailansicht |

L debanddaten T anlasstypen
VYerbanddaten %

Initial [omc

Marme

Adresse

Plz # Ort

Land |Deutschland
Kontaktperson

Telefon

EMail

web

Hier konnen unter der Registerkarte Anlasstypen (zum Beispiel Meisterschaften
usw.) dieses Verbandes definiert werden. Uber Neu kdnnen neue Anlasstypen
angelegt werden, Bearbeiten erlaubt es, die Bezeichnung zu dndern und mit
Loschen lassen sich einzelne Anlasstypen entfernen.

&% Yerbandverwaltung,

| Meuer Uerband| | fbbrecher | | Speicher | | Laschen | Schliessen
Tabellznansicht i Detailansicht |
| verbanddaten | Anlasstypen |

Anlasstypen

# Anlasstyp v Neu
15 Sportkreismeisterschaft West

| |16 :S_por‘tkre.i'smeis;tersclﬁaf:t Sued' Bearbeiten
kg Sportkreismeisterschaft Ost
isrneisterschaft Mord 5{ Laschen

13 Sportkreismeisterschaft Mitte
| 21 |Mational GRE
[ 22 Freundschaftsrennen
2z Europameisterschaft
B 20 .Deutsc.Hlén.apo.ka.l-
:_19 fDeutsc.HI.anEICL!p
(] 16° HREEehele stchschialy
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10.13 Datenarchivierung

10.13.1 Personen

Die Personen in den Stammdaten werden Ublicherweise tiber einen Dateiimport
von Daten, die der Verband zur Verfligung stellt, erstellt. Aber nicht jeder Club
braucht alle diese Daten, deshalb wurde in RCM Ultimate die Moglichkeit
geschaffen. Personendaten zu archivieren. Bei Bedarf konnen einzelne Fahrer

aus diesem Archiv wieder aktiviert werden. Beim Einlesen der Verbandsdaten
werden diese zuerst ins Archiv als inaktive Fahrer gestellt. Sind aktive Fahrer bereits
vorhanden, werden dabei die Daten synchronisiert. Wird ein Fahrer nicht mehr vom
Verband her gemeldet, so kann man annehmen, dass er keine Lizenz mehr hat.
Dieser Fahrer wird automatisch inaktiv gesetzt.

* Datenarchivierung der Personen

[ soccen ] oo |

Aklive Stommdalensatze B[~ |[Inektive Stammdatensatze =]
\[Nama [ *[Biock  [=JLand =]in ver=] Name [ewt *[Block  [=JLana =] El E
ARAAAA adaasd DE Yes Abcts Gordon 3/123 DMC DE
(] aeni lacqueline Yos [ |abendschan Timo .I,'.-'.R OAC DE
BBREER bhbbhh | | Yes | |acht Markus /329 oMc DE
] COCCOC ceceee Yes B Achter Martin 4/290 oMC DE
DODODD dddddd Yes Achtner Franz 4/112 DmC DE
EEEEEE egeeee | | Yes | |Achtner Stefan 4112 DmMC DE
| Fererr st | | Yes | |Ackermann Jan |1/301 oMC DE
1 HHHHHH hhhhitih ‘fas Ackermann Morika CH
)0 i | Yus | |ackermann Patrick  |3/330 DMC oE
AR rIIKIC Kidelde + + A m:heﬂe Datenshize endgiltig Iosd!eﬂ_F
LLLLLL I Yas adam Falks
i MMPMMM mmmmmm Yes | |adams virk 327 onMc DE
NNNNNN nRnann Tes El Ade Christian 4/179 DmC DE
| [} 000000 oosoon Tes El | |[Adomient Tim 2327 omC DE
PPPPFP pppppp Yas —— || [Adnan Sven 1/35 DMC DE
: QOO000 gqqugy | Vs E| :Aeluiu Hartmut |5/292 DMC DE
| || 555558 sussss Yes =] | |Achlen Andre |2/302 DMC DE
TTTTTT Eereer Yos R Agthen Gorhard /360 OMC DE
i VWY vy Yas B agrhen Rohert 5360 oMc DE
i WWWWWW wwwwww | Yes _.hqurlar Manuel .J.IH oMC oE
MO0 000000 Yes Agrikicuck Erol 497 DMC DE
TYCTTY YYYYYY | | Yes | |ahaus michasl |2f2% oM DE
: 222777 277773 Yes | |Ahlers Denmis 27118 DMC DE
| |Ahilers Michael 2/29 DM DE
Ahlke Dicter ETEDS oMC DE
[ |ahmad Harun 4344 oMC nE
| |ahne Andreas 476 oMc DE
| |ahoniemi Sakke | Finland
Ahoniemi Simo BEE Fl
| [ahrens Olaf |2fa1s oMC DE
| [Juchele Stephan 4/129 DMC DE =

Wird Datenarchivierung/Personen gedffnet, so sind in dem Fenster in der linken
Spalte die aktiven Fahrer und in der rechten Spalte die inaktiven Fahrer dargestellt.
Ein Fahrer kann nun einfach aktiv gesetzt werden, in dem er in der rechten Spalte
markiert wird und dann der Pfeil nach links Button in der Mitte zwischen beiden
Listen angeklickt wird. Soll ein Fahrer inaktiv gesetzt werden, wird er in der linken
Spalte markiert und dann der Pfeil nach rechts Button angeklickt. Mit einem Filter
oder einer Mehrfachauswahl kénnen auch mehrere Fahrer gleichzeitig aktiv oder
inaktiv gesetzt werden.

Griin markierte Fahrer sind Teilnehmer des geladenen Anlasses. Diese kdnnen nicht
auf inaktiv gesetzt werden.

Wird im rechten Fenster ein Fahrer markiert (Mehrfachauswahl ist moglich) kann er
durch Klick auf die rechte Maustaste endgiiltig geloscht werden.
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11.1

Rennmanagement

RCM Ultimate Benutzerhandbuch

(Version 2.2.2.122)

Im Menil Rennmanagement sind verschiedene leistungsstarke Programmteile
wie der Meisterschaftseditor, die Zeitplanerstellung, Rennauswertungen, die

Rennibersicht und die Definition der Sprachansagen enthalten.

7 Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

‘ {ibersicht / Drucken ‘

@ Screenshot Race
=-[i% Zeitplan

=y Test2

[ 13.05.2009
[ 14.05.2009
: Listen

Teilnehmer
Gruppensinteilung
Endrangliste

[

[+

Ubersicht

Egatei Ansicht  Listenverwaltung Einteilung Rundenzdhlung Stammdaten

Rennmanagement | Konfiguratiol

Ubersicht

Korrekturen

Skillanpassung

Meisterschaftsrangliste

Rennen 3
Mutationen 4
Meldungen »

Reports neu erzeugen

In der Renniibersicht kann gepriift werden, wie der geladene Anlass
zusammengesetzt ist. Es handelt sich dabei um eine grafische Ubersicht. Das
Anklicken der einzelnen Elemente fiihrt in die Detailansicht der entsprechenden
Auswahl und kann dort direkt bearbeitet werden. Damit ist man sehr viel schneller
als bei der Suche in den zum Teil umfangreichen Listen, welche auch in den

Stammdaten verfligbar sind.

.«. Ubersicht

Konfigurationgiibersicht

Anlass

=

Screenshot Race

Yeranstalter ]

Aebi RC Progress

Transponder Set

Kategorie [
11:8 Track [1:81.C Track] - |
I
| |
Shrecke == Reglement
Test-Track 1:8
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11.2 Korrekturen

Hier konnen Sie Korrekturen vornehmen, auch wenn ein Rennen lauft.

11.3

e |
% Korrekturen £
Renniibersicht ibersicht
= Nr |Fahrzeu|Fahrer |Runden|Rundenzeit|Ab50|utz Varlauf
] 5 § .1 ;ZZZZZZ ZZEZEEZ .6 _13.88? :01:24,9] 5'1:8 Track [1:8 i.C'Trac-k]
2 3 000000 oocooo | & 13.887  01:25.51| -
» S| - T o
54:_?“: Rundenzeiten it 057 01:13.7] © @ Vorlauf 1 [NC]
SHE ' Rundenstatistik = )@ Vorlauf 2 [NC)
5 B hai 13.887  |01:15.04| = Gruppe 10
6 2 pp Korrekturen ’ 12.999 lop:s1.01| - @ Vvorlauf 1 [NC]
I : e [l ce ad|| | @ Vorlauf 2 [NC]
[ |7 4 /Q0Q0QQQ qq9999 4 (14437 100:56.9%| |- @ Gruppe 3
g =] | WWWWWW wwwn |0 |00.000 100:00.04 @ Vorlauf 1 [NC]
~-@ Vorlauf 2 [NC]
Status Reportengine
4 »|| @& Reports sind aktuell

In der rechten Spalte des Fensters konnen Sie oben auswéahlen, ob Sie einen
Trainings-, Qualifikations- oder Finallauf korrigieren wollen. Darunter wahlen Sie
die Kategorie. Dann konnen Sie wie in der Renniibersicht den Lauf auswahlen
(nattrlich nur, wenn der Lauf bereits gefahren wurde). Nun erscheint in der linken
Spalte das Ergebnis des Laufes. Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf den
betreffenden Fahrer und es erscheint ein Untermendi, aus dem Sie die gewlinschte
Aktion auswdhlen kénnen. Die Funktionen sind gleich wie unter Rundenzahlung/
Korrekturen in diesem Handbuch beschrieben.

Skillanpassung

Die Gruppeneinteilungen basieren in der Regel auf der Starke der Fahrer. Wahrend
einer Saison konnen sich die Leistungen der Fahrer verdandern.

CEX

# Skillanpassung

Bitte wahlen Sie die gewiinschten Daten aus

Ubemahme der Skills aus dem aktuellen Event

Anpassung aufgrund einer importierten Rangliste
Anpassung aufgrund einer Meisterschafterangliste
= Anpassung aufgrund der Endrangliste des aktuell geladencn Events

Hetkunll der Inpuldaten fur die Skill

Kategorie EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwaaen Modified] -
i1 e der Skills aus i File

Kategorie

Import File
Einstellungen

1:1 Ubernahme der Skills ohne Berechnung

R

e R
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Das Instrument Skillanpassung ermoglicht, dass die Leistungsangabe beim Fahrer
fortlaufend angepasst wird, wenn man diese Leistungsberechnung pro Kategorie
und gemal aktueller Meisterschaft erstellt. Eine weitere Moglichkeit ist, dass eine
Rangliste eingelesen wird, welche fiir die Leistungsberechnung maligebend ist.
Dieses Verfahren wahlt man eher dann, wenn man nicht sehr viel tGber die Fahrer
weils.

Angegeben werden miissen die Importquellen und die Kategorie. Im nachsten
Fenster werden dann alle betroffenen Fahrer aufgelistet mit den zurzeit eingesetzten
Skillwerten und dem neuen Vorschlag. Dieser kann tibernommen werden oder auch
verworfen werden.

Wenn ,1:1 Ubernahme der Skills ohne Berechnung” aktiviert ist, werden die Werte
fur die Skills ohne jede weitere Berechnung tibernommen.

Die Eingabe der Skills ist auch manuell in den Personalstammdaten moglich.

11.4  Meisterschaftsrangliste

Die Auswahl des Meisterschaftseditors ermoglicht das Erstellen einer
Meisterschaftsrangliste.

&% Meisterschafts rangliste

Bitte Aktion wihlen

+ Bestehende Meisterschaftsrangliste editieren
Meue Meisterschaftsrangliste erstellen

Meisterschaftsranaliste léschen

Waihlen Sie ,Neue Meisterschaftsrangliste erstellen” aus, wenn diese das erste Mal
erstellt wird. Eine bereits existierende Meisterschaftsrangliste, welche um einen
weiteren neuen Lauf erganzt werden soll, wird mit der Auswahl ,Editieren einer
Meisterschaftsrangliste” gewahlt.

# Meisterschaftsrangliste

Bestehende Meist haft liste editieren

Daten der Meisterschaftsrangliste

Name e5{]
Beschreibung

Einstell der Meisterschalt o
Jahr
Anzahl Anlasse & 5
Streichresultate 2 5
Kategorie
Publizierung Meisterschaftsrangliste auf MyRCM publizieren
Einstell der Meisterschaltsranglistent h
Platzierung Piloten mit Punktegleichstand denselben Meisterschaftsranglistenplatz vergeben
Punktegleichstand ! Bessere Punkte in den gewerteten Resultaten, falls identisch dann Punkte der Streichresultate vergleichen

Total der Streichresultate vergleichen, falls identisch dann bessere Punkte in den Streichresultaten
Punkte aus gewerteten L3ufen vergleichen - wer als erster das beste Ergebnis erzielt hat

Lizenz erforderlich

Level 7 -

|| aite | |Speichern| |Abbrechen
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Bei einer neuen Meisterschafstrangliste sind zuerst der Name und das Jahr
einzugeben. Die Beschreibung ist optional. Weitere Eingaben sind:

Anzahl Anldsse: Tragen Sie hier ein, wie viel Rennen zu der Meisterschaft
berticksichtigt werden sollen. Grundbedingung ist, dass die Rennen alle zu einer
Kategorie gehoren.

Streichresultate: Wenn 4 Anldsse gezahlt werden sollen von insgesamt 6 Anldsse,
dann ist die Zahl 2 einzutragen.

Kategorie: Hier ist die Klasse anzugeben, fiir die die Meisterschaftswertung erstellt
wird.

Meisterschaftsrangliste auf MyRCM publizieren: Wird dieses aktiviert, wird

die Meisterschaftsrangliste auf MyRCM veroffentlicht. Weitere Einstellungen

sind dann nicht notwendig. Es muss dazu auch die Druckvorschau des
Meisterschaftsergebnisses geoffnet werden (das muss getan werden, damit der
entsprechende Report erzeugt wird).

Platzierung Punktegleichstand: Hier wird festgelegt, wie bei Punktegleichstand
zweier oder mehrere Fahrer verfahren wird.

Level: Wenn unterschiedliche Fahrerlevel beriicksichtigt warden sollen, wird hier
der Level angegeben.

Wenn Sie die Option ,Lizenz erforderlich” aktivieren, werden nur die Fahrer aus
den Ranglisten tibernommen, bei denen die Option Lizenz in den Stammdaten
aktiviert ist.

Dann klicken Sie auf den Button Speichern und anschliefSend auf Weiter. Im oberen
Teil des neuen Fensters erscheinen alle Anldsse, die bereits zur Meisterschaft
hinzugeordnet wurden. Bei einer neuen Meisterschaftsrangliste ist die Liste leer.

?ﬁ SR BEI@

Auswahl der gezahlten Anlasse

Aktuelle Anlasse in der Meisterschaft

Anlass Nr Marme Datumn: Werarbeitet |

lr,v Meisterschafts Laufnummer

p] | Bitte w3hlen Sie die entsprechende Laufnummer aus
Geladener Anlass hinzufugen * Laufl Lauf 4
Lauf 2 Lauf 5
anlass: Screenshot R ! E
kategorie in Anlass worhanden: QO Lol e
anlass in Meisterschaft vorhanden: @) - -
[}l Qlk ” abbrechen |

Anlasz mit Meisterschaftsdaten aus File importieren

Irmpart File I:‘

| Druckvorschau | |{{ ZurEch-(||Weiter }}| | f | | Schliessen |

Geladener Anlass hinzufligen: Kategorie in Anlass vorhanden: Ein griiner Kreis
heil’t, dass der geladene Anlass der eingestellten Kategorie entspricht. Ein roter Kreis
wiirde heilsen, dass der Anlass zwar geladen ist, aber nicht die eingestellte Kategorie
aufweist. Zudem kann es sein, dass der geladene Anlass keine Tagesendrangliste mit
Punkten fiir die Meisterschaft aufweist. In diesem Fall muss geprift werden, ob in
der Regel das Punkteschema konfiguriert ist. Muss nachtrdglich ein Punkteschema
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einem Anlass zugeordnet werden, muss der Anlass mittels ,Neu Laden” nochmals
geladen und die Finalendrangliste nochmals erstellt werden.

Anlass in Meisterschaft vorhanden: Roter Kreis heilst, dass der Anlass noch nicht der
Meisterschaft zugeordnet wurde. Griine Ampel heifSt, dass der Anlass bereits in der
Meisterschaft berechnet wurde.

Um nun den Anlass in die Meisterschaftsrangliste aufzunehmen, wéhlen Sie den
Pfeil rechts aus. Der Anlass wird in die oben stehende Liste eingetragen, nachdem
Sie in einem Zwischenschritt noch die Laufnummer angegeben miissen.

Der Anlass, der nun in der Liste oben ersichtlich ist, kann auch wieder aus der
Meisterschaft entfernt werden. Dies geschieht mit dem Loschkreuz auf der rechten
Seite.

Das erfolgreiche Laden des Anlasses wird unten mit dem Status griiner Kreis
angezeigt. In diesem Fenster kann eine Ubersicht gedruckt werden, welche
Anldsse die Meisterschaftsrangliste umfassen. Der Anlass wird nun in die
Meisterschaftsrangliste eingefligt. Wéhlen Sie ,Weiter”, um zum néchsten
Bearbeitungsschritt zu gelangen. Nun wird das Resultat angezeigt, so wie die
Punkte flr die Meisterschaft konfiguriert wurden. Wenn alles in Ordnung ist, so
kann diese Liste nun in der Meisterschaftsrangliste erganzt werden, indem ,Next”
ausgewahlt wird.

Im nachsten Bearbeitungsschritt wird die Meisterschaftsrangliste angezeigt mit allen
bereits berechneten Anldssen.

Z Meisterschaftsranglisie

Meisterschaftsranglizte [Punkte pro Lauf und gezamt]
Paos |Name |Punkte Streicher |.¢\n|ésse |Nr. Al |Nr. 2 |Nr. 3
1 WY vy 201 0 11 [0 201/0  -/- A
iE [MMMMMM mmmmmm 191 0 1[0] 191/0 |-/- [-7- I:'
3 |QQQQQQ gggqgg 182 a 11 [0] l18z/0  -/- T
[ 4 PVRIVIVVIV I [174 o 11 10 17470 |-/7- 1-7- I:'
= A i e 167 o 1[0] 16770  |-/- e
[ |FFFPPP pppppp 1161 o 1[0] 161/0 |-/- /-
BE; POCCRY ¥y vy 158 0 1[0 156/0 /- e
i
4] | »
| Druckyvarschau | |<< ZurElck|| =it \_‘ | speiche | | Schliessen |
|

Um den Vorgang abzuschlielSen, kann das Fenster jetzt geschlossen werden und der
nachste Anlass kann geladen werden. Dies ist mit allen 6 Anldssen auszufiihren, um
eine komplette Meisterschaftsrangliste zu erhalten.

In dieser Ansicht kann die Meisterschaftsrangliste auch ausgedruckt werden.
Bemerkung: Wenn ein Anlass nicht gezahlt wird, miissen gegebenenfalls die
Streichresultate nochmals tiberpriift werden.
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11.5 Rennen

Hier stehen lhnen zusatzliche Funktionen fur den Ablauf des Rennens zur
Verfligung. Darunter ist ein Zeitplan-Editor und spezielle Rennauswertungen.

- Datei Ansicht Listenverwaltung Einteilung Rundenzéhlung Stammdaten | Rennmanagement | Konfiguration Werkzeuge Fenster Hilfe

Ubersicht

Korrekturen

Skillanpassung

Meisterschaftsrangliste

Rennen » i Zeitplan Editor
Mutationen » Rennauswertungen
Meldungen 3

11.5.1 Zeitplan Editor

Ein ausflhrlicher Zeitplan kann erstellt werden, wenn ein Anlass geladen ist. Es
kdnnen nur ein Zeitplan oder mehrere Zeitplane pro Anlass erstellt werden. Es ist
zum Beispiel sinnvoll bei groBeren Anldssen einen Zeitplan pro Tag zu erstellen.

% Zeitplan Editor [ -]

Gicspeicherte Zoitplane Zeitplan
E [¢ [eatrgurin [Grupe Laul [ Dialum + [atartzmit [Fudesit |
E]
L]
Hennubenscht
& e
W
&0 Ten
350} ot
=0 Fi
@
=]
[5]
By

Es offnet sich ein Fenster, in dem in der linken Spalte oben die gespeicherten
Zeitplane aufgefiihrt sind und unten die Rennibersicht mit allen Laufen. In der
rechten Spalte sind die Details des Zeitplanes dargestellt. Am rechten Rand bei den
gespeicherten Zeitplanen kénnen Uber Buttons neue Zeitpldne erstellt werden, die
Einstellungen eines Zeitplanes gedandert werden und Zeitplane geloscht werden.
Neuer Zeitplan: Zuerst muss der Name des Zeitplanes angegeben werden.
Sortierung des Zeitplanes: Hier kann eingestellt werden, die der Zeitplan sortiert
wird.

Zeitplan auf MyRCM verdéffentlichen: Zeitplan wird auf MyRCM verdffentlicht.
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C' Einstellungen Zeitplan
Einstellungen

A

n
Rennzeiten
3 Einstellungen
Freies Training
Training
Vorlauf

a_ Klasseneinstellungen
%] 1:81.C Track

Finale mit A-, B-, ...

Zeitplan

Name des Zeitplanes Test2

Finale

Sorierung des Zeitplans
@ Alternierend nach Laufnummer
(1 Alternierend nach Gruppennummer
MyRCM
Zeitplan auf MyRCM verdffentlichen

ol [

)
1

=

st

Unter Allgemein Rennzeiten werden nun die Zeiten eingegeben, an denen pro Tag

gefahren wird.

@ Einstellungen Zeitplan

Einstellungen

4 Bezeichnung
oy Zeitplan
=3 Allgemein
B renrzsicen
=3 Einstellungen
[ Freies Training
@ Training

Rennzeiten

Mittagspause Gberwachen

Vormittag 08:00:00

|12:00:00

Nachmittag

=
[13:00:00 3] bis

}19:00:00

Unter Einstellungen werden dann fiir Training, Qualifikation und Finale weitere
Einstellungen vorgenommen: Der Tag des Beginns, die Berechnungstoleranz und
der Abstand zwischen zwei Gruppen missen eingegeben werden. Dann kann
noch der Abstand zur ndchsten Einheit (Vom Training zur Qualifikation und von
der Qualifikation zum Finale sowie der Abstand zwischen zwei Laufen derselben
Gruppe definiert werden.

@ Einstellungen Zeitplan

Einstellungen

4 Bezeichnung
= Zeitplan
=3 Allgemein
%] Rennzeiten
4 Einstellungen
[ Freies Training
[ Training
e oo
[ Final
=3 Klasseneinstellungen
%] 1:81.C Track

Vorlauf

Beginn der Qualifikcation
Berechnungstolleranz

Abstand zwischen 2 Gruppen

Minimaler Abstand Qualifikation --= Final

[] Abstand zwischen 2 Laufen iiberwachen

[14.07.2008 v

Bei den Finallaufen kann noch die Zeit zwischen den Halbfinallaufen und dem
Finale eingestellt werden.

@ Einstellungen Zeitplan

Einstellungen

4 Bezeichnung
= Zeitplan

=3 Allgemein
%] Rennzeiten

4 Einstellungen
[ Freies Training
[ Training
- [@ vorlauf
EmE

=3 Klasseneinstellungen
%] 1:81.C Track

Final

Beginn des Finals

Berechnungstolleranz

Abstand zwischen 2 Finalen / Subfinalen
Abstand zwischen 1/2 Subfinal und Hauptfinal

[] Abstand zwischen 2 Finalldufen liberwachen

[15.07.2008

|£ES 100

[E:Es:oo

lﬂ:oo:oo

4 (44 £
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Unter Klasseneinstellungen konnen Vorgaben gemacht werden, die so lange
wirksam sind, solange noch kein Fahrer in der jeweiligen Klasse in der
Teilnehmerliste vorhanden ist. Damit ldsst sich ein Zeitplan erstellen, wenn noch
keine Teilnehmer vorhanden sind. Mit der ungefdhren Anzahl der Teilnehmer kann
die Anzahl der Fahrer gesetzt werden. Weiter lassen sich die der Abstande zwischen
zwei Gruppen bzw. Finalldufen usw. eingeben.

@ Einstellungen Zeitplan

Einstellungen 1:20.C Track
Bezeich fet
@Z;;:t;:::g Basiseinstellungen:

=3 allgemein Ungefahre Anzahl Teilnehmer |D —

%] Rennzeiten

Einstellungen 1o h
a . L Klassenspezifischer Abstand zwischen 2 Laufen:
i |iw Freies Training

[ Training Freies Training |DD:DD:DD
[ vorlauf o e ——
00:00:00
& D:; Final Training |_
3 Klasseneinstellungen Vorlauf |DD:DD:DD
- @ 1:8 i.C Track Firial |W

LR SR S

4>

Dann werden aus der Renniibersicht mithilfe der Pfeil-Buttons die gewiinschten
Laufe in den Zeitplan eingefligt. Wird nun oben der Berechnen Button angeklickt,
wird der Zeitplan automatisch berechnet. Wird im Reglement die Laufdauer
gedndert, wird diese bei ,Berechnen” automatisch ibernommen. Wenn das Feld
“M” am Ende einer Zeile aktiviert ist, ist die Zeit manuell gesetzt. Sehr haufig sind
nun zusdtzliche Eintrdge im Zeitplan notwendig oder es missen einzelne Dinge
gedndert werden. Sie kdnnen auch fiir die Kategorien Laufe einfligen, in denen
noch gar kein Teilnehmer definiert ist.

(" Zephin Editor [ Test2| o]
Speiche | Loschen || berechnen | | schiiessen
Gespeicherie Zedplane Zedplan
D.Tesz () — ; ; ; SE—— o
# Kategurme Gruppe Laud rech 4 J Datun Startzeil Erndaeait M
- 1:8 1.C Track [1:8 Track] Gruppe 1 Frees Tram 00:05:00 02.11.2014 16:00:00 16:05:00 _{}
&
[ 1:8 i.C Track [1:0 Treck] Gruppe & Frees Traini 00:05:00 02.11.2014 16:08:00  |16:13:00
1:80.C Tragk [1:8 Track] Gruppe 3 Freies Traini 00:05:00 02112014  |16:16:00  |16:21:00

1:8 i.C Track [1:8 Track] Gruppe 1 Training 1 105:00 |D2.11.2004 16:29:00
Renniberischt 1138 1.C Track [1:8 Track] Gruppe 2 Traming 1 o |oz.11.2014 16:37:00
& Rennubersicht 1:8i.C Track [1:0 Track] Gruppe 3 |Training 1 og 02.11.2014 16:45:00
4 [Y 1:00.C Track [1:0 Track] 1380 Tenck [1:8 Track] [Gruppe 4 Training 1 00 |Dz11.204 16:53:00
s [ Fraies Teaming 1:8 i.C Track [1:8 Track] |Gruppe || Training 2 00 |o2.11.2014 17:01:00
D) Trasming 11:8 1.C Track [1:8 Track] (Gruppe 1 Training 2 00 [p2.11.2014 17:08:00
O vorlauf 1:81.C Track [1:8 Track] Gruppe 3 Traming 2 00 02.11.2014

[ Finale mit &-, B-, ... Final 00 02112004

Gruppe 4 Training 2

1:8 i.C Tragd |Gruppe | Training 3 | 00 |02.11.2014 |
1:8 i.C Track [1:8 Track] (Gruppe 2 Training 3 | |0:05:00 102.11.2014 00 [17:41:00 |
| i';'] 1:81.C Track [1:8 Track] Gruppe 3 Traming 3 00:05:00 02.11.2014 44:00 17:49:00
et 1:80.C Track [1:8 Treck] Gruppe 4 |Training 3 ] 02.11.2014 17:52:00  |17:57:00
i 1:8 L.C Track [1:8 Track] Gruppe | Vorlauf 1 100 02.10.2014 18:01:00 F
- 1128 0.C Track [1:8 Track] |Gruppe 10 |Vorlauf @ 100 02.11.2014 1@m0s:00 |
4] [T18 e Track (138 Track] (Gruppe 3 Vorlauf 1 00 |02.11.2014 18:08:00 |
Ire 1:8 i.C Track [1:8 Treck] Gruppe 1 Vorlsuf 2 00 02.11.2084 18:13:00
138 i.C Track [1:8 Track] Gruppe 10 vorlauf 7 00 02112014 18:17:00
[1:81.C Track [1:8 Track] Gruppe 3 Vorauf 2 | 101100 [o2an2004 | 18:21:00
1128 1.C Track [1:8 Track] 1172 Finale m Fnallauf 1 | |D0:30:00  |D3.11.3014  |08:00:00  |08:30:00
1:81.C Track [1:8 Treck] 1/2 Finale m Finallauf 1 00:30:00 03.11.2014 08:33:00  09:03:00
1:80.C Track [1:0 Track] Hauptfinal & Finallauf 1 O 45:00 03.11.2014 09:06:00  |09:51:00
|2
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Das Einfligen eines manuellen zusatzlichen Eintrags wie Technische Abnahme
kann mit dem Button unterhalb der Pfeile aufgerufen werden. Hier miissen ein Text
und die Dauer eingegeben werden. Weiter kann die Hintergrundfarbe der Zeile
bestimmt werden.

© Zeitplan Editor [ Test ]

[ Speichern ] |_ Loschen ] l Berechnen J
Gespascherte Zeitplane Zeitplan
[ Test | @ -]
r-;- Kategorie sruppe Lauf K Datum Htartzeit Endxi
o 1:81.C Track: [1:8 Track]: |Gruppe L |vorlaufL | I {90:01:00 13228 e 5
1 Track [1:8 Track] |Gruppe 10 |[Vorlaul 1| | |00:01:00 l<1= l<t= l=t=
B : 3 |Varlauf 1 n0:01:00 <l> <i> iz
L uud T . ' l 00:01:00 <l <lx =<l
@ Eigenschaften Zeitplan Eintrag X { -
Renniberischt | T . |00:01:00 | <> |<l> [t |
&, Rennibersicht | ! ’ uuuluu | ki <> < |
® [ 1:8i.C Track [1:8 Track] |00z 3u:00 |2t = =i
00:30:00 i <is e
00:45:00 . == <ls
¥ zl> =iz =iz
o |00:00:00
(&) zet / Datum: [oo:00:00 aors ]
" [
@ Hintargrundfarbe 18 E
E Manuelle Zeiteingabe: | |
< =

Die Positionen der Eintrage im Zeitplan konnen per Drag&Drop mit der Maus
verdndert werden. Dabei konnen auch mehrere Zeilen markiert und verschoben
werden. Zudem ldsst sich die Zeit fiir einzelne Laufe direkt eingeben.
Sprachansage: Es kann eine Ansagedatei fiir diesen Eintrag definiert werden.

( Zeitphan Editor | Test? | [EE]rs]
Loschen | [ serechnen | sehiiessen
Gespeicherie Zedplane Zedplan
D Tes2 (o] — _ e — S S -]
E Kategare Lauf d Catum Srartzait Endzeit M
| |1:8 1. Track {1:8 Track] |Freves Traini |o2.a1.3014  [16:00:00 160500 | |
lxl 1:8 i.C Track [1:8 Treck] Freies Traini 02.11.2014 16:08:00  |16:13:00
1:80.C Tragk [1:8 Track] Freies Traini 02112014 : 16200 [
e — 1:8 i.C Tragk [1:8 Track] - Training 1 02.11.2014 16:26:00 |
Rennibenscht AL T L T 110 =
(& b ] 101 Track [1:0 Trad] L - Figensehaften Teitplan Eintrag ] 02112014
a [ 1:8 0.C Track [1:8 Track] | ia:8i.C Track [1-8 Trect 0 |0212.3014
s [ Fraies Teaiming i.C Track [1:8 Trac| Kategarie: 1.8 1.C Track [1:8 Tiack t 02.11.2014
-0 Training | [1:8 1€ Track [1:8 Tracl  gruppe: Gruppe 4 b |p2.11.3014 Jzson ||
O vorlauf 1:8 1.C Track [1:8 Trac : TrRining 3 4 02.11.2014 17:17:00 3
O Finale mit &, B, ... Final »[L80C Track [1:8 Trog] Lok kel m UZ.11.2014 17:25:00 ]
1:8 i.C Track [1:8 Trae| Streckenpasten: ] 02.11.2014 o
8 1.C Track [1:8 Trac)  Kommentar: el
® [ o g o 15
B 0.C Tra 18 Trac 11 157
| = 1:8 0.0 Track [1:8 Trae|  2#it/ Datum: 17:20:00 I pRLame o 02.11.2014 18:00:00  |18:00:00
~h [1:81.C Tracke [1:8Trme|  panuelle Zeieingsbe: b [p2.ar2008 (140400 1sas:00 | |
[ EECTER PNTECR 7 m7 P lo2anzoia isosmo0  1mason ||
1:81.C Track [1:8 Trag) - [ 02,11.2014 18:12:00 18:13:00
138 i.C Track [1:8 Trag o 02112014 |18:16:00  [18:17:00
1:8 i.C Track [1:8 Trag| Ol Abbrechen | | 02.11.2004  |18:20:00  [18:21:00
| [1:@ i.C Track [1:8 Troc I % o (03452014 |08:00:00  08:30:00 | O |

Einfach doppelt auf den Lauf klicken und in dem sich 6ffnenden Fenster kénnen
Dauer und Zeit verandert werden. Werden einzelne Zeiten verandert, muss
anschliefend wieder auf Berechnen geklickt werden, damit sich die Zeiten des
ganzen Zeitplanes entsprechend anpassen.

Der Zeitplan muss gespeichert werden. Erst dann wird der Zeitplan vom System
tibernommen.
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11.5.2 Rennauswertungen

In diesem Menu konnen die Erfolge der Fahrer ausgedruckt werden, die unter
den Personendaten eingegeben wurden. Zudem kann eine Liste aller gewerteten
Runden der Piloten ausgedruckt werden.

2% Rennauswertungen

[ Bitte Aktion wahlen

A

! Liste aller gewerteten Runde der Piloten (Training, Qualy, Final)

() Liste aller eingetragenen Erfolge der Piloten

Diese Informationen sind besonders fiir den Sprecher oder fiir statistische Angaben
interessant. Vor dem eigentlichen Ausdruck werden die Daten noch in einem neuen
Fenster angezeigt. Erst wenn hier auf Drucken geklickt wird, erfolgt der Ausdruck.

% Rennauswertungen

Liste aller gewerteten Hunden pro Filot | 23723
& | [wrurname Training wurlaul [Final [{=
| |=] Kategorie - 1:8 5.0 Track )
zn LA WHWVYY 5 49 n
22 HEAHHR KARHER 5 46 o
| | |21 TR LU |5 42 o |
| | |18 SESSES 555555 s 123 o |
|| = LARAAAY FYYYYY 4 1% u |
|| 13 MMMMMM mmmmmm M 18 u |
| | |17 QOUeoe /999944 L 18 o |
| e FPRRPR PPRPRR L 15 o |
B 19 TTIIT7T LLLLLE 5 o o |
. LLLEETY Aaaaan \n n n i
z Arpbi Taviueline n n n i
a oooODD bbbbbb a o o L}
|| |4 cccece cosoes 0 0 o t
[l s DDDDDD dddddd 0 i ] It
|| & EEEEEE cococe o i o I
& FrHFFE ff u o u i
A ] |71_|
1
Urucken | 4 .:uruck” || Zehliessen |
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11.6 Mutationen

11.6.1 Pilot ersetzen

Hier kann einfach ein Fahrer im Rennen durch einen anderen ersetzt werden. Der
Fahrer, der eingefiigt werden soll, muss in den Personendaten die entsprechende
Kategorie aufweisen.

£ Pilot ersetzen [’._||E|[‘5__<|
Teilnehmerliste pro Kat
Aktive Kategorie 11:8 Track [1:80.C Track] ]|
Fahrer der Kategorie [Stammdaten]
Liz Mame 7 |Mechaniker Club | [Block wi/[Land = ||Team 'V|
| INHNNHN oD
| | |MMMMMM rarrmrnm
| JLLLLLL [ | | | | | |
|KKEKKE kkkkkk | | |
> Y M N o
| |ITIIIL i
| |HHHHHH hhhhhh
| |FRFFFF fifff
| | |EEEEEE eeecee | | |
oooODD dddddd 1131137 3jidi Test
ittt RETEEEEwTY 1 | =
23 Datensatze
Austausch des Piloten
Aktueller Pilot
MNeuer Pilot
| 1 : | | Schliessen |

Es offnet sich ein Fenster, in dem oben die Kategorie ausgewdhlt werden kann.
Darunter sind die Teilnehmer in dieser Kategorie aufgelistet. Der Fahrer, der ersetzt
werden sol, wird mit der linken Maustaste markiert. Dann wird unten bei neuer
Pilot auf die drei Punkte geklickt und es 6ffnet sich ein Fenster, in dem alle Fahrer
dieser Kategorie in den Stammdaten aufgelistet sind.

# Mame . [Club ~||Land - |~ |

| |5276 |AAAAAA 233334 | |DE

| [5281 :Aebi Jacqueline

_52?8 _BBBBBB bbbbbb

| [s279 [ceeecce croee

_52_?3 DDDDDD dddddd

| |5269 |EEEEEE eeecee

_526? :FFFF_FF_ffffff

_5282 HHHHHH hhhhhh

_5280 I_II_II_I _iiiiii ) L

| [5271 122113 jiiii

_5260 :KKKKKK kkl-(_!(kk

[ [s277 (LLLLLL il

| [s272 MMMHMHH mmmmmm

| |5270 |MMNNMNN nnnnnn

| |5268 Q00000 oooooo | | |
5262 FPPPPF pppppp i

% || Abbrechen
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Der Fahrer, der eingefligt werden soll, wird doppelt angeklickt und steht dann in
dem Feld bei neuer Pilot. Dieser Fahrer darf natiirlich im aktuelle Anlass nicht
schon als Teilnehmer dieser Kategorie gefiihrt werden.

&% Pilot ersetzen

9=1E

Teilneh liste pro Kat

Aktive Kategorie

11:8 Track [1:80.C Track] -

Fahrer der Kategorie [Stammdaten]

Liz MName 7 |Mechaniker Club

| [Block w/[Land = ||Team = |

|MMMMMM rarrmrnm
|LLLLLL I
|KEEKEE kikkkkk

|IIIIIT diiiii
|HHHHHH hhbkhh
|FEFFFF fftff
|EEEEEE eeecee
|boDDDD dddddd

ETest

23 Datensatze

Austausch des Piloten

Aktueller Pilot

Meuer Pilot |IZZZZZZ zzzzze

| UbernR‘emen | | abbrechen |

Wird dann auf den Ubernehmen-Button geklickt, werden die Fahrer
ausgetauscht. Das heif’t, der aktuelle Pilot wird aus der Teilnehmerliste und allen
Gruppeneinteilungen herausgenommen und der neue Fahrer wird eingefiigt.

11.6.2 Kategorie ersetzen

Hier konnen Sie in einem Anlass eine Kategorie ersetzen. Allen Fahrern der
alten Kategorie wird automatisch die neue zugewiesen und die Daten werden

ubernommen.

# Kategorie ersetzen

L BX)

Bitte wahlen Sie die Kategorie aus. welche sie ersetzten mochten

Aktuelle Kategorie

EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] -

Neue Kategorie [EGPRO10 [Elektro-Glattbahn Pro 10]

Protokoll

E

|Ubernehmen|| Abbrechen |

Wahlen Sie oben die Kategorie aus, die Sie erstezen wollen. Danach wahlen Sie
unten die neue Kategorie aus. Wenn Sie auf ,Ubernehmen” klicken, wird der

Vorgang ausgeftihrt.
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11.7  Meldungen

Unter diesem Meniipunkt konnen die Sprachansagen von RCM Ultimate und
Tickermeldungen, die tiber RCM Publisher ausgegeben werden, definiert werden.

", = oe o B oa ", -
[ L) LJ [ fl f L) fl

© Datei  Ansicht  Listerwerwaliung  Einteilung  Runderzahiung  Stammdaten | Rennmanagement | Konfiguration  Werkzeuge  Fenster

Ubersicht

Kaorrekiiren

Skillanpassung

Meisterschaftsrangliste

Fernnen 4

Mutationen 4

Meldungen » Sprachansall\gen
Reports neu erzeugen Tickerme Idh&gen
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11.7.1 Sprachansagen

RCM Ultimate unterstiitzt automatische Ansagen zum Rennverlauf. Diese kdnnen
hier eingestellt werden. Das Fenster listet in der linken Spalte die Ereignisvorlagen
auf und rechts jeweils die Konfiguration der Ereignisvorlage.

RCM Ultimate arbeitet mit Sprachansage-Profilen. Um ein neues Profil anzulegen,
wird oben der Button ,Neu” angeklickt und dann der Name eingegeben. Dabei
kann ein bestehendes Ansageprofil kopiert werden. Dieses Profil kann durch klicken
auf ,Loschen” wieder geloscht werden.

Zur Einstellung des Profiles wird das Profil in der Zeile Sprachansageprofile
ausgewahlt.

* Sprachansagenmanager

[ e | | | | [«]

Sprachansagenpiofile:

& Standard Voice Announcement Profile -

Ereignisvorl. Konfi ion der Ereignisvorlag

&3 Countdown Ereignis 3 Minuten zum Start
@ 30 Minuten zum Start =
@ 25 Minuten zum Start Schitissel 101
@ 20 Minuten zum Start Akitiviert v
@ 15 Minuten zum Start o o
@ 10 Minuten zum Start Ereignisart + System Ereignis
@ 5 Minuten zum Start Manuelles Ereignis
@ 4 Minuten zum Start
@] Systemmeldung 3 Minuten zum Start P
@ 2 Minuten zum Start
@ 1 Minute zum Start
@ 45 sekunden zum Start
@ 30 Sekunden zum Start
@ 20 Sekunden zum Start

=11 Countdown

@ Freies Training Zusatzkonfi

@ Training -

@ vorlauf Anszage Aktiv | Intervall Index Yorlage
] Rege’:nal Startreihenfolge & Startrehenfolge
(3 Rennzeit T
a Fahrzeug v Fahrzeug

3 Positionierung

3 vorbereitung
Filat

Iy

In der linken Spalte sind die Ereignisse jeweils markiert: Ein griiner Punkt bedeutet,
dass dieses Ereignis angesagt wird, ein roter Punkt bedeutet, dass es nicht angesagt
wird. Die einzelnen Kategoriene wie Countdown, Rennen usw. lassen sich mit
einem Doppelklick erweitern.

Bei Systemmeldung kann durch Klicken auf die 3 Punkte im Eingabefeld

die entsprechende Sprachdatei ausgewahlt werden. Durch klicken auf den
Lautsprecher-Button oben kann die Datei zur Kontrolle {iber den Lautsprecher
ausgegeben werden.

Wird ein Ereignis markiert, kann es in der rechten Spalte aktiviert (wird angesagt)
werden. Wird bei aktiviert das Hakchen herausgenommen, wird das Ereignis nicht
angesagt. Bei einigen Konfigurationen wird unten in der rechten Spalte noch eine
Zusatzkonfiguration angezeigt. Hier kdnnen dann Zusatze aktiviert oder deaktiviert
werden. So kann zum Beispiel beim Countdown ab 3 Minuten die Startreihenfolge
angesagt werden.

Die anderen Angaben werden vom System benétigt und sollten nicht verandert
werden.

Bei neuen Versionen von RCM Ultimate sind immer wieder einmal neue
Sprachansagen eingefligt. Kontrollieren Sie nach einem Update die Ansagen auf
neue fir Sie niitzliche Sprachansagen.
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11.7.2 Tickermeldungen

An den RCM Publisher konnen Texte gesendet werden, um den Fahrern und
Mechanikern wichtige Informationen zu tibermitteln.

Publisher Tickermeldungen

Heue Tickermeldung

Meldung

<Test

M eldungsoptionen

+ Tickermeldung

v Meldung permanent anzeigen

Ticker aktiviert v

Laufgeschwindigkeit |4 =
Tickerfarbe £000000 - -
Hintergrundfarbe £FOF1F5 . [:::::]

| Senden [ﬂ Ldschen | |Abbrechen

Meldung: Hier geben Sie den Text ein, den Sie senden wollen.

Tickermessage: Angabe, ob die Message als Tickermeldung erscheint. Das ist eine
eingeblendete Rollschrift.

Meldungsdialog: Hier wird die Mitteilung in einem neu geoffneten Fenster im RCM
Publisher gezeigt. Uber diese Einstellung ist es auch méglich Bilder zu versenden,
um damit zum Beispiel in den Pausen Werbung zu machen oder den Sponsoren zu
danken.

Meldung permanent anzeigen: Die Meldung steht solange auf dem RCM Publisher,
bis ein neuer Text mit Senden versendet wird.

Anzeigedauer: Hier kann eingestellt werden, wie lange die Mitteilung eingeblendet
werden soll.

Ticker aktiviert: Ein-/und Ausschalten des Tickers.

Tickerfarbe/Hintergrundfarbe: Der Text wird mit der entsprechenden Farbe auf der
gewahlten Hintergrundfarbe dargestellt. Gelb ist reserviert fiir Rekorde.

Wenn Sie auf Senden klicken, wird die eingegebene Meldung an alle RCM
Publisher gesendet. Wenn Sie auf Lschen klicken, wird die eingegebene
Tickermeldung geloscht.
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11.8 Reports neu erzeugen

Mit diesem Meniipunkt werden alle Reports neu erzeugt. Das kann nach
Anderungen beim Reglement notwendig sein.

% Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

Rennmanagement l Konfiguration

Ubersicht

: Datei Ansicht Listenverwaltung  Einteilung Rundenzdhlung Stammdaten

&, Screenshot Race
=-[% Zeitplan

B Test2

- 13.05.2009

~-E 14.05.2009
-4y Listen

#-40y Teilnehmer

¥y Gruppeneinteilung
+-43 Endrangliste

Korrekturen

Skillanpassung

Meisterschaftsrangliste

Rennen 3

Mutationen 4

Meldungen

Reports neu erzeugen
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12 Konfiguration

Das Meni Konfiguration beinhaltet sehr wichtig Einstellungen wie
Verbindungseinstellungen fiir die Zeitmessung wie auch die Steuerung weiterer
RCM Software, welche als Clients mit RCM Ultimate verbunden werden konnen.
Hier finden sich auch die Einstellungen fiir Drucker und Schriften, SchriftgréfRe
und Farbe. In diesem Meni kann weiter die Sprache fiir das Programm und fiir die
Reporte eingestellt werden.

£ Race Control Management Server [ Screenshot Race |

© Datei  Ansicht  Listernwverwaltung  Einkeilung  Rundenzihlung  Stammdaten  Rennmanagement | Konfiguration | ‘Werkzeuge

Sprachen

Schnitkstellen

Einstellungen

Zeitressung

Zusakzfunkkionen

12.1  Sprache

Wird dieser Punkt angewahlt, 6ffnet sich ein Fenster, in dem in der linken Spalte
weitere Untergruppen aufgefiihrt sind.

@ Sprachauswahl

d%e Lokalisierung Lokalisierung
- Ansagen .
4]\ g Programmsprache |§Deutsch '-\4
L
Reportsprache | Deutsch v]

Verfugbare Sprachen

Sprache Filename 1 -
iDeutsu:h C:\Programme\RCM Ultimate \.FE\Languages\Language_GerriS B
la |English C:\Programme\RCM Ultimate \.F?_\Languages\LanguagE_Engl.S_

B B 1taliano C:\Prugramme{ﬁaiﬂ_m:‘:—imate Vﬂ[énguages\Language_Itali; =] =
[ 0 |Francais C:\Programme'\RCM Ultimate V2\Languages'language_Fren|5
== | Croatian C:\Programme'RCM Ultimate V2\Languages'Language_Cro: .
| | Czech Republic C:\Programme’RCM Ultimate V2'Languagesilanguage_Czei|U

= |Hungarian C:%Programme\RCM Ultimate V2\Languages'Language_Hum|U

= | Dutch C:%Programme'RCM Ultimate VE\LEr|guages\Language_Dutci_L:l_
=— |Spanish C:\Programme\RCM Ultimate \.I’2\Languages\Language_SpalgU |

Tools

[¥] Auta Scan der Sprachen bei Programmastart

m

(porc

Ubernehmen L Ok ][ Abbrechen ]

Wenn Sie in der linken Spalte des Fensters Lokalisation markieren, kdnnen Sie
in der rechten Spalte die Sprachen einstellen, in der alle Meldungen auf dem
Bildschirm ausgegeben werden und in der die Reports ausgedruckt werden.
Wahlen Sie die von Ihnen gewiinschte Sprache aus und klicken Sie unten auf
,Ubernehmen®”.
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Unter Ansagen konnen Sie die Sprache fir die automatischen Ansagen

konfigurieren.
-
@ Sprachauswahl
e Lokalisierung Lokalisierung
Ansagen
<E Ansagesprache | German (Laura) vl
Verfliighare Sprachansagen
Sprache Filename I
| 'Er]g!_ish__(_Audre_ﬂ _iC:'\PrUg_rarnme'\RCM Ultimate V2\Ccrnfi_g_\Media\Ccrnﬁ_g_.ini :U _|
| |German (Luca) | C:\Programme\RCM Ultimate V2\Config\Media\Config.ini  |U |
| |German (Laura) | C:\Pregramme\RCM Ultimate V2\Config\Media\Config.ini_ [U |
Tools
[Jauto Scan der Ansagesprachen bei Programmstart
Ubernehmen ’ Ck ][ Abbrechen ]

Hier aktivieren Sie die gewiinschte Sprache und tibernehmen die Wahl durch
Klicken auf den Ubernehmen-Button.

Mit den Buttons unten konnen neue Sprachen/Ansagen erstellt werden (siehe unter
Spracheditor).
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12.2

12.2.1

Schnittstellen

Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie alle Anschlisse bzw. Peripheriegerate
definieren konnen, die RCM Ultimate bendétigt.

System/Drucker

Markieren Sie links unter System die Zeile Drucker, erscheinen rechts alle auf lhrem
Computer definierten Drucker. Aktivieren Sie das Kastchen vor dem Drucker, den
Sie benutzen wollen. Sie kdnnen alle Ausdrucke auch auf mehreren Druckern
vornehmen, hier also auch mehrere Drucker aktiviere. Bitte beachten Sie, dass RCM
nur die Drucker benutzt, die hier aktiviert sind. Ist kein Drucker aktiviert, sind keine
Ausdrucke aus RCM Ultimate moglich. Wenn Sie die gewiinschten Drucker aktiviert
haben, miissen Sie lhre Auswahl speichern. Wenn Sie unten auf Konfiguration
Druckdialog klicken, konnen Sie die Anzahl der Kopien fiir die ausgewahlten
Drucker einstellen.

- Schnittstellen =] B[]
@ Drucker - Ausgewdhlte Drucker
g_gf;;;u — [l snagit 11 _
|| Microsoft XPS Document Writer
-~ AMBErc [7] Laserjet CP3505 PS
- AMBrc3 [] Laserlet CP3505 PCL 6
4 -G AMBro4 ["] LaserJet CP3505 PCL 5
L. Zwischenzeit [] HP Officejet Pro 8500 AS10 (Netzwerk)
.. RobiLap [] HP Laserdet 5/5M PostScript
- LapZ [C] HP Laserlet 5
- KyosholC || HP Business Inkjet 2250 PS5
- GiroZ || HP Business Inkjet 2250 (PCLSC)
m RfLapCounter |= =] Hewlett-Packard HF Laserlet SM UPD PCL &
.o SPe4 || Fax - HP Officejet Pro 8500 AS10 (Netzwerk)
Fax
g ;;:ggfx [7] Adobe POF
-t AlienRFID
@ CronolLaps
.. Trackmate
a Reports
@ FTP Sync
23 Interface L
----- @ publisher
----- ﬁ Signal
B Board
‘g :I‘DﬂIs:itor ) % K.onfiguration des Druckdialogs
-
Speichern Schlisssen
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Hier stellen Sie den eingesetzten Decoder ein und konfigurieren die Dekoder-

Parameter:

- Schnittstellen

a Systemn
@ Drrucker

5 Decoder

- AMB20

- AMBrc

. AMBrc3

4 3 AMBrc4

... Zwischenzeit

. RobiLap

@ LapZ

- KyoshoIC

. Giroz

-4 RfLapCounter

-4 SPE4

- 1-LapRC

- SpeedTX

- AlienRFID

m‘ Cronolaps

- Trackmate

m

Decoder

Interface

Interface Einstellungen [R5232]

Port ComM1 Baud

Data Bits 8 Stop Bits

1

FRE

Parity Bit MNaone
Zusatzlichen Decoder Einstellungen

[¥] Fehlermeldungen anzeigen
[¥] Runden mit falschern CRC nicht verwerfen

[T watchdeg fir Verbindungsprifung aktivieren

=N R =5

") TCP/IP

5600 hd

-

1 =

£ Reports N ]
LD FTP Sync |¥| Decoder Datenkommunikation protokellieren
Interface ; =
a Berechnung der Zwischenzeiten

... B8 pyblisher

| Speichern l |Abbrechen ]

| MNoise Grafik

Folgende Decoder sind mit RCM Ultimate unterstiitzt:

AMB20 (Induktionsprinzip) ist der Vorganger von AMBRC (RS232), AMBRC
(Induktionsprinzip), geeignet fiir 1/12 bis 1/5 Mafstabe (USB/RS232), AMBrc3
(Induktionsprinzip) fir Personal-Transponder von AMB (LAN/RS232), AMBrc4
(Induktionsprinzip) ist die neue Generation der AMB (LAN/RS232), Robilap
(Infrarot Prinzip, geeignet fir kleine Mafsstabe 1/18 und 1/24) (RS232), LapZ,
Kyosho IC, GiroZ, RF LapCounter, SP64, I-LapRC, SpeedTX, AlienRFID (muss unter
Konfiguration/Zusatzfunktionen freigeschaltet werden), Cronolaps, Trackmate.
Markieren Sie in der linken Spalte den Decoder, den Sie benutzen. Dann sehen

Sie in der rechten Spalte die entsprechenden Schnittstellen-Angaben. Markieren
Sie hier zuerst oben ,Decoder aktiviert”. Unter Interface stellen Sie dann die
Schnittstelle ein, Gber der Ihr Decoder mit dem Computer verbunden ist. Unter
Interface-Einstellungen stellen Sie dann die Werte ein, die Sie aus der Anleitung zu
lhrem Decoder entnehmen. Der SP64-Decoder verwendet einen USB-Schnittstelle.
Hier muss zum Anschluss an RCN-Ultimate ein Seriell-USB-Adapter verwendet und
es muss der COM-Port dieses Adapters eingetragen werden.

Unter zusatzliche Decoder-Einstellungen kann bestimmt werden, ob
Fehlermeldungen angezeigt werden sollen, ob Runden mit falschem CRC gezahlt
werden sollen (CRC bedeutet eine Priifsumme, die der Decoder mit jedem Satz
tibermittelt, bei einer schlechten Ubertragung vom Decoder zum Computer kann
diese Priifsumme fehlerhaft sein) und ob die gesamte Datenkommunikation mit
dem Decoder protokolliert werden soll. Die Protokolldatei befindet sich dann im
Ordner RCM Ultimate\Logfile und dann im Ordner mit dem Namen des Decoders.
Zusatzlich kann eine Watchdog aktiviert werden. Diese erzeugt eine Meldung,
wenn wahrend des Betriebes keine Verbindung mehr zum Decoder bestehen sollte.
Unabhéngig davon wird der Verbindungsstatus aber auch in der Fulizeile von RCM
Ultimate angezeigt.
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Bei TCP/IP Verbindung muss die IP-Adresse des Decoders eingestellt werden und
diese muss im gleichen Segment liegen wie der Computer im Netzwerk. Die
Adresse kann im Decoder eingerichtet werden.

L Schnittstellen EI

£ system

L3

Decoder

24 Decoder
- AMB20
. AMBrc
- AMBrc3
4 it AMBro4
- Zwischenzeit Interface Einstellungen [TCP/IP]
- RobiLap
m LapZ Adresce 169.253.62.175
. KyoshoIC
-4 GiroZ

- RfLapCounter
. SPE4

-4 1-LapRC

-~ SpeedTX [¥] Fehlermeldungen anzeigen

. alienRFID
- Cronolaps Runden mit falschem CRC nicht verwerfen

Interface

) RS232

m

Port 5403 =

Zusatzlichen Decoder Einstellungen

-~ Trackmate [] watchdag fir Verbindungsprifung aktivieren

@ FTP Sync Decoder Datenkommunikation protokollieren

_____ ® publisher Berechnung der Zwischenzeiten

----- ﬂ Signal
B Board

qﬂ Vaice. 2
[Speic:hern ] IAbbrechen ]

Ob der Decoder richtig funktioniert konnen Sie mit dem Transponderprotokoll,
welches Sie durch Driicken der Funktionstaste F4 aufrufen konnen, kontrollieren.

W AMBrc3 : Opli== | Buhklichares 0| Ciansles 0 B
ook 2007 Decoder Einstellungen

Verbindung zum Decoder herstellen

Wenn Sie in der FuRzeile von RCM Ultimate auf den Decoder mit der rechten
Maustaste klicken, konnen Sie die Einstellungen dndern und die Verbindung zum
Decoder neu herstellen.
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12.2.3 Reports/FTP Synch

RCM Ultimate unterstlitzt das Publizieren der Rennergebnisse auf dem Internet.
Unter Reports kdnnen Sie die entsprechenden Einstellungen vornehmen.

L Schnittstellen =

a_ Systemn - Allgemein

g2 Drucker ¥
£5] Decaoder [C]FTP Synchronisation aktiviert

- AMB20 .

.ot AMBrc Einstellungen

.. AMBrc3 Port i -

4 -G AMBrcd §

.o Zwischenzeit Host Adreses

. RobiLap Benutzername

- LapZ

- KyoshoIC |2 Pesawort

-4 GiroZ Host Verzeichnis  / (-]

-4 RfLapCounter

- SPe4 Werbindungseinstellungen

.. 1-LapRC

-0 SpeedTX

g "é“eanfID [V sichere FTP Werbindung verwenden

ronolLaps =

- Trackmate [¥] Nur veranderte Dateien synchronisieren

| & [} FTP Werbindung permanent offen halten

[¥] FTP Transfer protokallieren

[Speic:hern ] |Abbrechen ] -

FTP Synch: Hier kdnnen Sie die Ergebnisse zum Beispiel zusdtzlich auf Ihrer
eigenen Webseite veroffentlichen. Bitte sprechen Sie die erforderlichen
Einstellungen mit dem Administrator Ihrer Website ab.

Bitte beachten: Die Veroffentlichung eines Anlasses auf MyRCM geschieht
unabhdngig von den Einstellungen hier. Unter Anlassverwaltung muss dazu aktiviert
werden, dass der Anlass auf MyRCM verdffentlicht wird. Das ist alles, weitere
Einstellungen sind erforderlich.

Wenn Sie in der Fulizeile von RCM Ultimate auf den FTP-Synch mit der rechten
Maustaste klicken, kénnen Sie den FTP-Synch aktivieren, deaktivieren und neu

starten.
NN

ETP Syne [~ R |
FTP Sync aktivieren
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12.2.4

Interface

RCM Ultimate unterstiitzt diverse Clients wie RCM Voice, RCM Publisher, RCM
Board, RCM Signal usw. sowie eine Remote-Datenverbindung.Diese optionalen
Programme beinhalten zusatzliche Funktionen und sind nicht in der RCM Ultimate
Software inbegriffen.

RCM Voice ermoglicht es, von RCM Ultimate gesteuerte Ansagen ber ein
Lautsprechersystem zu geben. Die Ansagen konnen sich von denen von RCM
Ultimate unterscheiden.

RCM Signal steuert Lampen und ein Horn.

Mit RCM Publisher konnen Sie Informationsterminals fiir die Fahrer aufbauen.
Dieses Programm informiert dann immer tiber den Rennverlauf.

RCM Board unterstiitzt die Ansteuerung von GrofSanzeigen.

RMonitor: Unterstiitzt das RMonitor Protokoll von MyLaps. Es gibt verschiedene
Client Anwendung (wie z.B. Race Monitor), welche auch das RMonitor Protokoll
verwenden.

RTViewer: Zeigt die Renndaten an.

Controller: Ermoglicht es, RCM Ultimate fern zu steuern.

L Schnittstellen = | =[]
... Zwischenzeit . Allgemein
- Robilap
- LapZ |¥| Interface aktivieren
. KyoshoIC :
o Giroz Einstellungen
- RfLapCounter Adresse 169.253.62.175 -
- SPE4 q S
. T-LapRC Port 30000 -2
- SpeedTX erbindungen 10
- AlienRFID

@ Cronolaps
-0 Trackmate

Wil
=
c
L8
=
G
]
=

m

----- ﬂf Signal
B Board

:g” Voice

----- @ RMonitor

----- M RTViewer

@ Controller
a Master / Slave
i H8 Remote

5 Datenbank

| Speichern ] |Abbrachen l

Sie konnen jeweils folgende Einstellungen vornehmen (siehe hierzu bitte auch die
Anleitungen zu den jeweiligen Programmen):

Interface aktiviert: Um den Client zu aktivieren oder auszuschalten.

Adresse: Die IP-Adresse wird automatisch eingestellt aufgrund der Computer
Einstellungen mit oder ohne Netzwerk.

Port: Jeder RCM Client ist Uiber einen eigenen Kanal/Port aufgeschaltet. Diese
Einstellungen sollten Sie nicht verdndern, da die Clients nur mit der korrekten
Nummer erkannt werden.

Maximale Anzahl Verbindungen: Hier kann die Anzahl der Clients eingestellt
werden. Man sollte die Zahl moglichst klein halten, da jeder offener Kanal
Netzwerkressourcen aufnimmt und daher die Computerperformance abnimmt.
Bei zu vielen Clients werden die Verbindungen abgebrochen, wenn das Netzwerk
nicht gentigend grofS dimensioniert ist. Sobald Sie feststellen, dass die Clients
Verbindungsverluste anzeigen, haben Sie das System zu stark belastet. Wenn sie
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12.2.5

diese Situation erreichen, sollten Sie diese Probleme zuerst zu |6sen, bevor sie mit
dem Rennen beginnen, sonst kann nicht garantiert werden, dass die RCM Ultimate
noch stabil lauft.

Master/Slave/Remote Steuerung

Uber die Remote Steuerung kann ein zweiter Computer, auf dem ebenfalls

RCM Ultimate lauft, vollautomatisch eine zweite Zeitmessung tibernehmen.
Voraussetzung dafir ist, dass in beiden RCM Ultimate-Programmen der gleiche
Anlass vorhanden ist (absolut identisch, bitte Giber Datenexport in den zweiten
Rechner laden), dieser geladen ist und der Computer mit dem zweiten RCM
Ultimate tiber eine Netzwerkverbindung mit dem ersten verbunden ist.

Bitte beachten: Einen Master/Slave-Verbindung funktioniert nur einwandfrei, wenn
auf dem Master und dem Slave RCM Ultimate mit der gleichen Versionsnummer
installiert ist!

" Schnittstellen = | & |5
‘.. Zwischenzeit - Master / Slave Einstellungen
- RobiLap
- Lapz || Remote Steuerung Interface aktiviert
K holC g
g G?;DDSZ o @ RCM Server ist Master
4R RfLapCounter ) RCM Server ist Slave
-4 SP6a T
ﬂ I-LapRC Host Adresse 169.253.62.175 o
4R SpeedTX =
g 29999
-« AlienRFID Fort =
@ Cronolaps .
-4 Trackmate Gntianen

m

----- M RTviewer
@ Controller
5 Master / Slave
L R_ematé
4 Datenbank

| Speichern ] |Abbrechen ]

Bei der Hauptzeitnahme wird dann das Remote Steuerung Interface sowie RCM
Ultimate ist Master aktiviert.

Beim RCM Ultimate der zweiten Zweitmessung wird Remote Steuerung Interface
aktiviert und RCM Ultimate ist Slave eingestellt. Unter Host Adresse wird die TCP/
IP-Adresse des RCM Ultimate Master eingetragen. Unter Optionen konnen die
Funktionen ausgewdhlt werden, welche automatisch vom RCM Ultimate Master
gesteuert werden. Beim Slave werden diverse Funktionen abgeschaltet. Die
Interface (Konfiguration/Schnittstellen) sind deaktiviert und es werden nur ERROR-
Meldungen angezeigt.
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L+ Schnittstellen

- Robilap
m LapZ
- KyosholC

- GiroZ
- SPE4

. I-LapRC
- SpeedTx
- AlienRFID
M CronclLaps
.. Trackmate
a Reports

a_ Interface
; Publisher

Voice
@ pMonitor
M pTviewer

£ Master / Slave

----- W Zwischenzeit

- RfLapCounter

i H8 Remote
£ Datenbank

------ £1 Einstellungen

m

Master / Slave Einstellungen

[V] Remote Steuerung Interface aktiviert

TR

Server Adresse

Port 29999

Optionen

192.168.123.2

l=fle =

[ Speichern ] |Abbrechen ] .

Bitte beachten Sie, dass RCM Ultimate Slave nicht nur die reine Ablaufsteuerung
der Rennen vom Master ibernimmt. Anderungen bei Frequenzen, Transpondern,
Wetterbedingungen, Laufzeit und der Sperrzeit werden direkt Gbernommen. Die
kompletten Daten eines Rennens (natiirlich ohne die Daten der Zeitmessung)
konnen mit ,Werkzeuge/Transferiere Datenbank zum Slave” tibergeben werden.
Der Status der Verbindung Master-Slave (bitte beachten: eventuell miissen Sie RCM
Ultimate Master nach der Aktivierung der Remote-Steuerung neu starten) wird im
Fuf® von RCM Ultimate unter ,Remote:” angezeigt.

12.2.6

Datenbank/Einstellungen

Diese Einstellungen sind wichtig um die Datenbankverbindungen zu steuern und
fir den RCM Ultimate die Datenbank Backups einzurichten.

i Schnittstellen

- RobiLap
m LapZ
- KyosholC

- GiroZ
- SPE4

.. I-LapRC
.M SpeedTx
.. AlienRFID
m CronclLaps
.. Trackmate

----- @ publisher

..... w Signal
-[E Board

qﬂ Voice

----- M pMonitor

----- o nTviewer

@ Controller
23 Master / Slave
1) B Remote

=3 Datenbank

-/Em Einstellungen

----- 4 Zwischenzeit

.. RfLapCounter

m

Datenbank Server
Metzwerkunterstitzung
Datenbank LogFile

Maximaler Memory [ME]
Datenbank Backups
Automatisches Datenbankbackup
Maximale Anzahl Backups

Datenbankbackup Verzeichnis

Externes Datenbankbackup Verzeichnis:

[E=H E=R
Il
Il
250 =
[
10 =

@ System Verzeichnis
(7) Externes Verzeichnis

(71 System und Externes Verzeichnis

[ Speichern ] |Abbrechen ] .
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Netzwerk Support: Die Clients, welche via Datenbankverbindung auf der RCM
Ultimate zugreifen, miissen hier freigeschaltet werden. Dies gilt insbesondere fir
den Betrieb der Clients RCM Registration und RCM Tech.

Datenbank Logfile: Wenn diese Option aktiviert ist, dann werden alle fehlerhaften
Datenbanktransaktionen in ein Logfile geschrieben. Solche Transaktionen miissen
nicht zwingend falsch sein, zum Beispiel, wenn in einer leeren Liste nach

einem Namen gesucht wird, so ist das Resultat NULL, was automatisch zu einer
Datenbank-Fehlermeldung fiihrt. Im Falle eines Problems kann der Inhalt des
Logfiles aber helfen, Klarheit dartiber zu erhalten, warum sich der Fehler ereignete.
Das Logfile wird im Pfad RCM Ultimate\Logfile gespeichert.

Maximum Memory: Die DateigrofSe des Logfiles kann imitiert werden. Wenn diese
tuberschritten wird, so wird das Logfile gel6scht und ein Neues erstellt. Wir bitten
Sie nicht allzu grofSe Dateien zu konfigurieren, weil der Schreibprozess desto langer
dauert, je grofRer die Datei ist.

Automatisches Datenbank Backup: Es wird empfohlen, dieses zu aktivieren.

Nach jedem gefahrenen Rennen wird automatisch eine vollstandige Version der
Datenbank archiviert in Form eines Backups. Weiter konnen Sie bestimmen, wo
die automatischen Backups abgelegt werden. Wir empfehlen, auf jeden Fall das
System-Verzeichnis (RCM Ultimate\Backup) zu wahlen und eventuell zusétzlich
ein externes Verzeichnis zu bestimmen. Dieses muss dann im unteren Eingabefels
ausgewahlt werden.

Eine Datenbank kann durchaus korrupt werden, zum Beispiel bei einem
Stromausfall. Einspielen eines Backups: Um ein Backup zu aktivieren, muss

das Programm geschlossen werden. Die Datenbank Backup-Dateien werden

als ZIP-File abgelegt und kdnnen mit einem Doppelklick gedffnet werden. Der
gesamte Inhalt ist dann im Pfad RCM Ultimate\Database abzulegen. Die dort
liegenden Daten werden den Ordner tiberschreiben und kénnen nach Neustart des
Programms wieder benutzt werden. Damit wird erreicht, dass maximal der letzte
Lauf wiederholt werden muss.

Maximum Anzahl der Backups (Default Einstellung = 20): Die Anzahl, wie viele
Backdateien behalten werden sollen, kann hier konfiguriert werden. Wird die
Anzahl erreicht, so wird die dlteste Datei geloscht, damit die jlingste Datei wieder
erstellt werden kann.
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Hier konnen Sie diverse Grundeinstellungen vornehmen.

12.3.1 Allgemein

Hier konnen die Schrift die Schriftgréfle und Farben fiir alle Texte in den Fenstern
eingestellt werden. Individuell kénnen fiir Tabellen ebenfalls Schrift und auch
Tabellen Zeilen farblich gestaltet werden.

:C: Einstellungen

£ RCM
"B Aigerein)
Race &rid
a System
ﬂj Datum
@ Uhrzeit
£ Anzeige
{% MNamen
{% Frequenzen
{% Kategorie
{% Land
5 Stammdaten
@ Lizenzierung
‘..[[] Transponder
=3 Sortierung
.8 Teilnehmer
5 Datenmanagement
Import
.. 3@ Trennzeichen
Zuordnungen
“..Bl vorgabewerte 4
a Eindeutige Schlissel

L..M5F] Tahelle "Parennen”

»

m

@1

Font

Schriftsatz Verdana

Schriftgrisse 8 [Fixel]

Schriftstyle Standard

Schriftfarbe £000000
Teilnehmer

Schriftzatz erdana

Schriftgrisse 8 [Fixel]

Schriftstyle Standard

Schriftfarbe £000000

12.3.2 Race Grid

Die Farben, mit denen ein Fahrer wahrend der Zeitmessung markiert wird, konnen

hier eingestellt werden.

@ Einstellungen

X]

4 RCM
B allgemein
a System
%j Datum
-] Uhrzeit
9 Anzeige
B Namen
{% Frequenzen
{% Kategorie
B Land
=3 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
=3 Sortierung
8] Teilnehmer
a Datenmanagement
‘-Hgy Tmport
-'B& Trennzeichen
@ Zuordnungen
*-Bl vorgabewerte
23 Eindeutige Schliissel
- %&F) Tabelle "Personen”

Loop passiert [vor Rennbeginn]

Loop passiert [wahrend dem Rennen]

=

Sperrzeit [wahrend dem Rennen]

MISS Zeit [wihrend dem Rennen]

LOST Zeit [wahrend dem Rennen]

]

Rennen beendet

& & < E ©

4

Schlieszen
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12.3.3

Loop passiert (Default Hellgelb): Sobald ein Fahrer sich mit dem Transponder
registriert hat und auf der Rennibersicht der Gruppe zugeordnet werden kann wird
er markiert. Markierte Fahrer sind auf der Piste. Diese vereinfacht die Priifung, wer
noch fehlt oder die Gruppe ist vollstindig anwesend.

Sperrzeit (Default Rot): Diese Markierung ist so lange die Sperrzeit lauft sichtbar.
Wahrend dieser Zeit werden keine weiteren Runden erfasst. Im Hintergrund im
Rundenzeitprotokoll sind solche Runden aber ersichtlich und mit NOK markiert,
das heif’t, dass diese nicht fiir das Ergebnis gezahlt werden.

Miss-Zeit (Default hellgrau): Die Piloten fahren in der Regel ziemlich regelmalig
tber einen gewissen Zeitabschnitt. Die Miss-Zeit wird immer (iber die letzten 4
Runden berechnet und ist die Marke, bei der der Fahrer zur nachsten Zieldurchfahrt
erwartet wird. Wird diese Zeit tiberschritten, so kann man davon ausgehen, dass der
Fahrer stehen blieb oder beachtlich langsamer wurde.

Lost Zeit (Default Orange): Wenn ein Fahrer ldngere Zeit nicht mehr tber die
Schleife gefahren ist, wird er mit dieser Farbe gekennzeichnet.

Rennende (Default Hellblau): Wenn die Renndauer abgelaufen ist und der Fahrer
passiert seine letzte Durchfahrt, dann ist fir ihn das Rennen beendet. Es werden
keine weiteren Rundenzeiten mehr erfasst bzw. im Rundenzeitprotokoll registriert.

System

Unter Datum und Uhrzeit kann das jeweilige Format fiir die Angabe eingegeben
werden. Diese Vorgaben sollten nur mit Bedacht gedndert werden, es kann sein,
dass sonst nichts zu sehen ist.

@ Einstellungen @

&4 RCM Datumsformatierung
Allgemein ; r
’.. Race Grid Datumstrennzeichen '—l

—

23 System Datum |DD MMy

% ’h!tl Datumstbeispiel I4‘_|
23 Anzeige
4 Namen
@ Frequenzen
B kategorie
4 Land
4 Stammdaten
@ Lizenzierung
4 Sortierung
2] Teilnehmer
a Ciatenmanagement
-HEy Import
8% Trennzeichen
‘@ Zuordnungen
‘Bl vorgabewerte
4 Eindeutige Schliissel
&L Tabelle "Perzonen”

Schliessen
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12.3.4 Anzeige

Namen: Hier kann die Reihenfolge Vorname Name oder Name, Vorname eingestellt
werden.

@ Einstellungen

&3 rem Anzeige des Namen (&nwendung und Berichte)
BB allgemein
B race Grid (%) Name, Vorname

£ System ) worname, Name
'&j Datum
L8] Uhrzeit
3 Anzeige
R Namen |
gy Frequenzen
i wategorie
i Land
9 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
23 Sortierung
2] Teilnehmer
a Datenmanagement
-HE Import
B8 Trennzeichen
Zuordnungen
Bl vorgabewerte
23 Eindeutige Schlissel
%) Tabelle "Personen”

Schlieszen

Frequenzen: Hier kann eingestellt werden, ob das Programm mit Frequenzangaben
oder Kanalnummern arbeitet. Es empfiehlt sich, die Funktion automatisch zu
wahlen, dann kénnen sowohl Kandle wie auch Frequenzen eingegeben werden.
Die jeweils dazugehorigen anderen Angaben sind in den Stammdaten von RCM
Ultimate hinterlegt.

@ Einstellungen

3 RCM Anzeige der Frequenz (Anwendung und Berichte)
@ Allgemein
& Race Grid O Frequenz
& System () Frequenz und Kanal
©&] Datum
%] Uhrzeit (&) Kanal
3 Anzeige () Automnatisch (Kanal falls vorhanden, ansonsten Frequenz)
LB Namen
B Freguenzen |
- Kategorie
- Land

23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung

23 Sortierung
.8 Teilnehmer

a Datenmanagement
-HEY Import
B Trennzeichen
- zuordnunaen
By vorgabewerts

=4 Eindeutige Schliissel
b Tabelle "Personen”

Schliessen
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Kategorie: Hier kann das Anzeigeformat des Namens der Kategorie eingestellt
werden.

@ Einstellungen

a RCM Anzeige der Kategorie (Anwendung und Berichte)
B Allgemein
-EH Race Grid O Name
a System () Code
@ Datum
%] Uhrzeit (2) Name und Code
a Anzeige () Code und Name
@ Namen

-l Frequenzen Name I_[I Code I]_I
B Kategorie
4 Land

23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung

23 Sortierung
.8 Teilnehmer

a Cratenmanagement
-HEy Import
B8 Trennzeichen
Zuordnungen
Bl vorgabewerte

23 Eindeutige Schlissel
&L Tabelle "Perzonen”

=peichern Schliessen

Land: Hier kann eingestellt werden, ob fiir das Landeskennzeichen der zweistellige
oder der dreistellige ISO-Code verwendet wird.

@ Einstellungen &|

=4 RCM Anzeige des Landes

@ Allgemein
(IS0 2 Landercode

23 System (#) IS0 3 Lindercode
i-%] Datum
"B Uhrzeit

23 Anzeige
B Namen
-l Frequenzen
B Kategorie
R L= |

= stammdaten
ﬁ Lizenzierung

=3 Sortierung
8] Teilnehmer

=3 Datenmanagement
Import
B8 Trennzeichen
Zuordnungen
‘-Blr vorgabewerte

9 Eindeutige Schliissel
*-&F Tabelle "Personen”

Schliessen
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12.3.5 Stammdaten/Lizenzierung

Unter diesem Punkt kann eingestellt werden, ob sich die Fahrer-Lizenzen auf

die Kategorie oder auf die Person beziehen und bei den Stammdaten auch
entsprechend eingegeben werden miissen. Zudem ist eine Automatik verfligbar,
die dieses abhdngig von den Einstellungen in der jeweiligen Kategorie macht. Die
Ausfiihrungen bei Kategorie und Fahrerstammdaten in diesem Handbuch beziehen
sich auf eine automatische Einstellung an dieser Stelle.

@ Einstellungen

3 rRCM Lizenzeinstellungen
&b allgemein ; ; ; :
B3 Race Grid () Automatisch (Lizenzeinstellung der Kategorie)

{3 System (") Lizenzeinstellungen bei Person aktivieren
i-%) Datum
&Y Uhrzeit () Lizenzeinstellungen bei Kategoriszuerdnung aktiviersn

= Anzeige
B namen
B Frequenzen
B Kategorie
B Land

=3 stammdaten
] zenzierung

=3 Sortierung
.8 Teilnehmer

=3 Datenmanagement
-HEY Import
B Trennzeichen
g Zuordnungen
By vorgabewerte

23 Eindeutige Schlissel
& Tabelle "Personen”

Schliessen

12.3.6 Stammdaten/Transponder

Unter diesem Punkt kann eingestellt werden, ob sich die Fahrer-Transponder
auf die Kategorie oder auf die Person beziehen und bei den Stammdaten auch
entsprechend eingegeben werden miissen. Die Ausfiihrungen bei Kategorie und
Fahrerstammdaten in diesem Handbuch beziehen sich die Einstellung bei der
Kategorie.

\; Einstellungen @

£ RCM - Transpondereinstellungen

‘@ Allgemein = i i
e ] 7 Transponder bei Person aktivieren

a System @ Transponder bei Klassenzuordnung aktivieren
&1 Datum
@ Uhrzeit
4 Anzeige
{% Mamen
i {% Frequenzen
] {% Kategorie
{% Land
25 stammdaten
@ Lizenzierung
-----.-”"I:ranspand'er
3 Sortierung
%l Teilnehmer
23 Datenmanagement
Import
E Trennzeichen
Zuordnungen
B Vorgabewerts | 4
=3 Eindeutige Schlissel
L& Tahelle "Persnnan’”

m
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12.3.7 Sortierung/Teilnehmer

Hier kann eingestellt werden, nach welchem Kriterium die Teilnehmer in den
Listen und auf den Ausdrucken sortiert werden sollen. Es stehen Name, Land, Club,
Frequenz oder Fahrernummer als Sortierkriterium zur Verfiigung.

@ Einstellungen

23 RCM Sortierung der Teilnehmerlisten
- B Allgemein
[ race Grid (& Name
a System () Land
ﬁ Cratum
] Uhrzeit O Club
a Anzeige () Frequenz
{% Namen
¢ Frequenzen () Fahrernummmer
-l kategorie
B Land

23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
4 Sortierung
5| i
a Cratenmanagement
Import
3% Trennzeichen
- Zuordnungen
By vorgabewerte
23 Eindeutige Schliissel
&) Tabelle "Personen”

Schliessen

12.3.8 Datenmanagement

Import: Einstellung, ob der Nachname bei einem Import in Grobuchstaben
importiert wird.

@ Einstellungen

3 rRCM Einstellungen
@ Allgemein
".[E Race Grid [Imachname beim Import auf Grossbuchstaben andern

a System
@ Datum
8] Uhrzeit

23 Anzeige
4 Namen
@ Frequenzen
B kategorie
4 Land

23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung

23 Sortierung
2] Teilnehmer

a Cratenmanagement
B8 Trennzeichen
Zuordnungen
‘Bl vorgabewerte

indeutige Schlissel

&L Tabelle "Perzonen”

[¥] altersgruppe beim Impert automatisch anpassen

Speiche Schliessen
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Trennzeichen: Hier sind die Trennzeichen fiir die Ausgabe von CSV- bzw. XML-
Dateien definiert. Diese sollten nicht gedndert werden.

@ Einstellungen

23 RCM C5V / XML Einstellungen

B allgemein 3
. EH Race Grid Trennzeichen der Felder

=i

3 System Trennzeichen fiir Verknifungswerte
%] Datum
-8 Uhrzeit
23 Anzeige
48 Namen
B Frequenzen
B Kategorie
LB Land
4 Stammdaten
@ Lizenzierung
=4 Sortierung
8] Teilnehmer
a Datenmanagement
L-HEhy Import
BT reccihen
i..@ Zuordnungen
Bl vorgabewerte
=4 Eindeutige Schlissel
&L Tabelle "Perzonen”

=peichern Schlieszen

Zuordnungen: Die hier angegebenen Werte fiir logische Verkniipfungen sollten
nicht geandert werden.

@ Einstellungen

23 RCM Boolean Zuordnung

B Allgemein
B3 Race Grid Boolean Wertzuordnung <True=

-

[
o

24 System Boolean Wertzuordnung <False= Nein

@ Datum
8] Uhrzeit
23 Anzeige
@ Namen
@ Frequenzen
B kategorie
4 Land
23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
23 Sortierung
2] Teilnehmer
a Cratenmanagement
oy Import
B8 Trennzeichen
‘Bl vorgabewerte
3 Eindeutige Schlissel
&L Tabelle "Perzonen”

Speichern Schliessen
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Unter Vorgabewerte konnen einzelne Grundeinstellungen vorgenommen werden,
die bei weiteren Datenbank-Operationen als Grundwerte benutzt werden.
Blockbezeichnung: Die als Default benutzte Blockbezeichnung wird festgelegt

@ Einstellungen

2 RCM Konfiguration der Vorgabewerte
@ Allgemein : T
. Race Grid Blockbezeichung |EFRA E]l
=3 System
%] Datum
%] Uhrzeit
=3 Anzeige
B Namen
By Frequenzen
il kategorie
il Land
23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
23 Sortierung
&l Teilnehmer
a Datenmanagement
-HEy Import
.- Trennzeichen
- zuordnunaen
R crcobncne |
4 Eindeutige Schliissel
&) Tabelle "Perscnen”

Schliessen

12.3.9 Eindeutige Schlissel

Zusatzlich zu den Schlisseln Name und Vorname kénnen hier noch weitere
Schlissel fiir die Stammdatensatze der Personen bzw. Fahrer generiert werden. Das
kann insbesondere bei vielen Fahrern in den Stammdaten helfen, die entsprechende
Suche zu verkirzen.

@ Einstellungen

S RCM Einstellungen zum eindeutigen Schliissel
@ Allgemein

a System
‘@ Datum

@ Uhrzeit [ patenbankfeld "Land"
{24 Anzeige [ patenbankfeld "Lizenz Nr."

{% Namen
&l Frequenzen
{% Kategorie
ol Land
23 Stammdaten
ﬁ Lizenzierung
3 Sortierung
8] Teilnehmer
a Diatenmanagement
By Import
‘2§ Trennzeichen
- Zuerdnungen
By vorgabewerte
indeutige Schlissel

Tabelle "Personen”

[] Datenbankfald "Lizenz Zusatz"

Schliessen
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12.4

Zeitmessung

Hier werden Einstellungen fiir die Zeitmessung und die Teamwertung
vorgenommen. Markieren Sie in der linken Spalte das gewiinschte Ziel und Sie
konnen dann in der rechten Spalte die Einstellungen vornehmen. Zudem kann hier
ein vollautomatischer Ablauf nach einem erstellten Zeitplan eingestellt werden.

12.4.1 Zeitmessung/Allgemein
Hier konnen Sie definieren, ob das Countdown-Fenster im Zeitnahmefenster nach
dem Start eines Laufes ausgeblendet wird oder nicht. Weiter konnen Sie bestimmen,
ob die Zeitdifferenz zum Zeitplan angezeigt wird.
,Sortiere laufendes Rennen nach Prognose”: Das Zeitnahmefenster wird nach der
Prognose fiir jeden Fahrer sortiert anstelle von Runden und Zeit.
XML-Interface fir Live-Streamin aktivieren: Aktivieren Sie dieses Feature nur,
wenn Sie ein fernsehteam am Platz haben, welches diese Feature benutzen kann.
Anderfalls deaktivieren Sie es, weil es nur unnétige Prozessorleistung kostet.
Wenn Sie den Ablauf des Rennens vollautomatisch ablaufen lassen wollen,
aktivieren Sie ,Automatische Steuerung des Anlasses aufgrund des Zeitplanes”.
Wenn Sie dieses nicht aktivieren, sind die weiteren Punkte unter Zeitplan nicht
aktiv. Um den automatischen Ablauf aufzurufen, brauchen Sie dann nur jeweils die
Rundenzdhlung fir Training, Vorldufe oder Finale aufzurufen. Danach erfolgt der
Ablauf automatisch.
Unter LED-Anzeigen kann der Kontrast, die Vorder- und die Hintergrundfarbe der
Uhrenanzeigen im Fenster Rundenzdhlung eingestellt werden.
|+ Zeitmessung
= Eeitmessung Rennoptionen
----- ﬁ Allgemein
I_; Timeout |¥| Countdown nach Rennstart ausblenden
""" g Einzelstart 7] Sortiere laufendes Rennen nach Prognose (anstatt Runden & Zeit)
----- Gruppenstart
oy M-L-F
% Einteilung 5
{4} Meldungen Zeitplan
ﬁE& P;or;;el-cturtasten [¥] Zeitdifferenz gegeniiber Zeitplan in Renniiberischt anzeigen
DLaufresultate [] Automatische Steuerung des Anlasses aufgrund des Zeitplanes
Gruppeneinteilungen
----- Endranglisten LED Anzciotn
{"?;;tf:u:s:::zzng 9 = LED Kontrast (1..10)
- # Laufauswahl
----- (D S::F:EUI.ISST':SLII'IQ LD Farke
:::;:i;i:g @ LED Hintergrundfarbe
g5 Drucken
3 Sprachansagen
(,]9 Fahrernummer
12.4.2 Zeitmessung/Timeout

Hier kann ein Wert flir eine Auszeit vor den Finalen eingegeben werden. Weiter
kann bestimmt werden, ob der Countdown automatisch mit der Eingabe einer

Auszeit startet.

-+ Zeitmessung
ﬁ_ ;eitmessung Timeout Einstellung
%] Allgemein —

T 00:00:10 = Globale Timeoutzeit fir Final / SubFinale
Einzelstart [¥] starte Countdown zusammen mit Timeouteingabe (Countdown = Timeoutzeit)
Gruppenstart

M-L-F
Einteilung

i) Meldungen
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12.4.3 Zeitmessung/Einzelstart

Nachlaufzeit fiir Ansage Rennende beriicksichtigen: Das Rennende wird erst nach
der Nachlaufzeit bzw. wenn alle Fahrzeuge das Rennen beendet haben angesagt.
Rennzeit bei allen Piloten zuriicksetzen: Die Anzeige wie auch die Ansage der noch
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem Fahrer, der als letztes die Ziellinie passieren

wird.

Rennzeit nur beim ersten Piloten zuriicksetzen: Die Anzeige und die Ansage der
verbleibenden Rennzeit basiert auf dem fiihrenden Fahrer.

I+ Zeitmessung

3 Zeitmessung

----- % Allgemein

----- [ Timeout

----- Einzelstart

----- Gruppenstart
By M-L-F

----- Einteilung

14} Meldungen

----- [#] Korrekturtasten
ﬁ Reporte

----- Laufresultate
----- Gruppeneinteilungen
----- Endranglisten
5 Automatisation

----- ¥ Laufbeendung
S Laufauswahl

----- (M Startausltsung

P Bactraitan

(B8

Ansageeinstellungen Einzelstart
[¥] Nachlaufzeit fiir Ansage "Rennende" beriicksichtigen

Riicksetzung der Rennzeit bei Einzelstart
@ Rennzeit bei allen Piloten zuriicksetzten

(7) Rennzeit nur beim ersten Piloten zuriicksetzten

12.4.4 Zeitmessung/Gruppenstart

Nachlaufzeit fir Ansage Rennende beriicksichtigen: Das Rennende wird erst nach
der Nachlaufzeit bzw. wenn alle Fahrzeuge das Rennen beendet haben angesagt.

I+ Zeitmessung

3 Zeitmessung
%] Allgemein
% Timeout
Einzelstart
Gruppenstart

M-L-F
Einteilung

li) Meldungen

“[#] Korrekturtasten

aRepor‘te

Fom i e it

12.4.5 Zeitmessung/M-L-F

s

Ansageeinstellungen Gruppenstart

|| Nachlaufzeit fur Ansage "Rennende” bericksichtigen

M-L-F ist die Abkiirzung flir Miss-Lost-Finish. Hier kénnen Anzeigen im
Zeitnahmefenster flir Fahrzeuge definiert werden, die tberfdllig sind.

I+ Zeitmessung

ﬁ Zeitmessung

----- ﬁ Allgemein

----- [ Timeout

----- B Finzelstart

----- Gruppenstart
M-L-F

----- Einteilung

14} Meldungen

----- [#] Korrekturtasten
ﬁ Reporte

----- Laufresultate
----- Gruppeneinteilungen
----- Endranglisten
3 Automatisation

----- ¥ Laufbeendung
oy Laufauswahl

----- (™ Startauslisung
B} Bestzsiten
Bestitigung

MISS
3 = Anzahl Sekunden nach Ablauf der Mediumzeit, bis Status auf MISS andert
M Status fir Infofeld in Rennibersicht
LOST
60 = Anzahl Sekunden nach Anzeige von MISS, bis Status auf LOST andert
L Status fir Infofeld in Rennibersicht
FINISH

[¥]Nach Ablauf der Rennzeit Piloten mit Status LOST autornatisch als beendet markieren
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12.4.6

12.4.7

M - Miss: Wenn ein Fahrzeug die Zahlschleife nicht nach seiner mittleren
Rundenzeit passiert, wird die Zeile hellgrau und der Status geht auf ,M”. Es kann
zusatzlich eine Offset-Zeit definiert werden, die zusdtzlich abgewartet wird, bevor
der Status wechselt.

L - Loss: Hier kann eine zusatzliche Offset-Zeit angegeben werden, nach der, wenn
der Status zu ,M" gewechselt wurde, die Zeile dunkelgrau wird und der Status

auf ,L“ geht. Abhdngig vom eingestellten Offset zeigt dies an, dass der Fahrer
vermutlich nicht mehr fahrt.

F - Finish: RCM beendet einen Lauf automatisch, wenn alle Fahrer diesen beendet
haben. Wenn dieses Funktion aktiviert wird, werden Fahrer mit dem Status ,Lost” so
behandelt, als wie wenn sie den Lauf beendet haben. Das heilst, wenn alle Fahrer
den Lauf beendet haben und diejenigen, die nicht mehr fahren, den Status ,L”
haben, wird der Lauf automatisch beendet.

Zeitmessung/Einteilung

Wenn die Erkennung der Lookup-Transponder automatisch erfolgen soll, muss diese
Option aktiviert werden. Details dazu sind unter Stammdaten/Transponder Lookup
beschrieben.

Altersklassen in den Gruppeneinteilungen anzeigen: Alterklassen konnen in der
Listendarstellung aktiviert werden.

I+ Zeitmessung

a Zeitmessung Transponder Lookup
; Allgemein
! Timeout |¥| sutomatische Transponder Lookup Erkennung und Zuordnung

% Einzelstart [] Altersklasse in den Gruppeneinteilungen anzeigen (TreeView)
r Gruppenstart

By M-L-F

12| Einteilung

LA} Meldungen

“[+] Korrekturtasten

Zeitmessung/Meldungen

Infomeldung anzeigen, falls Frequenzkonflikt in der Gruppe vorliegt: Es wird bei der
Zeitnahme eine Meldung angezeigt, wenn es in der Gruppe einen Frequenzkonflikt
gibt.

Meldung anzeigen, falls Rundenzeit innerhalb der Sperrzeit: Es wird eine Meldung
ausgegeben, wenn ein Fahrer eine Rundenzeit gefahren hat, die unterhalb der
Sperrzeit liegt.

Infomeldung anzeigen, falls Rundensignal zu schwach: Es werden Meldungen
angezeigt, wenn ein Transpondersignal zu schwach ist. Dabei kann ausgewahlt
werden ob die ,Hits” und/oder das ,Batteriesignal” kontrolliert wird. Bei beiden
Werten kann jeweils eine Grenze eingestellt werden.

I Zeitmessung
= ;eitmessung Meldungen wihrend dem Rennen
----- %] Allgemein .
i"'; Timeout || infomeldung anzeigen, falls Frequenzkonflikt in der Gruppe vorliegt
""" Einzelstart 71 Meldung anzeigen, falls Rundenzeit innerhalb Sperrzeit
Gruppenstart il
M-L-F "l Informeldung anzeigen, falls Rundensignal zu schwach

----- Einteilung

-3} Meldungen

----- [#] Korrekturtasten
3 Reporte

----- Laufresultate
----- Gruppeneinteilungen
----- Endranglisten
3 Automatisation

----- ¥ Laufbeendung
oy Laufauswahl

----- (" Startauslisung
B} Bestzeiten
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12.4.8 Zeitmessung/Korrekturtasten

Online Korrekturtasten per default einblenden: Im Zeitnahmefenster werden die
Online-Korrekturtasten automatisch eingeblendet.
Weiter kann definiert werden, welche Nummern (Fahrzeug-, Startnummer oder
beide) auf den Korrekturtasten angezeigt werden.

I Zeitmessung

= ;eitmessung
ﬁ Allgemein

Einstellungen

5 Timeout
Einzelstart
Gruppenstart

M-L-F

Einteilung

i) Meldungen
L.l[+] Korrekturtasten

[¥] online Korrekturtasten per default einblenden
Beschriftung der Korrekturtasten
(71 Nur Fahrzeugnummer anzeigen

“) Nur Startnummer anzeigen (falls alle Startnummern gesetzt sind)

@ Fahrzeugnummer und Startnummer anzeigen

t‘a Reporte
-

S S

12.4.9 Reporte/Laufresultate

Reihenfolge der Rundenzeiten entsprechend der Positionierung: Die Reihenfolge
von links nach rechts der Rundenzeiten der Fahrer ist entsprechend dem Ergebnis.
Bei den Rundenzeiten den Namen des Piloten: Es wird anstelle der Fahrzeug/
Pilotennummer in der Kopfzeile der Rundenzeiten der Name des Fahrers
ausgegeben.

Bei den Rundenzeiten nur die Pilotennummer anzeigen: Die Fahrernummer wird in
den Lauf-Ergebnissen ausgedruckt.

Positionierung bei den Rundenzeiten anzeigen: Im gedruckten Ergebnis wird vor der
Rundenzeit die Position des Fahrers in Klammern gedruckt.

Zwischenzeiten bei den Rundenzeiten anzeigen (Falls vorhanden): Wenn
vorhanden, werden die Zwischenzeiten fiir die einzelnen Sektoren ausgegeben.
Anzeige des Pilotennamens: Fiir den Ausdruck in der Kopfzeile der Rundenzeiten
kann der Fahrername auf die Anzahl der Stellen gekiirzt werden (getrennt fiir Vor-
und Nachname).

Weiter kann die Anzahl der Fahrer in der Top 10 Liste am Ende eines
Ergebnisausdruckes eingegeben werden.

I+ Zeitmessung
= ;eitmessung Einstellungen Laufresultat
----- % Allgemein
..... [ Timeout |¥| Reihenfolge der Rundenzeiten entsprechend der Positionierung
Einzelstart [¥] Bei den Rundenzeiten den Namen des Piloten (anstatt Fahrzeug- / Pilotennummer)
----- Gruppenstart
B M-L-F |¥| Bei den Rundenzeiten nur die Filotennummer anzeigen (falls Pilotennummern aktiviert wurden’

% Einteilung [¥] Positionierungen bei den Rundenzeiten anzeigen
LA} Meldungen

----- [#] Korrekturtasten

t‘a Reporte

----- Laufresultate

----- Gruppeneinteilungen s
----- Endranglisten =
3 Automnatisation 20 £
----- ¥ Laufbeendung
o Laufauswahl
----- (M Startausltsung =
Bl Bestzeiten 1 o
Bestatigung

[¥] Zwischenzeiten bei den Rundenzeiten anzeigen, falls vorhanden
Anzeige des Pilotennamen

20 Maximale Zeichenldnge des Nachnamen
Maximale Zeichenlange des Vornamen

Reportoptionen Top 10 Liste

Maximale Anzahl Datens&tze der Top 10 Liste
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12.4.10 Reporte/Gruppeneinteilungeen

Hier kann die bestimmt werden, ob die Gruppeneinteilung nach dem Zeitplan
sortiert wird und ob ein Fehler ausgegeben wird, falls diese nicht méglich ist.

I+ Zeitmessung

24 Zeitmessung
Allgemein

) Timeout

-38¢ Einzelstart

r Gruppenstart

S M-L-F

-7E8] Einteilung

L4} Meldungen

“[+] Korrekturtasten

a Reporte

LB Laufresultate

Frunnanaintailiinaan

==l

Reportoptionen Gruppeneinteilung

[¥] Ubernehme die Sortierung der Gruppen aus dem Zeitplan

7] infomeldung anzeigen, falls die Sortierung nicht vom Zeitplan iibernommen werden konnte

12.4.11 Reporte/Endranglisten

Es kann definiert werden, ob die Regenwertung aktiviert wird.

Nicht gestartete Piloten in Endrangliste aufnehmen: Fir freies Training, Training und
Qualifikation kann hier bestimmt werden, ob nicht gestartete Fahrer in der Rangliste
ausgedruckt werden oder nicht.

Weiter kann angegeben werden, wie im Falle von Punktegleichstand verfahren

warden soll.

I+ Zeitmessung

23 Zeitmessung
ﬁ Allgemein
[ Timeout
Einzelstart
.58 Gruppenstart
By M-L-F
--Teg] Einteilung
-id} Meldungen
.[+] Korrekturtasten
23 Reporte
B Laufresultate
[ Gruppeneinteilungen
-+ Endranglisten
23 Automatisation
¥ Laufbeendung
oy Laufauswahl
(! Startauslgsung
B} Bestzeiten
B~ Bestatigung
g5 Drucken
{23 sSprachansagen
qﬂ Fahrernummer
Qﬁ Pilotenname
Qﬁ Rundenzeiten
4

==

Grundeinstellungen
[¥] Regenwertung aktivieren

Vorgehen beim Berechnen der Endrangliste, falls das Finale nicht gefahren wurde
@ Wertung nach der Startaufstellung des Finals

(7) Wertung nach dem Ergebnis des Subfinales

(™1 Wertung nach Resultat der Vorlaufsendrangliste

Vorgehen beim Berechnen der Endrangliste bei Punktegleichstand
~1 Gewertete Ergebnisse nach Runden und Zeit sortieren und dann Vergleich durchfihren
@ Gewertete Ergebnisse nach Punkten sortieren und dann Vergleichen durchfihren
Einstellungen Endranglisten freies Training
[T Nicht gestartete Piloten in freier Traningsendrangliste auffiihren

Einstellungen Endranglisten Training

|| Micht gestartete Filoten in Traningsendrangliste auffiihren

Einstellungen Endranglisten Qualifikation

12.4.12 Integration/Laufbeendung
Hier konnen Sie auswdhlen, ob der Lauf vom Programm automatisch beendet
werden soll, wenn alle Fahrer im Ziel sind. Dann kénnen Sie noch die maximale
Nachlaufzeit einstellen und bestimmen, ob diese oder die Nachlaufzeit aus dem
Reglement genommen wird.

I~ Zeitmessung

Al Zeitmessung
; Allgemein
) Timeout

-388 Einzelstart
= Gruppenstart

(B3]

Einstellungen der Laufbeendung

[7] Lauf automatisch beenden, sobald alle Filoten fertig sind
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12.4.13 Integration/Laufauswahl

Das Programm kann den ndchsten Lauf automatisch auswahlen. Weiter kénnen Sie
wahlen, ob dies nach dem Ausdruck oder aufgrund einer besonderen Bestatigung

erfolgen soll.

(Version 2.2.2.122)

Mit der Zeitverzdgerung lasst sich eine Wartezeit einstellen, nach der der nachste
Lauf aufgerufen wird. Dies ist niitzlich, um eventuell manuell eingreifen zu kénnen.

| Zeitmessung

----- [ Timeout

----- ® Einzelstart

----- Gruppenstart

M-L-F

----- Einteilung

14} Meldungen

----- [#] Kaorrekturtasten

ﬁ Reporte

----- Laufresultate

----- Gruppeneinteilungen

----- Endranglisten
23 Automatisation

Einstellungen zur Auswahl des nichsten Laufes

12.4.14 Integration/Startauslésung
RCM Ultimate kann lhnen den ndchsten Lauf automatisch starten. Sie konnen
auswahlen, ob dies nach einem Countdown geschehen soll und welche
Countdown-Zeit Sie verwenden wollen.

=)

I+ Zeitmessung

3 Zeitmessung

----- % Allgemein
----- [ Timeout

----- Einzelstart
----- Gruppenstart
M-L-F

----- Einteilung
14} Meldungen

----- [+] Korrekturtasten

Einstellungen zum Countdown und Startauslésung
[¥] Lauf automatisch starten, wenn Countdown abgelaufen
[¥]im freien Training
[¥]im Training
[¥]in den Qualifikationen

[#]in den Finalen

==l

3 Reporte

----- Laufresultate

----- Gruppeneinteilungen
----- Endranglisten

{33 Automatisation

----- ¥ Laufbeendung

S Laufauswahl

----- P Startauslfsunn

Dabei wird zwischen freiem und kontrolliertem Training, Qualifikation und Finalen
unterschieden. Weiter konnen Sie auswahlen, ob dies nach einem Countdown
geschehen soll und welche Countdown-Zeit Sie verwenden wollen.

Bitte beachten Sie hier, dass die Countdown-Zeit kleiner als die Pause zwischen
zwei Gruppen sein muss, die Sie im Zeitplan eingeben. Die Pause im Zeitplan fiir
zwei Gruppen muss grofSer sein als die Countdown-Zeit plus die Nachlaufzeit plus
mindestens 20 Sekunden.
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12.4.15 Integration/Bestzeiten

Werden in einem Lauf neue Rekorde gefahren, miissen diese bestatigt werden.
Wenn Sie die automatische Bestzeitenverarbeitung aktivieren, kdnnen Sie
auswdhlen, ob die Bestzeiten nicht oder automatisch bestatigt werden.

| Zeitmessung

= ;eitmessung Einstellungen der Bestzeitenverarbeitung
----- % Allgemein
----- [ Timeout
----- B Einzelstart
----- Gruppenstart
M-L-F
----- Einteilung
14} Meldungen
----- [#] Korrekturtasten
t‘a Reporte
----- Laufresultate
----- Gruppeneinteilungen
----- Endranglisten
5 Automatisation
----- ¥ Laufbeendung
S Laufauswahl
----- (M Startausltsung
Bl Bestzeiten
(= i

[] Automatische Bestzeitenverarbeitung

12.4.16 Integration/Bestétigung
Hier ldsst sich einstellen, ob ein Lauf automatisch bestatigt wird oder
nicht, nachdem er beendet wurde. Bitte beachten, dass bei Subfinalen die
Aufstiegsregelung bei bestatigten Laufen ausgefiihrt wird.

| Zeitmessung

= ;eitmessung Laufbestatigung
----- ﬁ Allgemein

----- [ Timeout

----- 8k Einzelstart

----- Gruppenstart

M-L-F

----- Einteilung

14} Meldungen

----- [*] Korrekturtasten

t‘a Reporte

----- Laufresultate

----- Gruppeneinteilungen
----- Endranglisten

3 Automatisation

----- w Laufbeendung

oy Laufauswahl

----- (™ Startauslésung
B} Bestzeiten

13/ Bestatigung

[7] Laufbestatigen autormatisch durchfihren

12.4.17 Integration/Drucken
Wenn Sie die automatische Druckverarbeitung aktivieren, konnen Sie auswahlen,
ob die Laufresultate nicht ausgedruckt werden oder diese automatisch gedruckt
werden. Wenn Sie die automatische Druckerverarbeitung nicht aktivieren, wird
nach jedem Lauf das Gbliche Bestatigungsfenster fiir den Ausdruck und Sie miissen
den Druck mit der Maus bestatigen.
Weiter konnen sie die Rangliste automatisch drucken. Dabei kann ausgewahlt
werden, ob dieses mit dem Druck-Wizard erfolgen soll und ob die Rangliste nach
jedem Durchgang einer Klasse oder nach Beendigung eines Durchganges tber alle
Klassen erfolgen soll.
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|-+ Zeitmessung

3 Zeitmessung Einstellungen der Druckverarbeitung

----- @ Allgemein

..... [ Timeout [¥] Automatische Druckverarbeitung

""" g Einzelstart @ Laufresultat nicht drucken

----- Gruppenstart = 3

g M-L-F () Laufresultat automatisch drucken

----- Einteilung

Meldungen

----- Korrekturtasten [7] automatischer Druck der Endrangliste
a Reporte

----- Laufresultate
Gruppeneinteilungen @ We
----- Endranglisten
25 Automatisation
----- ¥ Laufbeendung
B Laufauswahl
----- (M Startausltsung
B} Bestzeiten
B} Bestatigung
v@ Ifirg.lc:l-cen
5 Sprachansagen
qﬂ Fahrernummer
qﬂ Pilotenname
qﬂ Rundenzeiten
qﬂ Blaue Flagge
23 Zusatzfunktionen
g Teamecup

EB Konfiguration des Druckdialogs

12.4.18 Sprachansagen/Fahrernummern
An dieser Stelle konnen Sie auswahlen, ob bei Sprachansagen die Pilotennummern
oder die Fahrzeugnummern verwendet werden. Dazu kann noch bestimmt
werden, ob Uberpriift wird, dass alle Pilotennummern gesetzt sind und ob eine
Fehlermeldung angezeigt werden soll, wenn dies nicht der Fall ist. Wir empfehlen,
diese beiden Optionen zu aktivieren, wenn die Pilotennummern angesagt werden

sollen.
Wenn Sie hier Fahrernummern verwenden aktivieren, werden diese zum Beispiel

auch in der Gruppeneinteilung angezeigt.

|-+ Zeitmessung

3 Zeitmessung Einstellungen der Startreihenfolge und Positionierung
----- @ Allgemein
..... [ Timeout [¥] verwende Pilotennummern fiir Sprachansagen
""" g Einzelstart [¥] Uberpriifung, ob alle Filotennummern gesetzt sind
----- Gruppenstart
M-L-F [¥] Meldung anzeigen, falls nicht alle Pilotennummern gesetzt sind

----- Einteilung

Meldungen

""" Korrekturtasten

a Reporte

----- Laufresultate

Gruppeneinteilungen

----- Endranglisten

23 Automnatisation

----- ¥ Laufbeendung
Laufauswahl

----- (M Startausltsung

B} Bestzeiten

Q/ Bestatigung

&4 Drucken

3 Sprachansagen

i-l® Fahrernummer |
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12.4.19 Sprachansagen/Fahrername

Hier kann definiert werden, welche Angaben benutzt werden, wenn der
Fahrername angesagt werden soll.

\; Zeitmessung .

3 Zeitmessung Einstellungen fir die Ansagen des Piloten

----- %] Allgemein

T 1 1. Ansage verwenden, welche beim Piloten hinterlegt ist (Stammdaten)
----- [5% Timeout

----- Einzelstart 2. Falls keine Ansage hinterlegt ist, dann folgende Konfiguration verwenden
----- g Gruppenstart = i
g M-L-F (") Name des Piloten
% Einteilung () Vorname des Filoten
Meldungen = 2
Kormekturtastan ) Name + Vorname des Piloten

3 Reporte @ Vorname + Name des Piloten
----- Laufresultate

----- Gruppeneinteilungen
----- Endranglisten

24 Automatisation

----- ¥ Laufbeendung

-4y Laufauswahl

----- (" Startausltsung
B} Bestzeiten

Bl Bestatigung

&4 Drucken

3 Sprachansagen
Fahrernummer
?ilafennam_e

-¢® Rundenzeiten

12.4.20 Sprachansagen/Rundenzeiten
Die Ansage der Rundenzeiten ldsst sich auf 1/1000, 1/100 oder 1/10 Sekunde

einstellen.
\; Zeitmessung .
23 Zeitmessung Einstellungen fir die Ansagen der Rundenzeiten
@ Allgemein = s
[ Timeout @ Rundenzeitenansagen auf 1/1000 Sekunden
2 Einzelstart () Rundenzeitenansagen auf 1/100 Sekunden
Gruppenstart = 2
o M-L-F (7 Rundenzeitenansagen auf 1/10 Sekunden

Einteilung
Meldungen
..[+] Korrekturtasten
a Reporte
B Laufresultate
[ Gruppeneinteilungen

Endranglisten
23 Automatisation
¥ Laufbeendung
-8y Laufauswahl
(P Startauslisung
B} Bestzeiten
@ Bestatigung
g5 Drucken
{23 sSprachansagen
Qﬂ Fahrernummer
Pilotenname
R_unde_r! iten |
Qﬂ Blaue Fldgge
23 Zusatzfunktionen

Lol Teamcup
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12.4.21 Sprachansagen/Blave Flagge

Eine blaue Flagge wird im Rennsport benutzt, um einem vorne liegenden Fahrer

zu signalisieren, dass ein schnelleres Fahrzeug von hinten aufholt und er dieses
Fahrzeug tGberholen lassen muss. Im RC-Car-Rennsport wird dieses durch Ansagen
der Rennleitung/Schiedsrichter durchgefiihrt. RCM Ultimate unterstiitzt dieses

mit automatischen Ansagen. Hier ist aber zu beriicksichtigen, dass jeglicher
Algorithmus, der diese Situation berechnet, nicht alle Falle beriicksichtigen kann.
Auch kann RCM Ultimate nur die Werte berticksichtigen, die auf der Start-/Ziellinie
gemessen werden (Messschleife). Alles, was wahrend einer Runde passiert, kann
RCM Ultimate nicht in die Berechnungen mit aufnehmen. Wenn eine Ansage
erfolgt, erscheint eine Meldung unten rechts.

| Zeitmessung
= zeitmessung Einstellungen fir die Erkennung einer "Blaue Flagge" Situation
----- %] Allgemein
i"'; Timeout 700 = Maximaler Zeitabstand zweier Fahrzeuge in Millisekunden
""" Einzelstart 3 ~ Anzahl der minimal gefahrener Runden fiir die Erkennung der Situation
----- Gruppenstart
M-L-F 3 — Wieviele der letzten Runden sollen fir den Vergleich aufsummiert werden
----- Einteilung
-.{1) Meldungen 500 5 Wieviel schneller in Millisekunden muss das hintere Fahzeug sein
----- [#] Kaorrekturtasten
{3 Reporte | Das hinten liegende Fahrzeug ist nur wenig schneller als das vordere

----- Laufresultate

----- Gruppeneinteilungen

----- Endranglisten )

3 Automatisation || Das hinten liegende schnellere Fahrzeug ist ein Zeit lang ausgefallen
----- ¥ Laufbeendung

oy Laufauswahl

----- (M Startausltsung

B} Bestzeiten
Bl Ractitinina

Abhdngig von den Streckenbedingungen miissen dazu einige Werte eingestellt
werden:

Maximaler Zeitabstand zweier Fahrzeuge in Millisekunden: Der Abstand zwischen
den beiden Fahrzeugen, ab der eine Berechnung erfolgt. Ist der Abstand grolier,
passiert nichts.

Anzahl der minimal gefahrenen Runden fiir die Erkennung der Situation: Es miissen
mindestens so viele Runden gefahren sein, bevor die Berechnung erfolgt. Direkt
nach dem Start wird die Situation noch nicht berechnet.

Wieviele der letzten Runden sollen fiir den Vergleich aufsummiert werden: Gibt an,
wie viele Runden in die Berechnung einfliellen.

Wie viel schneller in Millisekunden muss das hintere Fahrzeug sein: Wenn ein
Fahrzeug nur wenig schneller als das vordere ist, wird keine Meldung ausgegeben.
Der Wert wird dazu benutzt, festzustellen um wieviel das hintere Fahrzeug
schneller sein muss, damit eine Ansage erfolgt.

Das hinten liegende Fahrzeug ist nur wenig schneller als das vordere; das hintere
Fahrzeug muss mindestens X Runden vor dem vorderen liegen: Diese Angabe
berticksichtigt den typischen Uberrundungsvorgang. Wenn dies aktiviert ist, wird
eine Ansage erfolgen, wenn das hintere Fahrzeug mindestens die eingestellte
Anzahl Runden vor dem vorderen liegt.

Das hintere Fahrzeug ist eine Zeit lang ausgefallen; wieviel schneller in
Millisekunden muss das hintere Fahrzeug sein: Dieser Fall tritt zum Beispiel in
langen Finalen auf. Ein schneller Fahrer ist ausgefallen, liegt hinten, aber rollt dann
das Feld von hinten auf. Wenn diese Option aktiviert ist, wird berticksichtigt, um
wieviel schneller er sein muss, dass eine Ansage erfolgt.

Einige der Eingaben miissen in Millisekunden erfolgen, es gilt: 1000 Millisekunden
=1 Sekunde.

Im Allgemeinen sollten die Default-Werte gut funktionieren, missen aber auf jeder
Strecke unbedingt Gberpriift werden.
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12.4.22 Zusatzfunktionen/Teamcup

12.5

Aktivieren Sie alle Optionen, wenn Sie eine Teamwertung fahren wollen. Neben
dem normalen Ergebnis kdnnen Sie damit zusdtzlich eine Teamwertung abrufen.
Die erfordert, dass in den Stammdaten bei Personen und Teams die entsprechenden
Eintragungen erfolgt sind.

\_ Zeitmessung sl
3 Zeitmessung Teamcup Einstellungen
----- %] Allgemein
..... [ Timeout [T Druckmenu fiir Teamraglisten aktivieren
""" Einzelstart 7] rRundeniibersicht der Teams aktivieren
----- Gruppenstart
By M-L-F [[]RCM Publisher mit Teamdaten aktualisieren

----- Einteilung

Meldungen

----- Korrekturtasten

a Reporte

----- Laufresultate

----- Gruppeneinteilungen

----- Endranglisten

3 Automatisation

----- ¥ Laufbeendung

oy Laufauswahl

----- (" Startauslésung

B} Bestzeiten

Q/ Bestatigung

&4 Drucken

3 Sprachansagen
Fahrernummer

qﬂ Pilotenname
Rundenzeiten

qﬂ Blaue Flagge

£ Zusatzfunktionen

i Teameup |

Soeichern Schliessen

Zusatzfunktionen

Zusatzfunktionen missen aktiviert werden. Der friiher hier zu findende MyLaps-
Datenexport ist jetzt in RCM Ultimate automatisch aktiviert. Der Multiloop-Support
ist im Anhang 1 dieses Handbuches beschrieben.

@ Zusatzfunktionen

Freigeschaltene Zusatzfunktionen

Freizchaltcode

.
Zusatzfunktion Status
(AMBrc3 / AMBRe4 Multiloop Support Aktiviert
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13

13.1

Werkzeuge

Unter Werkzeuge sind diverse Hilfsfunktionen verfligbar. Unter anderem:
Aktivieren oder deaktivieren der Club-Transponder.

Pilotennummer |6schen,

eine umfassende Suchfunktion,

Loschen von tempordren Transpondern.

Zuriicksetzen der Skillwerte.

Spracheneditor um die Texte im Programm zu d@ndern oder zu Ubersetzen.
Editoren um die Layouts der Reporte zu definieren.

Datei-Import und -Export von Verbandsdaten sowie den in RCM Ultimate
gespeicherten Daten, darunter auch von Anldssen.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

© Datei Ansicht Listenverwal g Einteil denzahl ] B t figuration | Werkzeuge | Fenster  Hilfe
I Ubersicht / Drucken Clubtransponder [deaktiviert]
£ sueenshol Race Sprachansagen [aktiviert]
I el il K3
] I-:" Zeilplen / ische Steucrung [deaktiviert]
=4 Test
14.07.2000 Suche »
15.07.2008
m ¥y Listen Lischen 3
My Teilnehmer "
& My Gruppensintsilung Zuriickselzen Lg
&M Endrangliste Updale ¥
Editoren +
Repartvarlagen 3
Verbandsdaten 3
Dalemnanayemenl [3
e T = .
Kategoric iR

Club-Transponder

Der Menii-Punkt Transponder Set kann die Zusatze [inaktiv] oder [aktiv] aufweisen.
Aktiv: Mit dieser Einstellung wird der Transponder-Satz verwendet, welches fiir

den Anlass geladen wurde und auch konfiguriert wurde. Dabei entsprechen die
Transpondernummern 1 - 10 den Fahrzeugnummern 1 - 10. Zum Beispiel wird
Fahrzeug Nummer 1 mit dem Transponder gezahlt, welcher im Transponder-

Satz mit der Fahrzeugnummer 1 konfiguriert wurde und in der Regel an erster
Position eingetragen ist. Diese Einstellung verwenden Sie dann, wenn Sie die Club
Transponder nach jeder Gruppe einsammeln und fiir die ndchste Gruppe neu

ausgeben.
- . |

juration | Werkzeuge guration | Werkzeuge | Fenster Hilfe

CIub—TransRonder [aktiviert]

Filotennummzrn 18schen

Eenster  Hilfe

| Clutr-\Transpc-nder [deakkiviert]

Pilatennummern lgschen

Temporére Transponder [dschen Tempordre Transponder Kbschen

suche Suche

Editoren Editoren

Reportvorlagen Reportvorlagen

Yerbandsdaten Verbandsdaten

Catenmanagerment Datenmanagement

Datensynchronisation Datensynchronisation

Inaktiv: Diese Einstellung verwenden Sie, wenn Sie keine Club-Transponder
verwenden, oder wenn Sie die Club-Transponder fiir den ganzen Tag den Fahrern
zur Verfligung stellen. In diesem Fall ist der Transponder wie ein personlicher
Transponder zu handhaben. Aber da er aus dem Club-Transponder Set stammt,
sollte dieser als tempordrer Transponder erfasst werden. Die Erfassung erledigen Sie
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13.2

13.3

in den Personalstammdaten in der entsprechenden Kategorie im Feld Temporarer
Transponder.

Sind die Club-Transponder in einem Transponder-Satz erfasst und inaktiv gesetzt,
so erkennt das Programm automatisch, ob es sich um einen Club-Transponder
oder einen reguldren personlichen Transponder handelt. Bei der Zuordnung
eines Dummy-Transponders in der Rennibersicht wird automatisch das korrekte
Feld entweder Transponder oder Temporarer Transponder ausgewdhlt und dort
eingetragen. Im Transponder-Logfile wird ein Club-Transponder mit ,Club”
bezeichnet, dagegen wird ein personlicher Transponder mit ,Privat” angezeigt.
Durch einfaches Auswéhlen des Menipunktes wird der Status jeweils umgeschaltet.
Ist Club-Transponder aktiv, wird dieses bei der nachsten Auswahl deaktiviert.

Sprachansagen [aktiviert]

Es kann vorkommen, dass die automatischen Sprachansagen ganz schnell aktiviert
oder deaktiviert werden missen. Dieser Mentipunkt ist ein Umschalter, d.h. wenn
die Sprachansagen aktiviert sind, einfach darauf klicken und sie werden deaktiviert.
Sind sie deaktiviert werden sie durch Klicken auf diesen Punkt eingeschaltet.
Aktiviert wird im Meni durch eine Haken vor dem Meniipunkt angezeigt.

Automatische Steuerung [aktiviert]

Es kann vorkommen, dass die automatische Steuerung ganz schnell aktiviert

oder deaktiviert werden muss. Dieser MenUpunkt ist ein Umschalter, d.h. wenn
die Steuerung aktiviert ist, einfach darauf klicken und sie wird deaktiviert. Ist sie
deaktiviert wird sie durch Klicken auf diesen Punkt eingeschaltet. Aktiviert wird im
Menli durch eine Haken vor dem Menipunkt angezeigt.

Club-Transponder [aktiviert]
Sprachansagen [aktiviert]

v ﬁ.utnmatiscﬁ Steuerung [aktiviert]
8

Corkn %

Club-Transpender [aktiviert]
Sprachansagen [aktiviert]

| Automatische ﬁteuerung [deaktiviert]
S

Sirhe 3
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13.4

13.4.1

Suchen

Mit dieser Funktion konnen schnell Informationen gefunden werden. Gesucht
werden kann nach Fahrern, Transpondern und Frequenzen. Damit lassen sich
Fragen wie ,in welcher Gruppe ist der Fahrer”, ,wem gehort der Transponder” oder
,wer hat noch diese Frequenz” schnell beantwortet werden.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

Datei  Ansicht  Liste g Fi g B g S Fenster  Hilfe
Tibsee sicchul § Dok Clubtransponder [deaktiviert]
& Srreenshol Race Sprachanzagen | aktiviert]
= i
» '-_=" 3'3’;:: Automatische Stauerung [deaktmert]
I 14.07.2008 Suche (3 Fahirer
B} 1s.07.2008 D\% .
1 i Listen Léschen v Transponder
[ ¥ Tednchmer &
[l g Gruppenainteilung Zuriicksetzen " e
1 ¥y Endrangliste Update ¥
Editoren »
Repurtvorlagen »
Verhandsdaten ¥
Datenmanagement »
T : :
Kategerie i

Geben Sie den Namen oder Vorname oder einen Teil davon ein und klicken Sie
anschliefend auf den Button rechts neben dem Eingabefeld. Alle Fahrer, zu denen
der Text passt, werden aufgelistet.

& Fahrersuche...

Filter

Suche: [ Q*

Gefundene Fahrer nach Filterung

Marne & |Kategnrie Gruppe
[=] Lauf : Training

| |FFFFFFfFFfFF !1:8 Track [1:8.C Track] |Gruppe 3/ Nr. 5
=] Lauf ; Yorlauf

B |FFFFFFff'FFFF !1:8 Track [1:8 1.2 Track] Gruppe 3/ Mr. &

Schliessen
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13.4.2 Transponder

Geben Sie die Transpondernummer oder einen Teil davon ein und klicken Sie

auf dem Sucher-Button rechts neben dem Eingabefeld. Der Fahrer, dem die
Transpondernummer zugeordnet ist, wird aufgelistet. Dies ist dann nitzlich,

wenn Sie zum Beispiel einen Clubtransponder suchen, den der Fahrer nicht
zuriickgebracht hat, oder wenn ein Fahrzeug bei Technischen Kontrolle nicht
abgeholt wurde und tiber einen eingebauten personlichen Transponder identifiziert
werden kann.

,t Transpondersuche...

Fahrer mit selektiertem Tranzsponder
Transponder Mr. ﬂ
Transponder
Marne |I-<ateg0rie |Gruppe Transponder |
=! Lauf : Training
| | (222000 qqgaag [1:8 Track [1:50.C Track] |Gruppe 2 / hr. 6 [1234567
VWVRVY veyvyy 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 2 1234563
] [wwwrwrww wsn [1:8 Track [1:81.C Track] |Gruppe 1 / 1. 3 1234580
[ [ = o0 |1:8 Track [1:81.C Track] |Gruppe 4 /7 Nr. 3 [1734568
YTV YYVYYY 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 4 1234562
B ZZZZZE 222222 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 24 Nr 1 1234567
: =| Lauf : Worlauf
MMMMMM mmmmmm 11:8 Track [1:81.C Track] Gruppe 1 / Nr. 5 1234564
| | 222000 qqgaag 1:8 Track [1:80.C Track] Gruppe 1/ hr. 2 1734567
VWVRVY veyvyy 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 3 1234563
] [wwwrwrww www [1:8 Track [1:81.C Track] |Gruppe 1 / 1r. 4 1234580 =
[ [ = o0 |1:8 Track [1:81.C Track] |Gruppe 1/ hr. 6 [1734568
YTV YYVYYY 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 1/ Nr. 7 1234562 -

Schliessen

13.4.3 Frequenz

Geben Sie eine Frequenz ein, um zu priifen, wer alles diese Frequenz verwendet

und in welchen Gruppen die Fahrer verteilt sind. Der Frequenzrechner berechnet
auch automatisch die Spiegelfrequenz, welche ebenfalls storend wirken kann und
zu vermeiden ist. Somit ist schnell ersichtlich, ob sich beispielsweise zwei Fahrer

gegenseitig storen kdnnen.

e Freguenzrechner

Frequenzumrechung

Frequenz / Kanal 27.015 [MHz]
Obere Spiegelfreguenz; 27470 MHz

Untere Spiegelfrequenz: 26.560 MHz

Fahrer mit zelektierter Frequenz

Narme kategarie Gruppe Frequenz
| |- Lauf : Training : : :
EEEEEE ececee 1:8 Track [1:8i.C Track] Gruppe 3/ Nr. 4 27.015 MHz
B KEKERK kkkklkl 1:8 Track [1:8 1.2 Track] Gruppe 2 M. 2 27.015 MHz
= Lauf : Yorlauf .
| | [EEEEEE secees 1:8 Track [1:8 1.2 Track] Gruppe 3/ Mr. 7 27.015 MHz
[ | kKKK kkkkkk 1:& Track [1:8i.C Track] |Gruppe z / Nr. 4 27.015 MHz

Schliessen
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13.5 Loschen

13.5.1

Mit dieser Funktion lassen sich die Pilotennummern und die temporaren
Transponder |6schen.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

Datei  Ansicht  Listerverwaltung  Einteil Rundenzahl d. Configurati Werkzeuge ] Fenster  Hille
| Ubersicht | Drucken [7_|| Clubwransponder [deaktiviert]
lgs Sceenshot Race |L| Sprachansagen [aktiviert]
=
B - é:‘[":: Automatische Steucrung [deaktiviert]
[ 14.07.2008 Suche
[ 15.07.2008
® i Listen Laschen Fahrernummern
& 1 Teilnehmer 2 |
Zurlicksetzen | Temporére Transponder

® W Gruppeneinteilung
@ ¥ Endranghste

Update
Editoren
Reportvorlagen

verbandsdaten

Datenmanagement

£ =

MyRCM
[ kategerie Lo

Pilotennummer loschen

Bei der Gruppeneinteilung kdnnen Fahrernummern erzeugt werden, die zur
einfacheren Identifikation der Fahrer dienen kénnen. Mit dieser Funktion kénnen
diese Nummern nach einem Rennen wieder geldscht werden, damit diese beim
nachsten Anlass wieder neu erzeugt werden konnen. Dabei kann angegeben
werden, welche Pilotennummern geldscht werden, ob alle in den Stammdaten, nur
die des aktiven Anlasses oder nur die einer Kategorie.

@ Fahrernummern loschen

Wollen Sie wirklich die Fahrernummern aller Filoten lgdschen?

() Fahrernummern von allen Stammdaten laschen

{®yFahrernummern der Biloten bestimmter Klaz=en |Gzchen:

{#) Fahrernummern aller Klassen des aktiven &nlasses |tschen

() Fahrernummern der Filoten der ausgewahlten Klasse loschen

Fortzchritt
| |

[ Ok ] [Abbre:hen ]

Die Nummern werden erst geloscht, wenn Sie die Abfrage, ob die Fahrernummern
wirklich geloscht werden sollen, mit o.k. bestatigen.

iR
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13.5.2 Léschen der temporédren Transponder

Wenn nun die Club-Transponder deaktiviert sind und es Fahrer gibt, die einen
tempordren Transponder verwenden, so werden sie diese am Abend wieder
abgeben, damit sie geladen und am nachsten Tag neu verteilt werden kdnnen.

Um nun alle Eintrdge in dem Feld Tempordrer Transponder auf einmal zu I6schen,
flihren Sie diese Funktion aus. Dabei kann angegeben werden, welche temporédren
Transponder geldscht werden, ob alle in den Stammdaten, nur die des aktiven
Anlasses oder nur die einer Kategorie.

@ Tempordre Transponder loschen

Waollen Sie wirklich die tempordren Transponder aller Piloten |Gschen?

() Temporare Transponder von allen Stammdaten léschen

{s)Temporare Transponder der Piloten bestimmter Klaz=zen |&zcher:

{(¥) Temporare Transponder aller Klassen des aktiven Anlasses |6schen

() Temporare Transponder der Filoten der ausgewahlten Klasse laschen

Fortschritt
[ 0 %a ]

Ok l [Abbre:hen l

Der Loschprozess wird durch eine Fortschrittsanzeige angezeigt. Diesen Prozess
sollten Sie nicht unterbrechen, bis er abgeschlossen ist.
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13.6  Zuricksetzen
Mit dieser Funktion lassen sich Skill-Werte und die Skill-Level zurlicksetzen.

© Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

: Datei  Ansicht  Listenverwaltung  E B B Konfiguration | Werkzeuge | Fenster  Hilfe
| Ubersicht | Drucken @| Clubtransponder [deakliviert]
& screenshnt Race | b | Sprachansagen | aktiviert]
= [ Frilplan
[=R " ¥ he Steuerun
= Test al S
[ 14.07.2000 Suche 4
15.07.2000
® g Listen Lisschen v
m Teilnechmer -
M %y Gruppeneinteilung Z Is [ Skillwerte
o K3
# ¥ Endrangliste Update » Levalwerta
Cditoren b
Reportvoriagen »
Verbandsdaten +
Datenmanagement >
‘ ;‘ RCM »
Kategone by

13.6.1 Skillwerte zuricksetzen

Mit dieser Funktion lassen sich die Leistungsklassen der Fahrer einer bestimmten
Kategorie zuriicksetzen. Es kann oben bei Skills der Grundwert eingegeben werden,
auf den alle Fahrer zuriickgesetzt werden. Darunter folgt die Auswahl der Kategorie.
Mit Ok werden die Eingaben bestétigt. Ein Balken zeigt den Fortschritt der Funktion
an.

&% Skillwerte zuriicksetzien

Waollen Sie die Skillwerte der gewahliten Kategone wirkhich zurucksetzten?

skill 200 =
Kategorie 1:80.C Track x|

Fortschritt
| 0 % |

Ik Ok || Abbrechen

13.6.2 Levelwerte

Mit dieser Funktion lassen sich die Levelwerte der Fahrer einer bestimmten
Kategorie zuriicksetzen. Es kann oben bei Level der Wert eingegeben werden, auf
den alle Fahrer zurilickgesetzt werden. Darunter folgt die Auswahl der Kategorie. Mit
Ok werden die Eingaben bestatigt. Ein Balken zeigt den Fortschritt der Funktion an.

% Levelwerte zuriicksetzten

Waollen Sie die Levelwerte der gewdhiten Kategorie wirklich zunicksetzten?

Level d

Kategorie 1:8 i.C Track |[ X
Fortschritt

[ 0 % |

Ok | |Abbre+:hen|
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13.7 Update/Altersklassen

Wenn man diese Funktion auswahlt, werden die Angaben der Altersklassen bei den
Fahrern neu berechnet. Die Altersangaben werden bei den Kategorien eingestellt.

@ Race Control Management Ultimate [ Screensh

. Dalei  Ansicht Li ltuny ilung  Rund hluny  Stammdaten R Li Eensler  Hille
| Ubereicht | Urucken @ Clublransponder [deakliviert]
84 screenshot Race Sprachansagen [aktiviert]
& _":é‘ é;?lz' Automatische Steuerung [deaktiviert]
= e
[&) 14.07.2000 Suche
&) 15.07.2008
& Iy Listen Léschen
1+ i Teilnehmer

1+ 3 Gruppeneinteilung Zuriicksctzen
[ %§ Endranghste

Update

kditoran

Reportvoriagen

Verbandsdaten

Dalenmanagermenl

| MyRCM

Im folgenden Fenster klicken Sie auf o.k. und das Update wird ausgefiihrt.

@ Update der Altersgruppen basierend auf Ge...

Fortechritt Klassen:

| 0 )
Fortschritt Personen:

| )
Fortschritt Total:

[ 0% )

[ e l Eﬁ.bbrechen J

13.8 Editoren

Hier konnen Sie sowohl die Texte, die RCM Ultimate benutzt, wie auch die
Sprachansagen dndern.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

| Dater Ansicht L a Kenfiguration | w fenster Liife
1 Tibe=r sichi [ Drecken Clubtransponder [deaktiviert]
Ex Screenchot Race [ + | Sprachansagen [aktiviert]
=R Z::lh)lan Automatische Steuerung [deaktiviert]
=R R |
E) 14.07.2008 Suche k
15.07.2008 B
B Listen Loschen »
=] Teilnehmer
W % Gruppencinteilung Zurucksetzen 3
4§ Cndrangliste Update ¥
Fditoren 1. 3 Uhersetrungen
—~ g -
Repuortverlagen v Sprachansagen
verbandsdaten »
Datenmanagement 3
] e ,
Kategeorie i

¥4 RC-Timing Seite 175



ZROM

RCM Ultimate Benutzerhandbuch

(Version 2.2.2.122)

Race Conitrol MMM __________________________________________________________________________________|

13.8.1

Ubersetzungen

Der Spracheditor ermoglicht, dass Texte korrigiert werden kénnen oder andere
Bezeichnungen eingetragen werden konnen. Es ist auch moglich eine neu erstellte
Sprache, welche zu Beginn in Englisch vorliegt, Satz fiir Satz in die gewlinschte
Sprache zu lbersetzen und damit ein neues Sprachset zu erhalten in dem RCM
Ultimate zukdiinftig eingestellt werden kann. Wenn der Spracheditor gestartet wird,
missen ca.1900 Texte geladen werden, das dauert eine kleine Weile.

t {ibersetzungseditor - Deutsch

[

| Schliessen

Teslabschnille

Cualog == Pilot Search]

Diglog == Point Administration]
Dialog = Paint Selection]
Dialog = Practice Classification]
Dialog »> Print Preview]

Dialog »> Print] Teutdefinitinnen
Dualog »> Printer Settmys] I

Dialog > Progress) =
Dialog == Punishmeant]

Dialog == Qualy Classificatian]
Dialog »» RC-Docodor]

Cialog »> Race Analysis Reports]
Dialog »> Race Wizar

Dvalog == Rebuld Reports]

Dialog = Record Editor]

Diglog = Helease History]

Dialog > Remove Event Progress
Dialog »» Remove Event]

Cialog »> Report Editor]

Dualey »> Repurtame|

Dialeg > Reset Levels]

Dialog 2 Reset Skills]

Dialag »> Result Carréction

Optirven der Testidbersetunyg

Vergabesprache =

Vollextsuche

7]

[rext [vargabesprache

0x00307  Anzahl der Finalgruppen
Ox00ZEA

Ox0030E
0x002ED

anzahl gewertete Bestzeiten =
anrahl gewertere Hestzaiten
anzahl gewertete Trainingslaufo

000300
0x002F0
Ox00342
0x00323
0x0601F

Anzahl gewertete Vorlaute

Aufeinander folgend

aufsreigen direkr aus A und B

Aulsteigend |

Aulslieg aus den Sublinalen n Subfinale

Ox060Z1 aufstieq basierend auf der Finalendrang

| |ox00384 ausgewahltes Reglement

| |ox0oze7 A 2u kapicrend | s =

| P il 5|

Dialog >> Rule Sclection]

Cialog >> Section Administration]
Dualeg »> Sections]

Dialog == Shell Browser]

Dialog == Skilladjustment]

Dialog = Softwarelipdare]
Dinalog »» Special Featuras]
Dialog »> StartOrder Admingstratin -
Dialog >> StyleSheet Editor] |=
Dualeg = StyleSheet Fonts]
Dialog = SubFinal Selection]
Dialog == Team Administration]
Dialog > Team Selection]
Dialog »» Teameup Overview]
Cialog »> Template Editor]
Dialog »> Template Info]
Dialog = Ticker Message|
Dizglog = TimeTable Editor]
fialea s Timalabla leoml

Teutiiherantzung

1] [

3628 Toe [Dial

Der Spracheditor zeigt auf der linken Seite eine Mendistruktur, welche nach
Themengebieten geordnet ist und jeweils den Textinhalt eines Fensters oder einen
Funktionsablauf bezeichnet. Wird links ein Mentipunkt markiert, werden rechts in
einer Tabelle alle Texte dargestellt, welche unter diesem Menipunkt beschrieben
sind. In der rechten Tabellenspalte (unter der Uberschrift Default) kann nun eine
weitere Sprache eingestellt werden, welche oben in der Auswabhlliste ausgewahlt
werden kann. Wenn oben eine Vorgabesprache (zum Beispiel Englisch) gewahlt
wird, wird die Spalte Default erst dann aktualisiert, wenn in der linken Spalte des
Fensters unter Textabschnitte ein neuer Abschnitt angewahlt wird.

Neue Texte, die erstmals in dieser Version benutzt werden, sind im Textabschnitt
,neue oder angepasste Texte zu finden und sind hellrot markiert. Die Markierung
neuer Texte ist auch in den anderen Textabschnitten vorhanden.

>> Rule Administration] >> 325
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| | | Meu Laden

Schligssen

Textabschnitte

Optionen der Textubersetung

Core == Help Configuration]
Core == Image Library]

Core == Manager]

Core == Message]

Core => Report Configuration]
Report Section Text]
e == Report Text]
== StyleSheet Text]
= System Message]

=x Woice Manager]

Dialog == About]

[Dialog == Association Expart]
[Dialog == Association Irmport]

Dialog == Block Administration]
Dialog == Block Selection]

Dialog == Championship Editor]
Dialog == Championship EventData)
[Dialog == Championship Eventhr]
[Dialog == Championship Point Editor’
Dialog == Change Pilot]

Dialog == Clear Pilotnumbers]

Dialog == Clear Temp Transponder]
Dialog == Close RCM Confirmation]
Dialog == Club Administration]
[Dialog == Configuration Editaor]

[Dialog == Confirm Record]
[Cialan Conntry ddoainicteationd

B

“'argabesprache

Wolltextsuche

Enalish

15

Textdefinitionen

#

Text

Vorgabesprache -

O=02800
Ox02801
0x02802
0x02803

Hr
Liz.-Nr
.Name
:Na;t

Mr
|Licence
Mame

4]

= IIF‘

Textiibersetzung

2749 Texte

[Core == Repork Text] == 150

13.8.2 Vorgehen fiir das Andern einer Sprachressource

Nach dem Auswahlen einer Kategorie werden die entsprechenden Textdefinitionen
aufgelistet. Der zu verdndernde Text wird nun in der Tabelle rechts ausgewahlt

(z. B. Rundeniibersicht) und im Feld unter der Tabelle auf den gewiinschten Wert
verandern (z. B. Rennibersicht). Anschlielfend missen Sie den Button ,Speichern”
betitigen. Die vorgenommenen Anderungen werden sofort sichtbar.

& Ubersetzu ngseditor - Deutsch

| || Meu Laden |

Schliessen

Textabschnitte

Optionen der Textubersetung

Core == Help Configuration]
Core == Image Library]
Core == Manager]
Core == Message]
[Core == Report Configuration]
== Report Section Text

£ Report Text

=» StyleSheet Text]
Core == Systemn Message]
Core => Woice Manager]
[Dialog == About]
[Dialog == Association Export]
Dialog == Association Import]
Dialog == Block Administration]
Dialog == Block Selection]
Dialog == Championship Editor]
Dialog == Championship EventData)
[Dialog == Championship Eventhr]
Dialog == Championship Paoint Editor]
Dialog == Change Pilot]
Dialog == Clear Pilotnumbers]
Dialog == Clear Temp Transponder]
Dialog == Close RCM Confirmation]
[Dialog == Club Administration]
[Dialog == Configuration Editar]

[Dialog == Confirm Record]
[Cialon Conntry Adominictrating]

bsi

Vargabesprache

Wolltextsuche

Enqglish

b |

Textdefinitionen

# |Text |Uorgabesprache -
Ox02800 Mr Mr
_DxDZBDZ _Name _Name
_DXDZBUS _Na_t I‘-.Iai; E'E
4] |
Textubersetzung
Liz.-Mr

2749 Texte

[Care == Report Text] == 150

Wenn Sie nun wédhrend dem Bedienen des Programms ein Wort finden, das
falsch geschrieben ist oder das sie einfach verandern mochte, dann kénnen sie
das entsprechende Wort suchen. Unter Volltextsuche geben Sie das Wort ein. Das
Suchergebnis zeigt nun alle Ausdriicke an, welche der Suche entsprechen. Unten
bei Textiibersetzung konnen Sie dann den Ausdruck dndern und mit Speichern die

Korrektur abschlieRen.
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13.8.3 Neues Sprachset erstellen

Mit dem Spracheditor kann eine neue Sprache erstellt werden. Der Name der
neuen Sprache muss im Menii Konfiguration im Submenii Sprache erstellt werden.
Dazu gehen Sie in Konfiguration/Sprache und markieren in der linken Spalte
,Lokalisation”. In dem Fenster werden dann die verfligbaren Sprachen mit

dem Namen und dem Dateinamen angezeigt. Unter ,1“ steht eine zusatzliche
Information. ,S” heif8t Standard und ,U” heifst User. Standard-Sprachen werden
bei allen RCM-Produkten mitgeliefert. Wir kdnnen nicht alle User basierten
Sprachdateien liefern, das ist abhdngig von den Vertragsvereinbarungen. Einige
Sprachen hat RC-Timing gekauft, andere miissen beim Ersteller gekauft werden.
Wenn Sie eine Sprache erstellt haben, wiirde es uns freuen, wenn Sie uns diese
auch zur Verfiigung stellen kdnnten, selbstverstandlich gegen Bezahlung, sodass
diese auch anderen Kunden zugutekommen.

Die Buttons unten geben Ihnen die Moglichkeit eine neue Sprache erstellen, eine
Sprache zu importieren, eine Sprache zu exportieren und eine Sprache zu 16schen.
Markieren Sie dazu eine Sprache in der Liste.

Neue Sprache erstellen: Offnet einen Dialog, in welchem der Namen der neuen
Sprache angegeben werden muss. Ein Eintrag muss nur im Feld Sprache gemacht
werden. Der Dateiname wird automatisch erstellt und sollte nicht abgedndert
werden. Nach Abschluss mit OK wird eine Kopie des englischen Sprachsets erstellt,
welche vorerst einmal fiir die neue Sprache als Referenz dient. Nun kénnen alle
Textteile mit dem Spracheditor in die gewlinschte Sprache (ibersetzt werden.
Sprache importieren: Es kann die zu importierende Sprachdatei ausgewahlt werden.
Wenn es sich um eine noch nicht existente Sprache handelt, muss zunéchst eine
Sprache erstellt werden. Wenn die Sprachdatei bereits vorhanden ist, werden nur
die Daten synchronisiert und der fehlende Text in Englisch zusatzlich eingetragen.
Bei diesem Vorgang wird automatisch ein Logfile erstellt, welches hilft einfach die
neuen Sdtze zu finden, um diese dann auch noch zu bersetzen.

Sprache exportieren: Hier kann ein die ausgewdhlte Sprache als RCM-Sprachdatei
exportiert werden.

Sprache 16schen: Loscht nur den Eintrag aber nicht die Sprachdatei in C:\
Programme\RCM Voice\Language\.

@ Sprachauswahl [g\

a%e Lokalizicrung Lokalisierung
|- Ansagen = o
<i' 2 Pregrammsprache .'i _E?_e_u_:s_c?'! v
Reportsprache ’i'l Deutsch &
Wer liybare Sprachen
Sprache Filename 1 ~
= Deutsch C:\Programme'\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Gerr 5

| C:\Programmc\RCM Ultimate V2\Languagesilanguage Engl|S

| Italiano C:i\ProgrammeiRCM Ultimate wz\LanguagesiLanguage_Italii S
| 1 _F’angais C:\Programme‘\RCM Ultimate ‘.-’2'\.Languages‘-_Lar!guage_Fren_S
| = | Croatian C:\ProgrammeRCM Ultimate V2\LanguagesLanquage Cro: U

| |Czech Republic C:\Programme\RCM Ultimate W2\Languages'Language_Cze U

== |llungarian C:i\ProgrammeRCM Ultimate V2\Languages\Language_lHun U

| f=4 _L.‘utch Cr\Frogramme’\RCM Ultimate ‘.fz'\.Languages‘-_Larguage_uutc_U
| = |Spanish C:\Programme\RCM Ultimate VZ\Languages\Language_Spaill
Tools
[l Aulu Scan der Sprachen bei Progrannmstarl
l D MNeu t i L @IIIIPUIL ] l @Expqu ]
1 Ok ] [ Abbrechen ]

Um ein neues Sprachset zu erzeugen, wird eine neue Sprache erstellt und diese als
RCM Sprache eingestellt. Im ersten Schritt ist dies nun Englisch, da beim Erstellen
der englische Sprachtextsatz kopiert wurde. Nun muss man Satz fiir Satz mit dem
Spracheditor Ubersetzen. Um das Verstehen der einzelnen Sétze zu verbessern,
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13.8.4

kann unter Vorgabesprache die Sprache eingestellt werden, welche fiir den
Ubersetzer am verstandlichsten ist. Speichern Sie die gemachten Anderungen jedes
Mal, bevor Sie zu einem neuen Textabschnitt links wechseln.

Neue Sprachresource anlegen

Land i- Bulgarien " |
Sprache i_testl |
Filename iLanguagE_test.Ing |
Ok l ’Abbrechen l
Sprachansagen

Im Ansageditor konnen die Sounddateien fiir die einzelnen Ansagen definiert
werden. Flir den Anwender ist dabei nur eine Funktion von Interesse.
Mit der Einstellung von Asynchron und der zeitlichen Lange in mS kann die
Abspielzeit einer WAV- oder MP3-Datei begrenzt werden. Dies ist manchmal
niitzlich, weil Sound-Dateien manchmal langer spielen, als es dem eigentlich
horbaren Text entspricht. Wird der manuelle Modus aktiviert, kann nun Gber die
konfigurierbare Lange die Abspielzeit limitiert werden. Bitte beachten Sie: Falls die
eingestellte Lange zu klein konfiguriert wurde, kann es durchaus sein, dass nichts

zu horen ist!

Wenn eine Sprachansage in der Liste markiert wird, steht unten ein Button zur

Verfligung (mit Lautsprecher), der es ermoglicht, diese Ansage abzuspielen.

Die Buttons auf der rechten Seite des Fensters dienen dazu, neue Sounddateien in

die Konfiguration einzufligen oder zu |6schen.

i Sprachansageneditor

| £ | | | liessen
[+ i i der
Syslan ]Tvp - |Vulldqu Filerame Asnychron = |L&|iqe [ms] | |i @
| el _Zelchentolge _bnmma.wav Manuell _GOIJ |_
v Seichenfolge . FPunkt.wawv Normal 4]
v .Nummcr .0 .U.W:IV MNormal .0
i Murnmer 1 Lowav Nurmal 0
¥ Zeichenfolge 11 Minute zu fahren | 1MinuteZuFahren wav Normal o
[| #  7erhentolge |1 Minute zum Start | 1MinLteZumSart way Normal o
v Zeichenfolge 1/10249 1-1024.wav Mormal u
v Zeichenlulys 1/128 1-128.wav Nurmal 4]
¥ Zeichenfolge (1716 1-16.wav Normal I
[| ¥ 7erhentolge [12 [1 2.wav Normal n
v Zeichenfolge 1/256 1-256.wav Normal u
v Zeichenfolge 1732 1-32.wav Normal o
B ¥ .Zeicllunl'ulqe .1..’4 1-4.wav Normal 0
[| ¥  7erhentolge [1/512 1 512.wav Normal n
| o Zeichenfolge |1/e4 1-64.wav Mormal U
v Zeichenfolge 1/8 1-8.wav MNormal o]
¥ Nummer 10 10.wav Normal [u]
[| ¥  7echentolge 110 Minuten 7u fahren 10Minuten7uFahren. wav Normal i
v Zeichenfolge 110 Minuten zum Start 1UMinutenZumstart.wav Normal u
v MNummer 100 100.wav Normal 1]
v Murmmer 1000 1000.wav Mormal a
a 7eichentolge :TﬂﬁPkllnl‘an?llFthPn 10Sekunden?uFahren. wav Normal 4]
] Nummer 11 1l.wav Normal ']
v Zeichenfolge 11 Minuten zu fahren 1iMinutenZuFahren.wav Normal v] -
Vorlage
Filenama
Ahspielmadus
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13.9

13.9.1

Reportvorlagen

Im Meni Reportvorlagen sind drei Werkzeuge wichtig, welche fiir das Design der
Reporte zur Verfligung gestellt werden.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]
' Datei Ansicht Lish

g [Linteilung R

Werkzeuge E Eenster  Hilte

Ubereicht / Drucken @ | Clublransponder [deakliviert]

|TI Sprachansagen [akiiviert]

§& Screenshot Race
= [ Zeitplan
O 4 Test
14.07.2008
[? 15.07.2008
il % Listen

=] Teilnehemes
=] Gruppeneintsilung

¥ Cndrangliste

steucrung [deak 1]
Suche ¥
|..A-.iH_'|IEII »
Zuricksetzen »
Update b

Editoren »

Reportvoriagen k » Elnstellungan

Verbandsdaten 3 Formaucrung

Natenmanagement r Repartvariagen

MyR.Ch »

Einstellungen: fir die Konfiguration der Seiteneinstellungen.
Formatierung: fiir die Konfiguration von Rahmen, Schrift und Farben.
Reportvorlagen: fiir die Konfiguration des Inhalts und deren Platzierung.

Einstellungen

Hier werden die Blattformate festgelegt. Unter Seiteneinstellungen/Rander kénnen
Sie die Rander festlegen. Oben fiir die Grofse der Kopfzeile, unten fiir die Grolle der
FuBzeile sowie den linken und rechten Rand.

@ Einstellungen =13
Rander

{3 Seiteneinstellungen -
"Dz oben
R Ausrichtung Unten 20 =

a Kopf- und Fusszeile : —
Kopfzeile Links 10 -
e Fusszeile Rechts

a Bilder
‘..[H@] Reportlogo Vorschau

LERETmYe

Seiteneinstellungen/Ausrichtung: Hier kann ausgewahlt werden ob die
Grundeinstellungen auf ein A4 hoch oder auf ein A4 quer gedruckt werden sollen.
Alle Reporte konnen auch zusatzlich noch in der einen oder anderen Darstellung
eingestellt werden.
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EX

@ Einstellungen E|

Ausrichtung

3 Seiteneinstellungen
D Bandar %) Hochformat

) Querformat
3 Kopf- und Fusszzeile
Kopfzeile
Fusszeile
=3 Bilder
Reportlogo

Varschau

[ e e

i

Speichern Abbrechen Schliessen

Kopf- und Fulizeile/Kopfzeile: Hier kénnen die Werte eingestellt werden, die in der
Kopfzeile ausgedruckt werden.

|

[=1E3

@ Einstellungen

Kopfzeile
{2 Seiteneinstellungen 1 | Sichtbar @ Bezeichnung Feldwert
@ F{.':'inc!er |s |ves |Kategarie |[T-KEY]: %= |
Ausrichtung e  EREL e =
a Kopf- und Fusszeile .S 'YES REHI‘IZEIt [T_KEY] _D.-ES
5 ves  |Rennmodus %
Fusszeile |5 [Yes |Wetterbedingung %=
3 Bilder |S |Yes  |laufbestatigung  |%s
@ Reportlogo S Mo |Laufwertung |%s EBwoav ehhnvikn df|
|5 [Yes | Startzeit |[T-KEY]: %s

»

&

Eigen=schaften Kopfzeile

Sichtbar

Bezeichnung | |

Feldwert | |

Speichern Abbrechen Schliessen

Kopf- und Fulizeile/Fulizeile: In der FulSzeile werden Angaben zur Organisation
gemacht und ebenso kann hier das Ausdrucksdatum definiert werden. Die Angaben
fir Rennleiter, Zeitnehmer, Sportkommission und technische Abnahme werden
beim Anlass vorgenommen. Hier wird normalerweise nur definiert, on diese
Angaben sichtbar sind.
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Weitere Texte konnen mit dem Piktogramm Notizblock hinzugefiigt werden oder
aber auch mit dem Kreuzzeichen auf der rechten Seite wieder geloscht werden.
Beachten Sie bitte, dass, wenn die Fullzeile genutzt wird, bei den Randern die
Grole genug grold eingestellt wurde.

@ Einstellungen

=5 Seiteneinstellungen
@ rander
E Ausrichtung

=3 Kopf- und Fusszeile
Kopfzeile
E Fusszeile

=3 Bilder
Reportlogo

Fusszeile
1 | Sichtbar Bezeichnung Feldname Feldwert
|3 |Yes Ausdruckzeit |%s |[DATETIME]
5 N0 |FreiesFeld |[T-KEY]:\n%s |[CUSTOMFIELD
U [vyes  |pMcov |DMC-0V NEU F|[CUSTOMFIELD
'S |vyes  |Rennleitung |[T-KEY¥]:\n%s |[RACEDIRECTC
| yes  |zeitnahme [[T-KEY]:\n%s |[TIMEKEEPER]
5 No  |Sportkomission  |[T-KEY]:\n%s |[SPORTCOMMI
/S [No |Tech. Abnahme  |[T-KEY]:\n%s |[TECHNICALIN:
|5 [yes  [seite # [[T-KEY]\n%s |[PAGE] / [TOTA e
£ | R

Eigenschaften Fusszeile

Sichtbar

Feldbreite

| %]

Ausrichtung

Bezeichnung

Feldname

Feldwert

@ Einstellungen

£ Seitensinstellungen
@ rander
i Ausrichtung

&4 Kopf- und Fusszeile
Kopfzeile
E Fusszeile

4 Bilder

Reportlogo

i ™y
|y
3

& |

Eildinfermationen

Hihe 103 [Pixel]
Breite 376 [Pixel]
Filegrisse 7755 [Byte]

% RC-Timing

EEX

Abbrechen Schliessen

Bilder/Reportlogo: In der Kopfzeile kann an ein Bild platziert werden. In der Regel
setzen Sie hier ihr Club-Logo ein. Das Bild darf nicht mehr als 4 KByte grofs sein,
da es sonst nicht an den Publisher ibermittelt wird. Wollen Sie trotzdem ein Bild
besserer Qualitdt einfligen, dann muss es beim Publisher hinterlegt werden.
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13.9.2 Formatierung

Hier werden die Schriften, deren Farbe, Hintergriinde der FuS- und Kopfbereiche
wie die Rahmen und das Design der Tabellen definiert.

#* Formatierung

| | | abbrechen Sl.hliyﬁ‘wnl

Reportvorlagen “Wahlen Sie das zu editierende SiyleSheet aus:
= _Tellne_hfner " " Standard KM Stylesheet -
%] Teilnetmerliste [ -]
iﬂ Telnehmerhste [mik TX] Chulal haat Einztellung
%] Teilnehmerliste [mit Frea.] = -
[8] Telnehmeriiste [mit T¥, Fraq.] || Kopfzeile Schwiltfarhe M
1] Teilnetmerliste [Modelldaten] | Anlassname :
[%] Teinchmeriiste [pro Land] _ (8 Anl;ssdaten Schriftstyle Fett -
1] Teilnetmerlisle [Web] = ‘IPF'DZE'IE : Schrittgrasse 10 i
%] Teilnehmerhiste [pro Team] oy &) Reportinfo ) - .
3 Gruppe =] ‘Reportdater? schriftsatz arial, Helvaetica, G
‘3 Reports 5] Uberschrift Rand oben v
%] Laufresultate [Endzeil] - Limiandung
[8] Lautresultate [Bestzeit] 5 Kopfzeile Rand unten o
23 Endrangliste - Datenze!le =:Ungerade] Rand links v
< L] Traning _ (8] Date_anzelle [Gerade]
+- (2 Vorlaul = fjrsszelle ? Rand rechts v
=N 5| Fusszeile .
= | ig]nilmlfyil = Spezialle Tabellen Hintergrundelaribe | SABABAB -
Iy Gt | Tabellendaten Texteinzug 5 .
+ [ SubFinal tch Linienhahe 10 =
< ] Team Hauptrand x
2 allgemeins: .Ml

LI Reglemente
[ auswertungen

Die verschiedenen Abschnitte der Reporte konnen verschieden konfiguriert
werden. Bitte beachten Sie, dass die linke Spalte Reportvorlagen alle vorhanden
Reportvorlagen auflistet, aber erst einmal alle auf dem gleichen Stylesheet
basieren. Die Definitionen, die Sie hier vornehmen, gelten fiir alle Reports, die
dieses Standard-Stylesheet verwenden. Sie konnen aber fiir jeden Report auch ein
erweitertes Stylesheet anlegen. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den
Namen des Reports in der linken Spalte und wahlen Sie erweitertes Stylesheet.
RCM Ultimate erzeugt dann fiir diesen Report ein eigenes Stylsheet, unabhangig
von den anderen Reports, die weiterhin auf dem Standard-Stylesheet basieren.
Wahlen Sie also links den Report aus , den Sie Formatieren wollen. Oben erscheint
der Name des Stylesheet, welches dieser Report benutzt.

In der mittleren Spalte ,Stylesheet Abschnitte” wahlen Sie den gewlinschten
Abschnitt aus und in der rechten Spalte konnen Sie dann die Formatierung d@ndern.
Folgende Stylesheet-Abschnitte kénnen angewahlt werden:

Kopfzeile (Anlassname und Anlassdaten)

Infozeile (Reportdaten)

Reportdaten (Uberschrift, Umrandung, Kopfzeile, Datenzeilen)

Fusszeile (Fusszeile)

Spezielle Tabellen (Tabellendaten)

Batch (Hauptrand)

Zu jeder Angabe kénnen Sie die Schrift in Farbe, Schnitt, Groke und Art bestimmen.
Zudem konnen Sie einen Rand um das Objekt, die Hintergrundfarbe, den
Absatzeinzug und die Zeilenhohe definieren.

Wollen Sie also zum Beispiel den Namen des Veranstalter, das Dateum und die
Strecke grofSer ausdrucken, wahlen Sie den Report an. Dann wahlen Sie in der
Spalte ,Stylesheet Abschnitte” Kopfzeile/Anlassdaten aus. Rechts geben Sie dann
bei Schriftstyle Bold an, bei Schriftgrée 10 und bei Linienhohe 11 an. Jetzt
speichern Sie. Wenn Sie nun einen Report ausdrucken (je nach Anderung miissen
Sie den Report eventuell neu erzeugen), sind die Daten fiir den Anlass oben grofer.
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13.9.3

Nachdem Sie die Einstellungen abgeschlossen haben, miissen Sie Speichern bevor
Sie das Fenster schlief8en.

Reportvorlagen

Um den Inhalt der einzelnen Reporte zu definieren, arbeiten Sie mit dem Template
Editor. Auf der linken Seite finden Sie alle Reportarten, welche im RCM Ultimate
angeboten werden. Alle Reporte korrespondieren mit dem Drucker Menti, welches
Sie mit F2 aufrufen konnen.

Rechts sehen Sie alle verfiighbaren Felder, welche beim angewadhlten Report moglich
sind. Alle Felder konnen dort einzeln eingestellt werden, und zwar ob diese
angezeigt werden sollen oder nicht. Geben Sie an, wie grol$ das Feld ist, indem Sie
auf Pixel einstellen und die entsprechende Anzahl Pixel festlegen. Sollte das Feld zu
klein sein, dann wird das Programm automatisch einen Umbruch anzeigen. Mit den
Auf- und Ab-Pfeilen kann das Feld noch an eine andere Stelle verschoben werden.
Zudem konnen Sie im Feld unten rechts angeben, ob dieser Report in seiner
Ausrichtung beim Druck von den Standard-Einstellungen abweichend gedruckt
werden soll.

#* Reportvorlagen

| I
Reportvorlagen Kaonhi. 1on der Rep: lag
1 Teilnehmer Pos |Feld |Feldname Modus Breite Sichtbar |Ausrichtun -
. . 9 = l:l
H $e_i:ne:mer[!s:e E '.1 ™ 1 ¥ Rang Pixel 15 Pixel  |la Rechrs
ailnehmarliste [mi H t - - -
M 1einehmerliste [mit Frea.] 2 « Fahrer Nr Pixel 60 Pixel  |Nein Rechts
O Teilnehmerliste [mit TX, Freg.] & v Liz.~Nr Pixel 50 Pixel  Ja Links
B Ief:ne:me:!sze EMGdf"d:;e”} 4 ¥ Zusatz Prxal oo Pixel |la Links
eilnehmerliste [pro Lan, B S : =
O Tellnehmertiste [Weh] 3 « |Fahrer Pixel 150 Pixel Ja Links
[ 1eilnehmeriiste [pro ream] | |© ¥ |Nat Pixel 30 Pixel |13 Links
j Gruppe Q ¥ Liz ISO Code Pixel 80 Pixel  Nein Links
Reports 1 s = z 3 5
3 Endranglicte | |10 » Lizengeber Pixel 80 Pixel |Nein Links
+ {1 Traiming | |11 ¥ Club Pixel 60 Pixel Ja Links
-1 vorlauf 12 ¥  Sponsor Pixal 60 Pixel | Nein Links L
=43 Final B 1
- v =
O | [12 Vorlauf Auto Ja Rechts
E 13 Punktewertung | 13 ¥ Q-Order Pixel 100 Pixel |Ja Rechts
#-L1 SubFinal 13 ¥  Team Pixal 70 Pixel  |Nein Links
i Team 17 ¥ Rnd Pixel 60 Pixel Ja Rechts
— Allgemeine Reports t—|
1 Reglemente 18 ¥ Fndzeit Preal 100 Pixel 13 Links
L Auswertungen 18 »  Modell Auto - Nein Links l:‘
10 v Dokl Lasles = 1a Bachilc X
F m
Sichtbar Standardeinstellung Gbernehme
Modus Hochformat
Breite [-1 2 Querformat
Ausrichtung - E
¥| standardeinstellung bernehm:

Bemerkungen fiir die Lange der Feldinhalte, Modus und Breite: Im Auto-Modus
muss keine Angabe zur Feldlange gemacht werden. Die Felder werden aufgrund des
zu druckenden Inhalts ideal dargestellt. Im Pixel-Modus wird ein Wert angegeben,
welcher die Anzahl Pixel bezeichnet. Der Vorteil ist, dass so die Textkolonnen
immer an der gleichen Stelle erscheinen. Wenn der Inhalt grofer ist als die
eingestellte Feldgrolle, dann wird der Feldinhalt umbrochen. Im %-Modus wird die
Zahl in Prozent angegeben. Stellen Sie zum Beispiel 30 % ein, so werden fiir das
Feld 30 % des noch verbleibenden Inhalts genommen.

Ausrichtung Druck: Dieses kann individuell fiir jeden Report eingestellt werden
oder kann mit der Default-Einstellungen, welche im Report Editor gemacht wurde,
tibersteuert werden.
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Unten rechts kann zusatzlich noch die Anzahl der Kopien eingestellt werden, die
von diesem Report jeweils gedruckt werden soll. Die Angabe hier wird dann in den
Druckmentis tibernommen.

Hinweis: Die Tabellen besitzen in den Kopfspalten Erlduterungen. Diese sind
manchmal sehr lang. Im Spracheditor kann der Text angepasst werden.

Wenn Sie hier bei den Angaben etwas dndern, miissen Sie es speichern, sonst
bleiben lhre Anderungen unberiicksichtigt.

Im Sub- und Hauptfinal-Modus wird fiir die Ergebnisliste das Template ,Subfinale-
Endrangliste” verwendet. Wenn Sie hier das Feld Historie aktivieren, werden bei
jedem Fahrer auch die Resultate der unteren Finale ausgedruckt, soweit der Fahrer
diese gefahren ist.
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13.10 Verbandsdaten

Der eine oder andere nationale Verband stellt seinen Mitgliedern die Fahrerdaten
in einem speziellen Format zur Verfligung, bzw. verlangt die Ausgabe
der Rennergebnisse als Datei, sodass sie in der Mitgliederverwaltung des

Dachverbandes eingelesen werden kann. Unter Verbandsdaten wurden bisher die
Formate fiir die Verbande DMC und SRCCA realisiert.

© Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

Datei  Ansicht  Listenverwaltung  Einteil Stammdat it igurati Werkzcuge | Fenster  Hilke
| Obereicht / Drucken E3] t Clubtransponder [deaktiviert]
& Screenshot Race |L| Sprachansagen [aktiviert]
= [ zZeitplan . [deaktviert]
=My Test q
14.07.7008 Suicha §
15.07.2008
= Listen Loschen ¢
® ¥ Teilnehimer i
-y Gruppensinteilung Zurlicksetzen 4
¥ Cndrangliste Update '
Editoren »
Reportvorlagen ]
Verbandsdaten T »
Datenmanagement b 3 Export
= = 3
Kategorie R

13.10.1 Import

Die Fahrerdaten konnen eingelesen werden. Diese kdnnen von den Mitgliedern der
Verbande meist auf dessen Website (www.dmc-online.com bzw. www.srcca.ch)
heruntergeladen werden. Ein Import ist nur moglich, wenn kein Anlass geoffnet ist.

T

-+ Verbandsdatenimport =]

Bitte konfigurieren Sie den Datenimport
Typ der Verbandsdatei

@ DMC Verbandsdaten

Importmodus

() Meue Daten anhangen
() FFWRC Verbandsdaten (") Bestehende Daten aktualisieren
@ Aktualisieren und anhangen

() Léschen

Mame der Quelldatei

[BE

<< Zurl’Jc.lc; Weiter == | [ Import

Fir die Einstellungen fiir den RCM-Datenimport stehen in dem Fenster in der
rechten Spalte vier Funktionen zur Verfligung:.

Neue Datensdtze anfligen: Nur neue Datensdtze werden beriicksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensatze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die
in RCM Ultimate gefunden werden kénnen, werden gepriift und falls gednderte
Informationen vorliegen, werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das
meistverwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten
Option.

Datensétze 16schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die gelscht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
gel6scht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann

“i RC-Timing Seite 186


http://www.dmc-online.com

%,'0 ~ = RCM Ultimate Benutzerhandbuch
2 RCH (Version 2.2.2.122)
Reice Comtrol Managemer.

verbleibt er so ohne weitere Anderungen.

Unten muss dann noch der Dateiname angegeben werden (mit einem Klick auf die
drei Punkte am rechten Rand des Eingabefeldes kann die Datei gesucht werden).
Mit Weiter geht es dann zum nachsten Fenster. Hier muss dann auf Import geklickt
werden, um das Einlesen zu starten. Der Fortschritt wird im Fenster angezeigt.

Der Abschluss des Imports wird angezeigt. Die Altersgruppe wird bei den Fahrern
automatisch entsprechend dem Geburtsjahr gesetzt

¥ Verbandsdatenimport

Import Status

Meu angelegte Datensatze; ]
Aktualisierte Datensatze: 0
Geldschte Datensatze: 0
Unbenutze Importdaten: ]
Importfehler: ]

aktueller Importschritt:

Irnpartfartschritt
0 %

<< ZurElc:kH eit ‘ ‘ Imporl}\ ‘.ﬂ.bbrechen

13.10.2 Export

Derzeit ist nur der Export eines Rennergebnisses im Format fiir die
Mitgliederverwaltung des deutschen Dachverbandes DMC implementiert. Es kann
zwischen der Qualifikationsrangliste, Endrangliste und der DMC-Finalendrangliste
gewahlt werden.

\* * Verbandsdatenexport

Bitte konfigurieren Sie den Datenexport

Export Typ Exportmodus
@ Alle Datensatze exportieren
@ Text mit Trennzeichen und Header

(™) Excel File (XLS)

Expart Verzeichnis

C\RC-Timing\RCM Ultimate V2\Export, E]

= Zurlick | |Weiter =z

m
5
(=]

Die Datei (Textdatei mit Trennzeichen und Header) wird im Ordner RCM Ultimate\
Export abgelegt. Dieser Ordner kann aber ausgewadhlt werden, indem Sie auf die
drei Punkte am rechten Rand des Feldes klicken. Mit weiter kommen Sie zum
nachsten Fenster. Hier konnen Sie wahlen zwischen Finalendranglste und DMC-
Finalendrangliste. Bei der Finalandrangliste lassen sich alle zur Verfligung stehenden
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Felder auswihlen. Die DMC-Finalendrangliste ist ein spezielles Ubergabeformat zur

Verbandsverwaltung des Deutschen Dachverbandes.

" Verbandsdatenexport

=

Bitte wihlen Sie die zu exportierenden Daten aus
@ Qualifikationsranagliste
() Finalendrangliste

() DMC Finalendrangliste

Export

I{{ Zurﬂckl EWeiter }}g

Weiter fiihrt Sie zum nachsten Fenster, in dem Sie die einzelnen Felder bestimmen
konnen. Hier sollten Sie nichts dndern und auf weiter klicken.

%% Verbandsdatenexport

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Felder aus:

Mitgliedernurnmer
Mame

Varnare

Rennen

Lauf

Klasse
Punktesystern
Draturm

Giltig fir
Ausrichter

RIKKRRRIRREIX

<« Zurick |§Weiter }}l ‘

‘ abbrechen ‘

Im ndchsten Fenster beginnt der Export, wenn Sie auf den Export-Button klicken.
Nach erfolgreichem Export werden Sie benachrichtigt und die Erstellung der Datei

ist abgeschlossen.

% Verbandsdate nexport

Exportstatus:

Anzahl Datensatze: 1]

aktueller Exportabschnitt:

Status Datenexport: Idle

Exportfortschritt

0 %

| Abbrechen

ooy

<< Zurtlck| | |
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13.11 Datenmanagement

Unter Datenmanagement werden die Funktionen Import und Export zur Verfligung
gestellt. Wir empfehlen eine Kopie der Datenbank zu erstellen, damit die
vorhergehende Ausgangslage wieder eingerichtet werden kann, falls der Import
falsch konfiguriert wurde und damit auch die Daten in nicht dafiir geeignete Felder
eingelesen wurden.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

Datei  Anmcht  Listenverwaltung  Einteii Werkzeuge | Fenster  Hilfe
Ubersicht | Drucken £ | Clubtransponder [deaktmaert]
& semenshal Race + | Sprachansagen [aktmvicrt]
= zei
&-j Zeitplan Automatische Steucrung [deaktviert]
1= W lest .
14.07.2008 Suche
15.07.2000
-4 Listen Loschen
=] Teilnehmer

{:H @ Gruppeneintailung Zurucksetzen

[ % Endrangliste Update

Editoren

Heportvoriagen

verbandsdaten

: r TS o
wategorie
1:81.C Track [1:B Track] w

13.11.1 Import

Der Import ist nur verfiigbar, wenn kein Anlass geladen ist. Der Import stellt
verschiedene Importsysteme zur Verfligung.

XML File: Dieses Importschema ist noch nicht implementiert. Diese Funktion wird
freigeschaltet, wenn der Datentransfer via Web freigeschaltet ist. RCM verwendet
ein filebasiertes relationales Datenbanksystem, welches mit SQL und XML
Statements ausgelesen werden kann.

Text mit Trennzeichen und Kopfzeilen Informationen: Wenn diese Option
ausgewahlt ist, dann konnen verschiedene Excel-Blatter unter bestimmten
Bedingungen eingelesen werden. Die Excel Tabelle muss in der ersten Zeile

die Bezeichnung der Felder beinhalten. Die Excel Tabelle darf keine Leerzeilen
aufweisen. Die Excel-Tabelle muss als csv-Datei abgespeichert sein. Nur wenn
diese Bedingungen eingehalten werden, ist der Import moglich. Fiir den Import von
Feldinhalten der csv-Datei gilt: Wenn ein Feld leer ist, wird der Inhalt des Feldes
in der Datenbank von RCM Ultimate nicht gedandert. Ist in dem Feld “-“ (Minus-
Zeichen) enthalten, wird der Inhalt des Feldes in der Datenbank gel6scht (das Feld
ist nach dem Import leer).

XLS: Es konnen direkt Microsoft Excel-Dateien importiert werden

#¥ Daten Import

Bitte konfigurieren Sie den Datenimport

Typ der Quelldatei
) XML File

() €5V Textfile mit Header
(") Excel File (XLS)

(%) Export Daten aus RCM

Mame der Quelldatei

Importmodus

() Neue Daten anhangen

(") Bestehende Daten alktualisieren
(%) Alctualisieren und anhangen

(") Laschen

=)
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Die gewlinschte Excel Tabelle, welche als csv-Datei vorliegt, muss nun ausgewahlt
werden. Weiter stehen flir die Behandlung der Daten in der rechten Spalte folgend
Optionen zur Verfligung:

Fir die Einstellungen fiir den RCM-Datenimport stehen in dem Fenster in der
rechten Spalte vier Funktionen zur Verfligung:.

Neue Datensdtze anfligen: Nur neue Datensdtze werden berticksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensatze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die

in RCM Ultimate gefunden werden kénnen, werden gepriift und - falls gednderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das meist
verwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten Option.
Datensdtze |6schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die gel6scht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
geldscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er dort ohne weitere Anderungen.

Mit Weiter kommen Sie zum nédchsten Fenster, in dem angegeben werden muss,
welche Daten die Datei enthilt, also in welche Tabelle der Stammdaten die Daten
eingelesen werden.

g’l‘* Daten Import

Bitte wihlen Sie die Zieltabelle aus:

Import Stammdaten

* Fersanen ) Weranstalter
Piloten (K ategoriezuordnung) Strecken
Personen und Piloten O Lander

7 Clubs Frequenzen

' Teams  Werbande

O Kategorien

Import Renndaten

Teilrﬁhmerliste

|<< ZurUck||§Weiter >>| | - | | ahbrechen |

Weiter flihrt Sie zum nachsten Fenster, in dem in der linken Spalte die
Feldinformationen angezeigt werden, welche in der Importdatei konfiguriert
wurden. Auf der rechten Seite sind alle Felder aufgelistet, welche die ausgewahlte
Datenart umfasst.

g'.‘* Daten Import

Bitte erstellen Sie die notigen Feldzuordnungen:
Felder der Quelledatei Zuordung zu den Felder der Zeiltabelle
Pos |Name | Zielfeld |Que|lfe|d
| [1 Initial | |Initial |
_2 |Mame _Name
| |3 |Adresse I:I | |Adresse
| |4 ort | |ort
HE kontaktperson I:I | [Kontaktperson
| |8 | Telefon | [Telefon
| |7 |EMail @ | [EMail
BE web | [web
| [9 Land | [Land

<« Zurick |§Weiter }}l ‘ ‘ ‘Abbrechen
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Mit dem Zauberstab kénnen nun die Felder zugeordnet werden, welche das
Programm automatisch erkennen kann. Andere Felder konnen mittels Auswabhl
rechts und links und dem Ausfiihren mit dem Pfeil oder per Drag&Drop mit der
Maus kombiniert werden. Die Kombination kann mit der entgegen gesetzten
Pfeilrichtung auch wieder geldscht werden. Die Zuordnung wird in der rechten
Spalte unter Quellfeld angezeigt.

g'.‘* Daten Import

Bitte erstellen Sie die notigen Feldzuordnungen:

Felder der Quelledatei Zuordung zu den Felder der Zeiltabelle
|F‘|:|s |Name | Zielfeld |Que|lfe|d
| |Initial |Tnitial
_que _Name
I:I | |Adresse |Adresse
[|ort ort
I:I | [Kontaktperson |Kantaktpersan
| [Telefon |Telefan
| [EMail |EMail
| [web |wieb
| [Land |Land
‘{{ ZurUck‘ ‘ Weiter }}‘ ‘ Import ‘ ‘ abbrechen ‘

Sind alle Feldzuordnungen abgeschlossen, kann der Import mit Weiter auf der
ndchsten Seite gestartet werden.

g'.‘* Daten Import

Import Status

Meu angelegte Datensétze: 0
Alktualisierte Datensatze: ]
Geldschte Datensatze: ]
Unbenutze Immportdaten: 0
Irnpartfehler: 0

Altueller Impaortschritt:

Importfortschritt
0 %

‘{{ ZurUckH eit ‘ ‘ ImporM ‘ abbrechen ‘

Export Daten von RCM: Auf dem Rennplatz haben Sie einen Export der Renndaten
erstellt. Diese werden im RCM-Format gespeichert und konnen mit dieser
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eingestellten Option wieder eingelesen werden. Um den Import auszufiihren, muss
die exportierte Datei angegeben werden, die importiert werden soll.

g'.‘* Daten Import

Bitte konfigurieren 5Sie den Datenimport:

Typ der Quellendatei Importmodus
I WML File ' Meue Daten anhangen
I TSV Textfile mit Header .1 Bestehende Daten aktualisieren
(#) Export Daten aus RCM + Aktualisieren und anhangen
Léschen

Mame der Quelldatei

|E:\Pr0jekteRCP\RCM\3 Realisation\RCM Server\Export\RCM Export [03032008133638].ary |

‘ | HWeiterr}} ‘ Import ‘ ‘ abbrechen ‘
14!

In der rechten Spalte des Fensters sind fiir den RCM-Datenimport vier Funktionen
verfligbar:

Neue Datensdtze anfligen: Nur neue Datensdtze werden berticksichtigt und
eingelesen. Werden Fahrer neu eingelesen, so sind diese zundchst inaktiv gesetzt.
Existierende Datensatze aktualisieren: Alle Datensatze (aktive und inaktive), die
in RCM Ultimate gefunden werden kénnen, werden gepriift und - falls gednderte
Informationen vorliegen - werden diese synchronisiert.

Datensatze aktualisieren oder neu erstellen: Diese Einstellung ist das
meistverwendete Verfahren und ist die Kombination der ersten und der zweiten
Option.

Datensatze 16schen: In der Importdatei befinden sich nur die Fahrer, die gel6scht
werden sollen. Wird so ein Fahrer gefunden, dann wird der Fahrer nicht im RCM
geloscht, sondern der Fahrer wird inaktiv gesetzt. Ist der Fahrer bereits inaktiv, dann
verbleibt er so ohne weitere Anderungen.

Nachdem Sie die gewlinschten Einstellungen vorgenommen haben, kommen Sie
mit weiter zum ndchsten Fenster.

# Daten Import

Bitte wahlen Sie die zu importierenden Daten aus:

v| Importiere Eventdaten

v| Irpartiere Reports des Events

W] ¥ ategoriezuardnungen vor Import anpassen:

< ZurElc:kHWeiter >>| ‘ [rpa ‘ ‘ Abbrechen
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Eine Ubersicht zeigt nun den Inhalt der zu importierenden RCM Ultimate-Datei an.
In der Regel Gibernehmen Sie die vorgeschlagenen Einstellungen. Dies gilt, wenn
Sie die Daten selbst exportiert haben und in die gleiche RCM Ultimate-Version
importieren, die Sie auch fiir den Export benutzt haben. Falls dies nicht so ist, oder
Daten von einer anderen Person tibernommen werden sollen empfehlen wir Ihnen,
die Konfiguration nicht einzulesen, da diese sonst ihre spezifischen Einstellungen
tiberschreibt.

Ist ,Kategoriezuordnung vor Import anpassen” aktiviert, kann die
Kategoriezuordnung vor dem Import entsprechend angepasst werden.

Mit weiter kommen Sie zum nachsten Fenster, in dem Sie durch Klicken auf den
Import-Button das Einlesen starten konnen.

Wourde , Kategoriezuordnung vor Import anpassen” aktiviert, erscheint kurz vor dem
Ausflihren des Imports folgendes Fenster:

# Daten Import

Anpassung der Kategoriezuordnungen

Kategonezuordnungen

# & |Kategorie aus Import | |Kateg0rie aus Stammdaten |
4 B EGTWSC [EGTWSC] |2 l

Bitte wahlen Sie die Zielkategorie aus:

EGTWSC [EGTWSC] -
L ¥ EGTWSC [EGTWSC]

€ E10TC [1/10 E touring]

[ d51:8 Track [1:51.C Tra -:I-:;]

[LC

Hier kann die Kategorie gedndert werden. Dazu die Zeile im oberen Fenster eine
Zeile markieren und unten die dazugehorige Kategorie auswahlen

Der Importverlauf wird mithilfe einer Fortschrittsanzeige dargestellt. Treten
Importfehler auf, werden diese im Logfile aufgelistet, welches sich im Ordner RCM
Ultimate\Logfile befindet.

Wenn ein Export als Template wieder importiert wird, wird vor dem endgtiltigen
Import nochmals agefragt, ob der Import wirklich als Template erfolgen soll. Wird
hier nein gesagt, wird das Rennen normal importiert.

g'.‘* Daten Import

Import Status

Meu angelegte Datensétze: 0
Alktualisierte Datensatze: ]
Geldschte Datensatze: ]
Unbenutze Immportdaten: 0
Irnpartfehler: 0

Altueller Impaortschritt:

Importfortschritt
0 %

R ZurUckH eit ‘ ‘ Impor‘tN ‘Abbrechen
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Nach einem Rennen oder wenn ein Anlass abgeschlossen ist, konnen Sie die
Daten exportieren, um diese dann auf ihrem Heimsystem einzulesen oder anderen
Anwendern zur Verfligung stellen. Natiirlich kann der Export auch im Sinne eines
Sicherungsverfahrens angewendet werden. Zudem konnen Sie Daten als Text mit
Trennzeichen exportieren (csv-Datei), um diese zum Beispiel in Excel weiter zu

bearbeiten.

@ Daten Export

Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
Export Typ

() ¥ML File

Exportmodus

(®Text mit Trennzeichen und Header

() Excel File (XL5)
() RCM Daten Export

|ExportDirectory

(%) Alle Datensatze exportieren

C:\ProgrammelRCM Ultimate V2\Exporth

@

Furiick | |Weiter == Export

Text mit Trennzeichen und Header: Bei diesem Export-Typ wird eine csv-Datei
erstellt. Mit weiter gelangen Sie zum ndchsten Fenster, in dem Sie auswahlen

konnen, welche Daten Sie exportieren wollen.

XLS: Es konnen direkt Microsoft Excel-Dateien exportiert werden.

@ Daten Export

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Daten aus
Export Stammdaten
(&) Persanen () Veranstalter
(") Piloten (Kategoriezuordnung) (") Strecken
(") Personen und Filoten () Lander
() Clubs (") Frequenzen
) Teams () Verbande
() Kategorien
Export Renndaten
() Teilnehmerliste
’{{ Zurﬂck] |§Weiter }}| Export

Im ndchsten Fenster konnen Sie nun die Felder auswéhlen, die exportiert werden
sollen. Wenn Sie auf den ,+“ oder ,-“ Button klicken, werden alle Felder selektiert

oder deselektiert.
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[CT Doten bport @T

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Felder aus

Name -
Firstname

[¥] address

Zipcode

Location =
Country

Fhane

EMail

Birthday

Block

Club

Has Licence

Licence

[¥] add.

Lic IS0 Code

Lic Licenser =

[l mhark.in dsta
’<< Zurﬂck] EWeiter :>:>§ | Export Abbrechen

Mit Weiter kommen Sie zum letzten Fenster, in dem Sie mit Klicken auf den Export-
Button den Export starten.

i Daten Export

Exportstatus:
Export Files; ]
altuelle Files:
Status Datenexport: Idle
Expaortfortschritt
I 0 %
<< Zurtlck‘ ‘ Weter == ‘ ‘ Expor‘tm ‘ Abbrechen ‘

@ Daten Export

Bitte konfigurieren Sie den Datenexport
Export Typ Exportmodus

() ¥ML File (%) Alle Datensitze exportieren
() Text mit Trennzeichen und Header

() Excel File (XL5)

(%) RCM Daten Export

|ExportDirectory

C:\Programme\RCM Ultimate V2\Exporth, [E]|
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RCM Daten Export: Fiir einen Export sollte im Minimum ,Exportiere aktiver Event”
und alle darunter liegenden Optionen angewdhlt werden.

“ Daten Export

Bitte wahlen Sie die zu exportierenden Daten aus:

v| Exportiere aktiver Event

[liEvent als Ternplate exportieren:

v| Exportiere Reports des aktiven Events
Exportiere Konstanten

Exportiere RCM Server Konfigurationen

Exportiere RCM Message Log

| <= Zurﬂck| | Weiter == | | = pat ‘ | Abbrechen |

Konstanten und Konfigurationen markieren Sie nur, wenn Sie wissen, dass sie

zu Hause die identischen Daten haben wollen wie auf dem Rennplatz. Wichtig
ist aber, dass die RCM Light oder RCM Ultimate Version, welche sie zu Hause
benutzen, die gleiche Version ist wie die RCM Ultimate Version auf dem Rennplatz.
Stammdaten und Meisterschaftsdaten konnen nur einzeln exportiert werden.
Wollen Sie diese zusammen mit den Daten eines Anlasses exportieren, missen
Sie mehrere Export-Vorgange durchfiihren und dann alle Dateien entsprechend zu
Hause einlesen.

Wenn Sie beim Export eines aktiven Events ,Event als Template exportieren”
aktivieren, wird der Event als Vorlage exportiert, wobei der Export komplett

ist, also Fahrer, Gruppen usw. enthalt. Wird so ein Export importiert, wird er

als neuer Anlass importiert, erhdlt also eine neue Identifikations-Nummer. Das
kann dazu benutzt werden, sich eine Vorlagen fiir zum Beispiel eine bestimmte
Wettbewerbsreihe zu erstellen.

&% Daten Export

E xportstatus:
Expart Files: 0
Altuelle Files:
Status Datenexport: Idle
Exportfortschritt
0 %
‘{{ ZurUckH eit ‘ ‘ EXDDM ‘ abbrechen ‘

Mit Weiter gelangen Sie zum ndchsten Fenster, in dem Sie durch Klicken auf den
Export-Button den Export starten kdnnen.
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13.11.3 MyLaps Export

Hier konnen Sie die Datenlibetragung zu MyLaps beginnen. Diese ist nur aktiv,
wenn ein Anlass geladen ist. Im ersten Fenster konnen Sie allgemeinen Angaben
zum Export einstellen.

© MyLaps Export I: @”Z‘

Allgemeine Einstellungen fir den MyLaps Export

) Karting

{:} Motocross / Snocross
) Car Racing

) Metorcycle Racing
(%) Modelcar Racing

() Bicycle Racing

) Skating

) Running

() Modelboat Racing

) Inline Skating

Optionen fir MyLaps Export

[[Jrundenzeiten exportieren

== Zuriick| |Weiter == Export

Mit Weiter kommen Sie zum nichsten Fenster, in dem eine Ubersicht tiber die
zu exportierenden Daten angezeigt wird. Durch Klicken auf Export wird der
Datenexport vorbereitet. Klicken Sie nun auf Weiter.

@ MyLaps Export =13
Ubersicht Export
Eventdaten
Anzahl Kategaorien 1
Verarbeitete Kategorien 1

Kategorie in Verarbeitung 1:8 1.C Track

Fortschritt Datenexport fiir MyLaps

Eventdaten
Trainingsdaten
Qualifikationsdaten

Finaldaten

Export der Daten in XML

Export Fortschritt
Aktuslle Kategorie [—% ]

Gesamter Datenexport [

= Zuruck] |WEitEF > Export Abbrechen
15
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Im ndchsten Fenster miissen Sie die Daten zum Upload einstellen. Der Login Name
und das Passwort werden verlangt. Die Angaben dazu erhalten Sie von MyLaps,
wenn Sie einen Benutzeraccount fiir Ihren Verein erstellen. Mit Klicken auf Upload
starten Sie die Datenlibertragung.

@ MyLaps Export \: @[ZI

Datenupload zum MylLaps Server

Zugangsdaten zum MylLaps Server

Server Adressze | ttp: v mylaps.comy/upload/thirdpart |

Wendor 1D

Login Name

| |
Package ID | RCMSOFTWARE |
| |
| |

Login Password

Fortschrtt Upload

@ RCM Applikation wird authentisiert
O MylLaps Accountdaten werden validiert

@) Upload der XML Daten zum MylLaps Server

MylLaps Server

«= Zurick| | Weiter == | Uploadl\J [Ahbrechen
L

i RC-Timing Seite 198



RCM Ultimate Benutzerhandbuch

Werkzeuge | Eenster  Hilfe
Clubtranspander [deaktivien]
E] Sprachansagen [akimer]

(Version 2.2.2.122)

Suche
Lischen
Zuriicksetzen
Update

Editaren

13.12.1 Import/Veranstaltung

Eine Veranstaltung, die auf MyRCM veroffentlicht ist, kann in RCM Ultimate
geladen werden, wenn diese noch nicht vorhanden ist. Der Import ist in der
vorliegenden Version noch auf die Angaben zur Veranstaltung beschrankt. In
zukiinftigen Versionen wird diese vollstandig einschliefSlich der Fahrer usw.

implementiert sein.

[>1
[<1
=T
[>1
[=1
==
[>]
[<1
E=T
[=)

[I1
[I1
[51
[11
[I1
[51
[I1
[51
[I1
[I1

3e:
3e:

3e:
3e:
3e:

33
31
36:31:
=31,
ta2t
132,
36:32_
3z2.
33
33.

MyRCM WebServer

Veranstaltung
Renmanmeldungen

Server Adresse

http://www.myrcm.ch

Machrichtenprotokell

337
235
817
559
234
415
557
515
101
282

Connecting to MyRCM WebSerwver [http://www.myrcm.ch]._..
Received RAcknowledge from MyRCH WebServer

Connection to MyRCM WebSerwer established

Checking Application ARuthentication...

Beceived Buthentication BEnswer from MyRCM WebServer
lhcocess granted to MyRCH WebServer

Lookup Event Eey on MyRCHM WebSerwver..._

BReceiwved Event List from MyRCM WebSerwver [Records: Z]
Applying Filter on Event List._._._

Bemaining Ewvents after filtering [Records: 0]

=< Zurﬁck‘ |WEitEr >>‘

{Abbrechen |
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13.12.2 Import/Rennanmeldung

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Liste der Registrierungen von MyRCM direct
herunterladen. Das Programm sucht nach der Liste auf MyRCM und fragt dann, ob

es diese importieren soll.
Unabhangig davon konnen Sie die Datei auf die bekannte Art als CSV-Datei

herunterladen.

#* MyRCM Datensynchronisation

(Version 2.2.2.122)

MyRCM WebServer

Server Adresse |NEtp://www.myrcm.ch

M achrichtenprotokoll

[»] 23:17_35% [I]
[«] 23:17_734 [I]
[=] 23:37:521 5]
[>] 23:18_.10% [I]
[<]1 23:1B.35% [I]
[-] 23:18_546 [5]
[>] 23:18_750 [I]
[-1 23:15_000 [F]
[=] 23238187 [E]

Connecting to MyRCHM WebServer [http://www.myrcm.ch].__

Received Acknowledge from MyRCHM WebServer
Connection to MyRCHM WebSerwver established
Checking application Authentication. ..

Received Authentication Answer from MyRCM WebServer

Bccess granted to MyRCM WebSerwer
Lookup Ewvent Eey on MyRCM WebSerwer. ..
Event doesn't exists on MyRCM WebSerwver

>> Event with ID 1203426015484147 not found in database

‘ |§Abbrechen§

13.13

einer Master-Slave-Verbindung)

Wenn Sie auf diesen Meniipunkt klicken, wird die aktuelle Datenbank des Anlasses
auf den Slave kopiert (ohne die Daten der Rundenzéhlung). Das dauert einige
Sekunden. Bitte beachten Sie, dass auf dem Slave alle anderen in der Datenbank
enthaltenen Anldsse gel('jscht werden.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

Ubersicht / Drucken

[]]

& Screenshot Race
= :j Feitplan

Transferiere Datenbank zum Slave (nur sichtbar auf dem Master bei

- Datel Ansicht Listenverwaltung Einteflung Rundenzdhlung Stammdaten Rennmanagement Konfiguration ﬂen(zeuge Eenster  Hiife

Clubtransponder | deaktiviert]
.;prachansaqen [aktviert]
Automatische Steuerung [deaktiviert]

Test
14.07.2008 Suche N
#) 1s.07.2008
@ ¥ Listen Lisschen 4
m @ Teilnehmer
] & Gruppeneinteilung Duelchsoren *
& Wy Endranaliste Update »
Editoren 3
Reportvorlagen 3
Verbandsdaten 3
Datenmanagement 3
—_— MyRCM i
Kategorie |
[1:81.C Track (1:8 Track] Transferiere Datenbank zum Slave [ |
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14 Fenster

Die von Microsoft Windows unterstiitzen Fensterdarstellungsoptionen sind hier
einstellbar. Wenn Sie mehrere Fenster gleichzeitig ge6ffnet haben, kdnnen diese
hier schnell angeordnet werden.

verkzeuge Eenste%
h

Schiliefen

Uberlappend
Horizonkal anordnen
Wertikal anordnen
alle verkleinern

Anordnen

15  Hilfe

Im Meni Hilfe finden Sie das Benutzerhandbuch und Angaben zur Version der
Software..

** Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

- Later Ansicht  Listerwerwaltung Entelung  Bundenzahiung  Stammdaten  Eennmanagement  Konfiguration  Werkzeuge Eenster | Hilfe
RCM Hille

Software Lipdate

Uber RCM

15.1 RCM Hilfe

Das integrierte Hilfe Menii beschreibt alle Programmfunktionen und entspricht dem
identischen Inhalt dieses Benutzerhandbuchs.

7+ RCM Hilfe EOX

+ Linfuhrung

# Anlassverwaltung

W Ansicht
I isten Management
Fintellung
Zeilmessung
Slammudalen

Race Control MW
Benutzerhandbuch
RO Sersen
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Wenn Sie gerade in einem offenen Fenster arbeiten und dazu Hilfe benétigen,
wahlen Sie mit der Funktionstaste F1 die entsprechende Hilfefunktion aus.

Die Hilfe ist in Deutsch und Englisch verfligbar. Habe Sie eine andere Sprache als
Deutsch eingestellt, so wird die Hilfe immer in Englisch angeboten.

15.2 Versionshinweise

Die Versionshinweise sind nicht mehr Teil des Programms sondern werden direkt
von der Webseite von RC-Timing geladen (Internet-Zugang erforderlich). Das
Fenster zeigt dann alle ,Tickets”, die in dieser Version von RCM Ultimate neu
verwirklicht wurden.

# Versionshinweise

Anzahl vorhandener Ticket: 36

# [Titel Status ~|prioritat [~ Typ |4
| [457  |RaceGrid: update of the current standings |Done |Medium |Change Request
593 |Combination Rule & Time Schedule Done Low Bug i

66 |news annoucements Cone Low ) 'Feature Request
[ 726 fParticipant name audio |Done |Low |Feature Rﬂduest j
[ [732 '.Separa.i.:e Practice in Free Practice and Controlled pracfice Done |Low |Feature Iieque.st
[ 754 |RcM should say the driver name |Done | Medium |Feature Request
[ [ 755 |Voice announcement for fastest lap |Done | Medium |Feature Requesltzlm
4

Beschreibung des Tickets

If I get right, he want toc announce passings order with "last name+first neme™ of driver instead number. He made custom
sound files and numbered theirs. But it's announce passings order with numbers only up to 99%. He want to extend
hunkering over 99 {100, 101, 102...)

Is it possibkle to implement announce of passings order with "last neme+first name™ of driver instead numbers? By check
box in settings. Media files for that will be concern of customer.

Link auf Ticket Yerwaltung
htt:/fosas re-timing.ch?seg=REGHR? A1 608{DoblogdCwwhbssL 185

Schliessen
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15.3 Softwareupdate

Ist Thr Rechner mit dem Internet verbunden, kbnnen Sie hier automatisch nach
neuen Programmversionen suchen.

4% Online Softwareupdate

Softwareupdate

RCM WebServer

Server Adresse  http:ffwww.rcp.ch

Optionen fur den 5oftwareupdate

+! Update Packages won RCM WebServer beziehen

Update Packages nach der Installation nicht l6schen

Update Package importieren

Update Package

| : 7 | | Weiter == | abbrechen

Dabei konnen Sie die Server-Adresse einstellen. Sie kénnen weiter angeben, ob
das Update Package nach der Installation gel6scht werden soll oder nicht. Wenn
Sie angeben, dass das Update Package nach der Installation nicht gel6scht werden
soll, wird dieses im Ordner RCM Ultimate\Update\Packages\Datum gespeichert.
Ubertragen Sie diesen Ordner auf einen anderen Rechner auf dem RCM Ultimate
installiert ist und dann kdnnen Sie dort das Update installieren, indem Sie ,Update
Package importieren” wahlen und unten das Package angeben.

Mit ,Weiter” sucht das Programm dann im Internet nach einem Update. Es bietet
lhnen dann die verfligbaren Updates an und Sie kdnnen entscheiden, ob das
Update durchgefiihrt werden soll.

¥ Online Softwareupdate

Suche der verfugbaren Updates auf RCM WebServer

Yerfugbare Packages auf dem RCM WebServer

Logfile

[>] 35:52.546 [I] Connecting to BECH Web3erwver [http:/ sumww.rcp.ch]... D

-]
- 2] [verer Ll
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15.4 Uber RCM

Hier finden Sie die Versionsnummer von RCM Ultimate, welches Sie benutzen.

# Info...

Rece Contral Masagement

RCM Werzion: v1.4.10.164 [17.02.2009 ]
Database Yersian: ¥hl [13.02.2009 ]
Configuration Version:  «5F [ 11.11.2008 ]

Company: RC-Timing
Product: Race Control Management Server
Copyright: @ Felix Romer / RC-Timing

16  Schlussbemerkungen

Wir wiinschen Thnen mit RCM Ultimate viel Spafs! Bei Fragen oder Problemen
konnen Sie sich gerne an uns wenden. Bitte schreiben Sie uns eine E-Mail unter
support@rc-timing.ch. Vergessen Sie nicht die Angaben zur RCM-Version, damit
ist ein korrektes Bearbeiten lhrer Anfrage ohne Riickfragen moglich. Sollten

Sie uns nicht als Kontaktperson bekannt sein, erlauben wir uns, Sie nach der
Vertragsnummer zu fragen. Wir bitten Sie, diese also bereitzuhalten.

RC-Timing

Felix Romer
Talackerstrasse 45
CH-8156 Oberhasli
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Anhang 1:
Multiloop Support

RCM Ultimate unterstlitzt mehrere Schleifen auf der Bahn. Zusammen mit AMBrc3-
und AMBrc4-Decodern kénnen damit Abschnittzeiten gemessen werden.

Bendtigte Hardware

Fir jede der Messschleillen ist ein AMBrc3- und AMBrc4-Decoder erforderlich. Die
Decoder werden wie Ublich jeweils mit einer Schleife verbunden. Die Verbindung
zum Zeitnahme-Computer erfolgt am besten tiber ein Netzwerk. Bitte beachten Sie,
dass die Decoder auf unterschiedliche TCP/IP-Adressen eingestellt werden miissen.
Weiter ist es wichtig, dass die Decoder mit der absolut gleichen Zeitbasis arbeiten
missen. Dazu bietet die Firma MyLaps GPS-Empfanger an (Best.-Nr.: T8R029RC).
Fur jeden Decoder ist ein GPS-Empfanger notwendig. Dieser GPS-Empfanger wird
an der 20-poligen Buchse auf der Riickseite des Decoders angeschlossen. Der
Decoder erkennt automatisch, dass der GPS-Empfanger angeschlossen ist und
tibernimmt von diesem die Uhrzeit.

Einstellungen in RCM Ultimate

Zuerst muss die Zusatzfunktion AMBrc3/AMBrc4-Multiloop Support freigeschaltet
werden. Dieses geschieht unter Konfiguration/Zusatzfunktionen. Markieren

Sie mit der Maus die Zeile und geben Sie dann den Freischaltcode oben ein.
Diesen Freischaltcode kdnnen Sie bei RC-Timing kaufen. Dann klicken Sie auf
Ubernehmen und der Multiloop Support ist aktiviert.

@ Zusatzfunktionen

Freigeschaltene Zusatzfunktionen

Freizchaltcode

ISR [ - .
Zusatzfunktion -étatus
AMErc3 / AMBRc4 Multiloop Support Altiviert

Schliezsen

Nun missen Sie noch den Decoder einstellen. Gehen Sie in Konfiguration/
Schnittstellen. Hier klicken Sie mit der rechten Maustaste in der linken Spalte auf
den Decoder (AMBrc3 oder AMBrc4), den Sie hinzufligen wollen, und fligen dann
den Decoder hinzu. Dazu miissen Sie dem Decoder einen Namen geben. Wahlen
Sei einen eindeutigen Namen wie ,Zwischenzeit 1” oder Ahnliches.
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@ Schnittstellen

. aMB2O ~ Decoder
. AMBrc b
-4 AMBrc3
s
gl Recoder hinzufiigen 1 Interface
. Robilap 2
: () RS232 ISE @ TCP/IP
¥ Lapz
: KyosholC Interface Einstellungen [TCR/IF]
GiroZ
. RfLapCounter Adresse |169.253.62.175 |
R SPad Port |5403 -]
. I-LapRC
=5 Meisterschaft
EEP:S : :
a%pons Rt Zusatzlichen Decoder Einstellungen
FTP Sync 1 [JFehlermeldungen anzeigen
- FTP Sync 2
a Interface Runden mit falschem CRC nicht verwerfen
‘a@ﬁ Voice []watchdeg fir Verbindungsprifung aktivieren
Fublisher
B Board Decoder Datenkommunikatien protokollieren
ﬁ Signal : .
a Masker/ Siave Berechnung der Zwischenzeiten
" HE Remote Link zum Decode |

{3 Datenbank o amn
- Einstellungen RS SR e00ra

=

[Speichern J [Abbrechen

Decoderbezeichnung

|Sel-ct|:|r |

L Tl ] [Abbrﬂ:hen ]

Nun wdhlen Sie den eingefligten Decoder aus und kénnen unten den Bezugspunkt
(Link zum Decoder, FINISH LINE ist der Haupt-Decoder fiir die Zeitnahme) und die
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Entfernung eingeben. Die weiteren Einstellungen fiir den hinzugefiigten Decoder
erfolgen analog wie bei den anderen Decodern.

@ Schnittstellen x|
. 3 AMBrc "~ Decoder
- AMBrc3 y
B AMBrod Decoder aktiviert
L Zwischenzeit
i @ A Interface
¥ RobiLap 3
R5232 USE TCR/IF
- LapZ © @
g KyoshoIC Interface Einstellungen [%s]
i GiroZ
. RfLapCounter Adresse |169.253.62.212 |
g SPs4 Port |5403 =
: I-LapRC
=3 Meisterschaft
é%p?gssync Zusatzlichen Decoder Einstellungen
i FTP Sync 1 [JFehlermeldungen anzeigen
- FTP Sync 2
£ Interface Runden mit falschem CRC nicht verwerfen
g Voice [ watchdog fiir Verbindungsprifung aktivieran
i Publisher
B Board Decoder Datenkommunikation protokollieren
@ signal Bered! der Zwischenzeit
&5 Master / Slave erechnung der Zwischenzeiten .
" E8# Remote Link zum Decoder |FIN15H LINE |k !
3] Datenbank \t\%

- : i 100 —
. % Einstellungen Distanz zum Decoder | e

Moise Grafik Speichern

So hinzugefiigte Decoder kdnnen Sie mit einem Rechtsklick auf den Decoder auch
wieder entfernen, allerdings darf der Decoder dazu nicht aktiviert sein.

Decoder Einstellungen _

: = Verbingung zum Decoder herstellen ¥ @ FINISH LINE
AMEBrc4 : Onling RGeSO T SIEREET [BEEN @ Fwischenzeit

[

In der FuBzeile des RCM Ultimate Hauptfenster steht unten ganz links der Decoder
und der Status. Dieser bezieht sich nun nur auf den Haupt-Decoder. Wenn Sie den
zusatzlichen Decoder sehen wollen, klicken Sie rechts auf diese Eintrag und wéhlen
dann unten Verbindung zum Decoder herstellen. Dort sind dann die weiteren
aktivierten Decoder aufgefiihrt und entsprechend rot oder griin markiert.

Der Ausdruck der Zwischenzeiten erfolgt im Rundenprotokoll automatisch. Im
Zeitnahmefenster konnen die Felder auf die tbliche Art eingeblendet werden.
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A Anhang, das Rundenzeitblatt (Ergebnis)

g%ﬂ?ﬁﬁgﬂig@ﬂ?igr v/irwegdete Rélmdenzeitblatt wurde mit einer Decoder-

i , die Angaben sind daher nicht realistisch

konnen die Angaben auf dem Bl i B
att variieren, so unterstutzt ispi

Advanced das Rekordmanagem i ic " dio e

Advanced das R gement nicht. Hier fehlen dann die Angaben auf dem

Kobfzeil An| Rennzeit, Kategorie, . O
D Ft) e Sﬁg nlass, Veranstalter, Wettberdingungen S8 <
atum un : o]
/ trecke und Startzelt B xw
c © =
[Screenshot Race < £.9
Host: Aebi RC Progress O —
Date: 19.02.2008 bis 19.02.2008 Agbi PP‘OQTGSS / 2 c %
Track: Test-Track O ) o)
J !CPCh = ..,:1; c
o} ==
<o ) QO%cx
%)D Race time: 5 Min. / Singlestart: 0 Sec. / Section: 1:81.C Track [1:8 Track] / Condition: Dry / Start: 20.03.2008 13:13:43 -
[sa)
h )
Ho] (a4 Group 1 - Qualification 2 17,)
e Nr___ Pilot Nr_Driver Rnd i i jumti Cor 8 =
7} % 1 4 14 VVVVVY Wy 7_01:39.691 | |13.875 14.389 5
ST 2 8 18 777777 727272 7_01:40.091 13275 14.389 S0
w3 3 5 WWWWWW WAWWWWW 7_01:40.091 | J13275 14.389 T oo
c = 4 2 7 | 13275 14.389 O 5
S 3 5 7 7 | 13887 14389 =
D o0 6 3 5 | J13.975 21.429 o €
oo C 7 1 SSSSSS ssssSS 3 00:40.356 12.999 13.452 N
o 8 6 16 XOOXKXX XXKXXX 2 00:13.875 13.875 50:16.154 1) |
- -+—
C Laptime ‘5
() # Nr Nr.1 Nr. 2 Nr. 3 Nr. 4 Nr. 5 Nr. 6 Nr. 7 ()] N
=59 0 00.000 00.000 00.000 00.000 00.000 00.000 00.000 P c o
O = 1 13.703 13.275 13.975 13.875 13275 13.875 14.275 Vo =
N C 2 13.654 15.081 14.181 14.081 15.081 00.000 15.081 o5 <
qc) © 3 12.999 14177 14177 14177 14177 00.000 14.177 o € U‘S
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C Anhang Leistungsprofil RCM Ultimate

Zeitmessung Zusatzfunktionen fiir die Zeitmessung

Start eines Laufes Zeitplan Vorschau M
Manuell Warnung wenn Runde unter der Sperrzeit M
Automatisch mit Countdown Warnung, wenn Abweichung vom Zeitplan M
Automatisch nach Zeitplan Automatik kann sofort unterbrochen werden M
Ansagetexte Regenwertung (Nass/Trocken) M
Automatische Ansagetexte definierbar Teamwertung M
Countdown zum Start Automatische Steuerung 2. Zeithahme M
Startsignal Unterstiltzte Hardware

Rennzeit AMB20 Decoder (feste Transponder) M
Reihenfolge nach bestimmten Zeiten AMBRC Decoder (Personal Transponder) M
Rennende AMBrc3 Decoder (Personal Transponder) M
Rennende je Fahrer Robitronic Decoder M
Messchleife passiert

Ende des Laufes Reglemente frei

Manuell

Standard-Reglement

Automatisch

Top-Plus Reglement (Trennung Fahrer)

Automatisch mit Nachlaufzeit

Training

Funktionen wahrend des Laufes

Mit oder ohne Training

Rennen unterbrechen

Rennen beenden nach Runden

Abbrechen eines Rennens

Rennen beenden nach Zeit

Zuordnung der Tx wahrend des Rennens

Rennen beenden nach Runden/Zeit

Warnung bei nicht eindeutiger Tx-Zuordnung

Einzelstart

Rundenprotokoll und Statistik einsehbar

Einzelstart mit Delay

Regen/Trockenwertung umschaltbar

Delayzeit einstellbar

Transponder-Logfile

Einzelstart mit Intervall

Keine weiteren Runden mehr zéhlen

Intervallzeit einstellbar

Bisher gefahrene Runden streichen

Gruppenstart

Manuelle Rundenkorrektur

ENYERNR IR SN R A RN AT ENE ISR TENE e IR RSN TN i [N R N TN RN N S NN

Ergebnis nach Runden/Zeit

Korrekturen/Bestrafungen

Ergebnis nach Bestzeiten

Andern der Runden und Zeiten ] Rangliste nach Runden/Zeit

Resultat auf Null setzen | Rangliste nach Punkten

Bester Lauf streichen ] Startreihenfolge nach Fahrzeugnummer
Rundenabzug oder auch Penalty M Startreihenfolge nach Rangliste
Korrektur Rundenzugabe | Startreihenfolge nach letztem Lauf
Warnungen kommentierbar | Startreihenfolge nach Konfiguration
Beste Runde(n) streichen | Vorgabe max. Fahrer pro Gruppe
Zeitstrafe M Laufdauer

Stop & Go M Anzahl Trainingslaufe

Disqualifikation | Anzahl gewertete Laufe

Rucksetzen der Korrekturen | Anzahl gewertete Bestzeiten
Resultatsausdruck Bestzeiten Summe/Durchschnitt
Ergebnis nach Reglement M Bestzeiten aufeinanderfolgend oder einzeln
Rundenzeiten M Nachlaufzeit einstellbar

Top 10 Rangliste | Punkte auf- oder absteigend
Bestrafungen und Verwarnungen M Punkte automatisch

Korrekturen und Strafen | Punkte manuell definierbar

Punkte nach Teilnehmeranzahl

Auflosung bei Punktegleichstand

Sl SN FENR SN SN RN AN RN NG SN RN N R TSN S RN | N N RN S RN | S R S R N SR R S R NN
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Race Conitrol MWMZ __________________________________________________________________________________|

Qualifikation Anzahl Direktqualifizierte M
Mit oder ohne Qualifikation Anzahl Aufsteiger nach Ergebnis M
Rennen beenden nach Runden Anzahl Aufsteiger nach Runden/Zeit M
Rennen beenden nach Zeit Optimierung der letzten Subfinale M
Rennen beenden nach Runden/Zeit Reihenfolge Finale M
Einzelstart Regenwertung linear M
Einzelstart mit Delay Regenwertung sortiert M
Delayzeit einstellbar Bei Finale Gruppierung moglich M
Einzelstart mit Intervall Bei Finale Punktewertung M
Intervallzeit einstellbar Auflosung Gleichstand bei Punktewertung 3
Gruppenstart Regelung fiir Meisterschafts-Editor

Ergebnis nach Runden/Zeit Anwesenheitspunkte Vorlauf M
Ergebnis nach Bestzeiten Punkte Vorlaufrangliste M
Rangliste nach Runden/Zeit Anwesenheitspunkte Finale M
Rangliste nach Punkten Punkte Finalrangliste M
Startreihenfolge nach Fahrzeugnummer Punkte Tagesrangliste teilnehmerabh&ngig M
Startreihenfolge nach Rangliste Auswahl Punkteschema M

Startreihenfolge nach letztem Lauf

Startreihenfolge nach Konfiguration

Gruppeneinteilung

Vorgabe max. Fahrer pro Gruppe

Training/Qualifikation

Laufdauer

Getrennte Gruppeneinteilung moglich

Anzahl Qualifikationslaufe

Ubernahme Training fiir Qualifikation

Anzahl gewertete Laufe

Einteilung automatisch

Anzahl gewertete Bestzeiten

Einteilung nach Leistungsstarke

Bestzeiten Summe/Durchschnitt

Einteilung nach Frequenzen

Bestzeiten aufeinanderfolgend oder einzeln

Einteilung manuell

Nachlaufzeit einstellbar

Automatische Fahrernummern

Punkte auf- oder absteigend

Umverteilung gem&R Rangliste

Punkte automatisch

Beste Fahrer in letzte Gruppe

Punkte manuell definierbar

Mechaniker-Regelung

Punkte nach Teilnehmeranzahl

Gruppen kdnnen umbenannt werden

Auflésung bei Punktegleichstand

el IR N TN I RN LN S RN TN N TN R N N N N S R N N TN SR TR N RN [N R NN

Einteilung jederzeit &nderbar

Finale

Anzeige von Fehlermeldungen (Frequenz)

Sub- und Hauptfinale Vorschlag Frequenzwechsel

Sub- und Hauptfinale (ABC Mixmode) Gruppeneinteilung kann gelscht werden
Finale Finale

Einzelstart Automatisch nach eingestellem Reglement
Gruppenstart Manuell &nderbar

Tagesrangliste getrennt (Lizenz oder ohne)

Berlicksichtigung nicht qualifizierter Fahrer

Startreihenfolge nach Fahrzeugnummer

Neue Fahrernummern maglich

Startreihenfolge geméal Rangliste

Anzeige von Fehlermeldungen (Frequenz)

Startreihenfolge nach letzten Finale

Vorschlag Frequenzwechsel

RN TN N e N S R N N S N N N NN

Maximale Anzahl Fahrer pro Finale

Training fir Finale

Trainingszeit Finale

Training fur Subfinale

Trainingszeit Subfinale

Anzahl der Finale

Laufzeit Finale

Anzahl der Subfinale

Laufzeit Subfinale

Anzahl gewertete Finale

NN NN NN NN N TN NN IS N
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Race Control Managemert
Ausdrucke/Reports Anlasse frei
Ausdrucke Name des Anlasses M
Drucker einstellbar (auch mehrere) | Veranstalter ]
Kopien je Drucker konfigurierbar | Transponder Satz ]
Personen Datenblatt 4] Verband M
Teilnehmerlisten (mit Frequenz und ohne) ] Anlass-Typ M
Teilnehmerliste pro Land ] Datum M
Trainingsgruppeneinteilung ] Laufnummer bei Meisterschaften M
Qualifikationseinteilung v Daten auf MyRCM verdffentlichen M
Finaleinteilung | Kategorien frei
Trainingsrangliste M Clubs frei
Qualifikationsrangliste | Name ]
Differenzierte Qualifikationsrangliste ] Anschrift ]
Finalrangliste ] Kontaktperson i}
Tagesrangliste ] Telefon ]
Meisterschaftsrangliste | E-Mail ]
Rundenzeitblatt ] Web |
Zeitplane ] Teams frei
Statistik-Listen ] Name 1}
Reglement ] Anschrift ]
Bei Anderungen alle Reports neu 4} Kontaktperson ]
Formatierung der Ausdrucke Telefon ]
Alle Reports sind individuell konfigurierbar | E-Mail ]
Keine Ausgabe der Frequenzen im Web | Web M
Club-Logo kann eingebunden werden v Kategorien frei
Reports wiederherstellbar ] Name ]
Einstellung von SchriftgréRe und Farbe I Sortierindex |

Reglement M
Stammdaten Transponder-Satze frei
Personen frei Beliebige Serien a 10 Transponder M
Vorname und Nachname ] Transponder-Nr. einstellbar auf Fahrzeugnr. M
Adresse (Strae, Ort, Telefon, E-Mail) | Veranstalter frei
Personenbezogene Lizenz | Name M
Land | Anschrift M
Block-Zugehdrigkeit ] Kontaktperson M
Club-Informationen | Telefon M
Geburtstag v E-Mail ]
Foto des Fahrers 1 Web M
Kategorie-Stammdaten pro Fahrer frei Strecken pro Veranstalter frei
Frequenz 4 Lénge Strecke M
Multi Kanal Frequenz 1 Minialer Frequenzabstand je Strecke M
Personliche Transponder 4 Sperrzeit je Strecke |
Tempordre Transponder 1 Erste Runde zéhlen je Strecke bei Vorlauf o}
Mechaniker M Erste Runde zéhlen je Strecke bei Finale o}
Team-Informationen | Punkteschema frei
Leistungsstarke v Punkteschema automatisch berechnen M
Personliche Erfolge 2 Punkteschma manuell eingeben M
Sponsor M Startreihenfolge 1
Kategorie bezogene Lizenz v Starreihenfolge fir beliebig viele Laufe M
Fahrzeugdaten M Lander-Kennungen frei
Foto des Fahrzeuges 1 Vordefdiniert nach ISO-Norm M

Beliehig veranderbar M
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Race Cortrol MMW
Neue Lander definierbar M Bestes Ergebnis pro Kategorie M
Frequenzen frei Beste Rundezeit filr das aktuelle Rennen M
Vordefiniert v Bestes Ergebnis fir das aktuelle Rennen M
Beliebig veranderbar M Datenarchivierung
Neue Frequenzen konnen eingeben werden 4] Selektion der Personen zur Archivierung M
Spiegelfrequenz wird erkannt ] Reaktivierung von Personen aus Archiv M
Verbénde frei Frequenzwechsel
Name M Protokollierung von Frequenzwechseln M
Anschrift v Einstellungen
Kontaktperson | Schriftgréfie und Farben in Tabellen M
Telefon | Monitoring
E-Mail | Transponder Logfile 1}
Web | Systemmeldungen M

Netzwerk M
Zusétzliche Funktionen Datenbank ]
Zeitplan-Editor
Automatische Erstellung des Zeitplanes | Unterstutzte Client-Programme
Manuelle Anderungen moglich | RCM Publisher
Einfiigen von Pausen etc. | Anzeige des Rennverlaufes M
Meisterschafts-Editor Anzeigefelder definierbar M
Ubernahme Daten aus Anléssen ] Tickermeldungen (Nachrichten) ]
Streichresultate ] RCM Signal
Ausdruck Gesamtergebnis v Steuerung von Ampel- und Hornsignalen ]
Leistungsstéke Fahrer aus Meisterschaft | RCM Voice
Rennauswertungen Sprachansagen gesteuert von RCM Ultimate ]
Liste der Erfolge der Piloten ] Sprachansagen separat definierbar ]
Statistik der gewerteten Runden | RCM Board
Mutationen Anzeige des Rennverlaufes auf GroRanzeige M
Fahrer im Anlass aus Stammdaten ersetzen M RCM Registration
Mehrsprachigkeit Verwaltung der Personendaten M
Einstellung der Sprache fiir Programm | Ausdruck von Fahrerausweisen M
Separate Einstellung Report-Sprache M Ausdruck aller Reports von RCM Ultimate M
Separate Einstellung Ansagen %] Verdffentlichung der Ergebnisse im Web
Editor fur Texte ] Automatisch bei Internet-Verbindung M
Editor fiir Sprachansagen M Auf MyRCM M
Daten-Im-/Export Zusétzlich auf anderer Webseite M
Import Verbandsdaten DMC ] Schnittstelle zu MyLAPs ]
Import Verbandsdaten SRCCA |
Import-Schnittstelle CSV-Dateien M
Export Ergebnis fiir DMC M
Export-Schnittstelle CSV-Dateien M
Export Stammdaten v
Export Konfiguration M
Export Anlass-Daten v
Suchfunktionen
Fahrersuche v
Frequenzsuche |
Transponder Suche ]
Suchfunktion in Tabellen M
Sortierfunktionen in Tabellen M
Selektionsfunktion in Tabellen M
Rekordmanagement
Beste Rundenzeit pro Kategorie ]
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Anhang: Neuerungen in RCM Ultimate Version 2.2.2.122

D

Wildcard in Suchfunktion

In der Suchfunktion kann jetzt eine
Wildcard (,*“) eingegeben werden.
Zudem sind mehrere Suchbegriffe
moglich.

Online-Streaminf/WebPublisher
RCM Ultimate enthdlt jetzt ein
Modul fiir das Online-Streaming.
Die Lizenz wird online auf dem
Server Uberpriift. Der WebPublisher
ist nicht mehr notwendig. Siehe
hierzu Punkt 9.15 in diesem
Manual.

Letzte Anderung bei
Reglementen
Bei den Reglementen wird jetzt der

Tag der letzten Anderung angezeigt.

Super Pole

RCM Ultimate unterstiitzt jetzt das
neue Super Pole Reglement der
EFRA.

RCM Ultimate Benutzerhandbuch
(Version 2.2.2.122)

Zeitplan Editor

Wenn im Reglement die Laufdauer
geandert wird, wird die neue
Laufdauer beim neu berechnen
des Zeitplanes automatisch
tbernommen.

Interface

Es wurden weitere Schnittstellen fiir
Client-Programme implementiert.

Transponder

Die Transponder konnen jetzt
der Person oder der Kategorie
zugeordnet werden.

Blave Flagge

Wird eine Sprachmeldung
ausgegeben, erscheint jetzt ein
entsprechender Hinweis im RCM
Ultimate-Fenster.
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